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Sistemul e-learning in procesul invatarii

Bibliotecar Adochitei Garofita
Liceul Pedagogic ,,Nicolae Torga” Botosani

Evolutia economiei si a societatii, in general, are ca principal motor educatia. Imbogatirea
tezaurului de cunostinte al individului conduce la dezvoltarea si maturizarea sistemelor
complementare acestuia: familie, colectivitate, regiune, societate. Toate acestea sunt posibile in
era informationala prin educatie permanenta, educatie la distantd, educatie online sau e-
learning.

Tn sens larg, prin e-learning se intelege totalitatea situatiilor educationale in care se utilizeaza
semnificativ mijloacele tehnologiei informatiei si comunicatiilor.

Calculatorul si materialele electronice si multimedia sunt utilizate ca suport in predare,
invatare, evaluare sau ca miljoc de comunicare (pentru realizarea unor sarcini individuale sau
in echipa).

Tn sens restrans, e-learning reprezinta un tip de educatie la distanti, ca experienta planificata
de predare-invatare organizata de o institutie care furnizeaza materiale intr-o ordine secventiala
si logicd, pentru a fi asimilate de catre educabil In maniera proprie.

Medierea se realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si comunicatiilor — n special prin
Internet. Internetul constituie atdit mediul de distributie a materialelor, cat si canalul de
comunicare intre actorii implicati.

Studii recente indica faptul cd nu mai exista practic nicio activitate sociald care sd nu fie
secondatad de o prezentare in fromat electronic concretizatd in pagini Web pe Internet, baze de
date multimedia, prezentari interactive. Pregdtirea cadrelor didactice pentru a utiliza eficient
TIC in activitatea didactica apare ca deziderat major in coordonarea procesului instructiv-
educativ. Accesul la Internet Inlatura barierele geografice si temporale, permitand colaborari la
distanta, accelerand corespunzator ritmul de obtinere si de comunicare a ideilor si rezultatelor.
Noile tehnologii educationale constituie astfel de rezultate si se propagd prin Internet pentru a
fi folosite in activiatea didactica.

E-learning este o industrie relativ noud si neexplorata, care presupune acoperirea unui set
vast de aplicatii si procese bazate pe invatarea cu ajutorul calculatorului. E-learning Tnseamna
distribuirea continutului informatiei pe cale electronica, fiind mai precis definit decat
invatamantul la distanta:

e e-learning inseamna convergenta dintre invatare si Internet;

e e-learning inseamna folosirea TIC pentru a construi, livra, selecta, administra si extinde

invatarea;

e e-learning Inseamnd invatarea prin Internet, putand include informatii in formate

multiple ti o retea de comunicatie Intre cei implicati;

e e-learning reprezinta cel mai rapid mod de invatare, cu cele mai reduse costuri, care

permite cresterea accesului la educatie pentru toti participantii.

Exista numeroase semnificatii pentru prefixul “e” in cazul paradigmei e-learning, dintre care
cele mai importante sunt:

e explorare — cei care invatd utilizeaza Internetul ca instrument de explorare pentru a

accesa o multitudine de informatii;

e experienta — www ofera posibilitatea de discutii online intre participantii la cursuri;
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e angajament—www ii captiveaza pe cursanti, oferindu-le posibilitatea invatarii sincrone,
colaborarii si schimbului de idei;
e usurinta utilizarii — permite chiar si celor neinitiati in navigarea pe Internet accesarea
informatiilor de pe orice tip de platforma tehnica.
Ca o definitie sinteza, se poate spune ca e-learning inseamna invatarea bazata pe tehnologii,
o modalitate de difuzare a infomatiei care foloseste toate mediile electronice, inclunzand
Internetul. Internetul, extranetul, satelitii de comunicatie, benzile video-audio, programele de
televiziune interactive si CD-ROM-ul. Concepte ca e-learning, invatare bazata pe Web sunt
definite si utilizate in mod diferit de organizatii si utilizatori.
Principalul avantaj al unui sistem de e-learning consta in flexibilitatea care incurajeaza stilul
propriu de invatare al cursantului. In ultima perioada, invatamantul traditional incepe s piarda
teren, lasand loc educatiei asistate de calculator, datorita in special costurilor reduse.

Principalele avantaje oferite de e-learning sunt prezentate in urmatorul tabel:

Avantaj

Descriere

Tehnologia a revolutionat
afacerile, acum trebuie sa
revolutioneze si
invatamantul

Necesitatea de transformare a modului de organizare a invatarii in unul
mai modern, eficient si flexibil a condus la notiunea de e-learning.

Oriunde, oricand, oricine

Se estimeaza ca un procent destul de mare de angajati utilizeaza
calculatoarele personale in munca lor. Obstacolele tehnice cum ar fi
accesul, standardele, infrastructura nu reprezintd o problema,cel putin
in viitorul apropiat. Dezvoltarea a WWW, capacitatea ridicatd a
retelelor si calculatoarelor ofera posibilitatea de Invatare 24 ore pe zi,
7 zile pe sdptamana.

Scaderea costurilor datorita
eliminarii cheltuielilor de
transport

Marele beneficiu 1l reprezintd eliminarea costurilor si a
inconvenientelor care erau reprezentate de necesitatea ca instructorul
si cursantul sd se afle 1n acelasi loc. Studiile aratd cd organizatiile din
SUA si-au redus costurile cu 50-70% céand au Tnlocuit instruirea
traditionala cu livrarea electronica a cursurilor.

Posibilitatea de modificare a
informatiei difuzate

Produsele Web permit instructorilor sa-si actualizeze lectiile si
materialele 1n intreaga retea, cu refacere automatd a informatiilor si
accesul cursantilor la cele mai noi date.

Cresterea  gradului de
colaborare si interactivitate
intre cursanti

Invatimantul la distantd poate fi mai stimulativ si mai incurajator dect
cel traditional, deoarece permite interactiunea dintre grupuri. Cursantii
care utilizeaza acest tip de invatamant au mai multe contacte cu colegii,
petrec mai mult timp cu pregatirea materialelor, inteleg mai bine
temele.

Invitamantul electronic este
mai putin stresant decat cel
traditional

Acest tip de invatamant elimina teama de a gresi in fata unui grup de
oameni. Cursantii pot incerca lucruri noi, pot gresi si pot afla unde au
gresit, invatand astfel ce au facut bine si ce nu.

Invatarea controlata

Tehnologia da posibilitatea individului sd-si organizeze modul de
invatare nemaifiind nevoie sa participe la orele organizate in clasa.

Prezentarea pe module

Arhitectura informatiei este modulara, aceasta este invatarea
progresiva.
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Posibilitatea de a masura | In e-learning cursantii sunt usor de monitorizat, putind fi urmarite
eficacitatea programului numarul de download-uri facute, numarul de teste date. De asemenea,
se poate acorda ajutor celor care au nevoie.

Capacitatea mare de stocare | Internetul are o capacitate mult mai mare de stocare comparativ cu
hard-disc-urile individuale. Acesta permite utilizatorilor sa acceseze
mai multe produse putand vedea prezentari pentru o serie de cursuri
din care isi pot alege cel putin unul.

Concluzie:

Educatia on-line reprezinta o modalitate noua de a privi procesul de invatare, in care
elementele de fond raman aceleasi, doar mijlocul de schimb si insusire a cunostintelor se
modifica. Utilizarea sistemului informatic pentru educatie inseamna insd aducerea unor noi
elemente, legate de libertatea de a invata in locul si la momentul dorit.
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ACCENTUAREA CARACTERULUI PROSPECTIV AL EDUCATIEI

PROF.INV.PRIMAR ANDREI NARCISA MAGELONA
SCOALA GIMNAZIALA ,, MIHAI DRAGAN”-BACAU

Evidentierea faptului ca schimbarea, sub toate formele sale de manifestare, reprezinta o
coordonata definitorie a societatii contemporane a determinat necesitatea accentuarii caracterului
prospectiv al educatiei.

Caracterul prospectiv al educatiei se refera la proiectarea, organizarea si structurarea
demersurilor instructiv-formative in concordanta nu atat cu conditiile prezentului cat cu trasaturile
definitorii ale societatii viitorului. Intemeiat pe eforturi concertate de anticipare a specificului
conditiilor socio-culturale de existenta presupusa a caracteriza viitorul, caracterul prospectiv al
educatiei exprima necesitatea unei cat mai bune racordari a educatiei de azi la lumea de maine.

Accentuarea caracterului prospectiv al educatiei implica intreprinderea a doua actiuni
distincte: conturarea cu claritate a idealului educational si adecvarea intr-o cat mai mare masura a
activitatilor instructiv-formative la scopurile si obiectivele derivate din asumarea respectivului ideal.
Conturarea idealului educational se va realiza astfel pornind nu atat de la trasaturile si necesitatile
impuse de prezent cét de la anticiparea influentelor acestora asupra evolutiei in viitor a societatii. In
formularea idealului educational vor fi avute astfel in vedere nu doar resursele ti dificultatile
conditiilor existente ci mai ales cerintele solicitate de societatea Tn care actualii elevi si studenti
urmeaza a se integra la terminarea studiilor.

O alta cerinta impusa de caracterul prospectiv al educatiei in definirea idealului propus de
catre aceasta spre realizare este constientizarea caracterului flexibil al oricaror formulari ale
finalitatilor sale. Finalitatile educationale nu sunt coordonate imuabile ale realizarii procesului
instructiv-formativ ci doar cadre generale care ghideaza si orienteaza actiunea educationala in
diferitele momente ale desfasurarii sale. Determinarea social-istorica a finalitatilor educatiei implica
acceptarea faptului ca acestea pot fi modificate si restructurate in functie de solicitarile imediate sau
de perspective ale societitii care gazduieste realizarea actiunii educationale.

Precizam faptul ca structurarea idealului educational in raport cu estimarile evolutiei societatii
se va realiza Tin conditiile luarii in calcul a posibilitatilor si resurselor disponibile, in caz contrar
scopurile si obiectivele subsumate de catre acesta devenind utopice si nerealizabile.

-

educational ca urmare a activitatii de prospectare pedagogica reprezinta o conditie esentiala dar nu si
suficienta Tn adecvarea educatiei la specificul societatii viitoare.

Surprinderea si condensarea tendintelor generale ale evolutiei socio-economice sub forma
finalitatatilor educationale constituie doar contextul teoretic al realizarii demersurilor instructiv-
formative, fiind necesara dublarea acestui cadru cu activitati concrete, corespunzatoare dotarii
efective a elevilor cu abilitatile si competentele prefigurate prin intermediul scopurilor si obiectivelor
didactice asumate.

Se impune Tin acest sens conceperea si proiectarea unor strategii didactice care, dessi
subordonate necesitatilor viitorului, nu trebuie sa conduca la privarea elevilor de cunostintele si
abilitatile necesare unei integrari corespunzatoare in societatea actuala sau la aparitia unor
comportamente dezadaptative si a unor atitudini flagrant discordante cu solicitsrile impuse de
momentul prezent.

Caracterul prospectiv al educatiei impune astfel acesteia o dubla conditionare: raportarea
adecvata la caracteristicile societatii viitoare si neperturbarea prin activitatile intreprinse a organizarii
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si functionarii societatii prezente. Dimensionarea prospectiva a fenomenului educational este
intrinsec legata de surprinderea unor aspecte cum sunt: estimarea evolutiei demografice a societatii
respective, predominanta unor orientari sau curente stiintifice, precizarile institutiilor politice cu
privire la sectoarele de activitate considerate a fi esentiale pentru dezvoltarea economica viitoare,
fluctuatiile survenite si anticipate a surveni la nivelul pietei fortei de munca si nu in ultimul rand,
tendintele generale de evolutie constatate la nivelul comunitatii internationale. Corelarea adecvata a
elementelor anterior mentionate reprezinta atat punctul de pornire in elaborarea oricarei strategii sau
politici educationale coerente céat si premisa pe care, in ultima instanta, se intemeiaza eficienta actiunii
educationale. Caracterul prospectiv al actiunii educationale presupune nu doar raportarea scolii la
cerintele de viitor ale existentei umane ci si luarea in considerare a influentelor modelatoare pe care
educatia le exercita asupra devenirii societatii. lpostazele potentiale de manifestare ale societatii
viitorului, ipostaze la care, datorita caracterului sau prospectiv, educatia trebuie sa se adapteze, nu
sunt doar simplul produs al unor determinari exterioare fenomenului educational ci si rezultatul
modului de manifestare al acestuia.

Felul in care va arata societatea viitorului depinde in mare masura de eficienta si calitatea
actiunii educationale desfasurate la momentul prezent. Caracterul prospectiv al fenomenului
educational presupune astfel existenta unei duble actiuni de modelare: a educatiei de catre societate
sl a societatii prin educatie. In fapt, anticiparea producerii unor schimbari si pregatirea 7in raport cu
acestea echivaleaza adeseori cu favorizarea mai mult sau mai putin voluntara a aparitiei lor.
Concomitent cu adecvarea actiunii educationale prezente la niste conditii inca nemanifeste, presupuse
a caracteriza tendinta de evolutie a societatii, are loc si orientarea implicita a acesteia inspre directia
respectiva. Datorita caracterului sau prospectiv, educatia nu numai ca se adapteaza la specificul
schimbarilor anticipate a se produce ci si pregateste conditiile de aparitie a acestor schimbari si
modeleaza prin actiunile prezente Tnsasi specificul societatii viitoare.
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METODE SI TEHNICI DE EVALUARE iN INVATAMANTUL ONLINE

Profesor Andrei Sebastian,
Liceul Teoretic “Ion Borcea”, Buhusi

Evaluarea, aldturi de predare si Invatare reprezintd o componentd operationald
fundamentala a procesului de invitimant.in relatia predare-invitare-evaluare, evaluarea prin
rezultatele scolare obtinute, ne informeaza despre eficienta strategiilor si metodelor de predare-
invatare folosite, dar in acelasi timp si asupra corectitudinii stabilirii obiectivelor operationale
si a competentelor formate. In mare parte formele de evaluare sunt structurate in: -metode
traditionale: probe orale, probe scrise, probe practice; -metode complementare (moderne):
observarea sistematica a comportamentului, proiectul, portofoliul, autoevaluarea.

Orice forma de evaluare vom folosi , trebuie sd avem In vedere corelarea continutului
cu obiectivele invatarii: cunoastere, intelegere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare, aptitudini si
deprinderi. Structura procesului de evaluare va cuprinde urmdtoarele trei etape: verificarea,
masurarea si notarea. Verificarea - colectarea de informatii referitoare la nivelul performantelor
scolare, la cunostintele, abilitatile, capacitatile, competentele, comportamentele si atitudinile
acestora, prin aplicarea unui ansamblu de strategii, metode, tehnici, procedee si instrumente.

Masurarea - interpretarea si aprecierea performantelor elevilor prin raportarea lor la
indicatori de performanta, la sisteme de referintd, la standarde de performanta, la sisteme de
criterii de evaluare. Notarea - precizarea prin masurare a emiterii unor judecati de valoare asupra
rezultatelor. In actul de evaluare decizia este luati ca urmare a asocierii rezultatelor cu scari de
notare si acorddrii de note sau calificative scolare. Notarea reprezintd actiunea cadrului didactic
de apreciere a cunostintelor, abilitatilor , atitudinilor si aptitudinilor in progresul scolar realizat
de elevi, cuantificarea nivelului de pregdtire scolara.

Toate aceste aspecte se aplicau cu succes in cadrul activitatii directe la clasa de fiecare

cadru didactic.In conditiile trecerii la invatimantul online, lucrurile se schimba, chiar daca pare
simplu si usor, in realitate , avand experienta predarii online, dupd mai multe ore in fata
calculatorului, tu ,ca si cadru didactic te simtit mult mai obosit decat daca ai fi fost in sala de
clasd. Consumi mai multe resurse ca sa te faci inteles, ai nevoie de mai mult timp de
documentare, de creare a fiselor interactive pe diferite platforme educationale , dar cel mai mult
lipseste interactiunea directd. Ceea ce se Intdmpla 1n aceastd perioada cu invatdmantul online si
modul in care bajbaim metodele pe care s le folosim, denota faptul cd nu am anticipat si nu
ne-am pregatit pentru asa ceva. Cand scoala nu mai e la fel, realizdm ca nu s-a gandit nimeni la
planurile de continuitate a procesului educational online. Improvizam, dar s nu o facem
oricum. Sa predai e simplu. Elevul poate invéta si singur daca i se asigurd material de studiu
dupa curriculum, manuale, auxiliare. Dar evaluarea e in responsabilitatea noastra ,ca si cadre
didactice. lar pentru asta, atat profesorul cat si intreg sistemul educational trebuie sa asigure
cele 3 caracteristici esentiale ale evaluarii: sd fie continud, completa si corectd. Instrumentele
fiind mult mai pregatita decat suntem noi dispusi s exploram , pentru ca onlin-ul pune la
dispozitia evaluatorilor un set de standarde si specificatii dedicate instruirii asistate de
calculator.
Pentru probele orale putem folosi comunicarea video-audio unu la unu, sau pur si simplu
camerele web in grupurile de Skype , Zoom sau alte platforme educationale , in care elevul sa
poata da raspunsul la o intrebare sau sa prezinte o lectie invatata, activitatea poate fi si
inregistrata ca dovada.

Deci, se poate. Cu ajutorul calculatorului, evaluarea este facutd instantaneu, elevul
primind un punctaj pe loc. Este o evaluare brutd, cu un feedback insuficient, deoarece
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comunicarea notei nu oferd nici un indiciu explicativ cu privire la natura greselii sau a cauzei
acesteia. Insd tocmai acest fapt poate declansa noi eforturi de invatare/intelegere. Pentru probele
scrise tip teste se pot folosi platformele si aplicatiile disponibile online, drumul este larg deschis
pentru diverse tehnologii, dar de ce trebuie sa tinem cont, este modul in care tehnologia va
imbundtati sau nu pedagogia folosita.

Deci, pedagogia mai intai, apoi tehnologia. Profesorii care cauta modalitati de integrare
a tehnologiei prin intermediul retelelor de socializare in sarcini si evaluare ,pot opta pentru
diferite platforme si aplicatii. Cele mai des folosite, cu rezultate bune ar fi: Google Classroom
sau Teams: crearea claselor virtuale unde se poate discuta cu elevii; Meet video chat inclus
gratuity; pot fi corectate temele si poate fi oferit feedback direct fiecarui elev; se poate crea un
flux de comentarii pentru feedback, comentarii pe care le putem oferi elevilor etc. Google
Jamboard ofera un mod de vizualizare foarte facil al unor raspunsuri scurte; elevii pot vedea
toate raspunsurile date pe postituri virtuale. Google Forms permite conceperea unor formulare
care pot fi utilizate pentru a obtine feedback, pentru a trimite confirmari de participare la un
eveniment, dar si pentru a crea teste scrise; permite profesorului sa includa imagini sau video
pentru interpretare sau ca material de reflectie pentru elev; elevii pot primi atat intrebari
deschise, cat si inchise, cu mai multe variante de raspuns, sau nu; functia Quiz permite oferirea
de feedback prompt; elevii pot afla imediat daca la un test cu raspunsuri la alegere au raspuns
corect sau nu, putem sa includem explicatii pentru raspunsul gresit, explicatii pe care elevul sa
le primeascd de indatd ce a terminat testul; in plus, elevii pot relua testul; Kahoot baza
pedagogica a acestei aplicatii este ca elevii devin ,,profesori”, construind ei ingisi itemi de teste
, totul sub forma unui joc; Zoom livrarea continutului si organizarea activitatilor, permite
prezenta simultana a pana la 100 de participanti,la fel ca si Skype.

Exista, de asemenea, multe programe de animatie pe care elevii le pot folosi pentru a
realiza prezentari sau filmulete In care sd surprinda atat imaginea de pe interfata aparatului
propriu, cdt si vocea sa. In contextele online, implicarea este absolut esentiald si aceste
instrumente trebuie sa creeze o interactiune umand mai profunda si mai semnificativa.
Produsele elevilor sunt cea mai bund dovada a calitatii educationale, iar creativitatea pe care
tehnologia o asigura, iti permite sa 0 exprimi in mod constant intr-un sens pozitiv. Oricat de
performanta sau prietenosa ar f1 o aplicatie de evaluare online, aceasta nu poate inlocui pe deplin
multiplele actiuni directe ale feedback-ului Invatarii, initiat de profesor. Asadar, facem evaluare
doar pentru ci trebuie? Nu! In aceste momente grele o facem pentru continuitate. O facem
pentru a avea un scop. Pentru a nu ne izola de educatie si de tot ceea ce inseamna ea.

BIBLIOGRAFIE e Cucos, C., Teoria si metodologia predarii, Editura Polirom, Iasi,
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Metode interactive de predare-inviatare in clasa si in clasa virtuala

H

Andries Roxana, Scoala Gimnaziala nr.1 Vladeni

Invitarea teoreticd sau traditionala este o metoda folositd in educatie dintotdeauna, insa
eficacitatea ei a inceput si scada odatd cu aparitia noilor tehnologii. Intrucat lumea este intr-0
continud miscare si schimbare, iar elevii au devenit din ce n ce mai curiosi $i mai energici,
metodele traditionale nu mai pot acoperi nevoia de cunoastere a lor si nici nu mai prezintd un
interes deosebit pentru acestia. Cu toate acestea, aceastd invatare nu trebuie si nici nu poate fi
eliminata definitiv, deoarece poate deveni eficientd atunci cand este completata de alte metode
care apartin invatarii experientiale sau cand este folositd cu un public adult, care are deja un
bagaj de cunostinte mai mare in spate. Invitarea experientiala este un concept relativ nou care
introduce metode moderne de predare-invatare si care imbogateste procesul didactic prin
frumusetea si diversitatea strategiilor folosite la clasa. Desi ambele sunt apreciate pentru
avantajele lor de catre expertii din educatie, ele nu pot exista separat, ci trebuie folosite una in
completarea celeilalte, implicand astfel in activitate si profesorul si elevul in mod egal,
dezvoltind creativitatea amandurora si alternand teoria cu practica astfel incat elevul sa
asimileze usor si in mod placut noi informatii sau chiar sa le descopere singur, ghidat fiind de
profesorul de la clasa.

Pe de o parte, invatarea teoretica este centrata pe folosirea unor metode clasice precum
expunerea, conversatia, demonstratia, lucrul cu manualul, exercitiul etc si pune in lumina mai
mult profesorul, care are rolul principal, defavorizand astfel elevul, care ascultd pasiv si care
asimileaza informatii pe care de cele mai multe ori nu le poate corela cu realitatea. Aceasta
metoda favorizeaza invatarea mecanica si nu dezvolta gandirea critica a elevului. Acesta preia
informatiile asa cum le primeste si, in vederea evaludrii, incearca sa le reproduca identic pentru
obtinerea unor rezultate bune. Atunci cand informatiile asimilate sunt agezate intr-un alt context
sau cand sunt cerute situatii concrete din realitate, elevul intampina dificultati in transpunerea
acestor informatii In viata cotidiand, intrucat el nu a fost instruit in acest sens. Totodata,
invatarea teoretici nu pune accentul pe tratarea diferentiata a elevilor, in functie de
competentele si de stilul lor de invatare. Astfel, aceastd metoda poate deveni foarte usor
plictisitoare, deoarece elevii buni nu pot evolua foarte mult, iar elevii mai slabi nu au capacitatea
sa asimileze atatea informatii prin acest tip de Invatare.

Pe de alta parte, invatarea experientiala s-a dezvoltat vizibil Tn ultimii ani, mai ales prin
faptul ca aceste metode moderne si eficiente au Inceput sd fie introduse si in facultate, astfel
incat tanarul profesor sa-si poatd aborda disciplina predata Intr-un mod mai creativ, sd se poata
plia pe nevoile actuale ale elevilor si sa sustind ore atractive care sa pund elevul in centru, sa il
incurajeze si si il formeze in mod armonios. Invitarea experientiald pune accentul pe experienti
si pe practica si Incearca sd dezvolte un elev autodidact: incurajeaza elevul sa preia initiativa,
incurajeaza curiozitatea si dezvolta setea de cunoastere a copiilor si 1l invitd pe elev sa se implice
activ in procesul didactic, astfel incét sa isi poata forma anumite deprinderi pe care sa le retina
si sa le foloseasca si in alte contexte din viitor. De asemenea, prin invétarea experientiala, elevul
isi dezvolta capacitatea de a se autoevalua, de a-si constientiza propria performantd si de a
deveni mai sigur pe cunostintele acumulate prin propriul efort. Metodele preferate de catre
profesori si de cétre copii sunt: jocul, folosirea mijloacelor TIC, proiectul, lucrul in echipa etc.

De-a lungul timpului, am incercat sa folosesc ambele stiluri de predare-invatare. Asa
cum am mentionat si mai sus, sustin ideea cad cele doua tipuri de invatare nu pot functiona
independent, ci trebuie sa se completeze si sa se armonizeze astfel incat procesul instructiv-
educativ sa fie eficient si in favoarea elevului. Metoda traditionala o gésesc eficienta in lectiile
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care transmit elevilor noi continuturi, insa, imediat ce elevii au reusit sa asimileze informatiile,
este necesara introducerea metodei experientiale pentru fixarea lor. Acest tip de invatare se
pliaza foarte bine pe majoritatea disciplinelor, deoarece lectiile interactive care presupun
folosirea tehnologiei, a jocurilor didactice, permit implicarea activa a elevului si accelereaza
Tnvitarea. Astfel, elevii nu se plictisesc, retin mai usor anumite aspecte deoarece le coreleaza
cu realitatea, iar castigul cel mai mare il reprezinta faptul ca se implica toti, indiferent de nivelul
lor, iar astfel se poate urmari un minim de progres la fiecare elev in parte. De asemenea, in
contextul actual si in cazul orelor on-line, metoda experientiala este cea care da cele mai bune
rezultate.

pe care le-am realizat atat in mod fizic cat si on-line si care m-au ajutat in eficientizarea
procesului instructiv-educativ :

1. In activitatea mea la catedrd, am folosit foarte des jocurile ca metoda specifica
invatarii experientiale. Jocul cu cel mai mare impact asupra elevilor a fost *’Le Jeu des
Meétiers”’. Utilizat atat pentru orele de limba franceza, cat si pentru ora de Consiliere si
dezvoltare personala la clasa a VIlI-a, il apreciez ca fiind nu doar o metoda interativa de
imbogatire a vocabularului, cat si un instrument potrivit in consilierea si orientarea in cariera.
Jocul este format din trei seturi de cartonase: un set ilustrat, cu un personaj care practica o
meserie; un set cu denumirea meseriei, continand atat forma de masculin cét si cea de feminin
si un set cu descrierea activitatii pe care o practica fiecare personaj in meseria sa (atributii,
responsabilitati, studii necesare etc.) Aparent simplu si cu foarte putine instrumente, jocul este
de fapt foarte complex si oferd o gama bogata de variante de folosire, precum VRAI/FAUX: Se
impart elevii in doud echipe, compuse dintr-un numar egal de jucdtori. Cele doud echipe se
aseazi in sir indian, in fata clasei. In spatele clasei, se aseazi doua scaune pe care vom sprijini
cate un afis cu VRAI sau FAUX. Moderatorul jocului alege o carte cu descrierea meseriei.
Citeste fraza aleasa si 0 completeaza astfel incit aceasta sa fie adevarata sau falsa. In functie de
continutul frazei, cei doi elevi din fata sirului trebuie sa alerge spre scaunul cu afisul VRAI sau
FAUX. Un punct va fi atribuit elevului care va reusi sa se aseze primul pe scaunul cu afisul
corect. Dupd fiecare rundd, cei doi elevi se vor reaseza la capatul sirului echipei
corespunzatoare. Echipa care va acumula un numar mai mare de puncte va fi declarata
castigitoare. In momentul in care elevii vor stipani foarte bine numele meseriilor si frazele
descriptive, vor putea lua locul profesorului, vor putea propune propriile fraze si meserii pentru
a coordona jocul cu ceilalti colegi.

Pe langa activitatea propusa, folosesc adesea jocul de rol, mima, metoda proiectelor pe
care le afigdm etc. De asemenea, le ofer elevilor posibilitatea de a transpune jocurile copilariei
a repeta numerele in in limba franceza, “’Fazan’’ pentru a repeta lexicul invatat intr-o anumita
unitate, <’Ce incape intr-o valizd’’ pentru a gasi un numar cat mai mare de cuvinte, ’Eu spun
una, tu spui mai multe...”” pentru a repeta formarea numarului plural al substantivelor,
“’Telefonul fara fir’” pentru a insista asupra elementelor de limbaj si comunicare, *’Vanatoarea
de comori’’, ghicitorile, etc. Toate aceste activitdti, aparent banale, stimuleazd creativitatea
elevilor si dorinta de a se implica activ in lectia propusa.

2. In ceea ce priveste contextul actual si adaptarea activitatilor la mediul on-line, voi
prezenta cateva platforme folosite, care au dat rezultate cu elevii.

e https://www.storyjumper.com/ - este o platforma care permite elevilor sa creeze o carte
electronica ce poate avea atat continut scris, cat si audio-video, cu o intindere de mai multe
pagini. Coperta poate fi personalizatd, imaginile pot fi inserate de pe dispozitivul propriu sau
pot fi autentice, create direct in spatiul de lucru, cu instrumentele puse la dispozitie de
platforma. Elementul de noutate al acestei metode este ca elevii pot fi povestitorii creatiei lor,
intrucat se pot Inregistra si publicul poate avea parte de acest fundal sonor odata cu rasfoirea
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paginilor. De asemenea, interesant este faptul ca aceastd carte poate fi descarcata si imprimata,
poate permite lucru in echipa si se poate concretiza intr-0 revistd a scolii sau Intr-o brosura a
clasei.

e https://www.mentimeter.com/ - este o platforma simpla care permite elevilor sa dea raspunsuri
la anumite intrebari, pastrandu-se anonimatul celui care raspunde ; astfel, elevii sunt incurajati
sd participe, cu atdt mai mult cu cat raspunsurile lor sunt agsezate automat in diverse forme, cu
diverse fonturi si culori si apar in timp real pe ecranul profesorului. Aceastd platforma este
folosita in special pentru a oferi feedback, pentru o recapitulare a informatiilor asimilate sau
pentru o activitate de tip brainstorming.

e https://wordwall.net/ - este o platforma foarte complexa, intrucat ofera posibilitatea organizarii
continutului sub mai multe forme, precum: anagrame, perechi de cuvinte, quiz-uri, potrivirea
casutelor, deschiderea cutiilor, rebusuri, adevarat/fals, labirinturi, diagrame, roata aleatorie etc.
Elevii nu se plictisesc, deoarece sunt surprinsi de fiecare datd de cate o forma noud de prezentare
sau de evaluare a unor informatii si reusesc sa Invete mai usor prin joaca.

e https://ant.umn.edu/ - este o platforma interactiva care presupune folosirea unui document
video dintr-un domeniu ales; elevilor li se partajeaza un link, urmaresc cu atentie acest video si
pe masurd ce avanseaza, primesc intrebari la care trebuie sd raspunda in timp real, fara
posibilitatea derularii materialului. Dupa indeplinirea sarcinilor de lucru propuse de profesor,
elevii pot adauga diverse sectiuni sau Intrebari din acelasi material video la care pot raspunde
ceilalti colegi.

Aceste platforme reprezintd o sursa bogata de activitati care pot fi desfasurate atat in
mediul on-line cat si in clasd, dandu-le permisiunea elevilor sa isi foloseasca dispozitivele
electronice sub supravegherea atentd a profesorului si doar in scopul indicat. Astfel, putem
continua la clasd ceea ce am inceput acasa din dorinta de a ne perfectiona si de a eficientiza
procesul instructiv-educativ Tn contextul actual. Un mare avantaj al folosirii acestor platforme
este faptul ca sunt gratuite si cd sunt disponibile elevilor fara crearea in prealabil a unui cont de
utilizator, fapt care ar putea ingreuna desfasurarea acestor activitati. De asemenea, elevii pot
deveni autodidacti, 151 pot crea propriile activitdti sau pot folosi aceste platforme pentru a
asimila mai usor informatiile din clasa.

Asa cum am mentionat mai sus, pentru a da o notd personala articolului, consider ca
cele doua tipuri de invatare (traditionald si modernd) nu pot functiona independent, ci trebuie
sa se completeze si sd se armonizeze astfel Incat procesul instructiv-educativ sa fie eficient si
in favoarea elevului. Astfel, sustin faptul ca folosirea ambelor metode este esentiala si
obisnuiesc sd le alternez. Folosesc adesea metoda traditionald intrucit o gasesc eficienta in
lectiile care transmit elevilor noi continuturi, insd, dupa ce elevii au reusit sa asimileze
informatiile, introduc diverse metode moderne pentru fixarea lor.
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METODELE INOVATIVE APLICATE iN ACTIVITATEA DIDACTICA

CU PRESCOLARII
EDUCATOARE:ATES NADEA
GRADINITA PN.NR.12,ARAD

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”; numai
abilitatea cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului
prescolar si sa-1 determine sa invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate metode
interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in directia propusa, le
capteaza atentia, stimuleazad mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si
imaginatiei si 1i implica afectiv in ceea ce fac. In invatamantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si resurse materiale, dintre care voi
exemplifica cateva metode:

Bula dubla
Tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, procese, fenomene,
idei, concepte. Bula dubla este prezentatd grafic prin doud cercuri mari in care se aseaza
imaginea care denumeste subiectul Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-legume Tn
cercurile mici asezate intre cele doua cercuri mari, se desencaza sau se aseaza simbolurile ce
reprezinta asemanirile dintre cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si
la stdnga termenilor cheie se inscriu caracteristicile, particularitatile sau deosebirile

Cubul
Strategie de predare —invatare ce urmareste un algoritm ce vizeaza descrierea, comparatia,
asocierea, analizarea, aplicarea, argumentarea atunci cand se doreste explorarea unui subiect
nou sau unul cunoscut pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte sau a unei situatii privite din mai
multe perspective. ETAPE se formeaza grupuri de 4-5 copii , fiecare copil din grup
interpreteaza un rol in functie de sarcina primitda (rostogolici, istetul, stie tot, umoristul,
cronometrorul) ,copiii rezolva sarcina individal sau in grup, intr-un timp dat , prezinta pe rand
raspunsul formulat.

Palariutele ganditoare

Palaria albastra — este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabild cu controlul
discutiilor, extrage concluzii — clarifica/alege solutia corecta
Pélaria alba — detine informatii despre tema pusa in discutie, face conexiuni, ofera informatia
bruta aga cum a primit-0 — informeaza
Palaria rosie — isi exprima emotiile, sentimentele, supararea, fata de personajele intdlnite, nu se
justifica — spune ce simte

Palaria neagra — este criticul, prezintd posibile riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse,
exprima doar judecati negative — identifica greselile

Palaria verde — ofera solutii alternative, idei noi, inovatoare, cauta alternative {Ce trebuie
facut?} — genereaza idei noi

Palaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist

Explozia stelara
Def. — Este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri.

Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii
in grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se
scrie sau deseneaza ideea centrala. - Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE,
UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din grupi extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi
alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci grupuri. Grupurile coopereaza pentru elaborara
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intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile
elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri raspund la
intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari. - Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul .
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IMBINAREA ARMONIOASA A METODELOR CLASICE CUCELE
MODERNE

Prof. Bala Maria Violeta
G.P.P. Ion Creangi -Slatina, Olt

Metodele de predare-asimilare pot fi clasificate in :
1.Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul, exercitiul;
2.Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de caz, metode
de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.

Metodele traditionale au urmatoarele caracteristici:

* pun accentul pe insusirea continutului, vizand, in principal, latura informativa a educatiei;

ssunt centrate pe activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al instruirii, asadar
comunicarea este unidirectionala;

*sunt predominant comunicative;

ssunt orientate, in principal, spre produsul final, evaluarea fiind de fapt o reproducere a cunostintelor;
eau un caracter formal si stimuleaza competitia;

sstimuleaza motivatia extrinsecad pentru Invatare;

erelatia profesor-elev este autocratica, disciplina scolara fiind impusa. Aceste metode genereaza
pasivitatea in randul elevilor.

La polul opus, metodele moderne se caracterizeaza prin urmatoarele note:

*acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand latura formativa a educatiei;

ssunt centrate pe activitatea de invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului educational;
esunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;

ssunt orientate spre proces;

ssunt flexibile, incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la elevi, evaluarea
fiind una formativa;

sstimuleaza motivatia intrinseca;

srelatia profesor-elev este democratica, bazata pe respect si colaborare, iar disciplina deriva din modul
de organizare a lectiei. Prin metodele moderne se iIncurajeazad participarea elevilor, initiativa si
creativitatea.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflindu-se in antiteza cu
metodele traditionale de invatare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci i un participant activ
la educatie. In procesul instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna pasul
de la ,,a invata” la a ,,Invata sa fii si sd devii”, adica pregatirea pentru a face fata situatiilor, dobandind
dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor activ-participative il reprezintad
implicarea elevilor in actul didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii si aprecieri asupra
fenomenelor studiate. in acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire circumscrisa abilitatilor
cognitive de tip superior, gandirea critica.

Expunerea didactica vs. problematizarea
a.Expunerea didactica -Principala metoda de educare a gandirii in invatamantul traditional o constituie
expunerea profesorului, completata cu studiul individual al elevului. Aceastd metoda a fost criticata,
sustinandu-se cd ea nu favorizeazad legdtura cu practica. Lipsa de legitura cu realitatea vine de la
atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete.

Expunerea didacticé lasd impresia ca nu ar mai fi In conformitate cu noile principii ale participarii
active si constiente a elevului. Aceasta poate insa dobandi o valoare deosebita in conditiile unui auditoriu
numeros, avand un nivel cultural care sa-i asigure accesul la mesajul informational transmis raportat la
unitatea de timp.

Expunerea este prezentarea verbald monologata a unui volum de informatie de cétre educator catre
educati, in concordantd cu prevederile programei si cu ceritele didactice ale comunicarii. Sub aspectul
functiei didactice principale, se inscrie intre metodele de predare; dupa mijloacelecu care operecaza
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pentru vehicularea continuturilor (cuvantul), avem a face cu 0 metoda verbala ; dupa gradul de angajare
a elevului este 0 metoda expozitiva, deci care situeaza elevul mereu in Postura de receptor. Este 0 metoda
ce a beneficiat de o indelungata utilizare Tn procesul de invatamant, de unde provine si incadrarea ei
ntre metodele traditionale ale scolii de pretutindeni.
b.Problematizarea si invitarea prin descoperire

Problematizarea poate fi definita prin urmatoarele:
- ,, inscenarea” unor stari conflictuale intre cunostintele elevilor si informatiile noi;
- crearea unor dificultati practice sau teoretice, a caror rezolvare sa fie rezultatul activitatii proprii de
cercetare;- elevii sunt pusi sa descopere si sa verifice adevarul, reficand drumul elaborarii cunostintelor
prin activitate proprie, independentd;- a aparut pe baza analogiilor existente intre procesul de instruire
si cel de cercetare, deoarece orice cercetare are ca punct de plecare o intrebare-problema sau o situatie-
problema, urmata de o investigatie.
Avantaje: prezenta potentialului euristic ;- dezvoltarea stilului activ de munca, spiritul de cerecetare, de
investigare si de creatie ; implicarea observatiei, experimentului, conversatiei, dezbateri;motivarea
intrinsecd a invatarii ; cultivarea autonomiei; afisarea unor pozitii propril; determina la elevi
deprinderea de a ridica ei ingisi probleme ;antrenarea tuturor componentele personalitatii elevului:
intelectuale, afective, volitionale;valoare formativa ; dorinta de autodepasire; stimularea spiritului de
explorare, a dorintei de Inldturare a incertitudinii, a necunoscutului.

Dupa baza de rationament descoperirile poti fi clasificate in trei tipuri:
Descoperiri inductive: pornind de la particular, concret (de exemplu: organisme, procese), prin analiza,
comparare, analogie, sinteza, abstractizare sd se descopere generalul, esentialul (de exemplu: caractere
generale, legi)
Descoperiri deductive: pornind de la general si esential sd se descopere valabilitatea prin observarea,
analiza, compararea, cercetarea unor cazuri particulare, concrete
Descoperiri analogice, transductive: se bazeaza pe asemandrile existente Intre sisteme, elemente ale
acestora, intre procese; reprezinta predarea comparativa
Paraleli intre cele dous metode

Expunerea didactica

Problematizarea
descoperire
.trece formarea elevului inaintea instruirii;
este centratd pe elev, pe dezvoltarea
capacitatilor si aptitudinilor;
este axatd pe activitatea si participarea
elevului;
. trece invatarea Tnaintea predarii;

si invitarea prin

. acorda prioritate instruirii;
este centratd pe continut, pe Insusirea
materiei;
. acorda intaietate activitatii profesorului;
. pune accent pe predare;
. elevul este privit ca obiect al instruirii;

. neglijeaza insusirea metodelor de studiu
personal, de munca independenta;
. este centratd pe cuvant, fiind dominant
comunicativa, verbala;
este receptivd, bazatd pe activitati

reproductive;
. este orientata pe produs, prezintd stiinta ca
o suma de cunostinte finale;
. este abstractd si formala;
. nu are caracter aplicativ;
. impune o conducere rigida a invatarii;
. impune un control formal,
. se bazeazd pe o motivatie extrinseca cu
elemente de constrangere;

intretine relatii rigide, autocratice intre
profesori si elevi;

. elevul este atat obiect cat si subiect al actului
de instruire si educare, al propriei sale
formari;
. urmareste insusirea unor tehnici de munca
independenta, de autoinstruire;
. este centratd pe actiune, pe explorare
( experienta dobandita prin explorare,
cercetare, actiune);
este  activ-participativa,

cunoastere prin efort propriu;
. 1s1 indreapta atentia spre procesul prin care
elevii ajung la elabordri personale;
. pune accent pe contactul direct cu realitatea,
este concret;

cultiva  spiritul
experimental;
. Incurajeazd munca independentd, initiativa,

propune 0

aplicativ, practic si
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. profesorul este transmitator de cunostinte; | creativitatea;
disciplina 1nvatarii este impusd prin |. stimuleazd efortul de autocontrol, de
constrangere; autoevaluare la elevi, promoveaza
competitia, stimuleaza cooperarea;
. motivatia e intrinseca ce izvoraste din actul
invatarii, de bucuria succeselor obtinute;
raporturile profesor-elevi se apropie de
conditiile vietii sociale si de cerintele
psihologice ale tanarului in dezvoltare,
promovand  relatii  democratice, care
intensifica aspectele de cooperare;
profesorul este organizator, indrumator,
animator;
. disciplina invatarii deriva din organizarea
rationald a activitatii;
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METODE DE PREDARE MODERNE VS METODE DE PREDARE
TRADITIONALE

Prof.inv.presc. Barbu Mihaela

Gradinita cu P.P. nr. 15 Targoviste

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor finalitati, este pusa in practica
prin intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleaza la o serie de mijloace tehnice de
realizare, iar rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice. Curriculum-ul scolar
integreaza toate aceste componente, dintre care o pozitie centrald revine metodelor care fac
posibilad atingerea finalitatilor educationale.

Etimologic, termenul metoda provine din grecescul ,,methodos”, care inseamna ,,drum
spre”. Metodele de invatamant pot fi definite ca ,,modalitati de actiune cu ajutorul carora, elevii,
in mod independent sau sub indrumarea profesorului, isi Tnsusesc cunostinte, 1si formeaza
priceperi si deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viatda”. (M.lonescu,
V.Chis, p.126)Elevii prezinta particularitati psihoindividuale, astfel incat se impune utilizarea
unei game cat mai ample de metode de predare care sa le valorifice potentialul. Semnificatia
metodelor depinde, Th cea mai mare masura, de utilizator si de contextul in care este folosita.

Metodele traditionale, expozitive ori frontale lasa impresia ca nu ar mai fi in conformitate
cu noile principii ale participarii active i constiente a elevului. Acestea pot insa dobandi o
valoare deosebita in conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural care sa-i asigure
accesul la mesajul informational transmis raportat la unitatea de timp.

Metodologia didactica actuala este orientata catre implicarea activa si constienta a elevilor
in procesul propriei formari si stimularea creativitatii acestora. In acest context, prefacerile pe
care le cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia dinamica-
deschisa consta in raporturile in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea
metodelor este impusd de complexitatea procesului de invatare, fiecare metoda trebuie sa fie
aleasd in functie de registrul cdruia i se raporteazd. Amplificarea caracterului formativ al
metodelor presupune punerea accentului pe relatiile sociale pe care le are elevul in procesul de
culturalizare §i formare a personalitdtii. Reevaluarea permanentd a metodelor traditionale
vizeaza adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la evolutia stiintei.

Metodele didactice pot fi clasificate in:

1. Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul;

2. Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de
caz, metode de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.
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Principala metoda de educare a gandirii in invatamantul traditional o constituie expunerea
profesorului, completatd cu studiul individual al elevului. Aceastd metoda a fost criticata,
sustinandu-se ca ea nu favorizeaza legatura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea vine de
la atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete. Cealalta
metoda traditionala, convorbirea cu intreaga clasa, antreneaza mai mult participarea elevilor,
dar elevii sunt ghidati, nu stiu ce se urmareste. Asadar, forma clasica a invatdmantului dezvolta
putin gandirea elevilor. Ulterior, s-au preconizat diverse moduri de organizare a invatamantului,
denumite scoli active, 1n care accentul cade pe studiul individual efectuat de elevi. Modul nou,
activ, de organizare a invatamantului se dovedeste superior, dar solicitd mult timp. Odata cu
descongestionarea programelor scolare in cadrul reformei invatamantului, se va incepe si
activizarea predarii In scoala romaneasca.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in
antiteza cu metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare ii ajuta pe elevi sa-Si
exprime optiunile in domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la
propria formare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un participant activ la
educatie.In procesul instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna
pasul de la ,,a invata” la a ,,invata sa fii si sa devii”, adica pregatirea pentru a face fata situatiilor,
dobandind dorinta de angajare si actiune.

Principalul avantaj al metodelor activ-participative il reprezinta implicarea elevilor in actul
didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii i aprecieri asupra fenomenelor
studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire circumscrisa abilititilor cognitive
de tip superior, gandirea critica. Aceasta reprezintd o gandire centratd pe testarea si evaluarea
solutiilor posibile intr-o situatie datd, urmatd de alegerea rezolvarii optime pe baza
argumentelor.

A gandi critic inseamna a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale,
a propune opinii personale, a accepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi
argumente suficiente propriilor opinii, a participa activ si a colabora la gasirea solutiilor.
Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt:

e metoda Ciorchinelui;

e metoda Mozaic;

e metoda Cubul;

e metoda Turul Galeriei;

e metoda 6/3/5;

e Mmetoda Lotus;

o metoda Palariile ganditoare;
e metoda Frisco;

e metoda Schimba perechea;
o metoda Explozia stelara;

o diagrama Venn;

« metoda Cauza-efect.

Pentru ca invatarea prin cooperare sa se bucure de un real succes, se impune respectarea
unor reguli. Literatura de specialitate releva faptul ca, pentru ca elevii sa fie dispusi sa lucreze
in echipa, se impune respectarea a doua conditii: asigurarea unui climat pozitiv in clasa;
formularea unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de lucru, astfel incat aceasta sa
fie inteleasa de toata lumea.
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In vederea asigurarii unui climat pozitiv in sala de clasi, este necesar ca elevii si aiba
impresia ca au succes 1n ceea ce fac. Factorii care asigura succesul Intr-o clasa sunt: formularea
de expectante pozitive fatd de elevi; utilizarea unor strategii de management educational
eficient; stabilirea de obiective clare si comunicarea acestora elevilor; valorificarea la maxim a
timpului destinat predarii; evaluarea obiectiva. Eficienta muncii in grup depinde de claritatea
explicatiei pentru sarcinile de lucru. Profesorii trebuie sa ofere explicatii cat mai clare si sa se
asigure ca ele au fost corect intelese de catre elevi.

Literatura de specialitate oferd o imagine fideld asupra antitezei care se creeaza intre
metodele traditionale si cele moderne utilizate in predare. Metodele traditionale au
urmatoarele caracteristici:

e pun accentul pe insusirea continutului, vizand, in principal, latura informativa a
educatiet;

e sunt centrate pe activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al
instruirii, asadar comunicarea este unidirectionala;

e sunt predominant comunicative,;

e sunt orientate, in principal, spre produsul final, evaluarea fiind de fapt o reproducere a
cunostintelor;

e auun caracter formal si stimuleaza competitia;

o stimuleaza motivatia extrinseca pentru invatare;

o relatia profesor-elev este autocratica, disciplina scolara fiind impusa.

Aceste metode genereaza pasivitate in randul elevilor. La polul opus, metodele moderne se
caracterizeaza prin urmatoarele note:

e acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand latura formativa a educatiei;

e sunt centrate pe activitatea de Invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului
educational;

e sunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;

e sunt orientate Spre proces,

e sunt flexibile, incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la
elevi, evaluarea fiind una formativa;

o stimuleaza motivatia intrinseca;

o relatia profesor-elev este democratica, bazatd pe respect si colaborare, iar disciplina
deriva din modul de organizare a lectiei.

Prin metodele moderne, se incurajeaza participarea elevilor, initiativa si creativitatea.

Din toate cele mentionate, rezulta faptul ca profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia si
metodologia instruirii §i educarii, sa coopereze cu elevii, sa devina un model real de educatie
permanentd, sa se implice in deciziile educationale, sa asigure un proces didactic de calitate.

Pregatirea manageriald a profesorului, insugirea culturii manageriale, nu numai cea
traditionala psihopedagogica si metodica, pot asigura intelegerea si aplicarea relatiei autoritate-
libertate, ca nou sens al educatiei, prin predare-invatare si rezolvarea altor situatii din procesul
educational scolar.
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TANCU FLONDOR SI UNIREA BUCOVINEI CU REGATUL
ROMANIEI

Prof. Jeni Boicu, Liceul Pedagogic, ,,Nicolae Iorga”’

Traim un timp al valorilor rasturnate si pricepem tot mai greu dimensiunea etica a
generatiei care a facut Marea Unire, de la Regina Maria, Vasile Parvan, lon Inculet sau lancu
Flondor, pana la Vasile Goldis, Stefan Ciceo-Pop sau luliu Maniu?.

Inconjurati de atitea portrete neterminate de politicieni cu aplomb, trebuie si
redescoperim lumea unor inaintasi care au scris la propriu file de istorie?,

Unirea Bucovinei cu Regatul Romaniei nu a fost nici pe departe un act istoric lipsit de
dificultati.

Premergétor acestei uniri, numerosi intelectuali patrioti bucovineni au militat constant
pentru indeplinirea acestui deziderat.

Astfel, un moment graitor se petrece in septembrie 1900, cand a fost infiintat Partidul
Poporal National al carui program este intocmit de lancu Flondor, personalitate marcanta a
epocii, nascut la Storojinet la 16 august 1865, fiu al lui Gheorghe Cavaler de Flondor si al
Izabelei Dobrowolski de Buchenthal, intr-o familie cu o vechime de peste 500 de ani.

Partidul amintit avea drept principald tintd dobandirea drepturilor romanilor din Bucovina pe
toate taramurile vietii publice: religios (deplina autonomie a bisericii stramosesti cu pastrarea
caracterului istoric roméanesc); scolar (instruirea poporului pe baza unui invatamant national
prin scoli poporale, medii si universitare, in limba romana); administrativ (dregatorii sa fie de
bastind, impartiali si obiectivi, sd cunoasca tara, neamul si limba roména). Pe tardm economic
se urmarea ca taranul roman sa ramana stapan al pamantului si al averii sale, el fiind considerat
temelia neamului iar pe plan politic, autonomie cu garantarea existentei nationale si a votului
universal si direct®.

La 13 iulie 1901 — preotul Mitrea din comuna Bilca isi exprima admiratia pentru lancu Flondor
si mai ales pentru calitatile sale de orator : ,, Va exprim atdt o felicitare dupa merit, cat si
multumirea cea atdt de adanc simtita care m-a patruns cand am citit in gazeta oratiunea D-VS.
Falnica si mandrd poate fi natiunea romand avand un fiu atdt de energic si curajos*. Ulterior,
Liga pentru Unitatea Culturald a Romanilor il felicita pe lancu Flondor pentru decizia de a intra
in politica si solicitd sprijinul acestuia pentru organizarea unor evenimente in Bucovina.
Scrisoarea este semnatd de Sava Somanescu ca presedinte al Ligii Culturale si de catre Nicolae
lorga in calitate de secretar al acesteia®. Un an mai tarziu, in 1909, Societatea pentru Cultura si
Literatura Romana din Bucovina, 1l alege pe lancu Flondor ca vicepresedinte. Activitatea
unionistd a societatii amintite este prea bine cunoscuta.

In decembrie 1915, lancu Flondor trimite primului ministru al Romaniei de atunci,
L.I.C.Bratianu, importantul ,, MEMORIU PRIVITOR LA FRUNTARIILE BUCOVINEI”.

Documentul Tntocmit ,,in extenso’’ este o replica imediata la un alt memoriu intocmit,
de data aceasta, de Comitetul rutean format la Cernauti, cu scopul de a fi adus la cunostinta

! lancu Flondor, Bucovina si Romdnia Mare. Documente si scrisori, Editie ingrijitd de Andrei Popescu, Editura
Humanitas, Bucuresti, 2017, Fragment din prefata ,,Un cavaler al Romaniei Mari - lancu Flondor”, p. 11.
2Ibidem, p. 12.

3Programul Partidului Poporal National, 2 septembrie 1900; Arhivele Nationale Centrale, Fond lancu Flondor,
dosar 8, filele 30-31.

“4Arhivele Nationale Istorice Centrale, Fond lancu Flondor, dosar 5, f. 179.

*lbidem, f. 362.
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guvernului rus. Avand in vedere o apropiata schimbare a hartii europene, Bucovina situata intre
Siret si Prut, locuita majoritar de ruteni, urma sa fie incorporatain Imperiul Tarist.
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. In vederea acestei tendinte periculoase — scrie lancu Flondor — a carei realizare ar
avea drept urmare o simtitoare ciuntire a Bucovinei romanesti, ma cred dator sa pun celor in
drept la dispozitie materialul corespunzator pentru a respinge acest atentat indreptat asupra
neamului nostru’®.

I. Flondor garanteaza ,, cu reputatia sa” pentru exactitatea datelor aratate pe care le
probeaza cu documente. Ba mai mult, adauga ca ,, nascut fiind in valea Siretului si locuind aici
timp de jumatate de veac, sunt in masurd sa cunosc temeinic imprejurarile in materie” .

Autorul considera ca stabilirea fruntariilor noi ale Bucovinei va fi determinata de cel

putin trei premise istorice importante:
I. Principiul nationalititilor — drept cauza a izbucnirii razboiului european/mondial. Conform
statisticii austriece din 1910, partea Bucovinei din dreapta Prutului, la sud de Ceremus pana la
hotarele cu Ungaria si Transilvania, in suprafatd de peste 900.000 ha, este locuita de o populatie
majoritar romaneasca. Acelasi raport statistic arata ca partea de vest a Bucovinei, din dreapta
Ceremusului, este locuitd de o populatie compact ruteana.

Flondor admite aceste date strict statistice sub rezerva ca In ,, muntii ruteni”, populatia
este amestecata, statistica austriaca pe care se bazau rutenii nefiind adevarata.
Il. Apararea fruntariilor Bucovinei noi

Tn dezvoltarea acestei premise, lancu Flondor face intr-adevir dovada ci este un foarte
bun cunoscator al reliefului Bucovinei precum si a felului in care se poate corela acesta cu un
sistem defensiv la nevoie. Amanuntele strategice sunt uluitoare. Spre exemplu, albia Prutului
constituie pentru un eventual dusman, un obstacol greu dedepasit. Trecerea raului reclama forte
superioare, dar si jertfe foarte mari.

I11. Asigurarea prosperititii economice

Semnatarul memoriului trece in revista bogatiile subsolului Bucovinei — fier la lacobeni
si Eisennau si sare la Cacica (monopol), cresterea si prasila vitelor care se bucura de o foarte
buna reputatie, comertul, asa-zis de tranzit. Cernautiul este considerat , alfa si omega” in

8lbidem, dosar 15, filele 1-10.
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aceasta privinta. Aici se concentrau toate soselele si mai ales cdile ferate.

Documentul, deosebit de important, intocmit de I.Flondor, in doua exemplare, era scris
de ména autorului, iar tabelele anexate erau intocmite de sotia acestuia, Elena Flondor.

Un exemplar a fost Inmanat de deputatul loan Mavrocordat, proprietarul mosiei Dangeni
din judetul Botosani, primului-ministru Ionel I.C.Bratianu, celdlalt fiind pastrat de familia sa.

Fara a se cunoaste imprejurarile, memoriul ajunge in mana contelui Otto Karl Czerin,

ministrul de externe al Austro-Ungariei, la Bucuresti, si a fost folosit intr-un proces intentat
autorului la Curtea martiala de la Lemberg, proces care a durat pana n octombrie 1918, cand
s-a produs prabusirea Imperiului.
Primul Réazboi Mondial era pe sfarsite. Puterile Centrale erau macinate de numeroase crize
interne. Rusia se bolseviza iar Romania iese din razboi in urma pacii de la Bucuresti pe care
regele Ferdinand nu o semneaza. Dealtfel, regele si guvernul erau refugiati la lasi, inconjurati
de un pdienjenis de relatii diplomatice formale si intelegeri oculte.

Cele 14 propuneri ale presedintelui american Wilson, adresate puterilor beligerante,
Tnsufleteau dorinta natiunilor pentru autodeterminare.

Tmparatul Carol | da in 3/16 octombrie 1918 proclamatia ,, Cétre popoarele mele
credincioase - in incercarea disperata de federalizare a imperiului.

Deciziile erau lasate pe seama consiliilor locale sau nationale. Primii care s-au organizat
au fost ucrainenii intr-o Adunare Nationala Constituantd (Rada de la Lvov) care declara
independenta teritoriului in care erau asezate Galitia de Est, Bucovina de nord-vest si
Transcarpatia din nordul Ungariei. Toate acestea se petreceau la 19 octombrie 1918. Atitudinea
pasiva initial a parlamentarilor romani provoaca reactii puternice din partea comunitatii
romanesti’.

Drept urmare, deputatii roméani din Parlamentul vienez, Gheorghe Sarbu (Partidul
National) si Gheorghe Grigorovici (socialist) impreuna cu Iancu Flondor convoaca in mod legal
Adunarea Nationala a romanilor din Cernauti la care vor participa deputati, fosti deputati,
consilieri si primari, In numar aproximativ de 300-400.

Adunarea este deschisa prin cuvantul decanului de varsta Dionisie Bejan, la propunerea
caruia, este ales Presedinte al Adunarii lancu Flondor, pe 27 octombrie.

In scurta sa cuvéntare, presedintele ales spune: ,, iobdgia nationald de aproape un secol
si jumatate, dureroasdsi rusinoasd, este pe sfarsite. Romdnii din Bucovina sunt pe cale de a
sparge si de a lepada lantul care le-a ferecat sufletul”.

Dupa invocarea memoriei eroilor bucovineni, cuvantul se incheie cu o rugdminte
fierbinte: , deie Dumnezeu in momentul acesta mare si acelea care vor urma, sa afle in
randurile noastre numai suflete mari’’®.

Adunarea Generald se declara Constituanta si adoptd unanim Motiunea in cinci puncte
de Unire a Bucovinei cu Regatul Romaniei.

Este pentru prima datd cand intr-un document oficial din Bucovina se formuleaza clar
ideea unirii cu romanii din Transilvania, Ungaria si Regat.

Evenimentele ulterioare se vor precipita cu multd repeziciune si ele pot fi rezumate
cronologic in felul urmator:

= la 28 octombrie o parte din membrii Adunarii se prezinta la guvernatorul Bucovinei,
contele Etzdorf, cerdndu—i acestuia sa predea puterea. Contele raspunde ca asteapta
instructiuni de la Viena.

= ]a 2 noiembrie Motiunea este adusa la cunostinta Ministerului de Externe al Romaniei,
caruia i se cere acreditarea diplomaticd pe langa guvernul roman a lui Vasile

Bodnarescu.

’Radu Economu, Unirea Bucovinei 1918, Fundatia Culturald Romana, Bucuresti, 1994, p. 7.
8Ibidem, p. 140.
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= la Cernauti se instaleaza haosul. Cladirile publice sunt ocupate si devastate de ucrainieni
inarmati. Dionisie Bejan si I. Flondor se refugiaza in resedinta mitropolitana.

= pe 6 noiembrie primul ministru da ordin de mobilizare diviziei a opta sub comanda
generalului Zadic, pentru a sprijini Consiliul roman din Bucovina.

= 71 mai tarziu, pe 7 noiembrie, dupd ce guvernul roman consultd puterile Antantei si
informeaza Austria, generalul Zadic intra n Burdujeni (cartier al Sucevei), astfel ca
armata romana intra in Cernauti pe 11 noiembrie pentru a restabili ordinea. Ucrainienii
se retrag fara sa traga un foc de arma. Tn aceeasi zi abdica Tmparatul Carol I si Imperiul

Austro-Ungar se destrama.

= pe 12/25 noiembrie, Regele Ferdinand impartaseste printr-0 scrisoare, ,, extra-urgenta”,
lui I.Flondor, bucuria ca trupele romane au intrat in Cernauti si multumeste acestuia
pentru eforturile depuse la unirea Bucovinei cu Romania.

Pe 15/28 noiembrie, Congresul General al Bucovinei intrupand suprema putere a Tarii
si investit singur cu putere legiuitoare, in numele Suveranitdtii Nationale hotdraste unirea
neconditionatd si pe vecie a Bucovinei in vechile ei hotare pana la Ceremus, Colaciu si Nistru
cu Regatul Romaniei.

Motiunea votatd in unanimitate a fost Tnaintatd de catre o delegatie MS Regele
Ferdinand I al Romaniei si adusa la cunostinta reprezentantilor puterilor aliate.

In memoriile sale, Sextil Puscariu, academician roméan si o alta figura importanta a unirii
Bucovinei, I-a criticat cu duritate pe lancu Flondor, recunoaste insa ca: ,, fara Flondor revolutia
din Bucovina, sunt convins ca nu ar fi reugit”g.

Arborele genealogic al familiei Albota-Flondor este impresionant si se intinde pe mai
multe secole.

Ultimul vlastar in viatd al familiei este o nepoata de sange, Maria loana, casatorita cu
Radu Miclescu, care locuieste intr-un magnific conac la Célinesti - Judetul Botosani.
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INSTRUMENTELE DIGITALE IN PROIECTAREA DIDACTICA

Prof. inv. primarBusila Stefania-Laura, Scoala Gimnaziala “Emil Braescu”, Magura,
jud. Bacau

Lumea se schimba, iar instrumentele digitale care ne usureaza (sau nu) viata
se multiplica si transformd exponential. Metodele si mijloacele de invatare se
diversifica si patrund cu rapiditate Tn viata copiilor, uneori mai repede decat
reuseste Sistemul de invatamant institutionalizat saleimplementeze.

Cadrele didactice au rolul de a dirija elevii in utilizarea instrumentelor
digitale, de a utiliza echilibrat aceste instrumente digitale in proiectarea didactica,
pentru ca, de descoperit, elevii descopera aceste mijloace digitale singuri, uneori
chiar Tnhaintea profesorilor.

Instrumentele digitale ce pot fi utilizate in proiectarea didactica, dar si n
activitatile extrascolare, cuprind manualele digitale, aplicatiile digitale -
platforme, site-uri , platforme de socializare — Facebook, WhatsApp, Instagram,
instrumente pentru editari digitale — Moviemaker, Musical.ly, dar si multe alte
mijloace digitale.

Utilizarea instrumentelor digitale in activitatea didactica se poate realiza
atat on line, cat si offline, avand astfel avantajul utilizarii neconditionate si pe o
arie mult mai mare.

Manualele digitale au patruns in lumea scolara relativ recent, dar utilizarea
zilnica in cadrul lectiilor a devenit o obisnuintd, chiar o necesitate. Informatiile
sunt prezentate intr-o forma atractiva, accesibila, folosindu-se culori, font-uri si
dimensiuni variate. Online pot fi accesate o multitudine de manuale alternative,
pentru toate materiile de invatdmant si pentru toate clasele, ceea ce inldtura
monotonia. Caracterul interactiv si dinamic al manualelor digitale atrage elevii de
toate varstele prin jocuri sau puzzle-uri, filmulete demonstrative. Experimentele
propuse, activitdtile practice prezentate sunt extrem de instructive si dezvolta
creativitatea elevilor, trezindu-le setea de cunoastere.

Continutul manualelor digitale este updatabil prin conexiunile catre o
multime de link-uri ce ofera noi si noi deschideri cétre cunoasterea interactiva si
de actualitate. Chiar si cu un minim de mijloace tehnice — computer cu unitate de
CD (manualele digitale sunt distribuite gratuit in scoli,in format electronic CD,
impreund cu manualele clasice ), pot fi utilizate in orice scoala, dar, in masura in
care sunt folosite cu un videoproiector, tablete individuale, retea internet sau tabla
digitala, eficienta lor este maximizata.

Manualele digitale sunt utilizate cu succes la ciclul primar in cadrul orelor
de comunicare — lectura demonstrativa a unor texte literare realizata de mari actori
sau modul de scriere al unei litere; de matematica — demonstrarea prin joc a unor
relatii matematice; de stiinte — experimente, filmulete cu modul si mediul de viata
al unor animale si plante, ilustrarea unor fenomene fizice; de muzica —
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interpretarea unor fragmente muzicale demonstrative; de abilitati practice si arte
vizuale — imagini cu opere de arta celebre, etapele de lucru pentru realizarea unui
obiect decorative; de limbi straine — rostirea corecta a cuvintelor dintr-o alta
limba.

Fiecare lectie din manualele digitale este insotitd de exercitii aplicative
pentru fixarea cunostintelor, de jocuri si proiecte aplicative.

Aplicatiile digitale contribuie simtitor la atragerea elevilor in procesul
instructiv- educativ prin platforme digitale — elearning, e-twinning, disponibile —
unele gratuit — atat pentru elevi, cat si pentru profesori, dar si prin site-uri si
aplicatii interactive, personalizabile — Plickers, Kahoot, Makebelievecomics.

Aceste aplicatii digitale se pot integra atat in etapa de predare, cét Si in
evaluarea elevilor, care se poate realiza astfel mult mai rapid, mai placut si poate
reflecta evolutia, nivelul de cunostinte al fiecaruia. Utilizarea instrumentelor
digitale in proiectarea didactica trebuie alternate cu mijloacele clasice de predare,
iar tipul lor trebuie schimbat si actualizat permanent pentru a nu crea senzatia de
monotonie. Participarea activa a elevilor in alegerea genului de instrumente
digitale folosite are rolul de amari interesul acestora pentru folosirea lor.

Instrumentele pentru editari digitale — Moviemaker — dezvolta creativitatea,
imaginatia si spiritul de lucru in grup al elevilor. Competitivitatea nu mai este un
stres, ci un mijloc atractiv pentru a evolua.

Platformele de socializare — Facebook, WhatsApp — , au devenit mijloace
indispensabile de comunicare si informare, asigurand un feed-back rapid (nu
intotdeauna cel mai corect), dar si o relatie permanent deschisa cu familia si
societatea.

Avantajele instrumentelor digitale sunt multiple. Ele dezvolta capacitatea
de a lucra in echipa, chiar si de la distantd, sunt moderne si atractive. Faptul ca
sunt gratuite ajuta la raspandirea lor rapida in mediul scolar si extrascolar.
Aplicabilitatea lor este vastd, de la momentul predarii de noi cunostinte si
deprinderi, péna la o evaluare frontala rapida, cu rezultate imediate si bine
structurate.

Utilizarea instrumentelor digitale n proiectarea didactica are si un caracter
ecologic prin faptul ca informatiile, evaluarile stocate intr-un format digital
protejeaza natura, economisind hartia si, ca atare, evitand taierea padurilor.

Toate aceste instrumente digitale pot fi considerate ,,0 armd cu doua
taisuri” pentru ca, dincolo de factorul de noutate, atractivitate si modernitate pe
care il reprezinta, pot deveni un pericol pentru elevi si profesori, daca sunt utilizate
excesiv, ducand la dependenta, tulburari de personalitate, probleme de vedere,
limitarea actiunilor interumane si la ruperea de realitate.
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Metode inovative de predare-invitare-evaluare in scoala contemporana:
Starbursting (explozia stelari) si jocul didactic

prof. Buzea Magdalena
Liceul Tehnologic Agromontan ,,Romeo Constantinescu”, or. Vilenii de Munte

Tn sens larg, metoda presupune un procedeu sau un ansamblu de procedee utilizate intr-
un anumit scop, respectiv un mod de executare a unui lucru, asa cum sugereaza si etimologia
cuvantului ,,metoda” (gr. methodos, metha-spre, catre si odos- drum, cale).

in procesul de invataméant contemporan, elevii, sub Tndrumarea profesorului sau in mod
independent, isi insusesc si isi dezvolta competente, acestea conturand profilului educational
specific varstei. Astdzi, profesorul este provocat s Vizeze mai putin aspectele cognitive,
punand accentul pe laturile afective, atitudinale si comportamentale.

Pedagogia postmoderna promoveaza imbinarea metodelor, moderne si clasice, active si
de actiune practicd, pornind de la ideea unitatii dintre teorie si practicd, respectiv dintre
cunoastere si actiune.

Strategiile si metodele aplicate 1n clasd au un puternic impact asupra calitatii educatiei,
succesul invatarii depinzand de comportamentul profesorului, care trebuie sa gaseasca cea mai
eficienta cale de a starni si mentine motivatia elevilor sai. Competentele pe care fiecare profesor
le poate dezvolta prin activitatile propuse elevilor sai sunt decisive, iar aceast aspect este la fel
de important si in mediul online sau hibrid. Metodele didactice sunt adaptabile, iar dascalii
creativi le pot utiliza cu usurinta la contextul si individualitatile din fiecare colectiv de elevi,
tinaind cont de functiile generale ale acestora (cognitivd, instrumentald, normativa,
motivationala si formativa), dar si de cele specifice (ce caracterizeaza fiecare metoda Tn parte).

Am ales spre exemplificare metoda de invatare activa Starbursting (eng. “star” = stea;
eng.”burst” = a exploda), o metoda pentru dezvoltarea creativitatii ce a avut un succes deosebit
in aplicarea la clasele pe care le coordonez si care se aseamdnd, intr-o anumitd masurd, cu
metoda Brainstorming.

Se porneste de la un concept si se utilizeaza intrebdri, asemenea unei
explozii stelare. Scriem ideea sau problema pe o foaie de hartie si generam cat mai multe
intrebari care au legatura cu ea. Un bun punct de plecare il constituie cele de tipul: Ce?, Cine?,
Unde? Cand? De ce?

Cine?
b
Ca? ! \ Uinde?
Mx""\-\.,, peok leina -"'.--
Py
Cand? De ca?

Lista de intrebari initiale poate genera altele, neasteptate, care necesitd o mai mare
concentrare $i, respectiv, implicare. Scopul metodei este sa obtinem cat mai multe intrebari,
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creand astfel anumite conexiuni intre concepte. Metoda stimuleaza creativitatea individuala si
pe cea de grup, facilitand participarea intregului colectiv, prin crearea de intrebari la intrebari,
respectiv constructia de idei pe idei.

Profesorul  organizeaza  aplicarea metodei 1n  etape: propunerea  unei
probleme; organizarea colectivului, eventual in grupuri preferentiale; lucrul propriu-zis, cu
elaborarea listei de intrebari: cat mai multe si cat mai diverse; comunicarea rezultatelor obtinute
de grupuri; evidentierea celor mai interesante intrebri si evaluarea muncii in echipa. In functie
de timpul disponibil, putem propune si raspunsuri la toate sau la unele dintre intrebari. Metoda
Starbursting se poate adapta pentru varste si domenii diferite. Elevii o percep ca pe un joc, 0
modalitate de relaxare, dar si ca pe o sursa de noi descoperiri.

Ca profesori, putem utilza aceastd metoda in diferite momente ale lectiei. De pilda, in
evocarea unei lectii precum ,,Acuarelda”, de Ion Minulescu, tema si motive dominante,
profesorul poate propune elevilor sa urmareasca un material video referitor la ploaie, urmand
ca ei sa adreseze intrebari legate de acest cuvant-cheie. La fel, putem utiliza metoda
Starbursting si in realizarea sensului: de exemplu, se poate citi poezia ,,Acuareld”, iar pentru
a se stabili tema textului, utilizand campurile lexico-semantice si motivele, elevii vor fi invitati
sa formuleze intrebari si raspunsuri. Si momentele reflectiei si extinderii se pot baza, in egala
masurd, pe o suitd de intrebari rezultate in urma aplicarii metodei Starbursting. Imaginatia
profesorului poate crea momente oportune in fiecare astfel de verigi ale lectiei, indiferent de
materie sau de subiect. De pilda, putem utiliza metoda Starbursting la limba si literatura romana
nu doar in lectiile de analiza a unor texte narative sau dramatice, ci si in cazul textelor lirice,
totul depinzand de modul in care punem problema si stabilim conceptul sau cuvantul-cheie pe
marginea caruia vom construe intrebarile. De asemenea, putem porni de la principiul clasei
rasturnate, solicitand elevilor sa se gandeasca la intrebari cat mai diverse.

O altd metoda foarte des utilizata atat in lectiile in clasa, cat si in cele on-line sau in
format hibrid este jocul didactic.

Jocul presupune o activitate de gandire, fiind orientat spre rezolvarea de probleme si
reprezinta un mod antrenant de dobandire si de precizare a cunostintelor prin actiune (v. Paul
Popescu-Neveanu 1978, p. 186). In Dictionarul de psihologie, Anghel Manolache (1979, p.
186) defineste jocul didactic drept ,,specie de joc care Tmbind armonios elementul instructiv-
educativ cu cel distractiv”.

Jocurile educative, jocurile digitale pot fi utilizate pentru a stimula invatarea prin diferite
activitati educative.

Instruirea asistata de calculator este o noud cale de invatare eficienta, ce utilizeaza jocul
ca experienta definitorie pentru copii. In timpul jocului, elevii isi dezvolta abilitatile emotionale
si cognitive, isi antreneaza motricitatea si perceptia senzoriala, isi dezvolta increderea in fortele
proprii si competentele de relationare. In plus, ei devin creativi si invatd si experimenteze
spiritul de fair-play, castigand sau pierzand. Toate aceste aspecte au demonstrat ca jocurile
digitale reprezinta un mijloc favorabil invatarii, prin asa-numitul current ,,digital game-based
learning”.

Jocurile digitale pot viza invitarea cognitiva, vizuald sau auditiva. In activitatile
instructiv-educative se pot utiliza softuri educationale pentru elevi, platforme specializate sau
RED-uri realizate de catre cadrele didactice pe teme foarte diverse.

Jocurile de tip labirint 1i determind pe elevi sa utilizeze tastele de deplasare stanga-
dreapta, sus-jos, dezvoltandu-si viteza de reactie, coordonarea oculo-motorie, dar si spiritul de
observatie, motivatia voluntara.

La orele de limba si lietarura romana am folosit de cele mai multe ori Jamboard-ul
casuport in predare —invatare, am realizat calatorii virtuale cu explore.org/, am discutat pornind
de la videoclipurile de pe YouTube, am creat si noi videoclipuri, am inserat mesaje, tranzitii si
efecte sincronizate pe ritm muzical prin aplicatia ChatterPix. Activitatile au fost realizate sub
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forma de joc, explorare, conducand la dezvoltarea abilitatilor de editare video, prin selectarea
continutui relevant, alegerea celei mai relevante sugestii grafice ori a formelor vizuale
captivante.

Cele mai iubite au fost 1nsd jocurile interactive realizate cu ajutorul aplicatiilor
wordwall.net, https://quizizz.com ori KAHOOT, pe care le-am integrat in diferitele etape ale
lectiilor pentru obtinerea unor contexte educationale de calitate si interactive, care sd sustind
invatarea diferentiatd si autonomia elevilor, raspunzand intereselor acestora prin captarea
atentiei si oferirea unui feedback prompt.

In plus, jocurile solicitd elevilor si respecte reguli si si urmireascd atent
indrumarile, dezvoltand deprinderile de autodisciplina si autonomia. Indiferent de metodele si
strategiile alese, care vor trebui adaptate contextelor mereu in schimbare, rolul cadrului didactic
este crucial, el actionand ca un moderator si un facilitator de idei, astfel incat sa stimuleze
motivatia si creativitatea elevilor sai.
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APLICAM - INVATAM
Carbunaru Diana Cerasela-Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Profesorii au avut si au in fata sarcini extrem de dificile pentru cd in timp ce lucreaza
trebuie sa ajusteze curriculumul si planurile de lectie pentru a se potrivi tuturor conditiilor de
invatare. In calitate de educatori un lucru foarte important este de a gasi modalitati sigure pentru
ca elevii sd obtind educatia pe care o meritd. Ca profesori ne dorim ca elevii sd se simta in
siguranta si confortabil, oferindu-le 1n acelasi timp oportunitati de invatare si dezvoltare.

Mai mult de atat, elevii trebuie sa dezvolte o gama diversa de competente si prin urmare,
este extrem de important ca profesorii sa gaseasca o gama larga de strategii pentru a se asigura
ca toti elevii sunt capabili sa obtina cele mai bune rezultate posibile. Ca si profesor de biologie
0 mare provocare a fost contextul in care s-au desfasurat lectiile, sincron si asincron si de aceea
a fost necesara uneori o restrangere dar si o reconfigurare a unor activitati venind astfel in
sprijinul elevilor in demersul lor de explorare a sistemelor biologice si a relatiilor din lumea
vie.

Avénd ca resursa manualul digital cu o structura si un continut atractiv si aplicativ
(fotografii, scheme, fise de observare, material audio si video, exercitii aplicative), la clasaa V
a in contextul lectiilor doar sincron (on line), am aplicat la clasa diverse activitati de invatare in
cadrul unitatii de Invatare Vietuitoarele in mediile lor de viata care sa permitd formarea unor
competente cuprinse In noua programa scolard prin valorificarea continutului unui astfel de
manual.

Competentele vizate au fost :

1.1. Extragerea informatiilor din texte, filme, tabele, desene, scheme, ca surse pentru
identificarea caracteristicilor unor sisteme biologice, a unor procese si fenomene

2.1. Organizarea informatiilor stiintifice dupd un plan dat

2.2. Utilizarea adecvata a terminologiei specifice biologiei in comunicarea orala si scrisa

3.1. Identificarea caracteristicilor sistemelor biologice pe baza modelelor

3.2. Utilizarea unor algoritmi cunoscuti in investigarea lumii vii

4.1. Utilizarea achizitiilor din domeniul biologiei in viata cotidiana

4.2. Recunoasterea consecintelor activitatilor umane si ale propriului comportament asupra
mediului inconjurator

Exemple de activitati de invatare:

- prin lectura textului stiintific din manual, analiza imaginilor si gasirea de raspunsuri la
intrebarile referitoare la diferite vietuitoare, elevii au fost implicati in mod activ, prin efort
propriu sa descopere caracteristici definitorii ale unui grup de animale sau plante (mediu de
viata si adaptari la mediul de viata, mod de hranire, caracteristici de alcatuire) -1.1,2.1, 3.1, 3.2;
- prin conversatie euristica, problematizare si rezolvarea exercitiilor interactive, elevii au fost
ghidati sd descopere trasdturi comportamentale caracteristice vulpii si ariciului/pasarilor,
aspecte din viata de familie a celor doua mamifere/ pasari, adaptari ale pasarilor la mediul aerian
-1.1,2.2;
- prin vizionarea filmului didactic despre mamifere, pasari, pesti, bacterii, ciuperci elevii au
exersat cu extragerea si rezumarea informatiilor despre viata acestora, precum si cu transferul
cunostintelor in contexte noi - 1.1, 2.1, 3.1, 4.1, 4.2;
- avand ca model lanturile trofice din manual, elevii vor formula opinii cu privire la relatiile
care se stabilesc intre diferite vietuitoare si vor realiza predictii cu privire la disparitia unei
verigi dintr-un lant trofic cu scopul stabilirii importantei relatiilor trofice pentru mentinerea
echilibrului n natura

-3.1,3.2;
- prin completarea fiselor de observare a unor animale pe baza imaginilor/materialului video si
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audio, se dezvolta la elevi capacitatea de interpretare si aplicare a cunostintelor in contexte noi
( de exemplu: adaptari la diferite medii de viata, aspecte din viata de familie a unor animale) -
1.2,2.2;

- prin rezolvarea exercitiilor sau jocurilor interactive elevii exerseaza cu primirea unui feedback
imediat in functie de care isi pot ajusta activitatea - 2.1, 2.2;

- pornind de la exercitiile din manual, Ce ati face daca ?, elevii propun solutii care sa rezolve
situatia unor animale fara adapost/bolnave, stabilesc reguli de ingrijire a animalelor, precum si
solutii pentru a proteja mediul ambiant cu scopul de a constientiza propriul nostru
comportament - 4.1, 4.2;

- prin realizarea unor activitati experimentale si completarea unor fise de observare elevii isi
insusesc deprinderi practice de lucru si pot aplica cunostintele teoretice

- utilizdnd tabla jamboard pentru realizarea unor lanturi trofice, elevii descopera prin joc
relatiile dintre diferite specii de vietuitoare — 2.2, 3.1;

Pentru a stimula interesul elevilor pentru studiul vietuitoarelor, pentru lectura textului
din manual in vederea exersarii utilizarii unor surse de informare, pentru a aplica cunostintele
n rezolvarea unor probleme de ingrijire a vietuitoarelor, pentru analiza impactului pe care
comportamentul omului 1l are asupra mediilor de viatd, dar si pentru a provoca elevii sa-si
dezvolte competentele digitale, complementar activitatilor curente am propus realizarea unui
portofoliu digital sub forma unui Jurnal in ale carui file sa surprindem cat mai multe aspecte
din viata organismelor studiate de noi pe parcursul diferitelor activitati. Am propus ca lucrul sa
se facd pe grupe, pe baza unui plan Incurajand astfel si invatarea prin cooperare.

Competentele vizate au fost:

3.2. Utilizarea unor algoritmi cunoscuti in investigarea lumii vii

4.1. Utilizarea achizitiilor din domeniul biologiei in viata cotidiana

4.2. Recunoasterea consecintelor activitatilor umane si ale propriului comportament asupra
mediului inconjurator

Utilizarea de instrumente e-learning in lectiile noastre constituie de asemenea 0
modalitate de a face lectiile mai relevante si distractive prin flexibilitate, accesibilitate si 0 gama
diversd de optiuni. Acestea mi-au permis sa realizez si o diferentiere a elevilor astfel ncat
fiecare lectie sa se adreseze diferitelor stiluri de invatare:

- https://learningapps.org/ propune diferite tipuri de exercitii prin care elevii pot pune in
practicd cunostintele intr-un mod atractiv: ordoneazd perechi, milionarii, spanzuritoarea,
completarea de spatii lacunare s.a

-https://whiteboard.fi/ permite elevilor sa lucreze pe o tabla comuna, Se poate vizualiza
tot ceea ce se fac in timp real si permite astfel un feedback in direct si o privire de ansamblu
imediatd asupra rezultatelor elevilor. Prin utilizarea acestei table elevii exerseaza si cu editarea
de texte, pot utiliza diferite culori, pot desena;

- https://www.mozaweb.com/ro/ ii ajuta pe elevi in aplicarea cunostintelor;

- https://wordwall.net/ro/ permite crearea de resurse personalizate intr-un timp scurt si
invatarea se face prin joc;

- www.youtube — face posibil vizionarea de filme cu procese fiziologice care sunt mai
greu de inteles de cétre elevi;

- www.bubbl.us — permite realizare de scheme flexibile.

In activitatea de evaluare am folosit si testele google forms. Acestea au fost si sunt o
modalitate eficientd de a evalua rapid astfel incat elevii sd primeascad un feedback in timp real.

In calitate de educatori, trebuie si inovam in mod constant pentru a ne adapta stilul la
nevoile in continua schimbare ale elevilor. Noi tehnici de predare apar mereu, asa ca, indiferent
de vechimea noastrad in activitatea la catedra, ar trebui sa cautam mereu modalititi de a ne
imbunatati calitatea predarii.

Bibliografie:
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- Manual Biologie. Clasa a V-a, autori Irina Pop-Pacurar, Dorina Podar, Editura ART,
Bucuresti, 2017 (aprobat prin O.M. nr. 5268/03.10.2017)
- Programa scolara pentru disciplina BIOLOGIE, CLASELE A V-A — A VIII-A, aprobata prin
O.M. nr. 3393/28.02.2017.
- https://learningapps.org/
- https://whiteboard.fi/
- https://www.mozaweb.com/ro/
Exemplu de utilizare al tablei whiteboard:

« Feedback sent!

Dioxid de carbon Qxigen
Lumina

Saruri

P Type here to search
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METODELE INTERACTIVE IN PROCESUL INVATARII

Prof. Cazacu Camelia
Scoala Gimnaziala Constantin Gh. Marinescu Galati

Metodele interactive de invatare sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si
dezvoltarii personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea §i optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la elevi sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul elevului si sa-l
determine sa invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt
cele care canalizeaza energiile creatoare ale elevilor in directia propusa, le capteaza atentia,
stimuleaza mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei si ii implica
afectiv n ceea ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune actiune atét din partea profesorului cat si din partea
elevului.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tind cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi
dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale accesibile si
gradul de complexitate al continutului. Astfel metodele inovative trebuie adaptate acestor
criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un cadru activ-participativ,
de stimulare a invatarii

Folosirea metodelor interactive, presupun satisfacerea cerintelor educationale prin efort
personal si in colaborare cu colegii. Specific acestor metode este faptul ca stimuleaza interesul
pentru cunoastere, faciliteaza contactul cu realitatea inconjurdtoare, ele fiind subordonate
dezvoltarii mintale si a nivelului de socializare al elevilor.

Aceste metode constituie o resursa importanta in proiectarea activitatilor educative deoarece
stimuleaza si dezvolta foarte mult invatarea prin cooperare, faciliteazd comunicarea,
socializarea colaborarea si sprijin reciproc.

Metodele interactive prezinta unele avantaje:

e transforma elevul din obiect in subiect al invatarii;
este cooparticipant la propria formare ;
angajeaza intens toate fortele psihice de cunoastere;
asigurd elevului conditii optime de a se afirma individual si in echipa:
dezvolta gandirea critica;
dezvolta motivatia pentru invatare;
permite evaluarea propriei activitati

Metodele interactive folosite la elevii sunt:
¢ metoda explozia stelard
«» ciorchinele
*+ stiu,vreau sa stiu am invatat
¢ posterul
¢ invatarea prin cooperare
*

¢ diagrama venn
< cubul

METODA CUBULUI este folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect/
a unei situatii din mai multe perspective —ofera posibilitatea de a dezvolta competentele
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necesare unei abordari complexe si integratoare.

ETAPELE METODEI:

e Se realizeazd un cub pe ale carei fete se noteazd cuvintele: DESCRIE,
COMPARA, ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA ( altele,
in functie de resurse, nu neaparat pe toate fetele cubului).

e Se anunta tema/ subiectul pus in discutie.

e Se Tmparte grupul in sase subgrupuri, fiecare subgrup rezolvand una dintre
cerintele Inscrise pe fetele cubului.

e Se comunicd intregului grup, forma finald a scrierii.

e Lucrarea in forma finald poate fi desfiasuratd pe tabld sau pe pe foi albe A3.

AVANTAJE:
e Determind participarea constientd a elevilor prin implicarea maxima a acestora
in rezolvarea sarcinilor.
Permite diferentierea sarcinilor de invatare.
Formeaza deprinderi de munca intelectuala.
Stimuleaza gandirea logica a elevilor.
Creste responsabilitatea elevului fatd de propria invétare, dar si fatd de grup
Sporeste eficienta invatarii —elevii Invatd unii de la altii
e Dezvolta abilitdti de comunicare §i cooperare.
DEZAVANTAIJE:

e Rezolvarea sarcinilor solicitd resurse mari de timp

e Se creeazd un zgomot oarecare

e Faciliteaza erori in invatare

e Nu existd un control precis asupra cantitatii / calitdtii  cunostintelor

dobandite de fiecare elev.

La clasa a V-a, am folosit jocul didactic Cubul la capitolul Grecia Antica.Tema jocului Adevar
si legenda in lumea greaca. Am impirtit clasa in 6 grupuri de elevi.Fiecare grupa va rezolva in
scris sarcina primitd prin rostogolirea cubului, iar la final se vor prezentain clasa rezultatele
activitatii grupelor.
Prima grupd —povesteste una din legendele vechilor greci.A doua grupa a avut de comparat
evenimentele relatate de operele literare Iliada si Odiseea.A treia grupd a avut ca sarcina sa
asocieze numele unui zeu si al unei zeite din mitologia greaca cu atributiile corespunzatoare
fiecaruia.Grupa a patra -aplica —sa realizeze un desen care sa ilustreze un personaj din mitologia
greacd.Grupa a cincea a avut ca sarcind analizeaza importanta religiei pentru civilizatia antica
greaca.Ultima grupa are ca sarcind —argumenteaza afirmatia potrivit cdreia orice legenda
contine un sambure de adevar.

Aceastd metoda:
- este 0 tehnica de eficientizare a invatarii prin care se evidenfiaza activitatile si
operatiile de gandire care sunt implicate in invatarea unui continut;
- este o strategie de predare, utilizatd pentru studierea unei teme din perspective diferite, prin
care se realizeazd implicarea elevilor in intelegerea unui continut informational.
-este 0 metoda activa care poate fi utilizata atat in etapa de evocare, cat si in cea de reflectie;
Utilizarea acestor metode antreneaza elevii intr-o continud participare si colaborare,
creste motivarea intrinseca deoarece li se solicitd sa descopere fapte, s aduca argumente pro si
contra. Lucrul in echipd dezvolta atitudinea de tolerantd fatd de ceilalti si sunt eliminate
motivele de stres, iar emotiile se atenueaza.
Bibliografie:
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DEPASIREA BLOCAJELOR DE COMUNICARE - DEZIDERAT AL
COMUNICARII EFICIENTE

prof.inv.primar Chelariu Marilena
Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

I. Comunicare si informare didactica

Comunicarea pedagogica reprezintd un transfer complex de informatii intre
doud entitati ce-si asuma simultan sau succesiv rolurile de emitatori si receptori,
semnificand continuturi dezirabile in contextul procesului instructiv-educativ. Comunicarea
pedagogica presupune o interactiune de tip feedback, privind atat explicatiile explicite,
cat si cele adiacente, intentionate sau formate chiar in cursul comunicarii.

Notiunea de comunicare implicd o anumitd reciprocitate, fiind mai generald si
mai completa decat informarea, aceasta fiind o ipostazd a comunicarii. Comunicarea
presupune o procesualitate circulard care se inscrie intr-o anumita temporalitate de care
tine cont si care, la randul ei, o modeleaza.

Comunicarea didacticd se refera la transmisia si schimbul de informatii intre
educator-elev, si invers, la circulatia de impresii, trairi afective, judecati de valoare, comenzi
cu scopul de a 1imbogiti sfera cunostintelor pentru a determina modificari
comportamentale. Ea vizeaza in principal intelegerea, pentru asigurarea careia educatorul
are un rol activ, in sensul cd el actioneaza ca un filtru ce selecteaza, organizeaza si
personalizeaza informatia.

Astdzi, actul comunicarii este abordat ca o unitate a informatiei cu dimensiunea
relationald, aceasta fiind purtitoare de semnificatii, in functie de situatie si de relatia
dintre actorii comunicarii (ex. o informatie verbald imperativa:citeste! /spune! / vino! — poate
fi porunca, provocare, indemn, sugestie, ordin, sfat, etc.

Analiza exclusiva a informatiilor codificate prin cuvant, si implicit, concentrarea
pe mesajul verbal, pierde tot mai mult teren in fata abordarii si cercetarii diversitatii
codurilor utilizate (cuvént, gest, imagine,etc. ) si a acceptarii multicanalitatii comunicarii
(vizual, auditiv, tactil, etc.). In aceasta viziune, comportamentul interlocutorului are valoare
comunicativa.

Comunicarea apare ca un circuit care se autoregleazi permanent. In cazul
unui proces de comunicare, interlocutorii nu numai ca aleg sau creeazd continuturi, ei
inventeaza si procedee si modalitati ale schimbului lor. Comunicarea inseamna mai mult
decat informare. In timp ce informarea face apel mai mult la o inteligentd logica,
comunicarea presupune mai multa strategie. Ea se prezinta ca un proces dinamic in cursul
caruia unele strategii se inlocuiesc cu altele, conducéndu-i pe interlocutori la ,,deplasarea”
unuia catre celalalt. Actul informativ poate fi unilateral, dar comunicarea unilaterala ar fi
un nonsens. Profesorul nu trebuie doar sa informeze, el trebuie sd comunice cu elevii
sai. Informatiile sale variazd ca amplitudine si profunzime in functie de informatiile
primite de la elevi. Acestea fac dovada a ceea ce ei asteaptd de la profesorul lor, ceea
ce sunt dornici sa afle. Astfel, profesorul este un rezonator, ca si elevul.

I1. Bariere in comunicarea eficienta
Cauzele unei comunicdri ineficiente sunt determinate de aparitia unor blocaje
de comunicare intre interlocutori. Dintre acestea se pot mentiona urmatoarele:
e Critica sau tendinta de a judeca- convingerea unor persoane ca cei din
jurul lor nu isi vor Tmbundtdti comportamentul decdt dacd sunt criticati
este o bariera in calea unei comunicari eficiente. Evaluarea negativa a
celeilalte persoane, a atitudinilor si actiunilor acesteia (ex.”Tu esti de vina

49



- esti singurul vinovat pentru dezastrul in care te afli”), transforma tonul
conversatiei intr-unul negativ, avand drept urmare blocarea comunicarii.

e Folosirea etichetelor in caracterizarea unei persoane-determina inhibarea
interlocutorului si stanjeneste comunicarea (ex.,,Ce prostie! Vorbesti ca o
fata!; ,,Esti un naiv ca ai facut ....”;etc.)

e Oferirea de solutii—este o altd modalitate de a bloca procesul comunicarii
fie direct prin oferirea de sfaturi, solutii la problemele celeilalte persoane,
sau indirect prin folosirea unor intrebari intr-un mod agresiv, autoritar sau
cu o noti evaluativi (ex. ,, Intotdeauna ai fost o fati buni ! Nu-i asa ci
ma vei ajuta la examen?”)

e Recurgerea la ordine—este un mesaj care are ca efecte reactii defensive,
rezisten{d, reactii pasive sau agresive. Aceastd tendintd de a da ordine duce
la scaderea stimei de sine (ex.,, Fa-ti tema imediat! De ce? /Pentru ca am
spus eu!)

e Folosirea amenintarilor-este o modalitate prin care se transmite mesajul ca
daca solutiile propuse nu sunt puse 1n practicA persoana va suporta
consecintele negative.(eX.,,Daca nu faci ce spun eu, atunci ....” ,,Termina
imediat, dacd nu ...”;etc.)

e Moralizarea-este o alti manierda neadecvati in comunicare ce include
formulari de genul ,,ar trebui*/prin care se obisnuieste a se tine ,,predici®
unei alte persoane (ex. ,,Trebuie sa-ti ceri scuze, daca nu ...”)

e Abaterea sau evitarca abordarii unor probleme- cea mai frecventa metoda
de acest fel este aceea de a schimba cursul conversatiei de la preocuparile
celeilalte persoane la propriile procupari- devierea de la subiect (ex.,, Nu te
mai géandi la ce s-a intdmplat . Hai sd vorbim despre ceva mai placut !”)

e Argumentarea logicd impusd-reprezintd incercarea de a rezolva problema
comunicdrii prin impunerea unor argumente logice proprii. Situatiile prin
care o persoand Incearcd in mod repetat sd gaseasca solufii logice la
problemele unei alte persoane conduce la frustrare prin ignorarea
sentimentelor i opiniilor celeilalte persoane. (ex. ,,Uite cum stau
lucrurile;daca nu ai fi cumpdrat ....., ai fi putut sa ........ )

III.Modalitiati de ameliorare a comunicarii

Limbajul responsabilititii-este o forma de comunicare prin care se exprima
propriile opinii si emotii fara sa se atace interlocutorul. Este 0 modalitate de deschidere
a comunicarii chiar si pentru subiectele conflictuale, fiind o varianta de evitare a criticii,
etichetarii, moralizarii interlocutorului, focalizdnd conversatia asupra comportamentului i
nu asupra persoanei.

Limbajul responsabilitatii cuprinde trei componente de baza : descrierea
comportamentului (ex. ,,cand vorbesti urdt cu mine®, ,,cand nu-ti faci tema‘) exprimarea
propriilor emotii §i sentimente ca si consecintda a comportamentului interlocutorului
(ex.,,ma supara®; ,ma deranjeaza‘) si formularea consecintelor comportamentului asupra
propriei persoane (ex. ,,pentru ca nu—mi place sa nu respectam regulile®). Mesajul la
persoana | (limbajul responsabilitatii) previne declansarea reactiilor defensive si
favorizeazd 0 comunicare mai completd, permitdnd Tmbundtatirea relatiei si modificarea
comportamentelor inadecvate.

Prevenirea reactiilor defensive in comunicare—se refera la inlaturarea, evitarea
mesajelor care ataca persoana. Dintre modalitatile de prevenire a reactiilor defensive Se
pot aminti urmatoarele:
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1.Evaluare vs. descriere-in locul comunicarii evaluative (mesaje la persoanaa Il-
a) care blocheaza comunicarca se recomandd ca modalitate eficienta comunicarca
descriptivi-ex. In loc de,,Vorbesti prea mult!—poti spune ,,Cand nu imi dai posibilitatea
sd spun ce cred (descrierea comportamentului) devin nervos si frustrat !”(emotia si
consecinta ).

2.Control vs. orientare spre problema- mesajele prin care avem tendinta de a
controla interlocutorul trebuie Tnlocuite cu orientarea spre problema ajutand interlocutorul
sd identifice alternativele problemei sale fard a-i impune solutia.

3.Manipulare vs. spontaneitate-manipularea transmite mesajul de non-acceptare
si neincredere 1in deciziile celorlalfi. Alternativa acestei ineficiente comunicdri este
exprimarea spontand a opiniilor personale fard a—ti impune punctul de vedere.

4.Neutralitate vs. empatie—neutralitatea sau indiferenta in comunicare transmite
mesajul ca persoana cu care comunici nu este importanta pentru tine. Copilul care nu
este ascultat cu atentie de parinte sau de educator sau este tratat cu indiferentd ajunge
sa creada despre sine ca nu este valoros si nu meritd sa i se acorde atentie. Comunicarea
empaticad previne reactiile negative despre sine si ceilalti .

5. Superioritate vs. egalitate—atitudinea de superioritate determind formarea unei
relatii defectuoase de comunicare si incurajeazd dezvoltarea conflictelor. Aceastda atitudine
vine in contradictie cu acceptarea necondifionatd si respectul fiecarei persoane indiferent
de abilitatile sau nivelul sdu educational. Studiile demonstreazd cd persoanele cu
competente intelectuale si sociale dezvoltate comunicd mai eficient intr-o forma de
egalitate si acceptare si nu de superioritate care este consideratd ca fiind o forma de
nedezvoltare a abilititilor de relationare.

Exprimarea emotionala-ajutd unei bune comunicdri. Nu de putine ori
dificultatile de comunicare au fost determinate de inabilitatea de recunoastere si exprimare
a emotiilor, de teama de autodezvaluire. Exprimarea emotionald poate fi imbunatatita prin:
discutarea , provocarea, si cotracararea miturilor despre emotii, identificarea si recunoasterea
diferitelor tipuri de emotii, identificarea evenimentelor sau situatiilor care declanseaza
emotia, identificarea modalitatilor de exprimare comportamentala a emotiei, exprimarea
emotiei printr-un limbaj adecvat, invatarea exprimarii clare a ceea ce simti, acceptarea
responsabilitatii pentru ceea ce simti-ca formd de validare personala.
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Rolul si importanta metodelor de inviatamant

Prof. inv. Presc.: Chiorean Maria Paula
Gradinita cu PP Nr. 3

Metodele de invatamant sunt mijloace de transmitere de la profesor la elevi a
cunostintelor, priceperilor, deprinderilor, urmarindu-se dezvoltarea capacitatii de cunoastere a
elevilor, formarea conceptiei lor despre lume si viata si pregatirea generatilor tinere pentru
viata sociald. Metodele de invatamant se schimba si se dezvolta isforiceste o data cu continutul
si organizarea muncii instructiv-educative.

Valoarea si importanta metodei sunt aspecte care rezida nu numai in functiile pe care
aceasta si le asuma, ci mai ales in efectele pe care ea le produce.

Fiind direct implicatd in actul instruirii, prin interventia ei activa, metoda poate sa
modifice mersul proceselor de predare i invatare; ea poate sa imprime un curs sau altul derularii
acestora. Si, facand acest lucru, metoda devine o variabila care, in mod potential, influenteaza
efectele Invatarii, devenind o variabila cauzald, raspunzitoare, in buna parte, de rezultatele
obtinute, de nivelul acestora si eficienta Invatamantului. Nu numai rezultatele imediate si
directe sunt influentate de metoda, ci si cele mai indepartate.

In cercetarile lor, J. Piaget, J.S. Bruner, B.F. Skinner, H. Aebli, B.S. Bloom, 1. Radu, M.
Ionescu s.a. demonstreaza faptul ca, aplicandu-se metode diferite, care fac jocul anumitor
operatii mintale, se obtin diferente esentiale in planul rezultatelor. De asemenea, mai arata si ca
aceste diferente confirma, de obicei, superioritatea unor metode fata de altele, a celor activ-
participative fata de cele mai putin activizante. i alte cercetari, precum cele ale lui A.B. Nardin
(1979), scot in evidenta faptul ca metodele participative, aplicate in clasele experimentale, aduc
un spor semnificativ 1n rezultate, fatd de cele utilizate in clasele de control (cf. Bloom, 1984).
Faptul ca rezultatele nu sunt indiferente la metodele utilizate, face ca, adeseori, atunci cand
acestea sunt sub agteptari, o parte din vind sa fie aruncatad asupra metodelor.

B.S. Bloom, un experimentator al sistemului denumit mastery learning (invatarea deplina),
pe care 1l considera drept o metoda complexa de imbunatatire a invatarii elevilor, constata o
imbunatatire sensibila a rezultatelor la clasele unde s-a aplicat aceasta metoda (1984). La
concluzii aseméanatoare au ajuns si A.B. Nardin (1979), G. Tenenbaum (1982), L. Levin (1979),
D.R. Mevarech (1980), Leyton (1983).

Dar importanta metodei este pusa in raport nu numai cu rezultatele directe si imediate,

ci si cu efectele indirecte si mai indepartate n timp pe care ea le provoaca. Este vorba indeosebi
de procese, calitati si aptitudini pe care este in masurd sa le exerseze si sa le dezvolte. De
exemplu, anumite metode sunt mai eficace decat altele in ceea ce priveste dezvoltarea unor
procese intelectuale superioare, precum : creativitatea, inventivitatea, capacitatea de analiza si
cea integrativa, aplicabilitatea, capacitatea rezolvativa s.a., atat de necesare omului de astazi,
pentru a face fatd unei lumi aflata intr-o perpetud schimbare.
Putem sa ne dam cu usurinta seama de maniera in care metode distincte valorifica in chip diferit
continuturile de transmis ; cum metode diferite supun unui exercitiu diferit intelectul ; cum
metode diferite conduc la rezultate diferite, in ciuda unor tendinte de a egaliza efectele
feluritelor metode, stiluri sau strategii (D. Potolea), servindu-ne de exemplul unuia si aceluiasi
continut al unei lectii de istorie predat in mai multe variante metodologice si anume :

Tntr-o prima varianta de lectie : respectivul continut va fi structurat pe comunicarea unei
mari incarcaturi de informatii factuale de tipul unor date cronologice, nume de personaje,
denumiri de localitati, fapte petrecute etc. Ceea ce, este de presupus, ar supune elevii la un mare
efort de receptare si retinere in memorie, la repetare si reproducere. Ori, intr-0 asemenea
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situatie, cum ar putea sa apara invatarea istoriei in ochii elevilor, altfel decat o suprasolicitare a
eformui de memorizare, ca o invatare pe de rost a unor cunostinte de-a gata, constituite in forma
unei materii ,,de tocit", arida, dificila, putin captivanta.

In a doua varianta, acelasi continut poate sa fie axat pe redarea de fapte emotionale, pe
prezentarea de personaje emotionale, pe cazuri afective, pe contexte dramatice si dramatizarea
faptelor, pe ciutarea de modele umane afective (invitarea prin triire). in felul acesta, elevii se
vor confrunta cu o istorie impresionista, bazata pe afectiune, pe traire, pe educatie. Si astfel,
invatarea istoriei ar deveni pentru ei o ascultare de fapte emotionale si un prilej de exaltare
emotionala, cu evidente efecte educative.

Dupa cum se poate observa, in ambele variante activitatea dominanta este cea a profesorului ;
el prezinta faptele, dispunand cum doreste de timpul necesar, rezultatele fiind conditionate de
ceea ce el face si cum face.

Tntr-o a treia varianti, acelasi continut capiti o structurare pe probleme, pe aspectele
contradictorii si controversate, pe dispute (este problematizat). Rolul profesorului se reduce
acum la acela de moderator : el este cel care lanseaza provocari, care starneste intrebari, care
incita elevii sa discute problemele din unghiuri diferite de vedere. Activitatea dominanta este
cea a elevilor, antrenati in dezbatere, stimulati sa-si exprime propriile puncte de vedere, sa-si
sustind cu argumente opiniile personale, sa dezvolte controverse si interpretari personale, sa
ajungd la anumite concluzii etc.

De aceastd data este stimulatd invatarea prin descoperire a diferitelor aspecte necesare
cunoasterii. Accentul cade pe dobandirea unei intelegeri a realitatii istorice, pe dezvoltarea
gandirii specifice domeniului istoriei. Metoda aplicata este cea specificad problematizarii iar
rezultatele sunt conditionate de ceea ce fac elevii, de argumentele si puterea demonstrativa a
acestora, de capacitatea lor de a se implica intr-un interschimb fructuos de informatii si idei,
de opinii si atitudini, de dorinta lor de a se asculta reciproc si de a construi impreund o
cunoastere. In ochii lor, de aceasti dati, invitarea istoriei apare ca o investigatie a faptelor
istorice.

Tn fine, In cazul celei de-a patra variante, in prezentarea aceluiasi continut accentul se
va pune pe cautarea §i revelarea trecutului istoric cu rezonantd in prezent si in viitor, pe
invatarea prin reflectie si cumpanire a adevarului. Elevii sunt stimulati sa integreze trecutul in
viitor, sa-l raporteze la viitor, sa traga Invataminte pentru prezent si viitor. Adica, se apeleaza
la o reflectie cu orientare spre viitor, in ideea de a trage Tnvatdminte din trecut. Se conteaza,
deci, pe faptul cd judecarea trecutului permite o sesizare mai buna a prezentului si o abordare
mai lucida a perspectivei de viitor. Se estimeaza ca si acest tip de predare permite descoperirea
unor lucruri noi i ar preveni primejdia de a se preda/invata istoria intr-un mod detasat sau strain
de ceea ce este actual si de viitor, de ceea ce se face efectiv. Invitarea istoriei este privitd acum
ca o0 activitate cu un pronuntat caracter reflexiv.

Dupa cate se poate constata, in ultimele doua variante, rezultatele sunt conditionate de
ceea ce fac elevii, de angajarea lor activa in discutii, clarificari, retineri de concluzii, de
invataminte.

Asadar, se poate afirma ca, atat prin continutul predarii, cat si prin spiritul metodologiei
utilizate, se pot descoperi si cultiva vocatii de cercetare si de reflectie sau, dimpotriva, cd acestea
pot fi usor Indbusite (A. Page) de proceduri contrare.

Dat fiind impactul metodei asupra invatarii si rezultatelor invatarii, dat fiind faptul ca metoda
este variabila cea mai independentd, cea mai usor de manipulat §i cea mai intim legata de
personalitatea profesorului, notiunea de competenta didactica se leaga strans de insusirea si
perfectionarea continua a metodelor de lucru (H. Carrier). Gradul de profesionalism didactic se
apreciaza, in consecinta, si prin capacitatea profesorului de a stapani un arsenal cat mai larg de
metode eficiente, de a se dovedi un specialist in metode de instruire si educatie.

Ar mai fi de subliniat si faptul ca, in materic de metodologie, libertatea profesorului este
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nelimitatd. Aici este un teren pe care se poate afirma cel mai mult spiritul creativ didactic al
acestuia. Chiar si actul de a opta intre alternativele propuse Inseamna creatie.

Tendintele de diversificare a strategiilor didactice interactive in scoala postmoderna au
in vedere redimensionarea relatiei pe verticala , dintre profesor si elev , punand accent pe dialog
, pe procesele de negociere , favorizand invatarea autonoma. Elevul intervine permanent in
deciziile privind ce vrea sa invete , cum va folosi ceea ce a dobandit si care vor fi modalitatile
de evaluare. De asemenea , se amplificd si se imbogatesc relatiile dintre educati , acestia
cooperand mai mult , ajutandu-se reciproc , asumandu-si responsabilitatile in cadrul grupului si
invatand unii de la altii. Lectia devine un proces dinamic care se pliaza dupa specificul nevoilor
, preferintelor si rezistentelor elevilor , incurajandu-se participarea acestora la construirea ei.

Metodologic, se cauta altemative dialogate, de stimulare a creativitatii, a invatarii prin
cooperare si folosirea metodelor interactive de grup, insistind pe constructia progresiva a
cunostintelor si abilitatilor, nu doar prin intemiediul activitatii proprii, ci §i prin interactiunile
sociale atat dintre elevi, cat si dintre acestia si profesori sau comunitate. Se incearca crearea si
sustinerea placerii de a invata, descoperind si aplicand, si prin antrenarea tot mai mult a
motivatiei intrinseci.
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METODE PENTRU DEZVOLTAREA CONSTIINTEI
FONOLOGICE

Chiriac Adriana luliana
Centrul Judetean de Resurse si de Asistenta Educationala Botosani

Constiinta fonologicd reprezintd abilitatea de a identifica si manipula segmentele
limbajului oral, de la sunete, silabe, cuvinte, la propozitii, precum si alte aspecte ale limbajului
oral (cum ar fi rima), cu impact asupra semnificatiei cuvintelor. (Burlea, 2007). In alti termeni,
constiinta fonologicd cuprinde auzul fonematic, care se referd capacitatea de diferentiere
auditiva a sunetelor si care face posibila discriminarea lor in vorbire, capacitatea de a percepe
fonemele in secventialitatea producerii lor, dar si abilitatea de a Intelege cd propozitiile sunt
formate din cuvinte, cuvintele se pot desparti in silabe, cuvintele pot rima, pot incepe sau se pot
termina cu acelasi sunet, cuvintele sunt formate din foneme distincte, fonemele pot fi
manipulate dupa variate reguli, cu scopul obtinerii altor cuvinte cu sens, prin eliminarea,
adaugarea, inversarea sau substituirea unui fonem in cuvant.

Nivelul de dezvoltare a abilitatilor de procesare fonologica din perioada prescolara este
un predictor important al succesului de mai tarziu in achizitionarea citirii si scrierii. De formarea
in memoria de scurtd duratd; reprezentarea fonologica in memoria de lunga durati; accesul la
structura fonologica a cuvantului, va depinde performanta inregistrata in scris-citit. Tulburarile
de pronuntie din perioada prescolara constituie un predictor pentru aparitia ulterioard a
manifestdrilor de tip disgrafic doar dacd sunt asociate cu un deficit al constiintei fonologice.
Nivelul de dezvoltare a abilitatilor de procesare fonologica va influenta atat limbajul oral, cat
si scrisul copilului. (Burlea, Chirita, Burlea, 2010).

Constiinta fonologica alaturi de constiinta fonemica fac parte din procesarea fonologica.
Atat constiinta fonologica, cat si cea fonemica se focalizeaza pe diferentierea sunetelor care
sunt parte a cuvintelor, diferentele specifice constau in faptul ca abilitatile fonologice se refera
la combinarea fonemelor in cuvant cu implicatii asupra semnificatiei, in timp ce abilitatile de
procesare fonemica se limiteaza la manipularea fonemelor, focalizandu-se astfel atentia asupra
functiei discriminative a fonemului, in special in structurile lingvistice perechi minimale
(Hategan, 2008).

Intr-adevar, constiinta fonologica se dezvolta odati cu maturizarea neuropsihica, fiind
determinanta in achizitionarea limbajului oral si a limbajului scris-citit.

Metodele de dezvoltarea a constiintei fonologice, ce pot fi incluse in programul de
constientizare fonologica:

+ Metoda dezvoltarii atentiei auditive constd in identificarea si discriminarea sunetelelor din
mediu (se pot realiza de exemplu, exercitii si jocuri de orientare dupa sursa sonora, de
recunoastere a sunetelor ambientale si a sunetelor produse de instrumente muzicale, de
recunoastere a vocilor etc.)

4+ Metoda dezvoltarii perceptiei fonematice si a memoriei auditive presupun capacitatea de a
reproduce si de diferentia structuri fonetice, de la simplu la complex (ar putea fi realizate
exercifii de reproducere a sunetelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor; exercitii de
diferentiere a sunetelor, prin diferite canale senzoriale; exercitii cu sunete-perechi si
cuvinte paronime, structurate dupa criteriul asemanarii acustice; memorizari de versuri).

+ Metoda dezvoltdrii nivelului propozitional se referd la recunoasterea, localizarea si
manipularea cuvintelor in cadrul propozitiei (se pot face exercitii, jocuri motrice si
vizuale de identificare a cuvintelor unei propozitii: copilul face atatia pasi sau bate din
palme pentru fiecare cuvant auzit in propozitie; selecteaza dintr-un grup imagini cu
cuvintele auzite intr-o propozitie enuntata de profesor/parinte; exercitii, jocuri de izolare
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sau analiza, ordonare, fuziune a cuvintelor in propozitie; exercitii de completare a
propozitiilor lacunare).

+ Realizarea de exercitii la nivelul cuvantului consta in identificarea si manipularea silabelor

n interiorul cuvantului: (se pot realiza: exercitii motrice de analiza a cuvintelor si de
sintezd a silabelor in cuvant; exercitii, jocuri de ordonare a silabelor, pentru a forma
cuvinte cu sens; exercitii de completare a cuvintelor lacunare: cu silaba initiala data, cu
silaba finala data etc).

4+ Metoda dezvoltirii la nivelul silabei va urméri identificare si manipularea Tn cadrul silabei

(vor putea fi realizate exercitii de pronuntie coarticulata a sunetelor care compun silaba
exercitii de analiza si sinteza a silabelor directe, inverse, inchise, deschis; exercitii cu
siruri de silabe reversibile, exercitii de diferentiere a seriilor de silabe-perechi).

+ Exercitii la nvelul rimei (exercitii de recunostere a cuvintelor care rimeaza, cu si fara suport

imagistic; exercitii de identificare a rimei in versuri; jocuri de versificatie, pe suport
imagistic: versuri/ ghicitori lacunare).

+ Realizarea de exercitii la nivelul fonemului constau in identificarea, localizarea si

manipularea sunetelor in interiorul cuvantului (exercitii, jocuri de identificare a
fonemului in cuvant; exercitii de localizare a sunetului in cuvant (recunoasterea pozitiei
pe care o ocupa sunetul; exercitii, jocuri de recunoastere a sunetului comun/ diferit
dintr-un sir de cuvinte, xercitii, jocuri de analiza fonetica a sunetelor componente ale
cuvantului; exercitii, jocuri de sinteza a sunetelor in cadrul cuvantului; exercitii, jocuri
de ordonare a sunetelor in cadrul cuvantului, exercitii, jocuri de formare a unor cuvinte
noi, prin eliminarea, adaugarea sau substituirea unui fonem in cadrul cuvantului).

In aplicarea unui asemenea program de constientizare fonologici, se va tine cont de

cateva reguli (Hossu, 2010) :

v

AN

Structurarea sarcinilor se va face de la simplu la complex, in functie de: marimea unitatii
manipulate (mai intdi propozitiile, apoi cuvintele, silabele, rimele si apoi fonemele
individuale); numarul de sunete din cuvant (se porneste de la cuvinte formate din 2
sunete, crescand progresiv numarul sunetelor in cuvant); pozitia sunetelor in cadrul
cuvantului (sunet initial, sunet final, sunet median; pozitia mediana a sunetului este cel
mai dificil de identificat; vocalele sunt mai usor de identificat decat consoanele);
proprietatile fonologice ale cuvintelor;

Sarcinile de sinteza vor fi efectuate Tnaintea celor de analiza;

Diferentierea fonemelor se va exersa mai intai intre consoanele surde si cele sonore (s-
z), apoi intre sunetele cu punct de articulare apropiat (s-t);

Sarcinile de identificare trebuie solicitate Thaintea celor de exemplificare (Spune cu ce
sunet incepe cuvantul ,,avion”/ Spune un cuvant care incepe cu sunetul ,,a”).

Asadar, un program de constientizare fonologica trebuie sa fie elaborat pe etape,

corespunzatoare nivelurilor constiintei fonologice. Alegerea cu tact a metodelor pentru
dezvoltarea constiintei fonologice, a subcomponentelor acesteia: constiinta fonemului,
congtiinta silabei, constiinta ritmului, constiinta cuvantului si constiinta propozitiei reprezinta
fundamentul achizitiei scris-cititului (Muntean, 2017).

Bibliografie

in

Boldea Hategan, C., Procesarea Fonologica - Delimitari Teoretice Si Aspecte Practic,
Rosan, Cartea Alba a  Psihopedagogiei speciale, 2013, online pe:

http://psihoped.psiedu.ubbcluj.ro/caPPS/24%20-%20Carolina%20BODEA-HATEGAN.pdf

Burlea, G., Chirita, R., Burlea, A., Tulburari ale limbajului oral si scris cauzate de

deficitul fonologic la copil, Revista Romana De Pediatrie — volumul LIX, Nr. 4, 2010

56


http://psihoped.psiedu.ubbcluj.ro/caPPS/24%20-%20Carolina%20BODEA-HATEGAN.pdf

Hossu, R. Dezvoltarea constiintei fonologice la prescolari, in Initiative didactice, Nr.60,
Arges: Editura Delta Cart Educational, 2010

Muntean, I., Dezvoltarea constiintei fonologice la varsta prescolara, Revista Romana de
Terapia Tulburarilor de Limbaj si Comunicare, Vol I, Nr. 2, 2017
000

Modele de programe pentru dezvoltarea constiintei fonologice disponibile online pe:
https://view.livresq.com/view/5f393d9520cd732a7d84787d/
https://www.logorici.ro/?s=program-+fonologic

57


http://www.rrttlc.ro/category/octombrie_2017/
https://view.livresq.com/view/5f393d9520cd732a7d84787d/

Dispozitivelor mobile in educatia online
Prof. Ciritel Dan Gabriel, Liceul cu Program Sportiv Vaslui

Situatia actuald, pandemia, dar si evolutia dispozitivelor in randul tinerilor, ne-a
determinat pe noi, profesorii, sd evoluam. Elevii au acces la nenumarate dispozitive inteligente,
la informatii noi, iar digitalizarea este intr-un proces accelerat. Pandemia ne-a fortat sa utilizam
toate cunostintele, dispozitivele, si s ne mobilizdm in acumularea de noi cunostinte Tn domeniul
TIC pentru a desfasura orele, pentru a putea preda si evalua.

Predarea se poate efectua pe orice platforma care ne poate asigura un apel video si
audio. Multi dintre profesori utilzeaza Classroom, Teams, sau alte platforme interactive. Insa
nu procesul de predare da batai de cap profesorilor, ci chiar procesul de evaluare online.

Tn procesul de evaluare online apar foarte multe semne de intrebare, cum ar fi: cum sa
ii dau test, daca are toate materialele in fata, cum sa il evaluez daca nu ii merge camera si nu il
vad pe elev, si multe astfel de intrebari, care au ridicat chiar nemultumiri si din partea parintilor.

Insa evaluarea se poate face online cu maximum de obiectivitate. De foarte multe ori
am folosit testele realizate pe Google Forms, teste la care intrebarile pot fi amestecate, astefel
incat elevii sa nu vada aceleasi intrebari in aceasi ordine, teste care au raspunsuri stabilite, iar
baremul de corectare este la vedere si pentru elev. Nota la fiecare test este afisat direct la finalul
testului, iar elevii asi pot vizualiza raspunsurile corecte, dar si pe cele gresite.

Insa pe langd Google Forms, am inceput sa utilizez foarte mult Kahoot. O platforma
interactiva, care vine in ajutorul fiecarui profesor pentru evaluarea rapida la finalul unei ore de
predare, o platforma care, din experienta am vazut ca este foarte indragita de elevi.

Dar ce este Kahoot?

Kahoot este un instrument informatic creat pe o platforma gratuita de invatare bazata
pe joc si tehnologie educationald. A fost lansata in 2013 in Norvegia. Aceasta platforma a fost
proiectata pentru a fi accesibild la clasa si in alte medii de invatamant din intreaga lume.
Aplicatiile, sau mai bine spus jocurile de invatare Kahoot pot fi create de oricine (profesor sau
elev), pe orice subiect al unei discipline de studiu, si pentru elevi de toate varstele. A castigat
rapid popularitate datorita faptului ca se poate accesa folosind orice dispozitiv, calculator sau
laptop, tableta, telefon mobil, care dispune de un browser Web.

Platforma Kahoot! este:

e folosita In mod obisnuit pentru a revedea cunostintele elevilor si pentru evaluarea
formativa, sau ca o modalitate de a schimba activitatile traditionale ale clasei. De
asemenea, Kahoot poate fi utilizata pentru distractie, cum ar fi jocuri diverse.

e conceputi pentru invitarea sociald, cu cursantii adunati in jurul unui ecran comun. Intr-
un mediu tipic In clasa, acesta poate fi o tabla interactiva, un proiector sau un monitor
de calculator. Site-ul poate fi de asemenea utilizat prin intermediul unor instrumente de
partajare a ecranului, precum Skype sau Google Hangouts.

Odata cu scoala online, foarte multi profesori au intrebat, cum sa utilizam dispozitivele
mobile in educatie, tinand cont ca majoritatea elevilor detineau doar un smartphone. Cum sa
aducem un plus valoare acestor dispozitive in procesul educational.

Pentru mine utilizarea aplicatiei Kahoot in activitatea cu elevii, la clasa, a avut un
impact atat in procesul invatarii si evaluarii, cat si Tn motivarea elevilor pentru a-si Imbogéti
permanent modalitatile de invatare.

Cel mai important motiv al utilizarii acestor dispozitive mobile este legat tocmai, de
mobilitatea acestora, ele putand fi folosite in orice sald de clasd, dar si ce acasd, nu numai in
laboratorul de informatica. De asemenea, aceste dispozitive mobile, cu care sunt deja obisnuiti
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elevii, pot fi folosite si pentru activitati in afara scolii (extrascolare). Permit elevilor sa fie
autonomi i activi in procesul de invétare-evaluare favorizand diferentierea si individualizarea
invatarii.

Utilizarea dispozitivelor mobile, utilizate cu acordul cadrului didactic, in scop
educational pot aduce foar multe beneficii, motivele principale fiind larga raspandire a acestora
in randul elevilor (aproape fiecare elev are deja un smartphone sau/si o tabletd), obisnuinta
elevilor de a le folosi si, nu in ultimul rand, dezvoltarea foarte mare a aplicatiilor educationale
care, odata instalate pe tablete sau smartphone-uri, pot fi folosite independent de conexiunea la
Internet.

Insa intervine si o mare provocare pentru profesori, si anume acestia trebuie si
conceapd si sa pregateascd foarte bine aceste activitdti, sa convingd elevii sd foloseasca
dispozitivele in timpul orei, numai in scop educational, s atribuie elevilor sarcini clare si feed-
back, sd foloseasca aceste activitati pentru a impulsiona elevii sa devind activi in procesul
invatarii si pentru a le facilita invatarea in contexte cat mai diferite.

Aplicatia Kahoot este una dintre aplicatiile pe care le folosesc cu succes in activitatea
cu elevii, la doua discipline de studiu (Economie/Educatie antreprenoriald), in orice moment al
activitatii:

o la recapitularea cunostintelor, in fixarea cunostintelor,
° ca evaluare formativa sau chiar ca evaluare sumativa,
. prin inlocuirea activitatii traditionale de teste scrise/lucrari scrise, nu trebuie sa

mai corectez zeci de teste/lucrari, nu trebui sa mai xeroxez zeci de teste, in schimb nimeni nu
poate copia si castig mult, mult timp, pe care il pot folosi la pregatirea lectiilor sau la
perfectionarea mea profesionala.

De ce consider eu ca este important sa utilizez aceasta aplicatie? Pentru ca asigura:

o Interactivitate  (dezvoltarea  creativitatii, perspicacitatii, atentiei  si
distributivitatii);

o Feed-back imediat pentru elev si profesor (folosirea acestor aplicatii asigura
corectarea imediatd a raspunsurilor, elevul realizand ce parte a disciplinei stdpaneste mai putin,
iar profesorul 1si poate proiecta mult mai rapid activitatile);

o Reducerea factorului stres (utilizarea acestor aplicatii in evaluare incurajeaza
crearea unui climat de invatare incitant si placut);

o Centralizarea si stocarea rezultatelor. Stocarea rezultatelor elevilor la diferite
teste si interpretarea graficd a acestora permite crearea unei baze on-line cu informatii
referitoare la nivelul lor de cunostinte, dobandite la nivelul evaluarilor si ofera o perspectiva de
ansamblu asupra activitdtii elevilor pe o perioadd mai lunga de timp. Profesorul economiseste
timpul pregatirii testelor xeroxate, apoi corectate si centralizate. Folosind aplicatia Kahoot sunt
eliminate aceste etape si totul se face automat prin descarcarea rezultatelor

. Diversificarea modalitatilor de evaluare (folosirea acestor aplicatii Iimbogatesc
practica evaluativa, evitind monotonia si rutina);

. Se elimina complet posibilitatea ca un elev sa copieze;

. Obiectivitatea evaluarii rezultatelor (printr-o evaluare asistatd de calculator

elevul nu va mai avea senzatia ca a fost defavorizat intr-un fel sau altul).

Cu Kahoot puteti sa introduceti subiecte noi, sa testati cunostintele, sa va evaluati, sa
va conectati cu altii din intreaga lume, sa consultati opiniile, sd adunati informatii, sa facilitati
discutia, sd creati o dezvoltare profesionald sau sd va distrati putin.

Bibliografie
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METODE DIDACTICE PENTRU STIMULAREA COMUNICARII SI A
LIMBAJULUI LA PRESCOLARI

Prof. Clapou Crina Luminita - Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

“Din punct de vedere etimologic, termenul “metoda” este derivat din grecescul
“methodes”, care inseamna “drum spre”, “cale de urmat”. Sensul initial al acestui concept s-a
pastrat pana in zilele noastre, el fiind insa extins si imbogatit succesiv pe baza cercetarilor de
didactica ce au surprins caracteristici noi ale sferei si continutului notiunii de metoda”.

Metoda este “calea de urmat” n vederea atingerii unor obiective instructiv-educative
dinainte stabilite, cum ar fi: de transmitere si insusire a unor cunostinte, de formare a unor
priceperi si deprinderi.

Sunt considerate metode activ-participative, metodele capabile sa mobilizeze energiile
elevilor, sd le capteze atentia, sa le capteze atitudinea logica si afectiva fatd de ceea ce fac, care-
I indeamna sa-si puna in joc imaginatia, intelegerea, memoria.

Intreg procesul scolar inseamna limbaj, comunicare, notiuni. Pe langa metodele care
contribuie in mod expres la dezvoltarea limbajului, toate celelalte contribuie la imbogatirea
vocabularului, la dezvoltarea capacitatii de comunicare.

Dintre metodele cel mai frecvent utilizate in gradinita in vederea stimularii comunicarii
si a dezvoltarii limbajului prescolarilor, ne referim la:

“Observarea — contribuie la imbogatirea vocabularului, este 0 metoda de cunoastere pe
cale intuitiva, presupune insusirea unor notiuni legate de mediul ambiant, de viata sociala si de
natura.

Convorbirile dupa imagini aduc o contributic insemnata la fixarea si precizarea
cunstintelor copiilor, 1n activizarea vocabularului si in formarea unei exprimari orale corecte si
coerente. Prin convorbiri se realizeaza verificarea cunostintelor, sistematizarea lor,
perfectionarea exprimarii intr-o formd gramaticala corecta”.

Povestirea — Copilul poate dobandi informatii din intdmplari veridice sau verosimile
prezentate In povestiri, povesti, basme sau balade. Este o specie a genului epic, careia ii este
caracteristica prezentarea unei intamplari simple, exemplare, de catre un participant la fapte, deci
la persoana I.

Povestea sau basmul presupun o desfasurare epica ampla, cu mai multe episoade, in
versuri sau 1n proza, in care intervin evenimente supranaturale, personaje fantastice, si are rol
distractiv, de incurajare a istetimii ce invinge prostia, sau moralizator, de condamnare a raului,
care este intotdeauna Tnfrént de bine. Caracterul antitetic al personajelor le face usor de distins
si de retinut. “Morala alb-negru” corespunde intelegerii prescolarului.

La grupa mica se utilizeaza o povestire simpld, neincarcatda de comentarii, fard multe
episoade. Treptat se trece la povestiri mai ample. Copilul trebuie sa cunoasca toate cuvintele si
expresiile folosite in povestire sau sd i se explice cuvintele necunoscute pe parcursul povestirii,
altfel existand riscul de a memora cuvinte al caror sens nu il cunoaste si de a le atribui
semnificatii eronate.

Activitatea de repovestire este foarte indragita de copii pentru ca le da posibiliteta de
a patrunde in lumea imaginarului, de a fi ascultati si de a se afirma. Rezultatele copilului in
activitatea de repovestire depind in cea mai mare masura de calitatea povestirii educatoarei si
de ajutorul acordat copilului la primele reludri. Educatoarea intervine in momentele de impas
sau 11 aminteste episodul. La grupa mare, copiii pot ajunge sa stapaneasca foarte bine mai multe
povesti. Prescolarul cere celui care repovesteste, oricine ar fi el, fidelitate fata de prima versiune
a povestirii. Explicatia o constituie caracterul relativ rigid al gandirii copilului.
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Povestirea cu Tnceput dat prefigureazd in parte desfasurarea actiunii, copilului
revenindu-i sarcina sa creeze un plan de desfasurare in concordanta cu premisele din partea
povestitd de educatoare. De obicei copilul nu-si face un plan riguros care sa dea linia de
desfasurare a intregii povestiri, ci pentru unul-doud episoade. In povestirea cu inceput dat,
copilul este scutit de momentele tensionale de la inceput, cand trebuie sa aleaga un subiect, un
personaj, are mai mult timp pentru imaginatie. Copilul are resurse creatoare, ii place sa inventeze
fapte si Intamplari, este pacat ca acest potential sa nu fie exploatat.

Povestirile create de copii sunt un important mijloc pentru exersarea cunostintelor, cat
si pentru stimularea imaginatiei creatoare, pentru exersarea exprimarii orale corecte, pentru
formularea de propozitii.

Memorizarile contribuie la dezvoltarea vorbirii clare, corecte si expresive, la
dezvoltarea memoriei si, mai ales, la imbogatirea vocabularului copiilor cu expresii si cuvinte
noi.

Jocurile didactice satisfac nevoia de joc a copilului, chiar daca nu este vorba de joc
drept activitate motrica. $i in aceasta forma de activitate dirijata, copiii se implica afectiv foarte
puternic, sunt usor de captat si de antrenat. Ele imbind spontanul si imaginarul, elementele
specifice acestei varste, cu efortul solicitat si programat de procesul invatarii. Se pot utiliza jocuri
pentru dezvoltarea vorbirii, de imaginatie, de creatie, jocuri de materiale, jocuri orale, jocuri-
ghicitori. Organizarea invatarii sub forma unor activitifi cu caracter de joc aduce voiosie si
destindere, placere si bucurie, inviorand procesul de invatamant.

Jocurile didactice pot fi folosite pentru deprinderea unei pronuntii corecte, pentru
imbogatirea sau consolidarea vocabularului, pentru formarea vorbirii corecte si coerente.

Aceste metode se utilizeaza in gradinita si ca activitati de sine statatoare cu un tipic de
desfasurare adecvat fiecareia .

“Conversatia este o metoda verbala de invatare cu ajutorul intrebarilor si al
raspunsurilor. Bazandu-se pe cuvant, este o0 metoda de cunoastere imediata. Noile cunostinte
sunt derivate din cunostintele anterioare. Este indispensabila copilului, in ciuda cunoasterii
sarace de care dispune si a limbajului insuficient dezvoltat al acestuia.

Exista doud forme principale ale conversatiei: cea euristica si cea de verificare-
examinatoare. La copilul mic se intalneste conversatia-joc.

Conversatia-joc are la origine nevoia copilului de a-si afirma posibilitatea de a pune
intrebari.

Conversatia prescolarului este marcatd de particularitatile limbajului si ale gandirii sale:
sardcia vocabularului, insuficien]a structurii gramaticale, egocentrismul. Dupad opinia
psihologului Jean Piaget, egocentrismul conduce pe copil la forme de manifestare verbala cum
sunt monologul, monologul colectiv, adica vorbire “pentru sine” in prezenta celorlalti”.

Relatiile dintre adult si copil, pe de o parte, si cele dintre copii, pe de alta parte, imprima
caracteristici specifice conversatiei. Dupa Jean Piaget, adultul este mai mult sursa de cunostinte,
pe cand, cu ceilalti copii prescolarul poate coopera in activitatea sa obisnuitd, poate dialoga ca
partener egal..

Conversatia dintre copii poate fi stimulatd in cadrul activitatilor alese desfasurate pe
sectoare de activitate si care contin carti, reviste si materiale stimulative.

“Descrierea este 0 modalitate de particularizare a unui individ, obiect, fenomen, prin
prezentarea insugirilor neesentiale mai pregnante, pe fondul insusirilor generale, esentiale ale
clasei din care face parte.

Prescolarul foloseste descrierea incomplet, doar putine aspecte gaseste de cuviintd sa
prezinte. Cu ajutorul adultului copilul isi poate forma adevarati algoritmi de descriere pentru
ceea ce este interesant si obisnuit pentru copil. Daca este solicitat, copilul prescolar poate descrie:
persoane, animale, plante, obiecte, prezentandu-le partile principale.
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Educatoarei Ti revine rolul de a orienta copilul spre sesizarea a ceea ce este comun,
general, esential intr-un exemplar particular, deci spre notiune, cat si spre sesizarea a ceea ce
este foarte deosebit, specific, individual”.

“Activitatea cu cartea. Desi majoritatea nu stiu sa citeasca, prescolarii folosesc,
incipient, aceastd metoda. Rasfoind carfi de povesti cunoscute, cu text aldturat imaginilor,
memoreazi povesti, privesc desenele, le comenteaza. Insasi finerea corectd a cartii in ména,
rasfoirea fila cu fila de la inceput pana la sfarsit, cunoasterea sensului evolutiv al povestilor din
fiecare carte sunt achizitii importante pentru prescolari.

Vor recunoaste, de asemenea: pozitia corectd a randului scris, litere, cuvinte, semne,
simboluri, sintagme, cum ar fi titlurile povestirilor”.

Dramatizarea presupune interpretarea unor personaje din povesti sau povestiri. Dorinta
copiilor este foarte mare de a se identifica cu personajele favorite si de “a intra in pielea lor”.
Participarea afectiva este puternica, retin cu rapiditate replicile personajelor si gesturile,
povestirea se fixeaza cu usurinta si de mai lunga durata, isi exerseaza limbajul si capacitatea de
comunicare.

Tn continuare voi prezenta cateva dintre metodele interactive care stimuleazi
comunicarea, contribuie la activizarea copiilor i formarea de capacitati precum : spiritul creativ
constructiv, independenta in gandire si actiune, gasirea unor idei creative, indraznete de
rezolvare a sarcinilor de Tnvatare .

Bula dubld - este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza
asemanarile si deosebirile dintre doud obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea este
reprezentatd grafic prin doud cercuri mari in care se ageaza cate o imagine care denumeste
subiectul abordat. De cele doud cercuri mari se afla relationate, prin linii, alte cercuri mici,
situate intre cercurile mari in care se specificd asemandrile, iar in cercurile exterioare se
specificd caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau deosebirile.

Pentru gradinitd, in aceeasi retea, desenatd pe pardosea, se pot plasa obiecte sau chiar
copiii care vor prezenta caracteristicile de interes, conform planului (metodei).

Schimba perechea - este 0 metoda de predare-invatare interactiva de grup care consta
in rezolvarea sarcinii de lucru in pereche. Metoda are ca si obiectiv stimularea comunicarii si
rezolvarea de probleme prin lucrul in pereche.

Printre beneficiile acestei metode se numard urmatoarele: stimuleazd invdtarea in
perechi activizand Intreg colectivul; se aplica cu usurinta la varsta prescolard; permite copiilor
sa lucreze in pereche cu fiecare copil din grupa; dezvolta inteligentele multiple; stimuleaza
cooperarea si ajutorul reciproc; educad toleranta si intelegerea fata de opinia celuilalt; dezvolta
gandirea si operatiile ei, limbajul si atentia.

Brainstormingul, in traducere directa ,,furtund in creier, sau ,,asalt de idei,” este o
metodad folositd pentru a ajuta copiii sd emitd cat mai multe idei pentru solutionarea unor
probleme, fard a critica solutiile gasite. Aceastd metoda se utilizeaza frecvent in activitatile de
dezvoltare a limbajului, pentru a da frau liber imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare. Cu rezultate se poate utiliza brainstormingul in cadrul povestirilor create dupa un
tablou, sau un sir de ilustratii, in lecturile dupa imagini, convorbiri si jocuri didactice.

Diagrama Venn este o metoda interactiva, de fixare, consolidare si evaluare a
cunostintelor. Aceasta metoda are o larga aplicabilitate si se poate folosi cu succes in activitdtile
de observare, povestiri, convorbiri, jocuri didactice, etc.. Diagrama Venn este formata din doua
cercuri care se suprapun partial. In spatiul care intersecteaza cele doud cercuri se aseaza,
desenate sau scrise, asemanarile dintre doua obiecte, idei, concepte, iar in cele doua cercuri se
aseazd aspectele specifice ale acestora. Pentru fixarea si evaluarea cunostintelor copiilor, se
foloseste aceasta metoda in activitatile de povestire, observare, convorbire, etc.

Metoda ,,Piramida / diamantul” reprezinta o strategie moderna de instruire care are
la baza impletirea activitatii individuale cu cea desfasuratd in mod cooperativ. Prin aplicarea
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acestei metode se urmareste antrenarea in activitate a fiecarui copil, astfel incat intregul colectiv
sa participe la solutionarea sarcinilor date. Obiectivul principal al acestei metode este acela de
dezvoltare a capacitatii de a ,,sintetiza” principalele probleme, informatii, idei ale unei teme
date sau a unui text literar .

Metoda poate fi integrata la inceputul unei activitéti pentru reactualizarea cunostintelor,
ca varianta in desfasurarea unui joc didactic sau in etapa realizarii feed-back-ului unei activitati
de observare, poveste, lectura dupa imagini, convorbire .

»Cubul” reprezintd o strategie de predare-invdtare care presupune explorarea unui
subiect din mai multe perspective.

Pentru aplicarea acestei metode se parcurg urmatoarele etape:

- realizarea unui cub pe ale carui fete sunt scrise cuvintele: descrie, compara, analizeaza,
asociaza, aplica, argumenteaza.

- anuntarea temei.

- impartirea copiilor in 6 grupe, fiecare dintre ele examinand o tema de pe fetele cubului.

- Descrie: culorile, formele, marimile etc.

- Compara: ce este asemanator, ce este diferit.

- Analizeaza: spune din ce este facut.

- Asociaza: la ce te indeamna sa te gandesti?

- Aplica: la ce poate fi folosita?

- Argumenteaza: pro sau contra si enumera o serie de argumente.

Metoda cubului poate fi folosita la orice grupa de varsta. Putem folosi metoda cubului
la grupa mica, dar tinand seama de particularitatile lor de varsta si individuale, utilizand
semnificatia culorilor in loc de cea a cifrelor.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea
si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor unui grup.
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TULBURARILE DE COMPORTAMENT LA ADOLESCENTI
(DISEMINAREA CURSULUI «TEENAGERS BEHAVIOUR
DISORDERS»DIN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS+ «BETTER
PARENTS, BETTER CHILDREN», NR. DE REFERINTA 2019-1-R0O01-
KA104-061418)

Prof. Corbeanu Liana, Colegiul National «Elena Cuza», Craiova, Dolj

Tn perioada 1-5 august 2021 am participat la cursul «Teenagers Behaviour Disorders»
(furnizor EprojectConsult), desfasurat in Barcellona Pozzo di Gotto, Italia.

Cursul este parte a proiectului <BETTER PARENTS, BETTER CHILDREN»(Nr. de
referintd 2019-1-RO01-KA104-061418), beneficiar Asociatia Parintilor « Elena Doamna »
Craiova.

Cursul si-a propus sa ofere informatii despre criza si revolta adolescentei, despre
tulburarile de comportament pe care le antreneaza, explicate prin factori biologici, sociali,
psihologici, despre rolul parintilor si al profesorilor, despre importanta comunicérii cu
adolescentii cu tulburdri de comportament.

Cursul a propus modalitati de prevenire si de rezolvare a crizei adolescentine, insistand
pe importanta sprijinului din diferite surse: profesori, personalul scolii, familia, terapeuti.

Cursul a evidentiat necesitatea aprecierii obiective a adolescentului, in vederea evaluarii
realiste a capacitatilor acestuia si a orientarii scolare si profesionale adecvate si a fost structurat
pe 5 zile :

Ziua 1:

-Prezentarea programului cursului, informatii despre cultura italiana, despre programul
Erasmus + si despre orasul Barcellona Pozzo di Gotto

-Informatii importante despre regiunea Sicilia, despre organizatia de primire (EprojectConsult)
si despre activitatile acesteia

-Prezentarea participantilor, cunoasterea asteptarilor si temerilor acestora

-Realitéti locale, provocari

-Receptie de bun venit ( ,,Aperitivo”/ ,,Happy Hour”)

Ziua 2:

-Specificul adolescentei

-Explicatii despre criza/revolta adolescentilor, generata de:

a)dorinta de independenta a copilului

b)imitarea comportamentului modelelor

Ziua 3:

-Tulburari de comportament la adolescenti

- Explicatia prin factorii biologici, sociali si psihologici

-Rolul familiei atunci cand se ocupa de tulburdrile de comportament ale adolescentului
Ziua 4:

-Comunicarea cu adolescentii cu tulburari de comportament

-Comunicarea cu parintii adolescentului cu tulburdri de comportament

Ziua 5:

-Rezolvarea problemelor generate de tulburdrile de comportament ale adolescentilor
-Importanta sprijinului din diferite surse: profesori, personalul scolii, familie, terapeuti etc.
-Evaluarea finala

-Eliberarea certificatelor de participare
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Cursul mi-a imbunatatit cunostintele despre criza adolescentei precum si competentele:
-de comunicare cu adolescentii cu tulburari de comportament
-de prevenire/rezolvare a tulburarilor de comportament la adolescenti, prin:
a)evaluarea realista a activitatii/capacitatii adolescentului
atribuirea responsabilitatilor treptate si angajarea in activitati utile
c)formarea capacitatii de discernamant, de stabilire a valorilor, de respingere a tentatiilor, a
preocupdrilor hedonice, a comportamentului anormal
d)asigurarea unei orientari profesionale corecte
-de apreciere obiectiva a capacitatii adolescentului, pentru a-i evalua realist abilitatile, pentru
a-1 oferi o indrumare profesionala, astfel incat adolesceniul sa aprecieze valorile care conteaza
cu adevarat in viata si sa respingd comportamentele distructive

Mi-au placut toate experientele oferite de curs, mi-a placut seriozitatea si
profesionalismul formatoarei, Anna de Trovato, care s-a adaptat motivatiei, nivelului si nevoilor
fiecarui participant in parte.

Mi-au placut excursiile culturale propuse de organizatori, incursiunile in ,,inima”
Siciliei, gratie carora am descoperit frumusetea locurilor, vestigiile arheologice, urmele unui
trecut incarcat de istorie (Taormina, Siracusa, Palermo, Cefalu, Messina). Aceste excursii
culturale au dezvoltat colaborarea dintre participanti, au strans legaturile dintre acestia,
contribuind la crearea unei atmosfere destinse, prietenoase si stimulative in timpul cursului. Mi-
a placut mult si excursia culturald din ultima zi, in Parcul Muzeu Jalari, prin modul in care s-a
reusit imbinarea Intre antreprenoriat si mostenirea culturald a locului.

Am apreciat mult jocurile propuse de formatoare, le-am evaluat valoarea formativa, le
voi integra in activitatea mea didactica viitoare. Printre aceste jocuri, unul mi-a placut in mod
deosebit, ,,Take a step forward”. Filosofia jocului e urmatoarea : toti suntem egali, dar unii sunt
mai egali decat altii. In cadrul acestui joc, participantii isi asuma roluri si merg mai departe in
functie de experientele si oportunitatile lor din viatd. Mi s-a parut deosebit de interesant acest
joc pentru ca dezvoltd gradul de constientizare cu privire la inegalitatea de sanse, pentru ca
dezvolta imaginatia si gandirea criticd §i pentru cd incurajeazd empatia cu cei mai putin
norocosi.

Cursul a reprezentat o experientd deosebit de importantd pentru mine, am Invatat ca:
-adolescenta este 0 perioada dificila si aduce cu sine un pachet vast de fulburari specifice
adolescentei cu care copiii risca sa se confrunte, de cele mai multe ori pe nesimtite, fara ca
adultii sa poata realiza ce se intampld inainte sa se ajunga intr-un moment critic
-perioada intre 10 si 19 ani este una de tranzitie biologica, psihologica si sociala rapidd,
asociata cu 0 nevoie de independenta, autonomie, formare de identitate, acceptare de sine,
formarea discerndmantului si aprecierea adevaratelor valori
-In perioada adolescentei exista de asemenea niveluri ridicate de suferinta si tulburdri
emotionale
-aproximativ 15% dintre adolescenti sufera de tulburari mentale sau probleme de sandatate la
un moment dat pe parcursul perioadei de dezvoltare

A fost 0 experienta de formare deosebit de reusita pe care as recomanda-o tuturor, nu
au existat niciun fel de aspecte negative, totul a fost excelent, incepand de la organizare si pana
la continuturi, deosebit de actuale si prezentate intr-un mod foarte atractiv.
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PROGRES SI PERFORMANTA IN EDUCATIE

Prof. COTOI TUDORITA
G.P.N. Beciu, Jud. Teleorman

Spre deosebire de mijloacele clasice, cele moderne aduc un spor in ce priveste
cunoasterea, reusind sa dea o imagine cat mai completa a obiectelor si fenomenelor analizate.
Totodata ele contribuie la realizarea unei atmosfere deosebite in clasa, trezind interesul elevilor
pentru lectie.

In conditiile dezvoltarii accelerate a societtii in care trdim, utilizarea tehnologiilor
informationale si comunicationale in scoala a devenit o necesitate. Pentru multi dintre noi este
foarte greu sau chiar imposibil sd ne imaginam o zi fara calculator. Scoala se adapteaza si se
transformd mereu pentru a raspunde cerintelor societdtii, iar introducerea tehnologiilor
informationale si comunicationale in procesul de invatamant este absolut obligatorie.

Aparitia si prezenta calculatoarelor in viata fiecaruia dintre noi, face ca in cuplul
traditional format din profesor si elevi sa intervina calculatorul atat ca mijloc de invatare (prin
programele de invatare asistata de calculator) cat si ca sursa de informatii (prin DVD-uri, CD-
uri, dictionare electronice, Internet etc.). In ziua de azi putem astfel vorbi de cel de al treilea
factor implicat in educatie ca fiind multimedia. El se giseste la intersectia unor domenii majore
ca: informatica, telecomunicatii, presd, produse audio-video, industria filmelor si a televiziunii.
Atuurile multimediei sunt:

- combinarea modalitatilor de expresie: text, imagini, audio, video, grafica, animatie;

- interactivitatea utilizatorilor cu mediul de lucru in sensul cd informatia nu este
receptionatd pasiv ca in cazul cititului sau viziondrii programelor TV, ci ofera
posibilitatea de deplasare in conglomeratul informational.

Formarea competentelor copilului prevazute in programa scolara, nu depinde doar de
metodele traditionale de predare, ci si de folosirea eficientd a instruirii asistate de calculator.

Prin interventii bazate pe tehnologie intelegem interventii ale caror caracteristici
fundamentale au fost practici bazate pe tehnologie, aici fiind incluse ,,interventii pe computer
sau video, programe multimedia, evaluare bazatd pe tehnologie si inregistrari audio cuvant cu
cuvant”. Folosirea suplimentara a computerului ca o modalitate de Invatare este eficienta nu
doar pentru familiaritatea interventiei de instruire, ci $i pentru abilitatea elevilor de a {ine partial
pasul cu prezentarea si pentru motivatia aditionala, inerenta in folosirea computerului.  n
invatamantul cu cerinte educative speciale, utilizarea calculatorului si a softului educational se
pentru munca la calculator si nu in ultimul rand, se tine cont de varsta pe care o are copilul.
Lectiile interactive pe suport electronic pot fi utilizate cu succes In invatamantul special, daca
sunt proiectate special pentru elevii cu un anumit tip de deficienta sau daca sunt personalizate,
in functie de cerintele fiecarui elev in parte. De exemplu, elevii cu autism reactioneazd mult
mai eficient la stimulul verbal, daca este inclusa o comanda ce contine numele elevului care
parcurge o lectie electronica. Calculatorul poate stimula unele procese, poate antrena elevul in
anumite jocuri, le poate dezvolta creativitatea.

Pentru a diretiona potentialul creativ al elevilor spre acele zone in care ei au sansele cele
mai mari de manifestare eficienta, de realizare afectiva, este necesar:

-Sa se utilizeze tehnologia in procesul de predare — invatare cu copiii;
-Sa se utilizeze softuri educationale specializate in Invatare si terapii specifice;
-Sé se proiecteze lectii in care sa integreze tehnologia moderna.

In cazul elevilor cu dificultati de invitare are unele avantaje:corectare instantanee, repetarea

exercitiilor, individualizarea temelor si a ritmului de invatare, interactiunea continua cu elevul,
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evaluarea continua a nivelului de invatare si a Intelegerii elevului, uniformitatea modului de
prezentare, aplicare §i evaluare si nu in ultimul rand, cresterea motivatiei.

In cazul elevilor cu dificultiti de atentie, calculatorul este perceput ca un mediu interactiv,
care le mentine atentia si motivatia, indiferent de gradul de dificultate al sarcinii. Softurile alese
n procesul de instruire/invatare urmaresc atingerea unor obiective clare si sunt stabilite de catre
cadrul didactic cu care lucreaza, pe intelesul copilului si avand in vedere un anumit interval de
timp. Toti factorii implicati in educatie trebuie sa fie constienti ca integrarea instruirii asistate
de calculator in procesul instructiv-educativ al elevilor cu dificultdti de invatare este o
necesitate. Sunt necesare elaborarea unor softuri educationale de tipul “generatore de lectii”,
care sa fie usor de utilizat pentru a permite tuturor cadrelor didactice sa-si elaboreze propriile
lectii electronice in functie de particularitatile grupului de elevi sau in functie de particularitagile
unui singur elev. Pentru a utiliza eficient
soft-urile educationale in primul rand trebuie sa existe in institutia de invatamant echipamente
hard si soft necesare, apoi cadrele didactice trebuie sd cunoascd metoda instruirii asistate de
calculator, sa o accepte si sa o foloseasca ca pe o alternativa la metodele traditionale si nu in
cele din urma sa cunoasca bine avantajele si limitele utilizarii acestei metode didactice.
Acestea permit:individualizarea invatarii; personalizarea parcursului scolar; gradarea sarcinilor
inferioritate; etc.

Pentru a valorifica potentialul real al fiecarui elev cu cerinte speciale este necesara o
evaluarea adecvata si elaborarea unui plan educational individualizat, care sa includa utilizarea
tehnologiile de acces si a instruirii asistate de calculator in functie de particularitatile si nevoile
fiecarui elev cu cerinte speciale.

Instruirea asistatd de calculator aldturi de tehnologiile de acces nu exclud metodele
traditionale de predare invatare, ci doar le completeaza pentru ca intregul proces de invatamant
sa se adapteze nevoilor elevilor cu cerinte speciale. Aplicatiile
bazate pe utilizarea calculatorului, cuplate cu un software nou si imbunatatit si cu dispozitive
mai bune de adaptare, ar putea fi de mare ajutor copiilor cu dizabilitati, pentru finalizarea
educatiei lor si pentru a deveni productivi in societatea din care fac parte. Invatarea ,.de la”
calculatoare, ca abordare educationald a tehnologiei, poate lua multe forme, inclusiv
introducerea de catre profesor a unor subiecte noi si acordarea de oportunitdti de invatare
individuala. Pe de altd parte, invatarea ,,cu ajutorul”’calculatorului este folosirea calculatorului
ca instrument de invatare. Prin aceasta abordare, cadrele didactice au realizat beneficiile
utilizarii calculatorului, inclusiv accesul la Internet, ca mijloc de imbunatatire a abilitatilor
elevilor de rezolvare a problemelor. Aceastd abordare extinde orizontul elevilor dincolo de
peretii salii de clasd in lumea telecomunicatiilor, a cercetarii on-line si accesul la resurse pe care
comunitatea din care face parte nu i le poate asigura pe plan local.

Softurile educationale se
pot folosi cu succes 1n activitatile corectiv-recuperatorii desfagurate cu copiii. Astfel CD-uri cu
povesti romanesti si jocuri interactive, jocurile PitiClic pentru prescolari si DubluClic pentru
elevii din clasele 1-1V care au avizul MECI, jocurile logice folosind personaje din poveste,
Cifrele, Literele, Animalele(domestice si salbatice), Logopedics, sunt doar cateva din exemplele
de softuri educationale care au fost folosite in activitdtile cu copiii si care au contribuit la
stimularea generald a cunoasterii §i a comunicarii, la dezvoltarea abilitafilor ludice Tn context
interactiv precum si la optimizarea starilor afectiv-motivationale ale copiilor cu CES.

Utilizdnd soft-urile educationale ca masurda de
recompensa a implicdrii active a copiilor in sarcina datd pe parcursul unui interval de timp,
acestia pot fi mai usor dirijati spre comportamente dezirabile, decat daca s-ar cere acelasi lucru
prin metode traditionale. Trbuie tinut cont si de faptul ca utilizarea excesiva a calculatorului
poate creea o oarecare dependenta, motiv pentru care folosirea softului educational trebuie facut
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sub supraveghere strictd a cadrului didactic si doar pe anumite segmente ale activitatilor
desfasurate cu copiii. Calculatorul este un mijloc, care ne ajuta la instruire si la autoinstruire.
Utilizarea lui devine eficienta doar in momentul in care se face metodic, prin respectarea catorva
conditii, dintre care cea mai importanta este evitarea exagerarii rolului acestui instrument.

Integrarea calculatorului in activitatea didacticd este o modalitate fundamentata
psihologic ce duce la cresterea eficientei procesului instructiv-educativ.
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Strategii moderne pentru educarea limbajului asupra receptarii textului

n literatura pentru copii
autor: Cozma Ozana
Gradinita P.N. “Zubeyde Hanim”, Constanta
REZUMAT:
Copiilor le va placea literatura, daca si dascalilor le va placea sa o predea, daca vor

gasi suficiente si atractive modalitati de a cunoaste si a recunoaste frumosul din textul liric sau
epic, luand in calcul atat nivelul de intelegere, cdt si cel al experientei in receptarea lui. Voi
prezenta cdteva idei pentru stimularea copiilor in acest sens, privind receptarea valengelor

basmului, povestirii, poeziei, ghicitorilor, proverbelor, dramatizarilor si numaratorilor.

Literatura pentru copii ca parte a literaturii generale, aduce cu sine multe simboluri si
valente estetice specifice varstei mici. Modul de receptare este cel mijlocit, de aceea efectul
interventiei didactice este preponderent coordonat de educator.

Din metodicile studiate, s-a constatat ca modalitatile de stimulare a receptarii textului
literar sunt lectura, povestirea, repovestirea si dramatizarea, la care se adauga si 0 serie de
metode interactive, cum ar fi cubul, cvintetul, explozia stelara, bula dubla si altele. Prin
construirea acestui cadru educativ, copilul va putea comunica mai corect si mai expresiv, va
putea recepta frumosul din alte texte sau din exprimarile verbale, va fi el insusi creator de
asocieri inedite, constructii lexicale si semantice neobisnuite, ghicitori, povestiri ale copiilor,
poezii, etc.

Voi impartasi din experientele didactice pentru a reliefa cele afirmate mai sus si am sa
incep cu povestirea, care desi a fost deseori teoretizata si expusa in practica, ea capata valente
maxime in momentul in care este atent aleasd si utilizatd. Avem ca exemplu povestea
“Muzicantii din Bremen”de Fratii Grimm pe care am redat-o copiilor de la grupa mare,
incercand sa folosesc un limbaj expresiv, adaptat personajelor, sa nuantez dialogul si in plus,
am manuit figurine pe bat in timp ce se derulau evenimentele (un magar, un catel, un motan si
un cocos). Mentionez ca grupa aceasta de copii are o predilectie pentru ascultarea /lecturarea
/vizionarea povestilor, fapt care-mi usureaza munca la clasa.

O alta experienta didactica este cea a fabulelor si a povestirilor morale pe care o desfasor
cu predilectie in cadrul Domeniului Om si Societate. Folosesc pentru aceasta o carte ilustrata
cu fabule cu animale, adaptata ciclului prescolar si “Povestirile” lui Lev Tolstoi, care aduc in
plus pe langa tonul moralizator, un soi de gingasie, blandete prin modul Tn care sunt ilustrate
personajele. Aici utilizez cu succes metoda cvintetului sau bula dubla, a doua pentru reliefarea

caracteristicilor personajelor prin comparare (fapte bune, fapte rele).
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Pentru memorizari incerc sa selectez poezii sau fragmente din poezii conforme cu varsta
si nivelul de intelegere a textului versificat, aici fiind cunoscut faptul ca descrierile frecvente si
versul alb sunt mai accesibile copiilor care se apropie de scolaritate, decat celor mici (nivel I).
Pentru memorarea mai usoara si fara sa se instaureze plictiseala, propun copiilor dupa cateva
repetari, sa completeze versul cu rimele care finalizeaza fiecare rand din poezie sau jocul
“Intrebare si raspuns”, in care le spun primul vers, iar ei raspund cu al doilea, si tot aga, pana
repetdm toatd poezia. Altd varianta este aceea in care le citesc versuri din poezia audiata, cu
greseli intentionate sau inversiuni de cuvinte, indemnandu-i sa fie buni “detectivi” si sa
descopere unde e greseala. Modalitatile acestea de memorare, creaza buna dispozitie pentru ca
sunt prezentate ca jocuri care stimuleaza atentia, receptivitatea si gandirea in ansamblu, nu ca
tehnici mnezice rutiniere. Voi recomanda si cateva poezii care sensibilizeaza si sunt si atractive
pentru copii, ca sa nu mai vorbim de valoarea lor literara: “Copilaria”, Maxim Gorki, “Ce
anotimp?”’, Anatol Ciobanu, “Maicuta”, Grigore Vieru, “Fluturii”, Elena Farago, “Cantec de
leagan”, Vitalie Filip, “Noapte buna”, Constantin Dragomir, “De ziua mamei” Elena Farago,
“Copilarie”, Ana Blandiana, “Creion”, Tudor Arghezi, “Cartea”, Virgil Carianopol,
“Alfabetul”, Tudor Arghezi, “Bunica si chibriturile,, de Marin Sorescu, ,,Ninigra si Aligru,, de
Nina Cassian, ,,Cartea lui Apolodor,, Gellu Naum, etc.

Copiilor le plac deosebit de mult ghicitorile, dar pentru receptarea si intelegerea
mecanismului cognitiv specific, a fost nevoie de exercitiu. Am imbinat metodele clasice cu cele
moderne, trecand de la audierea lor, concursul “Cine stie, castiga!”, la crearea de ghicitori, intai
prin intermediul jocului didactic “Jocul intrebarilor”, apoi prin intreceri de creatie, unde am ales
impreuna prin vot cea mai bund ghicitoare. Jocul intrebarilor se desfasoara cu toata grupa,
fiecare copil alegand un jeton, avand un obiect/o fiintd/ un fenomen pe care nu-1 arata celorlalti,
copiii fiind nevoiti sa-1 ghiceasca prin intrebari care raspund la Da sau Nu (ex. Este un animal
domestic? Este mare? Locuieste in cotet? etc.). Le-am mai explicat inainte, ca obiectul din
ghicitoare se ascunde, astfel ca noi trebuie sa-1 descoperim din text/poezie si sa fim atenti la
descriere.

Numaratorile si recitativele sunt utilizate frecvent, fie ca parte a zilei, in cadrul unei
tranzitii intre activitati, fie cand alegem un partener de joc, ca element ludic, fie cAnd ne
deplasam spre masd sau dormitor. Copiilor le place sa se joace, iar aceasta nu inseamnd ca
trebuie sa ne rezumam la joaca propriu-zisa cu jucarii, ci putem folosi si acea joaca distractiva
cu structuri ritmate. In plus e 0 modalitate de a transforma efectuarea unor rutine in ceva placut
si de a mentine un tonus pozitiv pentru copii si educatoare.

Proverbele si zicatorile au fost o provocare pentru copii, mai ales pentru ca fiind produse
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ale experientei umane, sunt mai greu de inteles si tradus in termeni inteligibili, apropiati ca
experienta de viata pentru copiii prescolari. Pentru aceasta e nevoie de abilitatea educatorului
care prin intrebdri poate sd conducd gandirea copilului si sd traducd textul in experiente
apropiate acestuia. Aici am folosit metoda ciorchinelui, unde Tn centru am avut cuvantul care
inglobeaza notiunea de proverb, “intelepciune” din popor, iar pentru proverbe am utilizat
imagini care sa ilustreze o experienta cunoscuta de copii. Recunoscand elementele din imagine,
el au putut sa extragd ideea esentiala a textului (in textul “unde-s multi, puterea creste, se
vorbeste despre unire”) si sd de-a alte exemple de intAmplari similare din experienta proprie.
Elementele ludice au fost extragerea proverbelor, ca text scris Th capsule de plastic de la ou
kinder, potrivirea imaginilor cu textul pe flipchart in dreptul unei sageti care pornea de la
cuvantul-cheie (intelepciune), numaratori pentru alegerea urmatorului jucator. Copiii din grup
aveau rolul de moderatori, ajutand sau intarind raspunsurile si alegerile facute de cel ales.
Valorificarea acestei activitati s-a realizat si prin raportarea la proverbele stiute ori de céte ori
se observa in grup vreo experientd asemanatoare, inlocuind astfel ineficienta “dadaceala”.

As vrea sa inchei argumentarea cu referire la dramatizarile copiilor, ndscute din nevoia
lor de a exterioriza experientele acumulate, folosindu-se de expresivitatea limbajului dialogat.
Aceastd comunicare este una cu sine, prin care copilul isi proiecteaza si isi rezolva propriile
conflicte ce vin din exterior. latd cum valentele dramatizarii se extind mult peste domeniul
Limba si comunicare. Se pot dramatiza pasaje scurte din poveste, asa cum am facut cu povestea
“Mos Ion Roatd si Unirea”de Ion Creanga, dupa receptarea textului si agezarea cronologica a
imaginilor sau toata povestea aga cum am antrenat copiii la povestea “Ridichea uriasa”,
incercand sa-i determin sa dialogheze, creand replici scurte, dar sugestive pentru scenele si
personajele respective.

Mai jos am sa citez cateva scenete si piese de teatru la care ar trebui sd ne raportam:
“Soricelul si papusa”, de Alecu Popovici, “Elefantelul curios”, de Nina Cassian, “Trandafirii
rosii”, de Zaharia Barsan, “Fat-Frumos si Pacala”, de Horia Furtuna, “O intdmplare cu mult haz
la o margine de iaz”, de Dorel Sibii, “Intoarcerea Zanei minunilor pe pamant”, de Valentin
Silvestru.

De responsabilitatea cu care realizam aceste activitati depinde educatia viitorului cititor,

felul in care 1i trezim dragostea de a lectura si de a percepe frumosul.

BIBLIOGRAFIE:
* * * _ Curriculum National pentru educatie timpurie, MEC, 2019;
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. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de
grup-ghid metodic, Editura Arves, 2002;

Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple,

Editura Reprograph, Craiova, 2005;
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Adjectivul — exercitii distractive

Prof. inv. primar, Degeratu Roxana
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Dragan” , Bacau

Am propus exercitii diverse , atractive, de tip joc, pentru Insusirea optima a adjectivului,
astfel incat elevii sd lucreze cu placere, in perechi sau In grup realizand astfel obiectivele
propuse. De asemenea, au fost imbinate in mod optim metodele traditionale cu cele moderne,
prin realizarea de exercitii variate care 1i starnesc acestuia curiozitatea pentru aceasta disciplina,
motivatia, imaginatia, creativitatea, gandirea critica, spiritul colaborativ, pe baza regandirii
limbii si literaturii din scoald din perspective ei actionald, printr-o redimensionare a relatiei
dintre ,, a sti” si ,, a face”.

1. Caracatita fastdcita — activitate in perechi
Biietelul a imbratisat-o pe caracatita, iar aceasta i-a spus ceva la ureche. Vreti sa stiti ce?

Caracatita nu stie sd despartd in silabe si sa identifice sunetele si literele unui cuvant. Va roaga
frumos sa o ajutati!
Despartiti 1n silabe urmatoarele adjective si realizati apoi corespondenta litera sunet:

EXTREM, CONSTIINCIOASA, CIUDATA, URACIOASE, CENUSIE, ACIDULATA,
ALUNGITI, DIZGRATIOS, ASCUTITA, LILIACHII
Exemplu: ARGINTIU: AR-GIN-TIU- 3 SILABE, 8 LITERE, 8 SUNETE (ARGINTIU)
2. Scoica fermecati— activitate in perechi n
adancurile Marii Negre se gaseste o scoicad fermecatd ale cdrei valve tin ascunse toate cuvintele
cu sens opus. Haideti sd incercam sa o deschidem! Va trebui sa incercuiti corect doar adjectivul
care are inteles opus cuvantului scris in caseta de culoare verde.

intimidata fastacita zapacita indrazneata tulburata

_ pasnica agitata calma netulburati
‘mfiorator Incantator groaznic terihil _
sprinten istet m inteligent lent

4. Broasca T estoasa un sfat vrea sa urmati: Scrieti adjectivul corect si adecvat!

Broasca Testoasa este profesoara animalelor marine. Vrea sa va ajute si
pe voi sd invatati tainele adjectivului rezolvand o serie de exercitii
variate. Vreti sd o ascultati?

a) Gasiti adjective corespunzatoare aumitor substantive sau substantive
care pot insoti urmatoarele adjective:

Substantive Adjective
scoici
obosite
durere
spuma
rotunzi
cumplita
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zana
privirea

ageri, sprinteni

monstru
caracatita
plete

¢) Scrie dupa model, urmatoarele adjective. Fii atent la scrierea corecta cu -ii sau —iii. Pentru a
te verifica desparte adjectivele Tn silabe.

Retine: Adjectivele terminate la masculin singular in —iu, se scriu corect la plural cu —ii, iar
atunci cand se gasesc inaintea substantivelor se scriu cu —iii.
Exemplu: nor cenusiu - nori cenusii — cenusiii nori
ochelari fumurii

pestisor argintiu

copil zglobiu

fluture azuriu

nor trandafiriu

pantalon liliachiu

pastrav viu

urs cafeniu

Construiti propozitii cu adjectivele din coloana a treia aflate Thaintea substantivelor.

d) De pui in fati ne- sau dez-/des- alte cuvinte tu formezi!- activitate in perechi

Puneti in fata urmatoarelor adjective particolele ne- sau des-/dez- , dupa nevoie si formati
adjective noi! Ce s-a intamplat? Mai au acelasi sens? Cum s-au Scris corect aceste adjective?
Alcatuiti propozitii cu 5 din ele. Retineti! Orice adjectiv st intotdeauna pe ldnga un substantiv
cu care se acordd in gen si numar!

Tmpletit- compus-
tulburata- dumerit-
ngrijit- cantat-
completat- prietenoasa-
pregatita- obisnuite-
rabdare- insemnata-
numarate- cifrat-

Completati urmatoarele propozitii cu adjectivele din paranteza. Fiti atenti la scrierea corectd
a adjectivelor cu cratima si a celor formate prin contopire! Realizati corect acordul cu
substantivul pe care 1l determina.

1. Bunica citea seara o carte de rugaciuni la lumina lampii......................
2. Mos Craciun are o barba lunga, ............coceeiiiniiininieen.

3. Vecinul de la parter este un 0m.........cccoceevveveeneenennens

4. Pestil..cceniiniieieiiieiee se zbenguiau din apa catre soare.

5. Cartile coeevieiieiee ne largesc orizontul cunoasterii.

6. Vasile suferea de ficat si de aceea avea o fata.................
7. Dumnezeu este ..........cceeeruennnene. ) (RS



8. Frunzele......ccoeeeeeeeeeennnn. se onduiau 1n bataia vantului.
9. La cununie avea 0 roChie.......cccceveveeeeeveeeiineennn.

( galben-pai, cumsecade, atotstiutor, alb-argintiu, galben- cenusiu, gri-argintiu, verde-praz,
atotputernic, galben-pamdantiu)
h)Substantive transformam — Adjective noi aflam — Acordul il realizam

Broasca Testoasa vrea sa vada daca voi reusiti sa transformati substantivele din paranteza in
adjective potrivite, la genul si numarul cerut de substantivul pe care il determina. Ce ziceti, 1i
demonstram ca putem? Vom folosi metoda Foaia calitoare. Astfel, foaia cu sarcina, va trece
din mana in mana pe la fiecare copil din grupa care va rezolva cate o propozitie. Castiga echipa
care a rezolvat corect si in timp cel mai scurt fisa.
1. Venitul (luna) al unei familii (modestie) nu este suficient pentru a fi acoperite toate
cheltuielile.
2. Colorantul (aliment) este folosit la experimente de catre copiii (curiozitate).
3. Mama (grija) i-a facut copilului un ceai ( fierbere) cand era racit.
4. Anul acesta va fi un an (ploaie), au anuntat meteorologii.
5. Ton este un barbat (aptitudine) pentru meseria de doctor.
6. Viorel are un apartament situat intr-o zona (centru) a Bucurestiului.
7. Cobra e un sarpe (venin).
8. Sectia de boli (infectie) se afla in aripa stanga a spitalului.
. Algele (oboseali) se odihneau acum pe malul marii.
1) Adjectivul e-un soldat, ce devine dupa grad: caporal sau general.

Elevii fiecarei grupe , vor avea de transformat adjectivele soldat, aflate la gradul pozitiv, in
caporal, aflat la gradul comparativ si apoi, in general, aflat la gradul superlativ. Apoi vor trebui
sa alcdtuiascd enunturi cu acestea.

©

Adjectivul -Soldat

Adjectivul caporal- care se
compard cu cineva

Adjectivul general- care
este superior tuturor

Exemplu: limpede

- mai limpede
- mai putin limpede
- la fel de limpede

- cel/cea mai limpede
- cel/cea mai putin limpede
- foarte limpede

Tnalt

frumoasa

atent

harnica

Apa réului este mai limpede la munte decat la ses.
Apa unde se balacesc ratele este mai putin limpede.
Apa de izvor este la fel de limpede ca cerul senin.
Apa care traverseaza satul meu este cea mai limpede din cate am vazut.
Apa marii involburate este cea mai putin limpede.
Apa rece de izvor este foarte limpede.

j) Taiati cuvintele de prisos din cele expresiile subliniate si explicati scrierea lor corecta:

1.F
2.A
3.A
4. E
3.
6.P
7.

invata sa numeri pana la zece este lucrul cel mai elementar.

I rezolvat problema perfect de bine.

ratele meu este cel mai putin major.

ste mai principal sa dau examenul de admitere.
Puiul de prepelita este cel mai putin viu.

izza comandata este la fel de intreaga ca cea de ieri.

Ion locuieste la un etaj mai inferior fata de mine.
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8. Ai obtinut punctajul foarte optim la olimpiada de limba romana.
9. Orice copil este mai putin unic.

10. Am impartit intregul in parti foarte egale.

11. Generalul este gradul cel mai superior celui de soldat.

I) Adjective Tn substantive proprii compuse— joc in echipe

Dati exemple de cat mai multe substantive compuse, in timp de cinci minute, n alcatuirea
carora sa fie si un adjectiv. Subliniati substantivul pe care 1l determina si alcatuiti enunturi cu
acestea tinand cont de scrierea corecta a lor. Substantivele pot fi nume de personaje din povesti,
ape, domnitori, munti.....
Exemple: Scufita- Rosie, Albd ca Zapada, Fat- Frumos, lleana- Cosdnzeana, Mica sirend,
Sfarma-Piatrd, Rosu- fmpdrat, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul, Viad-Tepes, Campulung,
Marea Neagra, Marea Rosie, Muntii Padurea Neagra etc.
Bibliografie:
1. Calugdrita, A. (2015). Limba romdna —elemente de constructie a comunicarii. TeCuci:

Editura Dor.

2. Ivolschi, S., Popistasu, E., Spiridon, D. (2002). Gramatica pentru clasele II-1V. Iasi: Casa
Editoriala Regina.

3. Oprea, C. (2009). Strategii didactice interactive. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica.

4. Popescu, S. (1968). Culegere de exercitii gramaticale cu notiuni de morfologie §i sintaxd.

Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica
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Metode inovative de predare- invitare-evaluare, imbinarea armonioasi a metodelor
clasice cucele moderne, pentru progres si performanta in educatie.

INV. DIACONU NICULINA
SCOALA IUSTIN PiRVU POIANA TEIULUI , JUD NEAMT
» Viziune fard actiune — nu se realizeazd nimic
Actiune fara viziune — pierdere de timp
Viziune insotiti de actiune — poate schimba lumea”
Nelson Mandela
Sunteti gata sa schimbati lumea?

Procesul de invatamant reprezintda mijlocul principal prin care societatea noastra educa si
instruieste noile generatii, responsabilitatea organizarii si conducerii acestui proces revenind
scolii.

Procesul de invatamant ne apare, astfel, ca un ansamblu de activitati organizate si
dirijate, care se desfasoard etapizat, in cadrul unor institutii specializate, sub indrumarea unor
persoane pregatite in acest scop, in vederea atingerii anumitor obiective instructiv-educative.

Daca stiinta fundamentala si de sinteza a educatiei este pedagogia stiinta si arta
procesului de invatamant este didactica.

Educatia are o sfera mai largd decat procesul de invatdmant, ocupandu-se cu toate
tipurile si formele ei: educatia formala, non-formala, informala. Procesul de invatdmant are un
caracter predominant formal, se desfagoard in mod special in scoala de diferite tipuri si nivele.

Didactica are in centrul preocupdrilor sale tehnologia procesului de invatdmant:
metodele, mijloacele si formele de organizare si evaluare a procesului educational.

Aceste elemente ale tehnologiei didactice, metode, mijloace, forme de organizare ale
activitatii i evaluarea, pot dezvolta la elevi o conduita de responsabilitate, creativitate, gandire
criticd, Tnvatare aplicatd, cerinte ale Tnvatamantului modern dar si al societatii contemporane
Cel mai important reprezentant ai didacticii este  JAN AMOS COMENIUS (KOMENSKY). El
este considerat fondatorul pedagogiei si in mod implicit al didacticii. In secolul al XVII-lea
pedagogul ceh abordeaza pentru prima data in mod stiintific rolul educatiei in familie, punand
bazele unei institufii care se va numi mai tarziu scoala materna.El elaboreazd lucrarea
fondatoare a stiintei pedagogice si didactice numita DIDACTICA MAGNA (Marea Didactica)
sau CUM SA INVETE TOTI TOATE. Prin aceasta lucrare Comenius introduce invitimantul
bazat pe clase si lectii,organizeaza continutul procesului de invatdmint, punand un accent
deosebit pe continutul stiintific. Spre deosebire de filosofie, noile metode specifice stiintelor
sunt cele inductive de la concret spre abstrat si prin urmare metoda de baza a didacticii este
declarata de Comenius INTUITIA.

II . NOTIUNEA DE METODA DE INVATAMANT. CLASIFICAREA

METODELOR

Metodele de invatamant (“odos” = cale, drum; “metha” = cétre, spre) reprezinta caile

folosite in scoala de catre profesor in a-i sprijini pe elevi sa descopere viata, natura, lumea,

lucrurile, stiinta. Ele sunt totodatd mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile,
deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii

e vy

personalitatea.
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Metodologia didactica desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de
invatdmant precum si teoria care std la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura,
functiile, clasificarea metodelor de invatamant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu
precizarea cerintelor de utilizare.

Metodele de invatamant sunt un element de baza al strategiilor didactice, 1n stransa relatie cu
mijloacele de invatamant si cu modalitatile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea pentru o
anumita strategie didactica conditioneaza utilizarea unor metode de invatamant specifice.

Sistemul metodelor de invatamant contine:

- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolara si care pot fi pastrate
cu conditia reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele Tnvatimantului modern;

- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele
dintre acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintifica, punandu-I pe elev
in situatia de a dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimentald;
altele valorifica tehnica de varf (simulatoarele, calculatorul).

Un criteriu de apreciere a eficientei metodelor 1l reprezintd valentele formative ale
acestora, impactul lor asupra dezvoltarii personalitatii elevilor.

Clasificarea metodelor de invatamant se poate realiza in functie de diferite criterii.

I. dupa criteriul istoric. metode clasice (traditionale): expunerea, conversatia,
exercitiul etc.; metode moderne: studiul de caz, metoda proiectelor, metode de simulare,
modelarea etc.;

Il. dupa functia didacticd prioritard pe care o indeplinesc:

1) metode de predare-invatare propriu-zise, dintre care se disting: a) metodele de
transmitere si dobdndire a cunostintelor: expunerea, problematizarea, lectura etc.; b) metodele
care au drept scop formarea priceperilor si deprinderilor: exercitiul, lucrarile practice etc.; 2)
metode de evaluare™;

II1. dupa modul de organizare a activitatii elevilor: metode frontale (expunerea,
demonstratia); metode de activitate individuala (lectura); metode de activitate in grup (studiul
de caz, jocul cu roluri); metode combinate, care se preteaza mai multor modalitati de
organizare a activitdfii (experimentul);

IV. dupa tipul de strategie didacticdi in care sunt integrate: algoritmice (exercitiul,
demonstratia); euristice (problematizarea);

V. dupd sursa cunoasterii (care poate fi experienta social-istoricd a omenirii,
explorarea directa sau indirectd a realitatii sau activitatea personald), la care se adauga un
subcriteriu: suportul informatiei (cuvant, imagine, actiune etc), prof. Cerghit propune o alta
clasificare [1, 2] si anume:

1) metode de comunicare orald. expozitive, interogative (conversative sau
dialogate); discutiile si dezbaterile; problematizarea;

2. metode de comunicare bazate pe limbajul intern (reflectia personala);

3. metode de comunicare scrisa (tehnica lecturii);

4. metode de explorare a realitdtii: a) metode de explorare nemijlocita (directd) a
realitatii: observarea sistematica si independentd; experimentul; invatarea prin cercetarea
documentelor si vestigiilor istorice; b) metode de explorare mijlocita (indirecta) a realitatii:
metode demonstrative; metode de modelare;

5. metode bazate pe actiune (operationale sau practice): a) metode bazate pe actiune
reald / autenticd): exercitul; studiul de caz; proiectul sau tema de cercetare; lucrarile practice;
b) metode de simulare (bazate pe actiune fictivd): metoda jocurilor: metoda dramatizarilor;
invatarea pe simulatoare.

Acestor categorii li se adauga un alt tip de metode si anume metodele de

78



rationalizare a invatarii si predarii: metoda activitatii cu fisele; algoritmizarea; instruirea
programata; instruirea asistata de calculator (I.A.C.).

. METODE INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE
CENTRATE PE ELEV

n scoala modernd, dimensiunea de baza in functie de care metodele de invitimant
sunt considerate inovative este caracterul lor activ adicd masura in care sunt capabile sa
declanseze angajarea elevilor in activitate, concretd sau mentald, sa le stimuleze motivatia,
capacitatile cognitive si creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele
modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii,
instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea
si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de
didactic, mobilizare, dorinta de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate,
inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii.

Uneori consideram educatia ca o activitate in care continuitatea e mai
importanta decat schimbarea. Devine insa evident ca traim intr-un mediu a carui
miscare este nu numai rapida ci si imprevizibila, chiar ambigua. Nu mai stim daca ceea
ce ni se iIntampla este “bine” sau “rau”. Cu cat mediul este mai instabil si mai complex,
cu atat creste gradul de incertitudine.

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse
ne putem propune si realiza schimbari la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam
gandi.

E bine ca profesorul sa modeleze tipul de personalitate necesar societatii
cunoasterii, personalitate caracterizata prin noi dimensiuni: gandire critica, creativa, capacitate
de comunicare si cooperare, abilitdti de relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si
adaptabilitate, responsabilitate si implicare.

Un Invatdmant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea
copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului cdpatand noi valente, depasind optica
traditionald prin care era un furnizor de informatii.

In organizarea unui invitimant centrat pe copil, profesorul devine un
coparticipant alaturi de elev la activititile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe
drumul spre cunoagtere.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didactica
contribuie la imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ —
participativ

I11.1. PRINCIPIILE CARE STAU LA BAZA INVATARII EFICIENTE
CENTRATE PE ELEV SUNT:

e Accentul activitatii de Tnvatare trebuie sa fie pe persoana care invata si nu pe profesor.
e Recunoagterea faptului ca procesul de predare in sensul traditional al cuvintului nu este
decit unul dintre instrumentele care pot fi utilizate pentru a-i ajuta pe elevi sa invete.

e Rolul profesorului este acela de a administra procesul de invétare al elevilor pe care 1i

are in grija.
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Intelegerea procesului de invatare nu trebuie si apartind doar profesorului — ea trebuie
impartasita si elevilor.

Profesorii trebuie sa incurajeze si sa faciliteze implicarea activa a elevilor in planificarea
si administratia propriului lor proces de invidtare prin proiectarea structuratd a
oportunitatilor de Tnvatare atit in sala de clasa, cit si in afara ei.

Luati individual, elevii pot invata in mod eficient in moduri foarte diferite. Se pune de
asemenea accentul pe autoevaluarea cadrului didactic si pe practica reflectiei, pentru a
facilita dezvoltarea profesionald continud. Dezvoltarea profesionald a personalului
trebuie sa ofere cadrelor didactice aptitudinile si increderea necesara pentru:

A identifica necesitatile individuale de invatare ale elevilor;

A incuraja si a facilita Invatarea independentd, ajutind elevii sa ,,invete cum sa invete”;
A practica principiile invatarii pe baza includerii;

A ntelege si a utiliza strategii de invatare activa, centrate pe elev;

A intelege si a utiliza strategii de diferentiere.

Pentru a sprijini instruirea centrata pe elev si utilizarea metodologiilor moderne de lucru
la clasd, se va pune accent pe strategii de predare care sd corespunda stilurilor
individuale de invatare.

VI. CONCLUZII
Inovarea didactica este un proces progresist, in derulare, se poate continua si in alte
ocazii
Elevul trebuie pus permanent 1n situatia de a face, a judeca, a coopera, a da raspunsuri,
a avea pdreri pentru a deveni responsabil si creativ.
Pentru a realiza un Invatdmant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate
trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare-invatare-evaluare cat si metodele
moderne
profesorii trebuie sd posede pe langa cunostintele teoretice si practice aferente
disciplinei studiate si abilitati de utilizare a TIC.
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UTILIZAREA RECOMPENSELOR
PENTRU CRESTEREA MOTIVATIEI LA GENERATIA ALPHA

Profesor Diana Aghiorghiesei
Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Ultimele decenii au adus o dezvoltare uriasa a tehnologiei informatiei si comunicatiilor,
iar aparitia si proliferarea internetului au facut posibila crearea unor retele globale complexe de
comunicare si colaborare. Aceste noi tehnologii au transformat felul in care invétam,
comunicam si muncim, au transformat fundamental modul in care traim. Tehnologiile digitale
au devenit parte integrantd din viata de zi cu zi a copiilor de varsta scolara din tarile dezvoltate.
Spre deosebire de parintii si bunicii lor, acesti copii sunt primii care s-au nascut in mediul
digitalizat si au copildrit online. Ei nu au cunoscut niciodata o lume fara comunicare instantanee
si acces la informatii prin intermediul telefoanelor mobile si al internetului. In plus, sunt adeptii
multitasking-ului, asadar pot opera mai multe tehnologii sau gadget-uri concomitent. ,,Nativii
digitali”, termen creat de Marc Prensky la inceputul anilor 2000, nu se refera la o anumita
generatie, ci reprezintd acea categorie de copii care au crescut folosind tehnologii precum
internetul, computerele si dispozitivele mobile. Pentru acestia, tehnologia reprezinta o parte
necesara a vietii lor. Prensky a sustinut ca tinerii vorbesc astdzi o limba digitald, in timp ce
profesorii vorbesc un vechi limbaj accentuat (accentul lor fiind reticenta de a adopta noi
tehnologii). De aceea, este important ca acesti copii sd poatd invata intr-o ,,limba” pe care o
inteleg.

Ce s-a schimbat? Expectantele. \/iteza cu care se produc, se upgradeaza si se consuma
aplicatiile informatice este incredibila. Suntem mai dependenti de aplicatii informatice decat de
orice alta tehnologie din viata noastrd. Personalizarea este o altd expectantd a generatiei
digitale, pentru ca generatia Alpha a Tnvatat sa-si selecteze informatiile. Pe scurt, ,,eu, nativul
digital, ma astept sd am acces nerestrictionat la informatie multimedia, sa utilizez cu usurinta
orice aplicatie atunci cand am nevoie si sa-mi personalizez instrumentele cu care lucrez”. Ce-
mi raspunde scoala? ,,imi pare rau, dar cum s utilizezi aplicatiile informatice ca sa-ti accelerezi
invatarea nu face parte din programa scolara. Oricum nu prea avem timp pentru personalizarea
invatarii, noi facem predare frontala”. Astfel a apdrut o prima nepotrivire intre asteptarile
generatiei Alpha si oferta scolara.

Identitatea personala. Pentru tot mai multi tineri, identitatea online este mai importanta
decat identitatea offline (,,ce fac in viata reala”). Tehnologiile digitale au exacerbat preocuparea
fata de propria persoana, iar retelele de socializare accentueaza narcisismul. Esti ceea ce postezi,
ai valoare daca primesti like-uri. Atat de tare suntem interesati sa ne proiectam egoul, incat nu
mai avem timp sa reflectdm asupra lui, sd ne dam seama cine suntem si cum trebuie traita viata
reald.

Relatiile interpersonale. Internetul ne-a permis si avem mult mai multe relatii
interpersonale, interactiuni multiple. Comunicam tot mai mult, dar tot mai superficial si ne
simtim tot mai singuri. Se castigd in cantitate, dar se pierde in calitatea relatiilor interumane.

Incetinirea maturizarii sociale si prelungirea virstei adulte emergente. Regula
nescrisd a mediilor digitale suna astfel: ,,Contra unui efort mic (click pe mouse, stand intr-un
mediu confortabil), primesti recompense mari si imediate, plus un sentiment de comuniune si
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de validare sociala”. Din acest punct de vedere, viata noastra in mediile digitale nu ne pregateste
prea mult pentru viata reald, unde este nevoie de un efort intens si indelungat pentru a avea
acces la resurse, mereu limitate. Mai mult, daca petreci prea mult timp in mediul online, acesta
favorizeaza evitarea confruntdrii cu problemele vietii reale si amanarea unor decizii majore
privind asumarea de angajamente sociale. J. Arnett (2000) a fundamentat conceptul de vdrsta
adulta emergentd, concept care acopera perioada dintre sfarsitul adolescentei si varsta adulta
tanara (17-25 ani). Este o perioada in care persoana are inca dependentele adolescentei (de
familia de origine), dar biologic este adulta. Desi tehnologiile digitale nu sunt singurul factor
care contribuie la instalarea acestui stil de personalitate, ea are un impact semnificativ.

Functionarea cognitivd. Distributivitatea atentiei a crescut, dar perseverenta in sarcina,
concentrarea pe o problema pentru a o duce la capat, a scazut dramatic. Lectura e tot mai rapida,
dar tot mai superficiald, adica profunzimea intelegerii textului este mai redusa. Memoria a
devenit tot mai tranzactionald. Nu mai tinem minte informatia, ci de unde o putem accesa prin
motoare de cautare, iar aceasta duce la iluzia cunoasterii: nativii digitali cred ca stiu mai mult
decat stiu efectiv.

Ca o concluzie la cele prezentate anterior, membrii generatiei Alpha au o mare
deschidere catre viitor si traiesc mai degraba in comunitati virtuale decat in cele reale. Pentru
ei, avantajele unei vieti marcate de progresele tehnologiei informatiei este ceva subinteles, fara
sa presupuna efort, merit sau recompensa. Ca atare, sunt mereu conectati la internet (traiesc
online), nu pot concepe viata in afara acestuia (offline). Comportamentele curente denota ca
membrii generatiei Z au nevoie de motivatii, nu de impunerea cu autoritate a directiei de
actiune. Nivelul ridicat de tehnologie, tradus in acces la informatie, 11 face pe acesti elevi sa
conteste regulile din sistemul de invatamant, iar pedeapsa (sanctiunea) nu mai functioneazi
la ei. In plus, orice sistem educational care vrea sa se centreze pe elev, trebuie sa tind seama de
aceste caracteristici, iar misiunea actuala a scolii este sd maximizeze oportunitatile oferite de
tehnologiile digitale si sa reduca din pagubele colaterale pe care acestea le produc.

Mic ghid de acordare a recompenselor pentru generatia Alpha

Generatia Alpha asteapta de la sistemul educational beneficii, activitati,
oportunitdati conform nevoilor si dorintelor lor. Membrii generatiei Alpha se anunta a fi mai
antreprenoriali, mai independenti si cu un spirit competitiv mai accentuat. Ce poate face
scoala? In primul rand, trebuie sd se reformeze. In al doilea rand, trebuie sd poatd crea
oportunitati interne care sd le ,hraneascd” elevilor aceasta nevoie. Acest lucru presupune
viziune, iar in plan actional, o preocupare sistematica pentru a dezvolta elevilor ,,abilitatile
secolului XXI”: comunicare, colaborare, gandire critica, creativitate, competente media si
digitale, alfabetizare digitala. Pentru a realiza aceste deziderate, pedagogia va trebui sa
gandeascd un plan de educatie viabil si mai putin rigid, care sd tind cont de elementele de
Acest nou plan de educatie inseamna ca foate materiile de invatamant vor fi schimbate in
substanta lor, fiind abordate din punct de vedere social, practic si educativ. Ca modalitati
practice de introducere a acestor deziderate, Vaideanu (1988, pp. 109) mentioneaza trei
consta in supraincarcarea programelor de invatamant); (2) crearea de module specifice in cadrul
disciplinelor traditionale, modulele avand un caracter interdisciplinar; (3) tehnica ,,approche
infusionnelle" (infuziunea cu mesaje ce tin de noile continuturi in disciplinele ,,clasice").
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Lipsa totala a recompensei scade motivatia. In antiteza cu generatia milenara (Y) si
chiar generatia Z, care prefera mai mult munca de echipa, incluziunea si simtul de comunitate,
cei din generatia Alpha isi doresc target-uri individuale si evaluari/recompense bazate strict
pe performanta lor, nu a echipei. Ei se declara dispusi sa invete si sa munceasca din greu, cu
conditia sa culeagd cat se poate de rapid roadele acestei investitii.

Recompensa imediata. Una dintre cele mai evidente caracteristici ale generatiei Alpha
este nevoia de instant rewards - task-uri scurte si recompense frecvente - total opusa amanarii
recompensei, gama in care generatia Baby Boomer a fost educata (,,daca iei premiul I primesti
bicicletd”, ,,cand o sa ies la pensie o sa am timp si pentru mine” etc.). Desigur, trdim intr-0
societate in care totul se poate obtine aproape instantaneu. Daca vedem ceva pe Amazon sau pe
Ebay, e suficient sa apasam butonul de comanda si-1 vom avea livrat a doua zi. Totusi, in viata
reald, lucrurile nu se obtin atat de usor, iar copiii din generatia Alpha au nevoie sa invete ca nu
exista scurtaturi pentru un drum pe care merita sa mergi.

Recompensarea diferentiatd. Reprezentantii generatiei Alpha reusesc sa se
autoaprecieze destul de corect si asteapta sa le fie recunoscute meritele personale, astfel incat
sa fie recompensati Tn mod diferentiat, in functie de rezultatele personale. Totusi, atitudinea
optima din partea profesorilor ar fi utilizarea recompenselor pentru a rasplati performanta de
grup impreund cu cea individuald, pentru a ne asigura ca nativii digitali vad legatura directa a
recompensei cu propriile lor contributii, fara a pierde din vedere succesul colectivului de elevi
din care fac parte.

Diferentierea sporitid a recompenselor. Tinand cont de natura competitivd a acestor
nativi, se impune ca recompensele sa fie structurate intr-o maniera care recunoaste performanta
de top, pentru a putea fi consolidate prin recompensare diferentiati. De fapt, directionarea
recompenselor catre cei mai performanti s-ar parea ca se dovedeste eficienta in cazul acestor
nativi. In acelasi timp, obiceiul de a oferi recompense pe toate nivelurile de performanta -
inclusiv pentru cei care nu indeplinesc intotdeauna asteptarile - ar trebui intrerupt. Acest lucru
trebuie sa fie sustinut de evaludri mai oneste si mai exacte si de comunicarea rezultatelor
reale ale performantei individuale.

»Recunoasterea speciald”. Este vital pentru nativii digitali sa simta ca efortul lor zilnic
este apreciat. In acest sens, profesorii ar trebui sa gaseasca modalititi de a impartasi feedback
cu privire la performanta zilnica, astfel incat acesti copii sd se simtd apreciati. Acest lucru va
satisface mai bine nevoia lor de feedback Tn timp real. De asemenea, aceasta recunoastere
speciala trebuie sa fie simpld, personalizata si imediata. De exemplu, notele de apreciere scrise
de méana sau posibilitatea de a participa la un eveniment important pentru elevi pot fi
recompense foarte puternice.

Stabilirea unei transparente mai mari in modul de acordare a recompenselor. Acest
lucru va ajuta la reducerea dependentei de interpretare si va permite concluzii bazate mai mult
pe fapte. In plus, informatiile despre programul de recompense oferit in cadrul scolii trebuie si
fie accesibile si usor de accesat de catre elevi, si sa valorifice o gama larga de solutii de
conectivitate tehnologica, atat de usor activate si acceptate de tinerii nostri.

Feedback de calitate, constant si in timp real. Avem in vedere o generatie care a invatat
sd stdpaneascd zona jocurilor pe calculator, o lume in care se primesc tot timpul misiuni
interesante, esti provocat si antrenat, esti recompensat si primesti feedback in timp real, in care
ai posibilitatea sd te reintorci si s-o iei de la capat. Din pacate, sistemul nostru educational nu
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este la fel de prompt in a oferi un astfel de feedback, care sa creeze copiilor 0 stare de siguranta
si confort intelectual.

Flexibilitatea in invdtare. Un model traditional educational nu va functiona la aceasta
noud generatie, deoarece nu raspunde asteptarilor lor de flexibilitate, schimbare si dezvoltare
permanentd. Este esential sa identificam noi oportunitati interesante de predare, care sa tina
cont de un program personalizat de invitare, altfel exista pericolul ca tinerii sa renunte la
scoald, considerand-o un mediu in care se ofera o informatie inregimentata, care nu mai este
utila sau de actualitate. Acest lucru se traduce prin crearea accesibilitatii tinerilor la stagiile in
straindtate (de exemplu, cu ajutorul Erasmus+), prin care pot dobandi noi competente
comunicationale, lingvistice, interculturale si antreprenoriale, care le vor aduce avantaje nete in
viata profesionald viitoare. De asemenea, profesorii trebuie sa devind constienti ca insasi
calitatea educatiei depinde, iIn mare masurd, de competentele cadrelor didactice si de
competentele pe care acestea le formeaza elevilor/studentilor, ei fiind impreuna surse si resurse
de dezvoltare in cadrul unui proces educational modern.

Motivarea intrinsecd. In cartea sa, ,,Drive”, Daniel Pink (2011) demonstreaza cu
argumente stiintifice solide si convingatoare de ce angajatul secolului XXI nu mai poate fi
motivat doar extrinsec, prin pedepse si recompense (,carrot&stick™), ca toate generatiile
precedente, ci prin folosirea unor elemente de motivatie internd. Rezultatele cercetarilor
stiintifice de peste patru decenii asupra motivatiei umane au relevat ca recompensa extrinseca
este eficientd doar pentru munca repetitivd, In activitdti care exclud aproape complet
creativitatea, inventivitatea si gasirea de solutii.

Abilitatile secolului XXI solicita comunicare, colaborare, gandire critica, creativitate,
competente media si digitale, alfabetizare digitald. Toate acestea nu seamana deloc cu o invatare
repetitiva si activitdti care exclud complet creativitatea, inventivitatea si gasirea de solutii. Mai
mult, a oferi recompense pentru actiunile si comportamentele care ,,sunt in mod intrinsec
interesante, creative sau morale... este un joc periculos”, arata Daniel Pink. In plus, tinerii nostri
sunt mult mai autonomi, au un scop clar si bine definit, pe care doresc sa-l realizeze cat mai
repede, cu ajutorul scolii. Scoala nu mai este un scop in sine, ci un mijloc care le asigurda
atingerea scopului personal. Si da, inainte de a avea asteptari ca tinerii nostri sa fie auto-
motivati, ei trebuie sa fie corect ,,recompensati”. In acest sens, intregul sistem de predare, de
evaluare si de notare trebuie modificat corespunzator, astfel Incat sa tind cont de caracteristicile
noii generatii. in procesul de planificare a unei lectii pentru generatia Alpha este imperativ si
avem o noua atitudine fati de predare si invitare. Invitarea ar trebui si devina un proces natural,
de care elevii sa se bucure si prin care sa poata avea succes. Astfel, Invatarea este un proces
activ, in cadrul caruia elevii isi pot pune cunostintele n practica, isi pot pune intrebari, pot
experimenta, pot face greseli de pe urma cirora pot invita. Invatarea activa si de succes creeazi
un mediu sigur din punct de vedere emotional. In plus, nu trebuie sa uitam ca motivatia elevilor
se intensifica atunci cand microclimatul scolar este placut, materialul de invatare este
imbunatatit si reinnoit in mod constant, modalitétile de invatare sunt atractive si interesante si
atunci cand lectia este reusitd si colaborarea este incurajata. Cu alte cuvinte, invatarea trebuie
sd fie un proces activ, placut si reusit. Si totul poate incepe cu o idee, iar echipamentele
electronice pot fi doar o mica parte a intregului proces. Dar pentru asta, avem nevoie de
profesori pentru secolul XXI, acei dascali pasionati de profesia lor si de noua tehnologie, care
sa poata preda Intr-o maniera entuziastd si interesanta.
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Metode inovative de predare-invatare-evaluare

Erceanu Geanina
Liceul de Transporturi Auto
Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

* Metoda predarii - invatarii reciproce
* Metoda mozaicului
* Metoda “Schimba perechea”

Metoda predarii — invatarii reciproce
- Este o strategie instructionald de invatare a tehnicilor de studiere unui text;
- Elevii interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si colegii;
- Este centrata pe patru strategii de invatare, folosite de oricine face un studiu de text pe teme
sociale, stiintifice, sau un text narativ (povesti, nuvele, legende).
Aceste strategii sunt:
» rezumarea - expunerea a ceea ce este mai important din ceea ce s-a citit;
» punerea de intrebari - listarea unei serii de Intrebari despre informatiile citite;
» clarificarea datelor - presupune discutarea termenilor necunoscuti, solutionarea
neintelegerilor;
> Precizarea (diagnosticarea) - exprimarea a ceea ce cred elevii.
Destasurare/etape:
- se Imparte textul spre studiu;
- clasa este impartita in patru grupuri corespunzatoare celor patru roluri
- fiecare grup isi exercita rolul asumat.
Avantaje:
- este o strategie de invatare in grup;
- ajutd elevul la invatarea metodelor si tehnicilor de lucru cu textul, tehnici de munca
intelectuald, ce pot fi utilizate apoi, independent;
- dezvolta capacitatea de exprimare, atenfia, gandirea cu operatiile ei, capacitatea de ascultare
activa,
- stimuleaza capacitatea de ascultare pozitiva.

Metoda Jigsaw (mozaicului)
- Presupune invatarea prin cooperare la nivelul unui grup si predarea achizitiilor dobandite de
catre fiecare membru al grupului unui alt grup (imbina invatarea individuald cu cea in echipa).
Desfagurare/etape:
1. Fiecare membru al echipei, formata din 4 elevi, primeste un cartonas cu un numar de la unu
la patru, si are ca sarcind sd studieze Tn mod independent, subtema corespunzatoare numarului
sau. El trebuie sa fie expert in subtema sa.
2. Independent, fiecare elev citeste subtema lui.
3. Constituirea grupurilor de experti:
- Are loc faza discutiilor in grupurile de experti;
- Scopul este sa se instruiasca cat mai bine, avand responsabilitatea propriei Invatari si a predarii
si Tnvatarii colegilor din echipa initiala.
4. Reintoarcerea in echipa initiala de invatare - faza raportului de echipa.

Avantaje:
- este 0 metoda care dezvolta increderea in fortele proprii ale participantilor;
- dezvolta abilitati de comunicare (de ascultare si de vorbire);
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- dezvolta abilitati de reflectare, de gandire creativa, de rezolvare de probleme si de cooperare.

Metoda “Schimba perechea”
Metoda are la bazd munca elevilor in perechi. Se Imparte clasa in doud grupe egale ca
numar de participanti, se formeaza doua cercuri concentrice, elevii fiind fata in fata, pe perechi.
Desfagurare/etape:
1. Etapa organizarii colectivului in doua grupe egale - fiecare elev ocupa un loc fie in cercul din
interior, fie in cercul din exterior. Stand fata in fata, fiecare elev are un partener.
2. Etapa prezentarii si explicarii problemei — profesorul ofera cazurile pentru studiu si explica
importanta solutionarii.
3. Etapa de lucru in perechi - pentru cateva minute, elevii lucreaza cate doi. Apoi, cei din cercul
exterior se mutd un loc mai la dreapta pentru a schimba partenerii, realizand astfel o noua
pereche. Jocul se continua pana ajunge la partenerii initiali sau se termind intrebarile.
4. Etapa analizei ideilor si a elaborarii concluziilor — in acest moment, clasa se grupeaza si se
analizeaza ideile emise. Profesorul face impreuna cu elevii o schema a concluziilor obtinute.
Avantaje:
- 0 metoda interactiva de grup, care stimuleaza participarea tuturor elevilor la activitate;
- elevii au posibilitatea de a lucra cu fiecare dintre membrii colectivului.;
- este usor de aplicat la orice varsta si adaptabila oricarui domeniu;
-dezvolta inteligenta logico-matematica (capacitatea de a face deductii, de a realiza operatii
matematice etc.) si inteligenta interpersonala.

Bibliografie:
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CLASIC SI MODERN IN INVATAMANT

Prof. inv. prescolar Farcas Andrea Timea
Gradinita Casuta Fermecata Ludus, jud. Mures

Conceptul ,,metoda de invatamant” isi pastreaza si in continuare semnificatia
imprumutata din grecescul ,,methodos”, ceea ce Inseamna drum spre, cale de urmat in vederea
atingerii scopurilor propuse, insa sfera si continutul notiunii s-au extins, surprinzandu-se
caracteristici noi ale acesteia (Novak, J.D., Gowing, B.D., 1984).

In viziunea moderni, metodele de invatiméant reprezinti modalititi de actiune,
instrumente cu ajutorul carora elevii, sub indrumarea educatorului sau in mod independent, 1si
insusesc cunostinte, isi formeaza si dezvolta priceperi si deprinderi intelectuale si practice,
aptitudini, atitudini.

Paralel cu orientarea eforturilor specialistilor pentru prezentarea tehnicilor i metodelor
moderne, s-a evidentiat necesitatea reconsiderarii potentialului formative-educativ al metodelor
traditionale si s-a impus in pedagogia moderna cerinta integrarii tuturor metodelor didactice
intr-un sistem metodologic unitar, dar elastic in raport cu varietatea obiectivelor concrete ale
fiecarei activitati didactice, deci a imbinarii lor 1n procesul de instructie si educatie. Una din
componentele esentiale ale curriculum-ului scolar o constituie metodologia didactica, respectiv
sistemul de metode si procedee didactice.

Utilizarea unei metode de invatamant implica existenta unui ansamblu de operatii
mintale si practice. Elevul se poate afla in postura de receptor sau investigator, in cadrul fiecarei
metode in proportii variabile. De unde dihotomia: metode de invatare prin receptare, metode de
invatare prin descoperire. Totusi, metodele traditionale sunt si in ziua de azi foarte des folosite.
Aceste metode sunt: algoritmizarea, exercitiul, conversatia, compunerea gramaticala,
descoperirea, analiza gramaticala, problematizarea, jJocul de rol, demonstratia, studiul cu
manualul.

Metode, procedee si tehnici interactive folosite in invatamantul modern preconizeaza o
metodologie axata pe actiune, operatorie, deci pe promovarea metodelor interactive care sa
solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitdfii. Activ este elevul
care depune efort de reflectie personald, interioara si abstractd, care intreprinde o actiune
mintala de cdutare, de cercetare si redescoperire a adevarurilor, de elaborare a noilor cunostinte.
»Activismul exterior” vine deci sd serveasca drept suport material ,,activismului interior”,
psihic, mintal, sa devina purtator al acestuia (loan Cerghit, 1997).

Metode de predare-invatare interactive in grup: metoda predarii / invatarii reciproce,
metoda Jigsaw (Mozaicul), citirea cuprinzatoare, cascada (Cascade), STAD (Student Teams
Achievement Division);Metoda invatarii pe grupe mici: TGT
(Teams/Gamos/Tournaments);Metoda turnirurilor ntre echipe; Metoda schimbarii perechii
(Share-Pair Circles); Metoda Invatarea dramatizata.

Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare: harta cognitiva sau
harta conceptual, matricele, lanturile cognitive, fishbone maps (scheletul de peste), diagrama
cauzelor si efectului, panza de paianjen (Spider map-Webs), tehnica florii de nufar (Lotus
Blossom Techinique), metoda R.A.l, cartonasele luminoase.

Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii: brainstorming,
starbursting (Explozia stelard), metoda palariilor ganditoare (Thinking hats - Edward de Bono),
caruselul, Multi-voting, masa rotunda, interviul de grup, studiul de caz, incidentul critic, Philips
6/6;, Tehnica 6/3/5, controversa creativa, Fishbowl (tehnica acvariului), tehnica focus grup,
patru colturi (Four corners), metoda Frisco, sinectica, buzz-groups, metoda Delphi.

Metode de cercetare in grup: tema sau proiectul de cercetare in grup, experimentul pe
echipe, portofoliul de grup.

Metoda predarii / invatarii reciproce Este o strategie institutionald de invatare a
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tehnicilor de studiere a unui text. Dupa ce sunt familiarizati cu metoda, elevii interpreteaza rolul
invatatorului, instruindu-si colegii. Are loc 0 dezvoltare a dialogului elev-elev. De exemplu,
grupul A este responsabil cu rezumarea textului, grupul B face o lista de Intrebari pe care le vor
adresa in final tuturor colegilor, grupul C are in vedere clarificarea termenilor noi si grupul D
dezvolta predictii. In final fiecare grup isi exercita rolul asumat.

Mozaicul presupune Invatarea prin cooperare la nivelul unui grup si predarea
achizitiilor dobandite de catre fiecare membru al grupului unui alt grup. Turul galeriei
presupune evaluarea interactiva si profund formativa a produselor realizate de grupuri de elevi.
Ganditi / Lucrati in perechi / Comunicati Presupune o activitate de invatare prin colaborare care
constd in stimularea elevilor de a reflecta asupra unui text (a unui continut informational)
colaborand cu un coleg in formularea ideilor, pe care le comunica apoi celorlalti, intregii clase.
Este o tehnica relativ usor realizat, ce nu necesita mult timp si care se poate folosi de mai multe
ori in timpul unei lectii sau activitati didactice. Interviul ,,in perechi” Aceasta este o tehnica de
invatare prin colaborare (Kagan, S., 1992) in care partenerii se intervieveaza reciproc, in
legitura cu un anumit subiect. In prima parte a metodei, participantii efectueaza o activitate de
brainstorming individual, timp de 4-5 minute, fiecare Tntocmindu-si o lista cu ideile proprii
despre subiectul respectiv.

Metoda ,,SINELG” Sistem interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii si gandirii.
Este o metoda utila pentru realizarea unei invatari eficiente si durabile bazata pe implicarea
cognitiva activa 1n lecturarea unui text, pe monitorizarea propriei intelegeri a continutului de
idei al acestuia. Metoda ,,Termeni dati in avans” —Se explica elevilor ca li se va cere sa citeasca
0 poveste. Cu patru dintre termenii care apar in aceasta, fiecare trebuie sa-si imagineze o poveste
cat mai interesanta. Copacul ideilor - este 0 metoda grafica in care cuvantul cheie este scris intr-
un dreptunghi la baza paginii, in partea centrald. De la acest dreptunghi se ramificd asemenea
crengilor unui copac, toate cunostintele evocate. Copacul ideilor avand ca subiect ,,Influenta
omului asupra mediului” poate fi completat individual, in perechi sau in grup, putand avea
ramificatii referitoare la influenta pozitiva sau negativd a omului, la activitati economice sau
efectele interventiei omului.

Ciorchinele - metoda ce poate fi aplicatd individual, in perechi sau in grup, in prima
parte a lectiei sau chiar dupa citirea textului. Se anunta tema si scrie intr-un cerc mare, apoi se
stabilesc ideile satelit (idei supuse analizei). Pentru fiecare idee-satelit elevii noteaza elemente
particulare preluate din textul suport. Aceastd metoda presupune o analizd atentd si minutioasa
textului. Harta personajelor Presupune analiza relatiilor dintre personaje. Se noteaza in centru
numele personajului analizat si in colfurile paginii numele personajelor cu care intra in relatie.
Personajele se unesc prin sdgeti, scriindu-se pe acestea insusiri comune si necomune, citate. Se
poate lucra frontal sau pe echipe.

Brainstorming-ul este un procedeu prin care li se creeaza elevilor climatul favorabil de
gasire a conexiunilor dintre cunostintele pe care acestia le poseda. Brainstorming-ul poate fi
realizat in mai multe feluri. Exemplu 1: se cere elevilor sa spuna cat mai multe cuvinte care le
vin in minte atunci cand aud cuvantul ,,poveste” . (Raspunsuri date de elevi: autor, personaje,
copertd, timp liber, padure, zmeu, etc.) Exemplul 2: se deseneaza pe tabld un cerc si li se cere
elevilor sa gaseasca cat mai multe cuvinte legate de aceasta figurd (exemple date de copii: soare,
roatd, chip de om, gaurd, volan, oala, etc.) Tehnica acvariului (fishbowl) urmareste ca elevii
implicati sa fie pusi, alternativ, in dubla ipostaza: pe de o parte participanti activi la dezbatere,
pe de alta parte observatori ai interactiunilor care se produc. Elevii sunt dispusi in doua cercuri
concentrice. Timp de 8-10 minute elevii aflati in cercul inferior discuta o problema
controversata, iar cei din exterior ascultd, fac observatii privind modul in care se relationeaza,
gradul de stabilire al consensului, aparitia conflictului.

Frumusetea profesiei de cadru didactic consta in faptul cd pe langa responsabilitatea de
a fi eficienti, avem si extraordinara libertate de a fi creativi.
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METODE INOVATIVE

Prof. Ferdinant Nicoleta
G.P.P. NR.1 Caracal,Olt

Metodele inovative de invatare sunt modalitati moderne de stimulare a Invatarii si dezvoltarii
copiilor inca de la varste timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de
experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”, numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-|
determine sa invete in modul cel mai placut. Procesul de formare interactiv presupune actiune atat din
partea profesorului cat si din partea copilului.

Dascédlul modern pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tind cont de anumite criterii
in aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la copii,
nivelul de dezvoltare intelectuald si capacititile copiilor, resursele materiale accesibile si gradul de
complexitate al continutului.

Astfel metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa
se desfasoare intr-un cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Metodele inovative presupun o invatare prin comunicare, prin colaborare, care produce o confruntare-
o confruntare de idei, opinii i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup. In invatamantul prescolar sunt utilizate
o multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si resurse materiale, dintre care amintim:
1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici
2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare

3. Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite cate patru cercuri mici de culori diferite, sageti lungi
si scurte
4. Predarea/invatarea reciproca -palete colorate cu intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de douda marimi si doua culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atatea cuburi céte tematici predati,6 placute cu descrie, compara, analizeaza,
argumenteaza, asociaza, aplicd, simboluri pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena, verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru, patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fige de lucru, ecusoane

1. Explozia stelara -Def. — Este o0 metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor
si se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri

Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii Tn grup
prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme .

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau
deseneaza ideea centrald. - Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE,
CAND, iar 5 copii din grupa extrag cite o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi,
organizdndu-se in cinci grupuri. Grupurile coopereaza pentru elaborara intrebarilor. La expirarea
timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile elaborate fie individual, fie un
reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la
intrebari. - Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora intrebari corect, precum si
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modul de cooperare, interactiune.

2. Tehnica Lotus * Este o modalitate interactivd de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de
relatii Intre notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte opt teme. * Obiective — stimularea
inteligentelor multiple si a potentialului creativ in activitati individuale si in grupe, teme din domenii
diferite.

ETAPE 1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru; « 2. Plasarea temei principale in mijlocul
schemei grafice; ¢ 3. Grupul de copii se gandeste la continuturile/ideile/cunostintele legate de tema
principala « 4. Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere « 5. Stabilirea Tn grupuri mici
de noi legaturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si trecerea lor in diagrama < 6. Prezentarea
rezultatelor muncii Tn grup, analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ, sublinierea ideilor noi.

3. Bula dubld -Tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, procese,
fenomene, idei, concepte. Bula dubla este prezentata grafic prin doua cercuri mari in care se aseaza
imaginea care denumeste subiectul. Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-legume Tn cercurile
mici asezate intre cele doua cercuri mari, se deseneaza sau se ageaza simbolurile ce reprezinta
asemandrile dintre cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si la stanga termenilor
cheie se inscriu caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.

4. Ciorchinele -Stimuleaza realizarea unor asociatii noi de idei. Permite cunoasterea propriului mod de
a Intelege o anumita tema

ETAPE: Se scrie un cuvant sau se deseneaza un obiect in mijlocul sau in partea de sus a tablei/foii de
hartie; Copiii, individual sau Tn grupuri mici, emit idei prin cuvinte sau desene, jetoane, legate de tema
datd; Se fac conecxiuni, de la titlu la lucrarile copiilor, acestea se pot face cu linii trasate de la nucleu la
contributiile copiilor sau a grupurilor; Este bine ca tema propusa sa fie cunoscuta copiilor, mai ales cand
se realizeaza individual.

5. Cubul -Strategie de predare —invatare ce urmareste un algoritm ce vizeaza descrierea, comparatia,
asocierea, analizarea, aplicarea, argumentarea atunci cand se doreste explorarea unui subiect nou sau
unul cunoscut pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte sau a unei situatii privite din mai multe perspective.
ETAPE e se formeaza grupuri de 4-5 copii e fiecare copil din grup interpreteaza un rol in functie de
sarcina primita (rostogolici, istetul, stie tot, umoristul, cronometrorul) e copiii rezolva sarcina individal
sau n grup, intr-un timp dat e prezinta pe rand raspunsul formulat. Din multitudinea de
metode interactive, am prezentat pe scurt doar cateva pe care le-am aplicat la grupa, metode prin care
noul si cautarea de idei confera activitatii un mister didactic”in care copilul e participant activ la propria
formare. Pe langa metodele interactive prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte
metode cum sunt; turul galeriei, tehnica blazonului, studiu de caz etc..
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METODE INOVATIVE SI INSTRUMENTELE DIGITALE FOLOSITE
iN INVATAMANTUL PRESCOLAR

FLOREA VALENTINA DORINA

Societatea romaneasca este intr-o continua dezvoltare, astfel, necesitatea unei schimbari
majore 1n sistemul educational fiind practic inevitabild. Multi copii si cadre didactice s-au
confruntat cu necesitatea unei adaptari rapide. Aceste schimbdri au fost impuse, putin fortat, de
contextul perioadei pandemice pe care o traversam. Mutarea actului educational in on-line a
prins multi elevi si profesori nepregatiti, fara abilitati digitale sau resursele necesare acestor
schimbari dar mai greu a fost adaptarea copiilor de gradinita acestui mediu.

In invatamantul prescolar aspectul educatiei on-line este putin diferit, pentru ca,
indiferent de forma desfasurarii activitatilor sau a metodelor folosite sincron sau asincron, actul
educational depinde in mare masura de disponibilitatea, suportul si implicarea parintilor.

Pentru realizarea activitatilor am folosit metodele interactive de grup. Specific acestor
metode este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare atat online
cat si practic.

Deoarece principala noastra activitate in gradinita este jocul, sub toate formele sale, in
strategia didactica pentru grupa mea, am folosit instrumente digitale si metode moderne care sa
pastreze simtul ludic, dar care sa-mi ofere si posibilitatea de a capta atentia si a mentine interesul
copiilor pe toata durata activitatii, imbinand aspectul formativ cu cel informativ intr-un context
creativ, urmarind in acelasi timp crearea de abilitdti si competente specifice activitatii propuse.
Din experienta personald, am constatat ca aplicatiile de jocuri on-line combinate cu metodele
moderne sunt placute si iubite de catre copii.

Tn continuare voi prezenta cateva metode moderne pe care le-am folosit si online in
procesul instructiv educativ in functie de obiectivele urmarite la fiecare activitate.

Bula dubla - este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemandrile
si deosebirile dintre doua obiecte, fenomene, idei, concepte etc. Ea este reprezentata grafic din
douad cercuri mari in care se ageaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. Exemplu.
La activitatea:DLC -Joc didactic- In curand voi fi scolar.

Mozaicul — este o metoda de invatare prin colaborare si are la baza impartirea grupului
in mai multe grupuri de lucru coordonate de educatoare. Cu succes am folosit aceastd metoda
n repovestiri cum a fost :Alba ca zapada, Punguta cu doi bani.

Invitarea prin cooperare - este 0 metoda care implica procedee de colaborare si activitate
comund in rezolvarea unor sarcini de instruire: copiii lucreaza impreund, uneori in perechi, in
grupuri mici pentru a rezolva aceeasi problema, pentru a explora o tema noud, pentru a crea idei
noi. Exemplu: Tema- Toamna cea bogata.

Brainstormingul, in traducere directa furtund in creier, sau asalt de idei este o metoda pe
care am folosit-0 pentru ai ajuta copiii sa emitd cat mai multe idei pentru solutionarea unor
probleme, far a critica solutiile gasite. Exemplu. Tn activitatea DLC-convorbire cu tema:De ce
imi plac anotimpurile vara,toamna, iarna, primavara?

Diagrama Venneste o metoda interactiva, de fixare, consolidare si evaluare a
cunostintelor. Aceasta metoda are o largd aplicabilitate si am folosit-0 CU Succes in activitatile
de observare, povestiri, convorbiri, jocuri didactice, etc. Exemplu.In activitatea DLC-
convorbire -Totul despre animale.

Ciorchinele este o metoda didactica, utilizatd individual sau in grup, care constd in
evidentierea de catre prescolari a legdturilor dintre idei, pe baza gasirii altor sensuri ale acestora
si a relevarii unor noi asociatii.

Explozia stelara este o alta metoda pe care am folosit-0 Tn procesul instructiv educativ.
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Este o metoda de stimulare a creativitatii si o modalitate de relaxare a copiilor. Ea se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme. Am folosit aceastd metoda cu bune
rezultate Tn activitatile de lecturi dupa imagini, convorbiri, memorizari, povestiri.

Tehnica Lotus este o modalitate interactivd de lucru in grup care oferd posibilitatea
stabilirii de relatii intre notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte opt teme.
Stimuleazd munca colaborativa in echipa si efortul creativ al fiecarui membru al grupului.
Exemplu DS- Culorile Primaverii.

Pe langa metodele interactive prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte
metode cum sunt: metoda cubului, turul galeriei, tehnica blazonului, palariutele ganditoare,
studiu de caz etc.

Din multitudinea de metode interactive, am prezentat pe scurt doar cateva pe care le-am
aplicat la grupa, metode prin care noul si cautarea de idei confera activitatii un mister didactic
n care copilul e participant activ la propria formare.

In continuare voi prezenta citeva softuri sau aplicatii pe care le-am folosit online Tn
combinatie cu metose interactive in procesul instructiv educativ. Din gama variatd de
instrumente digitale care m-au ajutat in procesul educativ, amintesc cateva:

e Conferintele On-Line faciliteaza transmiterea de informatii in timp real si Invatarea
sincron a prescolarilor. Printre cele mai cunoscute sunt: Zoom, GoogleMeet etc. ZOOM
— Este platforma de ore on-line cea mai utilizata de catre cadrele didactice din gradinite.

e Jigsaw Planet www.jigsawplanet.com/ puzzles online gratuite;

e Wizer.me www.wizer.me/ platforma pentru crearea de fise de lucru online;

e SlideShare https://www.slideshare.net/ aplicatie prin care distribui prezentari,
documente, fotografii;

e Genially www.genial.ly/en colaje, postere si prezentari colorate.

e Hartile digitale— printre cele mai cunoascute tipuri de aplicatii digitale se numara si
hértile dintre care enumerdm Google Maps, Tripline ca si instrumente colaborative care
se pot utiliza cu succes si la ciclul prescolar.

e Peretii virtuali— sunt aplicatii digitale care ofera spatiu de afisare colaborativ atat pentru
varianta text, imagine, video, site-uri web. Printre cele mai cunoscute sunt Padlet si
lino.it. PADLET- este o aplicatie care permite utilizatorilor sa afiseze materialele in
acest perete virtual. Peretele este o pagind web care permite utilizatorilor incarcarea
diferitelor materiale pe o tema datd, materiale de tipul documentelor, prezentarilor,
legaturilor spre diferite site-uri web.

e Jocuri On-Line— sunt aplicatii placute de catre copii si de cadrele didactice doarece isi
pastreaza simtul ludic. Cele mai utilizate la varstele timpurii sunt puzzle-urile on-line.
JINGSAWPLANET- este o aplicatie care permite incdrcarea unui fisier de tip text sau
fotografie si decuparea sub forme de piese in functie de complexitatea dorita( de la 3 la
cateva sute de bucati).

e Jocuri didactice ~-WORLDWALL - este o aplicatie utila pentru cadrele didactice
deoarece se pot crea jocuri interactive pentru sustinerea invatarii, fiind posibile de la 1
la 8 modele. (De exemplu: Cuvantul lipsd, Puzzle, Adevarat sau Fals, Sorteaza,
Deschide cutia etc.)

Aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, duc in timp la rezultate
superioare, relationari heterogene mai pozitive, motivatie intrinsecd mai mare,
respect de sine mai crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite.

Chiar daca invatamantul on-line nu poate suplini pe deplin Invatdmantul clasic, dar
avand un rol important ca extensie a acestuia, integrarea noilor tehnologii in educatie au scopul
de a influenta pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ si de a imbogétii performantele
sistemului educational.
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COMUNICAREA VERBALA PRIN INTERMEDIUL POSTERELOR
EDUCATIONALE LA GRADINITA

Prof. inv. prescolar Ganea Georgeta Elisabeta
Gradinita cu program prelungit nr.3 Bistrita
,» Cuvintele sunt vocea inimii‘ (Confucius)

Tn ziua de azi, o multitudune de factori, cum ar fi restructurarea sistemului valorilor
sociale, ritmul de crestere a volumului de infornatii didponibile, complexitatea crescanda a
exigentelor privind exercitarea profesiilor, le impun oamenilor s isi reimprospateze mereu
cunostil}tele si competentele, de care au nevoie ca personae, cetateni sau angajati.
de a comunica in mediul in care traieste. Dupa cum stim, comunicarea presupune transmiterea
unor date relevante, cuprinse intr-o formulare logica, destinate unui receptor prin intermediul
unui canal selectat in, scopul propagarii continutului informational. Dar mai important decat
faptul de a defini comunicarea drept un proces complex n care se permite transmiterea unui
mesaj, este de a sti cui ii este adresata informatia cuprinsa de mesaj si in ce scop se face acest
lucru. Prin urmare, nu comunicam in van, actul comunicdrii are 0 miza care presupune
determinarea unor reactii din partea celorlalti participanti la actul comunicarii. Prin transmiterea
unei informatii, cerem locutorului sa se pozitioneze in raport cu opiniile cuprinse de informatia
comunicati. In final, informatia va fi acceptatd sau respinsd de citre receptor. Totodata,
acceptarea informatiei presupune orientarea atitudinala si/sau
comportamentald a individului in directia sugeratd de mesaj, in timp ce respingerea acestuia
conduce citre repozitionarea individului din punct de vedere atitudinal. In cazul unei
repozitionari, motivante sau nu, individul vine in contact cu o noua realitate sociala, ce-l poate
dirija catre o potentiala transformare din punct de vedere psihologic, social sau cognitiv.

In continuare am realizat un poster care reprezinti elemente specifice procesului de
comunicare. Acest poster este considerat material didactic pe marginea caruia profesorul poate
prezenta o informatie relevantd. Posterul contine o imagine si un mesaj. Grupul cdruia i va fi
prezentat posterul este constituit din prescolari. Posterul contine urmatoarele elemente:

a) comunicarea verbala, reprezentata printr-0 imagine ;
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Sursa: https://destepti.ro/comunicarea-in-grup

b) actorii sociali implicati in procesul de comunicare si reprezentati in imagine;
Sunt simbolizati prescolarii din grupa mica carora le sunt educatoare.
c) mesajul scris care este Tn concordantd cu imaginea posterului;

Sa impreund

d) Obiectivul operational prin care sa constientizeze/ sa inteleagd/ sa identifice/ sa analizeze/ sa
se familiarizeze/ sa inteleagd/ sa aprofundeze/ sa utilizeze/ sd aprecieze/ sda surprinda...
elementele/ blocajele/ problematicile/dificultatile/ resursele/ aspectele pozitive etc. in procesul
comunicarii).

Obiectivul utilizarii acestui poster este unul educational (si va fi expus si discutat in
cadrul Domeniului Stiintd). Materialul este util la aceasta varsta pentru a-i face pe prescolari sa
formuleze propozitii simple folosind imaginea de pe jetonul ales si s caute corespondentul

culorii in natura.

Watzlawic. ( p. 48) afirma asadar ca este imposibil s nu comunici. Orice actiune presupune
comunicare. Atat actele verbale si cele nonverbale, cat si ticerea pot fi interpretate ca mesaje: ,,Daca
admitem ca intr-o situatie interactionala orice comportament are valoare de mesaj, adica reprezinta
comunicare, rezultd ca, vrem sau nu vrem, nu putem sa nu comunicam.”
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DIRECTII DE MODERNIZARE A METODOLOGIEI
EVALUARII

Prof.inv.primar BURLACU ANISOARA GEANINA
LICEUL PEDAGOGIC ,,N.IORGA” BOTOSANI

“Daca nu-i deprinzi pe copii s munceascd, nu vor invata nici sa citeasca, nici sa scrie,
nici muzicd, nici gramaticd, nici ceea ce cuprinde Intreaga virtute a omului: respectul izvorat
din exercitarea tuturor invataturilor de mai sus.”

Democrit

In ansamblul problematicii pe care o genereaza aplicarea reformei in invitimant,
evaluarea devine o dimensiune esentiald a procesului curricular si o practica efectiva la clasa.
Componentd de bazd a reformei invdtdmantului, evaluarea, a fost cea dintdi supusd
schimbarilor, ea aducand materialul unei diagnoze care sa reprezinte punctul de sprijin pentru
restructurarile ulterioare. Putem vorbi de o reforma a evaluarii rezultatelor scolare, care este ,ea
insasi, o reforma de substantd, tintind transformarea completa a sistemului de evaluare anterior.

Evaluarea este apreciata nu ca scop in sine, ci ca un element relevant dar dependent in
complicatul proces educational. Evaluarea face dovada calitatii actului de predare, oglindit in
calitatea invatarii, iar elevului si familiei acestuia le d@ masura nivelului invatarii. De asemenea,
ea este un continuu punct de referinta al procesului la care participa elevul si invatatorul, un
permanent ameliorator Tn pregatirea scolarului.

“Evaluarea reprezintd un proces continuu formal sau informal de apreciere a calitatii, a
importantei sau a utilitatii activitatii de predare-invatare, proces desfasurat din nevoia cotidiana
de secole, de comparare sau ameliorare a acestuia .”

In evaluarea educationala actuald, aflati mereu in ciutare de noi modalititi specifice
ameliorative, scalele numerice de notare intrate in traditie nu mai sunt de multa vreme singura
tehnicd studiatd de docimologia contemporana. Astfel, s-au impus atentiei teoreticienilor, dar
si practicienilor educatiei si alte criterii tehnice evaluative. Tendinta actuala in evaluarea
contemporana este aceea a incurajarii studiului si aplicarii tehnicilor de apreciere criteriala, de
progres, de proces ( formativa ) sau pe obiective mai largi si flexibile. Docimologia moderna
si-a conceput, apropiat si introdus deja Tn uzul curent o serie de categorii conceptual
operationale specifice, dintre care : elemente de competentd, standarde de performantd,
indicatori de performanta, capacitati si subcapacitati, descriptori de performanta, probe ( sarcini
), subiecte, bareme de corectare, certificarea evaluativa, raporturi de evaluare, calificative
evaluative, etc.

Principalele calitati ale acestui sistem de evaluare sunt flexibilitatea si adaptabilitatea sa
: odata introduse modelele motrice pentru punerea in ecuatia evaluativa a principalelor obiective
de referintd de la nivelul curricular, precum si a principalelor capacitati, sistemul este capabil
de autoreglare.

Adesea, evaluarea scolara este redusa la actiuni cum sunt : ““ a verifica”, “a nota”, “a
aprecia “, “a clasifica’ — expresiile cele mai frecvent folosite pentru denumirea acestei activitati.
Evaluarea moderna pune accent pe verificarea realizarii obiectivelor, masurarea rezultatelor
prin utilizarea unor procedee prin care se stabileste o relatie functionala intre un ansamblu de
simboluri si un ansamblu de fenomene si obiective sau complementare ale acestora, conform
unor caracteristici pe care acestea le posedd. Masurarea si aprecierea servesc deciziei de
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ameliorare, respectiv hotararii unor solutii pentru perfectionarea procesului si a rezultatelor.

Evaluarea traditionald centrata pe acumularea de cunostinte, in care notarea este un scop
n sine, un mijloc de clasificare, constituindu-se un moment separat de activitatea de predare-
invatare, capata noi conotatii. Evaluarea actuala se realizeaza in vederea adoptarii unor decizii
si masuri ameliorative, pune accent pe problemele de valoare, pe emiterea judecétii de valoare,
ce acopera atat domeniile cognitive, cat si pe cele afective si psthomotorii ale Tnvatarii scolare.
Acesta isi asuma un rol activ , dezvoltand mereu o functie de feed-back pentru elev, iar elevul
devine partener intr-o relatie educationald ce ofera transparenta, siguranta, deschidere. Elevul
este evaluat pentru ceea ce stie, nu este sanctionat pentru ceea ce nu stie.

Invatamantul modern solicitd conceperea unui nou cadru de evaluare, a unui nou sistem
de referinta, care sd aiba la bazd formarea competentelor elevului. Centrarea pe competente este
0 preocupare majora a ultimilor ani.

Reluand in discutie problematica reformei de evaluare la nivelul invatdmantului primar,
se constatd nevoia unor demersuri clasificatoare, centrate exclusiv pe elementul pragmatic ,
concret al modului de utilizare a descriptorilor de performanta. Noul sistem de evaluare prin
calificative bazate pe descriptori de performantd a insemnat schimbarea orientarii evaluarii
dinspre cantitativ spre calitativ; elevul devine subiect si obiect al evaluarii; nu mai intereseaza
ierarhizarea elevilor, Tncadrarea lor intr-o norma statistica, raportarea la anumite sabloane, se
realizeazd o evaluare obiectiva ( prin utilizarea a patru trepte de evaluare ) , transparentd in
notare. Expresia terminala a operatiei de apreciere, de emitere a unei judeciti de valoare in
raport cu performanta ( competenta elevului evaluat ) este exprimata prin unul din calificativele
“F.B.”, “B”, “S”, “I".

Trecerea de la ciclul primar la cel gimnazial poate reprezenta, uneori, un soc pentru
elevul in cauza. Obisnuit cu cele patru calificative, notarea cifrica poate crea elevului numeroase
confuzii in perceperea performantelor necesare obtinerii pragului minimal. Din aceastd cauza,
as propune , ca o parere personald, urmatoarele sugestii pentru imbunatatirea evaludrii prin
calificative :

- realizarea unor investigatii de amploare in randul cadrelor didactice invatatori-profesori
(mai ales a celor ce predau la clasa a V-a si care pot da informatii relevante despre
impactul trecerii de la un sistem de notare la altul );

- reelaborarea documentelor scolare si a descriptorilor de performanta, pe baza
informatiilor furnizate de cadrele didactice;

- ridicarea nivelului de diferentiere a sarcinilor pentru calificativul “Foarte bine” — care
sa reprezinte In mod real un Tnalt nivel de perfectionare.

La ora actuala se tinde spre o evaluare complexd, realizatd prin intermediul unor
metdologii complexe si a unui instrumentar diversificat. Astfel, s-a extins gama metodelor de
evaluare folosite de cadrele didactice la clasa, vorbindu-se insistent despre complementaritatea
metodelor traditionale ( evaludri orale, scrise, probe practice, etc. ) ce reprezintd , de fapt,
alternative n contextul educational actual, cand se cere cu insistentd deplasarea accentului de
la evaluarea produselor invatarii, la evaluarea proceselor cognitive ale elevului in timpul
activitatii de Invatare.

Alaturi de metodele de evaluare traditionale, metodele alternative de evaluare vizeaza,
pe langa obiectivele de Invatare si pe cele atitudinale si comportamentale. Metodele alternative
se utilizeaza la ciclul primar adaptate la particularitatile de varsta ale elevilor, la specificul
fiecarei discipline si la conditiile in care se desfasoarda activitatea didacticd. FEle imbina
procedeele orale si scrise, solicitdnd capacitati, cunostinte, atitudini si comportamente ( ca in
cazul proiectului, a investigatiei ) sau nsotesc celelalte metode de evaluare completandu-le ( ca
in cazul observatiei sistematice, a portofoliului ). Autoevaluarea poate fi considerata la ciclul
primar, scop al activitdtii formative si mijloc de stimulare a motivatiei si de autoreglare a
activitatii de Invatare a elevului. Utilizate intr-o varietate de forme, ele dau eficienta actului de
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evaluare, prin compensarea dezavantajelor unor metode cu avantajele ce decurg din aplicarea
altora.

Sistemul tehnicilor si instrumentelor de evaluare s-a imbogitit substantial. In practica
evaluativa curentd, dar si in dezbaterile teoretice si in lucrarile de specialitate, se solicitd expres
integrarea in probele de evaluare a itemilor obiectivi, semiobiectivi si subiectivi, in deplina
corespondentd cu complexitatea competentelor si performantelor vizate prin programe si
manuale scolare, etc.

Tehnicile de evaluare utilizate la ora actuala sunt distribuite pe un continut, limitat, pe
de o parte de tehnicile de testare pentru care exista un model complet al raspunsului corect, iar
pe de alta parte, de tehnicile de testare pentru care nu existd un model complet al raspunsului
corect. Instrumentele de evaluare sunt compuse din itemi ( de diferite tipuri ) care sunt intr-o
legatura indisolubild cu tehnicile si instrumentele de evaluare.

Intr-o lume aflatd in permanenti transformare, modernizarea invitimantului prin
utilizarea metodelor noi de invatare-evaluare a unor strategii moderne care permit reansamblari,
reajustari si adaptari la disciplinele de invatamant, depinde in ultima instanta de cunoasterea ,
de intelegerea si de abilitatea de a le folosi. Prin adaptarea vechilor valori noilor cerinte ale
societdtii, cadrul didactic “ nu este un simplu executant al unor prescriptii sau retete, ci devine
factor activ al procesului de invatdmant, invata cu cei pe care ii Invatd, avand rol de coordonator
si catalizator al educatiei si instructiei. “ ( Romita Iucu )

Metoda de evaluare este o cale pe care o urmeaza profesorul impreuna cu elevii sdi in
demersul evaluativ, prin care se ofera elevilor posibilitatea de a demonstra nivelul de stapanire
a cunostintelor, dovedirea unor competente formate, testate prin utilizarea unei diversitati de
instrumente adecvate scopului urmadrit. Ele realizeaza modalitatile prin care este evaluat elevul.

Din perspectiva invatamantului modern, se doreste “renuntarea la ideea unei evaluari
care penalizeaza, care judeca prea adesea elevul in raport cu lipsurile sale”. Din contra, “noi
dorim sa subliniem progresul elevului in invatare “. (M. Eliot ) Functia principald a evaluarii
moderne este aceea de a da Incredere , a intari, a fortifica, a ajuta elevul in procesul de Invatare.

Indiferent de metoda de evaluare folosita, aceasta trebuie sa aiba un caracter stimulator.
Ea nu trebuie sa-i inhibe pe elevi, sa-i demotiveze, ci dimpotrivd, sa-i incurajeze si sa-i
stimuleze sd invete mai bine. Evaluarea trebuie conceputd si prezentata elevilor ca o sarcina
comund, fireasca si nu ca o sanctiune, ca o sperietoare.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE- INVATARE- EVALUARE

Prof.inv. primar Gheorghita Cezarina
Scoala Gimnaziala,, Mihail Andrei’’ Buhusi, jud. Baciau

Motto: “ Mai mult decat a preda, tehnica didactica inseamna a invata pentru sine
si a facilita invatarea altora.” Bernat S.

In societatea noastra, procesul de invitimant reprezintd mijlocul principal prin care
educi si instruieste noile generatii. In acest sens, scolii ii revine responsabilitatea organizarii si
conducerii acestui proces. Procesul de invataimant este reprezentat printr-un ansamblu de
activitafi organizate si dirijate, ce se desfagoard etapizat, in cadrul unor institutii specializate,
sub Tndrumarea unor persoane pregatite in acest scop, in vederea atingerii anumitor obiective
instructiv-educative. In timp ce stiinta fundamentala si de sintezi a educatiei este pedagogia
stiinta si arta procesului de Tnvatdmant este didactica.

Astfel, educatia are o sferd mai larga decat procesul de invatamant, ocupandu-se cu toate
tipurile si formele ei: educatia formald, non-formald, informali. In centrul preocupirilor sale,
didactica are tehnologia procesului de invatdmant: metodele, mijloacele si formele de
organizare $i evaluare a procesului educational. Elemente ale tehnologiei didactice, ca si
metode, mijloace, forme de organizare ale activitatii si evaluarea, pot dezvolta la elevi o
conduitd de responsabilitate, creativitate, gandire criticd, invatare aplicatd, cerinte ale
invatamantului modern dar si al societatii contemporane.

Metodele de invatdmant sunt caile de care le foloseste profesorul pentru a sprijini elevii
in descoperirea vietii, a lumii, a lucrurilor, a stiintei. Ele sunt totodata mijloace prin care se
formeaza si se dezvoltd priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra
naturii, de a folosi roadele cunoasterii transforméand exteriorul in facilitati interioare, formandu-
si caracterul si dezvoltandu-si personalitatea.

Metodologia didactica desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de
invatamant precum si teoria care std la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile,
clasificarea metodelor de invatdmant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea
cerintelor de utilizare.

Metodele de invatdmant sunt un element de baza al strategiilor didactice, in stransa
relatie cu mijloacele de invatamant si cu modalitdtile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea
pentru o anumitd strategie didacticd conditioneaza utilizarea unor metode de invatdmant
specifice. Sistemul metodelor de invatamant contine: - metode traditionale, cu un lung istoric
in institutia scolara si care pot fi pastrate cu conditia reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele
invatamantului modern; - metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si
tehnica, unele dintre acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintifica,
punandu-1 pe elev in situatia de a dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie
experimentald; altele valorifica tehnica de varf (simulatoarele, calculatorul). Un criteriu de
apreciere a eficientei metodelor il reprezintd valentele formative ale acestora, impactul lor
asupra dezvoltarii personalitatii elevilor.

Metodele inovative presupun o invdtare prin comunicare, prin colaborare, care
produce o confruntare de idei, opinii $i argumente, creeazad situatii de Invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta
reciproca din interiorul microgrupurilor s§i interactiunea sociald a membrilor unui grup.
Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa {ina cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi
dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale accesibile si
gradul de complexitate al continutului.

Metodele inovative de predare sunt o componentd de bazd a profesionalismului cadrului
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didactic. Inovarea in predare este un proces permanent de solutionare profesionistd a
problemelor didactice si mai putin aplicarea din cand in cand de catre unii profesori a unor
metode noi pentru ei. Pedagogiile inovative trebuie sa fie construite pe aptitudinile naturale de
invatare ale elevilor. In formarea competentelor pentru secolul XXI orice pedagogie inovativa
se va baza pe astfel de calitati naturale ale elevilor cum ar fi curiozitatea, creativitatea,
colaborarea n cadrul jocului.

Din experienta la catedra se intelege ca metodele traditionale de predare-invatare sunt
uneori mai putin eficiente si mai putin adaptate nevoilor copiilor. Atunci, s-a transformat jocul
in suport pentru Tnvatare si s- a constatat ca... functioneaza ! Din ce In ce mai multi profesori
au inteles ca jocul este un mijloc extraordinar de invitare. In starea de joc copilul este deschis,
gata sa asimileze orice informatie si extrem de concentrat.

Invitarea prin joc este un concept utilizat tot mai mult in stiintele educatiei care
avanseaza ideea potrivit careia copilul dobandeste diferite competente pe parcursul activitatii
de joc, dand un sens lumii care 1l inconjoara. Jocul i dezvolta copilului competente sociale si
cognitive si o Incredere 1n sine care 1i vor permite sa traiasca noile experiente si sa evolueze in
medii si In contexte mai putin cunoscute si uneori dificile. Confruntat cu astfel de situatii,
copilul pune in practica noi strategii, gandeste intr-o maniera creativa, colaboreaza cu partenerii
de joc.

* Jocul motiveaza copilul, 1i faciliteaza concentrarea si 11 stimuleaza memoria;

« In clasa, acolo unde copilul devine adeseori pasiv, jocul il face mai activ, el devine actorul
propriei sale formari, colaboreaza si impartaseste experiente cu partenerii sai;

* Jocul modifica si democratizeaza raportul cu invatarea: copilul este mai putin supus la stres,
la frica de esec, pentru ca jocul se bazeaza pe reguli cunoscute si acceptate de toti;

« Jocul il incita pe copil la verbalizarea gandurilor, la argumentarea alegerilor.

* Jocul 1i permite copilului sa-si dezvolte propriile metode de lucru, sd urmeze o logica, un
rationament;

» Jocul 1i fixeaza un scop precis, concret si il incitd pe copil sd se implice in realizarea acestuia.
Jocul este un important suport in activitatea didactica, pentru ca mobilizeaza un mare numar de
capacitati cognitive si ii permite copilului sa-si dezvolte «dorinta de a invata» si «placerea de a
sti», notiuni esentiale in demersul invatarii prin joc. Drept urmare, se onsidera ca jocul este un
mijloc educativ, atractiv si activ, in slujba invatarii si ar fi pacat sa-l ignoram in activitatea
noastra la catedra.

Interactivitatea presupune o invdfare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea
si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup. Implementarea
acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitdti si disponibilitati din
partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic, mobilizare, dorinta de
autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a accepta noul si o
mare flexibilitate in conceptii. Uneori considerdm educatia ca o activitate in care continuitatea
e mai importantd decat schimbarea. Devine insa evident ca traim intr-un mediu a carui miscare
este nu numai rapida ci si imprevizibila, chiar ambigua. Nu mai stim daca ceea ce ni se intampla
este “bine” sau “rau”. Cu cat mediul este mai instabil §i mai complex, cu atat creste gradul de
incertitudine. Datoritd progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse ne
putem propune si realiza schimbari la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam gandi. E
bine ca profesorul sa modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii, personalitate
caracterizatd prin noi dimensiuni: gandire criticd, creativa, capacitate de comunicare si
cooperare, abilitati de relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si adaptabilitate,
responsabilitate si implicare. Un invatdimant modern, bine conceput permite initiativa,
spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului
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capatand noi valente, depdsind optica traditionald prin care era un furnizor de informatii. in
organizarea unui invatamant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de elev
la activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.
Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didactica contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ .

Utilizarea metodelor alternative de evaluare incurajeaza crearea unui alt tip de climat de
invatare si anume unul placut si relaxat , elevii fiind evaluati in mediul obisnuit de invatare,
prin sarcini diferite. Este important ca elevii sa inteleagd criteriile de evaluare, procesul
evaluativ, pentru a putea reflecta asupra performantelor obtinute, a le explica si a gasi modalitati
de progres. Elevii nu trebuie evaluati unii in raport cu ceilalti, scopul fiind de a vedea evolutia,
progresul, achizitiile si nu de a stabili o ierarhie.

In concluzie putem spune ci inovarea didactici este un proces progresist, in derulare, si se
poate continua si in alte ocazii. In aceast sens elevul trebuie pus permanent in situatia de a face,
a judeca, a coopera, a da raspunsuri, a avea pareri pentru a deveni responsabil si creativ. De
asemenea, pentru a realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate
trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare-invatare-evaluare cat si metodele moderne,
iar profesorii trebuie s posede pe langa cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei
studiate si abilitati de utilizare a TIC.
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iNTRE ,,SPIRITUL EPOCII” SI ,,SPIRITUL DE ADEVAR”.
DESPRE PLANURILE-CADRU

Prof. RADU GONCIAR
Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” — Botosani

§1. In ciautarea unui liutar

Nu cu mult timp in urma, apele politice s-au involburat (dupa care s-au calmat cu aceeasi
repeziciune) in urma unei mini-furtuni declansate de comunicatul unui partid, potrivit cu care
,,S€ constatd o actiune sistematica de subminare a calitatii invatdmantului din Romania prin
ridicarea la rangul de «materii» a unor teme minore sau care pot face obiectul unor simple lectii
in cadrul materiilor existente (ex. educatie sexuala, istoria Holocaustului etc.), in paralel cu
reducerea importantei acordate materiilor fundamentale pentru formarea noilor generatii:
stiintele exacte, Limba si literatura romana, Istoria nationala™2°,

Feluriti lideri de opinie au gasit un bun prilej sa iasd la rampa (nu discutdm cu cata
onestitate si cu cat interes): cativa pentru a apara cauza ,ereticilor” care nu sustin includerea
istoriei Holocaustului Tn planurile-cadru; cei mai multi insa pentru a infiera afirmatiile citate.

Printre acestia din urma se numara si doamna Magda Gradinaru, senior editor la trustul
SpotMedia, care a sustinut, intr-un articol intitulat ,,Sa ne sperie sau nu ce face AUR? Ce s-ar
intampla daca Holocaustul nu ar fi predat la scoald”, nici mai mult, nici mai putin, ca, fara
aceastd materie in planurile-cadru, elevii s-ar abrutiza complet si am ajunge sa trdim intr-0
,societate inrditi, in care unii sunt asmutiti contra altora”!. Ca argument, aducea celebrul
experiment blue eyes / brown eyes al doamnei Jane Elliott, prin care, sub Tnraurirea
educatorului, ca la miscarea unei baghete magice, copii inteligenti si draguti se transformau, in
decurs de un sfert de ceas, in bestii intolerante'?.

Oare asa sa fie? Oare societatea in care traim seamdna intr-atit cu o tavernd de acum
doud veacuri, in care, de nu auzeai cobza unui Barbu Lautaru, erai condamnat la a-ti desfata
auzul doar cu vorbe deocheate, barfe si sudalme, pe fundalul clinchetului de pahare ciocnite?
Altfel spus, de una singura, o astfel de disciplind sau alta, odata introdusa intre materiile
obligatorii, are puterea sa schimbe radical societatea?

82. Modelul german

La cateva zile dupa scandalul legat de istoria Holocaustului, platforma EduPedu a
recenzat un studiu legat de eliminarea religiei din scolile germane. Concluziile acelui studiu
arata cam asa:

e _Eliminarea educatiei religioase obligatorii a redus probabilitatea ca oamenii sa

aprecieze cd barbatii sunt mai potriviti pentru anumite studii decat femeile”

10 https://www.edupedu.ro/aur-afirmatii-scandaloase-istoria-holocaustului-o-tema-minora-ridicata-la-rangul-
de-materie-o-actiune-sistematica-de-subminare-a-calitatii-invatamantului-din-romania/.

11 https://spotmedia.ro/stiri/opinii-si-analize/sa-ne-sperie-sau-nu-ce-face-aur-ce-s-ar-intampla-daca-
holocaustul-nu-ar-fi-predat-la-scoala.

12| watched what had been marvelous, cooperative, wonderful, thoughtful children turn into nasty, vicious,
discriminating little third-graders in a space of 15 minutes” (cf. Molly LONGMAN, Angela UFHEIL, 'Blue
eyes/brown eyes' teacher says MLK's legacy is just as relevant today,
https://eu.desmoinesregister.com/story/news/2017/01/16/blue-eyesbrown-eyes-teacher-says-mlks-legacy-
just-relevant-today/96647750/).
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e A scdzut, de asemenea, si probabilitatea ca oamenii sd aprecieze ca femeile nu pot
folosi aparaturd tehnica la fel de bine ca barbatii”

e Aceeasi reformd a dus la scaderea perceptiei ca oamenii trebuie sd se casatoreasca
daca traiesc permanent aldturi de partenerul lor”

e _Schimbdrile in comportamentul economic pot fi privite si prin prisma valorilor
crestine, in sensul ca o scadere a religiozitatii ar fi determinat promovarea orientarii

materialiste, iar scaderea timpului dedicat activitatilor religioase ar fi dus la o

crestere a timpului dedicat activititilor economice”??,

Ar fi de addugat cateva lucruri. Inca din introducere, studiul (care e totusi pe alocuri
interesant) pleaca de la premisa cé orele de religie in scoli au rolul de a media interactiunea
(interplay) dintre biserici si stat’*. In Germania Federald, ele au fost introduse ca discipline
obligatorii dupa al doilea razboi mondial, incepand a fi eliminate de prin 1972 (anul Olimpiadei
de la Miinchen, Bavaria fiind si primul land care a purces la abolirea orei de religie).

Ca tot pomeniram de Holocaust: studiul aratd ca, in perioada nazista, traditionalul
Kulturkampf german intre controlul statului si cel eclezial asupra scolilor a inclinat in favoarea
celui de-al treilea Reich; ba mai mult, exista si un exemplu de Kreuzkampf punctual, in care s-
a dispus temporar inliturarea simbolurilor religioase (cruci, icoane) din scoli®.

Lucrarea face uz de formule aritmetice pentru a cuantifica mersul la biserica, dispozitia
pentru rugdciune, aderenta la valorile etice crestine etc. O asemenea ecuatie este, de pilda:

Rist = 1(tis>ts) Preforma + Xi Peontroale + Us + At + Eist

unde i = individul, s = statul (landul), t = anul, R = religiozitatea, 1(tis>ts) = 1 daca
individul a inceput scoala inainte sd inceapd reformele de expulzare a religiei din scoald, Breforma
este parametrul care surprinde tendintele acestei reforme, X; sunt componente ale unui vector
ce exprima atitudinea individuala fata de religie (d. ex. genul, educatia parintilor, statutul de
migrant), [s $i A+ sunt parametrii ce tin de land si de an, it exprimand incalculabila, dar infima
eroare®®.

Se ajunge astfel la contabilitatea rezultatelor deja amintite. Neamtul zilelor noastre e
mai putin dus la biserica; are alte vederi, mai progresite, cu privire la familie; are o orientare
mai materialista si este mai intreprinzator etc. Totusi, acest studiu face o confuzie: relatia dintre
educatia religioasa si religiozitatea cuiva nu e una de inferentd, ci mai degraba de inherenta.
Inherenta fiind, asa cum o defineste Tarka-samgraha, carte de capatai a filosofiilor vaisesika si
nyaya, ,,0 relatie eternd a ceea ce S-a dovedit inseparabil” — partea si intregul, calitatea si
posesorul calititii etc'’.

lar daca ar fi vorba de o relatie cauzald, ne putem intreba daca acea relatie cauzald nu
are un sens invers si daca autorii studiului nu cad cumva in plasa primeia din cele patru mari
erori anuntate de Nietzsche odata cu Amurgul idolilor — eroarea confuziei dintre cauza si efect
(Irrthum der Verwechslung von Ursache und Folge)'®. Inliturarea orei de religie este cauza sau

13 https://www.edupedu.ro/efectele-eliminarii-religiei-ca-materie-obligatorie-in-scoala-studiu-de-caz-
germania-a-scazut-religiozitatea-oamenilor-dar-nu-si-atasamentul-fata-de-valorile-etice-si-nici-satisfactia-in-
viata-s/.

14 Benjamin AROLD, Ludger WOESMANN, Larissa ZIEROW, Can Schools Change Religious Attitudes? Evidence
from German State Reforms of Compulsory Religious Education,

http://www.cesifo.org/DocDL/cesifol wp9504.pdf, p. 1.

5 Ibidem, p. 6.

% ibidem, p. 12 s.u.

17 sarmkhya-karika. Tarka-samgraha, Editie bilingv3, Traducere din limba sanskritd, studiu introductiv, note si
comentarii de Sergiu Al-George, Editura Herald, Bucuresti, 2001, p. 137.

18 Friedrich NIETZSCHE, Amurgul idolilor, Traducere de Vasile Fateanu si Camelia Tudor, Editura ETA, Cluj-
Napoca, 1993, p. 21 sq.
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mai degraba efectul lipsei de religiozitate a consangenilor doamnelor Merkel si von der Leyen?

83. ,,Toate-s vechi si noua toate”

Frasuiala perpetud legatd de planul de invatamant nu e asadar pur romaneasca, ci poate
fi si germana. Si nu este nici noud. Insusi Mihai Eminescu s-a aritat preocupat de obiectele de
studiu prevazute in reformele lui Titu Maiorescu si Vasile Conta din 1880 si 1881.

Proiectele de lege ale lui Vasile Conta si discutate de Eminescu®® ne arati cat de simplut
este astazi planul-cadru. in gimnaziile de baieti se studiau romana, franceza, germana, economie
politica, drept, istorie universald, geografie, biologie, chimie, matematica, desen, muzica si
gimnastica. Pentru gimnaziile de fete, erau prevazute si elemente de pedagogie, igiend, religie.

In liceele de baieti urmau si se predea latina, lexicografia greaca, psihologia, logica,
estetica, ,,istoria civilizatiunei cu notiuni de arheologie si sociologie”, cosmografia, geologia,
iar in liceele de fete, cam aceleasi materii, doar cd in loc de latind, greaca si filosofie,
adolescentele urmau sa deprinda notiuni de igiena, medicind, pedagogie, economie si drept.

Eminescu se arata ingrijorat de inlocuirea orelor de greaca si latina de la gimnaziu cu
ore de limba germana, de disparitia orelor de religie, de felul in care sunt tratate limbile clasice
laliceu. ,,Lexicografia greaca — se plange Eminescu — este o simpla explicare de cuvinte tecnice,
oarecum un dictionar de cuvinte straine fard nici o Insemndtate pentru vreo gramatica sau
stilistica greceascd. Limba latina este pastrata numai in cele patru clase superioare de licee
pentru baieti, fara aratarea de autori cari sa deprinda pe scolari cu spiritul clasicitatii romane.

...Scolarul de abia 1n prima clasa de liceu, dupa proiectul d-lui Conta, sau in clasa a
cincea, cum zicem noi inca astazi, va incepe sa invete cetirea alfabetului latin si declinarea lui
mensa, mensae; in clasa a sasea va invata sintaxa si va dobandi o idee de accusativus cum
infinitivo ...si de oratio obliqua. Cand sa citeasca autorii latini si ce autori sa citeasca? Clasa din
urma, a opta, € mai mult destinata unei recapituldri generale a studiilor liceale; se va putea totusi
gasi si aici oarecare timp pentru citire; propriul timp pentru cunoasterea autorilor clasici ar fi i
ar ramanea insa cele 10 luni din clasa a 7-a. Ce sa se faca si ce sa se lase 1n aga putind vreme?
Sa se inceapa cu Cornelius Nepos? Sa se continue cu Caesar, De bello gallico si De bello civili?
Sa se inceapa cu Metamorfozele lui Ovid? Sa se continue cu Eneida lui Virgil? Si unde raméane
Livius? Unde Sallust? Unde Tacitus? Unde Horatiu? Unde Cicero? Si unde pentru noi
importantul Plinius?

Este lucru vederat : in cei patru ani de liceu... se poate invata limba latina; dar spiritul
clasicitatii romane, asa precum transpird din eminentii autori cari au format pana acum
substratul culturei literare si stiintifice din Europa, nu se poate invita in liceele d-lui Conta.”?°

Intru sustinerea ideilor sale, Eminescu apeleazi la Germania - acolo unde ,,limbele latina
si greaca sunt si raman fundamentul invatamantului gimnazial” -, Austria si Franta, afirmand
ca, peste tot, ,,astazi ca in vechime, limba latina si limba greaca, in genere humanitatis studia,
sunt temelie invatimintului”?.,

Marele nostru poet, de-ar fi calatorit in timp pana in zilele noastre, ar fi fost neplacut
surprins sa afle, de pe programe.ise.ro, ca limba greaca e studiata doar in seminariile teologice,
iar de Pliniu, Horatiu si Cicero nu prea mai stie lumea; si asta nu datoritd reformei lui Vasile
Conta.

Concluzii.
Pare-se cd am gresit comparatia cu taverna din §1. Fiecare epoca isi infiinteazd mai
degraba propriul salon de coafurd, in care ia la tuns si aranjat planul de invatamant. Pentru

1% Mihai EMINESCU, Proiectul d-lui Conta asupra instructiunii, in Opere, vol XIl. Publicisticd (1 ianuarie — 31
decembrie 1881). Timpul, Editie critica intemeiata de Perpessicius, Editura Academiei, 1985, pp. 59-62, 65-68.
20 |bidem, p. 61 sq.

21 Ibidem, p. 66.
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fiecare epoca, orice orad de scoald este un imperativ al viitorului, menit sa clddeasca viitorul din
perspectiva fantasmelor prezentului, la fel cum, in celebrul desen animat, bataia din picior si
coada de matura sunt menite sa-1 puna pe fugd pe motanul Tom spre a-l captura prin orice
mijloace pe Jerry.

Daca scopul este destul de clar, desi mai mult sau mai putin justificat, mai mult sau mai
putin politic si ideologizat, aceste ,,orice mijloace” sunt cam relative si cam incetosate, iar pe
ele trebuie sa se gaseasca profesorul. Cautdndu-le nu in spiritul epocii, ci in esenta insdsi a
materiei predate.

Voi incheia tot cu poetul nostru national. Intr-un articol din 28 iunie 1880, Eminescu
sirea in apdrarea ,,invitimantului clasic”??, remarcand ironic ci ,,scoale de latineste au produs
in Franta pe un Voltaire, la noi pe d. A. Sihleanu”. ,,Spiritul de adevar” si frumusetea sempiterna
pe care Eminescu le descopera la greci si romani sunt valori care, in cele din urma, se intrevad
in orice disciplina de studiu:

,,Cultura clasica are calitatea determinanta de-a creste, ca este in esenta educativa, si iata
ceea ce-au lipsit scoalelor noastre pan-acuma si le va lipsi incd mult timp inainte. A invata
vocabule latine pe dinafara fara a fi patruns de acel adanc spirit de adevar, de pregnanta si de
frumusete a anticitatii clasice, a invata regule gramaticale fara a fi patruns acea simetrie
intelectuald a cugetarii antice este 0 munca zadarnica, e litera fara inteles. Fixat odata pentru
totdauna, nemaiputandu-se schimba, cici apartine unor timpi demult incheiati, spiritul
anticitatii e regulatorul statornic al inteligentei si al caracterului si izvorul simtului istoric.

...Nici latineasca, nici greceasca nu sint in ele insile de vina la relele ce li se atribuie.
Privite ca cunostinte, ele intr-adevar nu dau decat profesorilor panea de toate zilele; dar nici nu
este aceasta menirea lor. Important este ca spiritul de adevar ce domneste in cultura fixata prin
ele sa stipaneasci in societate.”?

22 Mihai EMINESCU, [,,Dupi ce solicitudinea guvernantilor...”], in Opere, vol. XI. Publicistica (17 februarie — 31
decembrie 1880). Timpul, Editie critica intemeiata de Perpessicius, Editura Academiei, 1984, pp. 224-226.
2 |bidem, pp. 225-226.
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Tehnologiile IT si internetul in activititile de invatare cu elevii la chimie

Gorescu Carmen, Liceul Teoretic ,,Dr. Mihai Ciuca” Saveni

Procesul de invatamant trebuie sa se adapteze societatii contemporane, care parcurge o
adevaratd erd tehnologicd, de aceea competentele profesorilor inclusiv metodele de predare
trebuie adaptate momentului actual de dezvoltare tehnologica. Procesul tehnologic este mult
mai rapid decét ritmul schimbarii Tn educatie si instruire, desi noile tehnologii ale informatiei si
comunicarii stimuleaza schimbarea procesului educational

Dezvoltarea rapida a tehnologiei a condus la utilizarea pe scara larga a internetului n
domeniul educatiei,utilizare care este inca dominata de centrarea pe popularizarea informatiei.
Este important pentru un cadru didactic sa stie care sunt fundamentele pedagogice ale utilizarii
tehnologiilor IT in procesul educational si cum pot aceste tehnologii sa sprijine construirea
cunostintelor elevilor .

Implementarea instrumentelor digitale si platformelor educationale in procesul de invatare
este de fapt o necesitate care are ca scop eficientizarea invatarii si sporirea calitatii produselor
si proceselor de invatare.

PLATFORME E-LEARNING

DIGITALIADA- este locul unde directorii, s
profesgru, pa}rln‘gll si .elevn au un cadru de. predare, "F R H,0
consolidare si testare interactiv, in timp real si complet
gratuit. Platforma oferd instrumente dezvoltate special
pentru evaluarea online, gestionarea claselor virtuale, Pﬂ @ . n = &
sustinerea orelor prin videoconferinte, precum si
instrumente de comunicare si raportare a activitatii.

P ) EDUBOOM- -pune la dispozitia utilizatorilor
g “;j;:j;;‘;;‘;‘i‘:;m'j: v din Romania toate lectiile necesare pentru clasele V-
,J XII, conform programei scolare din Romania la

gdetm sideau

Matematicd, Limba si literatura romana, Chimie,

5Ol 1mol Al... 27 g
it LS R B Fizica, Biologie, Geografie.
1%%7
LIVRESQ-O platformd pentru crearea,
editarea, publicarea, gestionarea cartilor electronice, ACIZI = ,
dezvoltatd printr-un proiect cu finantare europeana. "HeCl &
Poate fi utilizata pentru elaborarea de lectii si : 0'6‘ ;.

distribuirea cétre elevi. O parte din continutul dezvoltat
de alti utilizatori poate fi reutilizat.

JeopardyLabs este una din platformele online,
menite sa aducd jocul didactic interactiv in cadrul
claselor noastre. JeopardylLabs ne vine Tn ajutor n
momentul cand dorim sa punem accent pe cunostintele
obtinute, sd generalizdam sau sa verificdm cunostintele
= =5 F elevilor fie in cadrul unei ore sau dupa studiul unui

[ —— - modul. Platforma poate fi utilizatd atat ca o evaluare
formativa, cat si ca o evaluare inifiala la inceput de an scolar. Se utilizeaza usor in timpul orelor,
cat si in cadrul concursurilor extrascolare. Oferindu-le link-ul elevilor ei pot ulterior accesa din
orice gadget jocul propus de profesor si exersa, analiza, verifica cunostintele care le-au dobandit
pentru ca acolo este deja raspunsul corect. Elevilor nu le raimane decat si constientizeze unde
anume sunt acele lacune la care trebuie sa mai lucreze. Platforma ne ofera posibilitatea sa

HENE ALCADIENE
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accesam acele domenii care le dorim atat la cdutare pentru a accesa un joc gata creat de cineva,
cat si ne ofera posibilitatea de a crea propriul joc, a stabili reguli, a pune intrebari si a oferi
raspunsuri. La fel, nu suntem limitati in modul de organizare a jocului, putem forma atatea
echipe de cate avem nevoie 1-2-5. Pe ecran, in acelasi timp putem vizualiza rezultatele care le
are echipa la momentul dat.

Bookcreator-ul este platforma educationala
care da frau liber elevilor la creatie, ea ne permite sa
editam propriul manual in care sd imbindm in acelasi
timp si material video, audio, texte si imagini, avem
posibilitatea sa inseram diferite adrese de acces online a
unor continuturi care ne intereseaza si sa facem trimiteri
la unele filmulete din youtube. Platforma este impartita
in 2 categorii pentru profesor si acces pentru elevi care
se face cu ajutorul unui cod generat de catre profesor,
fiecare cartulie a elevilor apare pe pagina profesorului, fapt care faciliteaza verificarea lucrului
elevului. Dacad vorbim despre studiul chimiei cu ajutorul platformei noi, ca profesori cream si
punem la dispozitia elevilor cartulii care pot fi accesate chiar si cu ajutorul telefoanelor mobile
printr-un simplu click, fie in timpul orelor, fie ca tema de studiu pentru acasa sau chiar si ca
extensie celor studiate la ore.

Kahoot! este o platforma gratuita cu ajutorul careia se pot
creea teste interactive.

A fost inventata pentru a fi accesibila tuturor persoanelor, la
clasa sau in alte medii de invatamant din intreaga lume.
Kahoot-urile se joaca cel mai bine in grup, de exemplu, o clasa.

Acidul
clorhldfﬁ

Oxigenul viata
ra

> e

Jucétorii raspund intrebarilor de pe propriile dispozitive, in timp s e———
ce intrebarile si raspunsurile sunt afisate pe un ecran comun, pentru a uni lectia. Jocul creaza

un "moment-foc de tabara" , incurajand jucatorii sa interactioneze.

Pe langa puterea de a creea propriul kahoot, jucatorii pot sa caute prin milioanele de jocuri

deja existente.

Learning Apps.org este o aplicatie conceputa pentru a sprijini

. procesul de instruire prin metode interactive. Modulele/exercitiile
@n (denumite Apps) existente pot fi integrate direct In continuturile de

— ﬁn’ 1 invatare, sau redactate/ajustate dupa nevoi, sau elaborate online de
2 "“ % = . utilizatori. Scopul aplicatiei este de a colectiona astfel de exercitii care
~- ammn pot f1 reutilizate. In aceste module nu se regdseste un scenariu concret
= de invatare, ci se axeaza exclusiv la partea 1nteract1va
CrosswordLabs este instrumentul web care introduce —
interactivitatea in  modurile simple de lucru, similar ' .
crosswordului obisnuit doar cd prezintd varianta digitald. Este un =N
instrument care genereaza singur crossworduri, de la noi se cere OO o T
doar ca introducem intrebarea si raspunsul corect, iar platforma -
o va forma in cel mai optim mod crosswordul. Implementat de
cele mai dese ori la verificarea cunostintelor sau la etapa de realizarea a sensului, aceasta
rnetoda reuseste sa stlmuleze gandirea critica.

e Storryjumper-ul este instrumentul web care la fel ca
bookcreatorul ne permite sd fim autorii propriei carti, folosit
atat de elevi cat si de profesori. Cu usurintd putem modela acele
postari de care avem nevoie. Nu suntem limitati Tn continut, asa
cum nu suntem limitati nici in posibilitatea de a crea.
, Instrumentul ne permite sa facem diferite aplicatii In cartea

S - o
H_ EEEETESETRm
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noastra, s modelam in asa fel continuturile conform varstei pentru ca in final elevul sa fie
captivat si motivat sa Invete.

GO-LAB Initiativa Go-Lab a luat nastere din proiectul
de succes Go-Lab (2012-2016) si a dat initiativei
numele. Scopul Go-Lab Initiative este de a facilita utilizarea
tehnologiilor inovatoare de invatare in educatia STEM, cu un
accent deosebit pe laboratoarele online (Labs) si aplicatiile de
invatare prin interogare (Apps). Folosind ecosistemul Go-
Lab, profesorii pot gési diverse laboratoare si aplicatii si pot
crea spatii de invatare cu intrebari personalizate (ILS). Tn plus,
Go-Lab Initiative organizeaza instruiri pentru profesori pe teme de Educatie stiintifica bazata
pe anchetd (IBSE), dezvoltarea abilitétilor secolului XXI si utilizarea TIC si a ecosistemului
Go-Lab in clasa.

— x PhET ofera simulari stiintifice,interactive, bazate pe
- 1B cercetare. Testam si evaludm pe scara larga fiecare simulare pentru
I ( @ =) a asigura eficienta educationala. Aceste teste includ interviuri cu
—die = o elevii si observarea utilizarii simularii in sdlile de clasa. Simularile
i , " sunt scrise in Java, Flash sau HTMLS si pot fi rulate online sau
® e n — . descarcate pe computer. Toate simularile sunt open source. Multi
sponsori sustin proiectul PhET, permitand ca aceste resurse sa fie
gratuite pentru toti studentii si profesorii. oot - o S e
Wordwall este o alta aplicatie utilizata pentru a Q&)—
crea activitati atat interactive cat si fise tipdrite. Exista & = -

sabloane disponibile atat in versiunea interactiva (redate
pe orice dispozitiv cu internet), cat si imprimabilad
(imprimate direct sau descarcate ca fisier PDF).
chemIQ

Aceasta este o aplicatie distractiva de chimie, in care elevii
rup legaturi de molecule si iau atomii rezultati pentru a
recrea noi molecule care s-ar forma. Elevii lucreaza prin 45
de niveluri diferite de dificultate tot mai mare. Mecanismul

No.of MO = N

No. of atom

- SR  jocului este distractiv si informativ.

TED-Ed, o aplicatie externa cu o colectie de
videoclipuri de calitate care pot fi Tncorporate n cursul
dvs. Canvas in scopuri didactice, este o platforma
»creator de lectii” care vd permite sa structurati o tema ENEEEEEESEEEREIEIE
in jurul unui videoclip si sa evaluati implicarea WHATEVER
studentilor cu materialul . Formatul lectiei constd dintr- H APPENEMU
un titlu al lectiei, o introducere scrisa (,,5a incepem”), o
serie de Intrebdri cu raspunsuri multiple sau cu AC'D RA'N?
raspunsuri deschise (,,Gandeste”), un loc pentru resurse
suplimentare pentru a Incuraja explorarea ulterioara
(,,.Sapa mai adanc”) , o discutie interactiva in clasa
(,,Discutd”) si o inchidere (,,31 in sfarsit”).

n era digitald in care trdim, paradigma cunoasterii trebuie s fie una a dialogului, educatia trebuie s3
mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia oferita de
psihologia cognitiva. Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod
de predare-invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decéat in trecut. Pentru ca
dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o

TEDEd

Discover Create  Get Involved Support

° 000000
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https://premium.golabz.eu/about/projects/go-lab-project

directie individuald pentru elev, cat si una sociald pentru scoald ca intreg. in traditia socio-cultural3,
tehnologia IT este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din perspectiva dialogica, e
vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu trebuie sa uitam ca
invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire, evolutie. Pana la
urma, nu e nimic nou sub soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din comun.
Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucdrii si emisiuni educative, toate au
fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem
vedea in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate Tn practica
pedagogica fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpla adaugare , ele trebuie integrate in scopul
educatiei noii generatii.

Tehnologiile IT in procesul educational permit utilizarea de teste interactive, chestionare si
jocuri didactice care dezvoltd creativitatea si abilitagile de gandire criticd. Utilizarea
instrumentelor digitale urmareste achizitionarea cunostintelor si formarea deprinderilor care
permit elevilor sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o permanenta evolutie, in
formarea de competente generale.

Bibliografie
1. Adascalitei Adrian, Instruire asistata de calculator. Didactica informatica, Editura Polirom, lasi,
2017;
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3. Cerghit loan, Sisteme de instruire alternative si complementare - Structuri, stiluri si strategii,
Editura Polirom, lasi, 2008:
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LIMBILE CLASICE ONLINE

Gradinaru Daniela, Seminarul Teologic Liceal Ortodox ”Sf. Gheorghe” Botosani

Provocarile moderne ale ultimilor ani si-au pus amprenta inevitabil si asupra studiului
limbilor clasice. Trecerea fortata a invatarii in mediul online i-a determinat pe profesori s se
adapteze rapid noilor conditii, sa caute noi solutii, sa aplice metode si mijloace inovative.

A preda limba latind si limba greacd veche in zilele noastre este o provocare in sine,
indiferent de modul in care se face, in sala de clasa sau in mediul virtual. Este destul de dificil
sa convingi elevii de necesitatea studierii unor limbi care nu se mai vorbesc, sa le arati
beneficiile unei culturi clasice, de aceea profesorii de limba latina sau greaca veche sunt nevoiti
sa utilizeze metode interactice pentru a le capteze atentia si interesul. In acest sens, utilizarea
instrumentelor-web-2.0 in cadrul lectiilor de limba latind poate fi un avantaj si un suport
eficient, adaptat intereselor si deprinderilor copiilor si tinerilor din secolul XXI.

Platformele de invatare online si aplicatiile web pot fi utilizate la orele de limba latina
sau greaca veche in orice moment al demersului didactic, de la captatio benevolentiae, la fixare,
consolidare, feed-back sau evaluare.

Una dintre aplicatiile pe care le-am folosit in perioada scolii online este
https://learningapps.org, exercitiile create pe acest site avand avantajul de a putea fi accesate si
de pe smartphone in timpul nvatarii fata in fatd. Aplicatia ofera posibilitatea de a crea exercitii
cu itemi variati, de a relua exercitiul de céte ori este nevoie, de a verifica raspunsul corect, de a
organiza concursuri online.

Astfel am folosit itemi de asociere tip pereche pentru a fixa cunoasterea terminatiilor
declindrilor, pentru traducerea unor termeni din/in limba latind, pentru analiza unor forme
verbale, pentru traducerea unor expresii/maxime celebre, pentru fixarea formelor neregulate de
comparativ si de superlativ, pentru identificarea neologismelor din limba romana provenite de
la cuvinte latinesti, pentru invatarea afabetului grecesc, etc. ( exemplu:
https://learningapps.org/16612696 ).

Folosind itemii de ordonare pe grupe am exersat clasificarea substantivelor declinarii a
I1l-a in parisilabice si imparisilabice, cunoasterea terminatiilor cazuale, cunoasterea timpurilor
verbale ale indicativului.( exemplu: https://learningapps.org/display?v=p41ahbs8320).

Jocul de puzzle dezvaluie forme nominale la diferite cazuri, genuri, numere, declinari,
expresii celebre, divinitdti romane,etc.

Cu ajutorul rebus-ului am descoperit neologisme provenite din termeni latinesti,
elemente de mitologie greco-romana,etc.(exemplu:
https://learningapps.org/display?v=pgn4qs7t321).

Pot fi create si exercitii ce presupun utilizarea unor itemi cu raspuns scurt pentru a scrie
diferite  forme  cazuale, forme  verbale sau  expresii  celebre.(exemplu:
https://learningapps.org/17452892).

O altda aplicatie foarte interesantd, ce ofera exercitii diverse si posibilitatea de
interactiona este https://wordwall.net. In aceast aplicatie exercitiile pot fi rezolvate in mai
multe moduri, prin alegerea unuia din multele sabloane puse la dispozitie, pot fi decarcate si
utilizate oricdnd 1n varianta letricd. Activitdtile sunt interactive, aplicatia oferd stocarea
rezultatelor, realizarea de clasamente si posibilitatea de a trimite ca temd in Google Classroom.
Am exersat cunoasterea neologismelor cu etimon latin prin rezolvarea unui rebus, identificarea
termenilor formati cu elementul grecesc -graf/

-grafie prin realizarea corespondentelor intre definitie si cuvinte, cunoasterea terminatiilor
cazurile prin jocul Loveste cartita. (exemplu: https://wordwall.net/ro/myactivities)

In privinta evaluirii am folosit cu eficacitate testele online create pe
https://www.didactic.ro. Site-ul poate fi accesat de elevi fara crearea unui cont, afiseaza

111


https://learningapps.org/
https://learningapps.org/16612696
https://learningapps.org/display?v=p41ahbs8320
https://learningapps.org/display?v=pgn4qs7t321
https://learningapps.org/17452892
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/ro/myactivities
https://www.didactic.ro/

rezultatele, ofera statistici pentru fiecare elev - cum a raspuns la intrebari, pentru fiecare item -
n ce proportie s-a raspuns corect, media clasei: cu verde sunt marcati elevii cu note peste media
clasei, grafic pentru frecventa notelor obtinute. Intrebarile sunt cu alegere multipla, testul poate
fi trimis usor prin copierea linkului generat in Google Classroom sau pe altd platformd. Am
creat teste pentru a verifica notiuni de gramatica (declinarea I, indicativul prezent, indicativul
imperfect, indicativul pasiv) si de civilizatie (Gaius Iulius Caesar, Legenda intemeierii Romei).

Un alt site utilizat este https://www.liveworksheets.com, care se remarca prin faptul ca
da posibilitatea de a transforma un document word, pdf, jpg intr-unul interactiv ce poate fi
partajat cu usurintd ca tema in Google Classroom. Elevii pot verifica singuri raspunsurile sau
le pot trimite profesorului. in aceste fise se pot include fisiere audio, video, exercitii cu alegere
multipla, cu realizarea corespondentelor, itemi cu rdspunsuri scurte sau mai complexe, etc. Am
creat fise pentru evaluarea declindrii a III-a a substantivelor, pentru recapitularea declinarilor,
pentru verificarea pronumelor, a conjugarii verbelor la modul indicativ activ si pasiv, pentru
rezolvarea unor exercitii de vocabular. (exemplu:
https://www.liveworksheets.com/gr1945908sz)

O resursa utila in invatarea limbii latine este site-ul https://www.limbalatina.ro care
pune la dispozitie materiale diverse de gramatica, literatura si civilizatie antica si un dictionar
online latin-roman https://www.limbalatina.ro/dictionar.php.

Un instrument colectiv si interactiv este aplicatia www.padlet.com, foarte utila in
prezentarea proiectelor, in realizarea activitatilor de grup. Are utilitatea unei table si presupune
colaborare, egalitate de sanse si implicare din partea elevilor. Are un design atractiv, profesorul
poate alege culoarea de fundal (sau o imagine). De asemenea, exista setari interesante, cum ar
fi acordarea de like-uri, stele, notare sau vot pentru o anumitd postare.

Desi utilizarea intrumentelor-web-2.0 pune adesea multe piedici prin lipsa
dispozitivelor sau prin conexiunea slaba la internet, prin resursa mare de timp necesard pentru
realizarea si aplicarea lor, este clar ca viitorul limbilor clasice in scoald este unul "modern”.
Profesorii trebuie sa se adapteze vremurilor, sa tina cont de abilitatile, deprinderile elevilor, de
interesele lor si sa gaseasca metodele si mijloacele potrivite pentru fiecare generatie de scolari.

Bibliografie
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DE LA TRADITIONAL LA MODERN - PROIECT EDUCATIONAL
INOVATOR

,wUNT COPIL - EU POT...

Prof. inv. Prescolar Hoancia Liliana
Gr. P.P. Micii Cercetasi
Scoala Gimnaziala Sfanta Maria, Botosani

Proiectul educativ ,,SUNT COPIL-EU POT!” are in vedere desfasurarea unor activitati
de incluziune sociald si rezolvarea unor probleme ce necesita tratare individualizata timpurie
prin activitati de corectie si de recuperare speciale pentru facilitarea includerii copilului in
sistemul educational obisnuit.

Proiectul de fatd ofera o astfel de ocazie, de intalnire a tuturor copiilor care provin din medii
diferite, dar toti traiesc intr-o lume inocenta, hazlie, plind de neastdmpar si energie: LUMEA
COPIILOR. Prin acest proiect se doreste informarea prescolarilor, parintilor si cadrelor
didactice despre problemele copiilor cu cerinte speciale, in scopul influentarii in bine a atitudinii
societatii civile fata de aceasta categorie de persoane.

Copiii ne vor fi ghizi printr-o lume a jocurilor si ne vor imbogati sufleteste prin melodii
si ritmuri vesele, pline de dragoste, daruindu-ne declaratia lor de iubire! Prin organizarea unor
manifestari cultural-artistice, desfasurarea unor activititi comune gospodaresti, sportive,
turistice, de voluntariat care sa conduca la toleranta, la respectarea, acceptarea si aprecierea, la
intrajutorarea, sprijin material si moral pentru cei de langa noi.

Activitatile au avut ca punct de pornire povestea ,,Broscuta Tutu”.

I Grup tinta:
Grup tinta:
- parinti
- prescolari
- educatoare
de timp: O ZI

Il. DESCRIEREA PROIECTULUI
SCOP:
- Promovarea dialogului si a comunicarii intre partenerii implicati in proiect,
cunoasterea si acceptarea reciproca;
- Promovarea unei atitudini tolerante, deschise, de intelegere a copiilor cu CES, care sa
contribuie la incluziunea sociala a acestora;
- Adaptarea activitatilor educative la necesitatile fiecarui copil Tn parte, contribuind astfel la
cresterea accesului copiilor cu CES la educatie in Invatdmantul de masa.
OBIECTIVE:
Obiectivele Proiectului:
- Dezvoltarea unor atitudini pozitive fata de problemele educative ale prescolarilor cu dificultati
cognitive si de invatare, dar si eliminarea discrimindrii de orice natura;
- Pregatirea copiilor si a familiilor lor pentru integrarea progresiva in invatdmantul de masa in
scopul prevenirii abandonului scolar;
- Aplicarea unor cunostinte, priceperi, deprinderi invatate in situatii diverse: vizite, activitati,
jocuri, etc.
- Dezvoltarea abilitatilor sociale adecvate varstei, care sa-i ajute in integrarea in toate mediile
(in parc, la gradinita, la scoald)
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- Modelarea comportamentala a copiilor si dezvoltarea abilitatilor de joc, comunicare si
socializare.

III. DEBUTAREA ACTIVITATII:

Activitatea debuteaza cu un joculet realizat intre educatoare si prescolari,,Ratustele si
broscuta”, joc ce are ca scop introducerea copiilor in activitate.

In sala de grupa prescolarii descoperd doui jucirii din plus, o rata si o broasca testoasa.
Se initiaza o scurta discutie despre aceste vietati (mediul de viata, hrand) si se vor face diferinte
la asemanarile si diferentele dintre cele doua.

Copiii vor sta pe scaunele in forma de semicerc si printr-o scurta conversatie le voi pune
ca am sa le citesc o poveste despre o ratusca si o broscutd testoasa. Ei sunt de acord si 11 rog sa
fie foarte atenti la mine pentru ca, impreund vom povesti, pe baza imaginilor, continutul
povestirii. Voi citi povestea "Broscuta testoasa, Tutu” cat mai expresiv, folosind mimica si
gestica corespunzatore. Continutul povestii va fi expus urmarindu-Se succesiunea
evenimentelor.

La finalul lecturarii le voi cere copiilor sa precizeze care este titlul si care sunt
personajele Intalnite in poveste. Prezint imagini ce reprezinta aspecte din poveste si impreuna
le vom aseza pe panou in ordinea desfasurarii actiunii. Prescolarii vor povesti pe scurt continutul
avand ilustratiile in fata, iar cu ajutorul intrebarilor ii conduc sa descoperim Tmpreuna aspectele
educative ale povestirii.

La sfarsitul sesiunii prescolarii au sesizat ca, desi cele doud vietati sunt diferite, s-au
ajutat intre ele, au empatizat, au simtit respect si dragoste intre cele doud personaje ale
povestirii. Tn cea de-a doua zi activitatea debuteaza cu jocul de miscare ,,Steaua si stelutele”’,
un joc recreativ unde educatoarea este steaua (poarta un ecuson cu o stea de culoare

aurie), iar copiii sunt stelutele (au ecusoane cu stelute colorate diferit, cu intrebari -

CE?, CINE?, CAND?, DE CE?, UNDE?).

Copiii vor fi agezati pe scaunele in formad de semicerc si printr-o scurtd conversatie ne vom
aminti de povestea cu ratusca si broscuta testoasd cititd cu o zi inainte. Cu ajutorul unei
crengutei fermecate vom descoperi pe covor stelutele de la metoda activ-participativa
“Explozia stelara”.

Voi explica regulile de desfasurare a activitatii pe grupe si rezolvarea sarcinilor fiecareia
in parte. Toti copiil privesc imaginile si formuleaza in grup cat mai multe intrebari legate de
imaginile prezentate si de continutul povestirii. Pentru a obtine cat mai multe conexiuni intre
intrebarile descoperite, se stabileste ordinea adresarii intrebarilor: (CE?, CINE?, CAND?,
DECE?,UNDE?).

Pe rand fiecare grup vine langd imagini si adreseaza celorlalte grupuri intrebari
din continutul povestii, acestia raspund, si astfel se stimuleaza activitatea grupurilor. Pentru
fiecare Intrebare si raspuns bun se acorda echipei o stelutd, care se aseaza langa steaua in jurul
careia std grupul. Se stabileste grupul castigator pe baza numardrii stelutelor. Prescolarii au fost
impartiti in grupe, iar cu ajutorul intrebarilor vor sesiza
diferentele si asemandrile dintre cele doud personaje, dar mai ales comportamentul celor doud
vietati. Ei au sesizat ca, desi cele doui vietati sunt diferite, s-au ajutat intre ele.

IV. ENUMERAREA PROBLEMELOR IDENTIFICATE DE PRESCOLARI:
- Prescolarii au sesizat, in cadrul povestii, ca, desi cele doua vietati sunt diferite, s-
au ajutat intre ele, au empatizat, au simtit respect si dragoste intre cele doua personaje ale
povestirii.

V. CE PERSOANE SUNT AFECTATE DE ACEASTA PROBLEMA, CE il SUPARA
PE EI?
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Se lucreaza pe echipe. Grupa de prescolari este impartita in doua: echipa broscutelor si
echipa ratustelor. Fiecare echipa are de realizat, la activitatea practica, un cuib pentru rata
(echipa broscutelor) si un addpost pentru broasca testoasd (echipa ratustelor). Pentru inceput
fiecare va desena pe o coald de hartie cuiburile pentru a putea sa construiasca din materiale
naturale adaposturile vietuitoarelor.

Construind casutele fiecarei vietati copiii invata cat de important este sa se cunoasca
intre ei, sa lucreze in echipa, ajutdndu-se reciproc. Astfel, pot sa-si construiasca ideile, sa-si
exprime si sa-si explice liber gandurile, sd aiba incredere intre membrii echipei, sa poatd sa
construiasca impreuna o lucrare, chiar daca au idei diferite .

Prescolarii au la dispozitie o diversitate de materiale, sunt incurajati sa se exprime
liber in spatiul plastic, sd-si pund in aplicare gandurile in mod creativ, neavand voie sa critice
ideile celorlalti.

La finalul activitatii fiecare grup va prezenta lucrarea realizata si va scoate n
evidenta, cu ajutorul intrebarilor, ce si-au propus sa faca si ce au reusit sa realizeze.

Ambele echipe au asamblat lucrdrile lor in una singura si au realizat o macheta,
casuta vietuitoarelor.

VI. ENUMERA TOATE SOLUTIILE LA CARE TE-AI G
Prescolarii la final isi dau seama ca lucrul in echipa este eficient, ca ideile, desi diferite,
sunt constructive, ca nu trebuie sa existe competitivitate intre ei, ci ajutor reciproc.
VII. CE SOLUTIE DINTRE CELE ENUMERATE A FOST ALEASA SI DE CE?
Au ales respectul reciproc, munca in echipa, prin idei constructive si inovatoare.
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Sisteme alternative, principii de baza ale democratiei pentru integrarea
educationala a copiilor cu dizabilitati

Prof. Hritcu Mirela Stefania
Scoala Profesionala Speciala ,,Sf. Stelian” Botosani

In secolul XXI, au loc schimbari semnificative legate de noile descoperiri stiintifice,
informatizare, globalizare, dezvoltarea astronauticii, roboticii si inteligentei artificiale. Acest
secol este numit epoca tehnologiilor si cunoasterii digitale. Cum se schimba scoala in noul
secol? Cum se schimbi teoria invatarii? In prezent, auzim multe critici ca sala de clasa nu s-a
schimbat semnificativ fatd de secolul trecut sau chiar ca acum doui secole. Insa, cu siguranta,
Romania integreaza din ce in ce mai multi elevi cu diferite cerinte educationale speciale in
scolile de masa. Acest lucru conduce catre urmatoarea intrebare: reusesc profesorii sa se
adapteze schimbarilor moderne impotriva segregarii elevilor cu dizabilitati?

Interesul fata de sistemele pedagogice alternative este redat de situatia actuala din sfera
invatdmantului care se caracterizeaza prin aparitia si ampla utilizare in practica scolara a unor
fenomene de instruire netraditionale si care se desfasoara in paralel cu invatamantul de stat.
Ceea ce suscitd un adevdrat interes pentru zilele noastre este ,.transferul sistemelor integre
pedagogice 1n conditiile actuale avand propriile traditii, o tehnologie instructiva si o conceptie
determinata (Danii, Popovici, Racu, 2007, p.150)”. Aducem 1in discutie Tn acest sens pedagogia
Waldorf, pedagogia Mariei Montessori, a scolii ,,Step by Step” etc. Alaturi de formele
traditionale mostenite din perioada sovietica de educatie si instruire se desfdsoara structuri noi
,»atat ca forma de proprietate, cat si ca sursa de finantare, continuturi, modalitati de predare-
educare etc. (Danii, Popovici, Racu, 2007, p.150)”. Aceste structuri au avut influenta asupra
sistemului educational special, sistem care pana atunci nu se caracteriza prin diversitatea
formelor si continuturilor. Astfel, observam ca au inceput sa patrunda informatii cu privire la
principiile de functionare a celor mai raspandite modele alternative din Occident destinate
copiilor cu cerinte educationale speciale cum ar fi: Integrarea educationala a elevilor in scoala
Waldorf, modelul din Germania.

Initiativa scolii Waldorf are cateva puncte comune cu initiativa scolara bazata pe
integrare. Parintii care sunt adepti ai integrarii elevilor cu cerinte educationale speciale se simt
apropiati de scoala Waldorf datoritd ratei de succes a dezvoltarii copiilor. ,,Scoala Waldorf, ca
scoald unitard elementara si de tip liceal, a fost la bazd o scoald-model unica putand fi desemnata
ca prima scoala generala incluziva (Danii, Popovici, Racu, 2007, p.150)”. Perspectiva
antropologica a scolii Waldorf poate fi privita drept fundamentul pentru o educatie integrata si
anume ,,intr-un om cu handicap trdieste o individualitate sanatoasd, spre care se indreapta
educatorul si ca o discriminare a copiilor cu CES ar contrazice pozitia SOciala si antropologica
a scolii (Danii, Popovici, Racu, 2007, p.150)”.

Continutul si obiectivele invatarii se orienteaza in functie de copil, ci nu dupa nivelul de
dezvoltare actual al stiintei. Scopul scolii Waldorf este de a influenta libera dezvoltare a
personalitatii copiilor. De aceastd dezvoltare depind atét integrarea personala a copilului, unde
el este nevoit sd se gaseascd pe sine si sd capete incredere in fortele proprii cét si integrarea
sociala a acestuia. Chiar si asa, sunt situatii In care asteptarile parintilor sunt extrem de mari
fatd de scoala si copii, incat uneori nu se pot ridica la Tndltimea acestora. Aceasta cauza duce la
esecuri dureroase, plangeri si procese. Insa, scopul scolii Waldorf are in vedere dezvoltarea
armonioasd a personalitatii copilului in baza planului de invatdmant care ofera posibilitatea ca
cel care prezintd deficiente mintale, precum si cel care suferd de tulburdri de comportament sa
frecventeze aceasta scoald fard presiunea rezultatelor.

In Germania exista cateva categorii de scoli Waldorf la care copiii cu cerinte
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educationale speciale au acces in cazul in care nu pot fi primiti in scoala normala Waldorf,
atesta Popa (2005 apud Danii, Popovici, Racu, 2007):

1. Scolile Waldorf pentru ajutor educational unde s-au infiintat scoli cu clase cu un numar
redus de elevi care sunt aprobate si recunoscute de stat ca fiind scoli speciale. In acest context,
coeficientul de inteligentd nu conteazd, precum nici profunzimea handicapului elevului.
Centrale sunt nevoile sale educationale. Conform experientei din scoala Waldorf, este mult mai
eficient ca un copil sa isi inceapa studiile intr-o scoald cu clase mai mici, ulterior facilitindu-i-
se schimbarea intr-o scoald normala Waldorf, decat sa se inscrie in scoala normald, iar mai
tarziu aceasta hotarare sa se dovedeasca gresita.

2. Scolile pentru copii cu ,,nevoi de ingrijire sufleteascd” unde sunt incluse scolile de zi
pentru copiii cu handicap si scolile de terapie curativa. Aceste institutii sunt parcurse de la
gradinitd catre scolile generale si profesionale. In acest context este important ca parintii sa
congtientizeze ca si In copilul cu handicap existd o individualitate sdndtoasa, iar pedagogia
curativa Waldorf se orienteaza catre aceasta atunci cand concepe planul de scolarizare, adaptat
muncii cu elevii cu handicap sever i multiplu.

3. Caminele unde sunt desfasurate practicile educatiei curative, acestea fiind ciminul propriu
si al scolii. In multe din situatii tatal este si profesor in scoald si in camin.

4. Scolile Waldorf cu clase recuperative integrate. O noud alternativa educatiei incluzive
conforme pedagogiei Waldorf existd inca de la inceputul anilor 1990. Scoala Waldorf a fost
inteleas incd din momentul intemeierii ei ca o scoald care accepta copii diversificati. In aceasta
institutie era valabil principiul scolii primare gimnaziale si liceale cu clase mari si cu invatatorul
sau profesorul clasei ca singurul cadru didactic de la clasa. Integrarea copiilor cu handicap sau
dificultati de dezvoltare s-a realizat in clasele mari, mereu diferentiat, cu mai mult sau mai putin
succes. In scoala Waldorf incluziva sunt educati in clase cu efectiv numeric redus copii cu si
fara handicap de catre doi profesori, un profesor Waldorf si unul curativ, format in mod
corespunzator.

Concluzionand, acest tip de educatie existd si In Romania in orase precum: Bucuresti,
Cluj-Napoca, lasi, Targu Mures, Turda, Timisoara, Brasov, Ramnicu Valcea etc. Tn 2011, ziarul
»2Romania Liberd” a relatat cd scolile Waldorf din Romania sunt cu mult peste media nationala.
Doar 44% dintre elevii din tard au reusit sa sustind examenul de bacalaureat la prima Incercare,
in timp ce la scolile Waldorf din Timisoara, lasi si Bucuresti, mult mai mult de trei sferturi
dintre elevi au reusit sa treacd imediat. Rezultatele examenelor cu sigurantd nu reprezinta
principala preocupare a educatiei Waldorf, dar ofera feedback pozitiv scolilor Waldorf din
Romania.

Bibliografie:
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INVATAREA PRIN COOPERARE

Prof.inv.presc. Ionescu Ana-Maria
Gradinita cu P.P. nr.15 Targoviste

Interactiunea dintre prescolarii unei grupe se bazeaza pe aceste doua tipuri de relatii,
ambele avand un impact pozitiv asupra dezvoltarii copiilor. Colaborarea si relatiile care se
formeaza in urma acestui proces, presupun lucrul in echipa sau in grupuri mici, pentru atingerea
unui obiectiv comun iar competitia implica prescolari sau grupuri de prescolari care concureaza
cu ceilalti pentru dobandirea unei recompense sau pozitie in cadrul grupei.

In gradinita, formarea si dezvoltarea grupului de copii presupune stimularea cooperrii,
a sprijinului reciproc, a colabordrii in realizarea sarcinilor, a lucrului pe grupe si in echipa.
Colaborarea reprezintd o conditie obligatorie atat pentru dezvoltarea grupului cat si pentru
evolutia fiecarei personalitdti in parte.

Inteleas si folosita corect,competitia, in mediul educational, poate duce la:

e Motivatia de a da tot ce-1 mai bun pentru a castiga (respect, aprecierea celorlalti,
simpatii, premii, examene, titulatura de cel mai bun, stima de sine);

e Stimularea Invatarii pentru a obtine cele mai bune rezultate sau pentru a obtine rezultate
mai bune, comparativ cu rezultatele proprii anterioare;

¢ Diminuarea si eliminarea stresului si a anxietatii pentru viitoarele examindri, competitii;

o Intelegerea si acceptarea infrangerilor;

o Insusirea unei atitudini potrivite, adecvate in intregul ciclu de invitare — evaluare, pentru
viitoarele competitii, concursuri, teste, examene, ‘viata reald’ antreprenoriald sau
corporatista.

Este important sa acceptdm competitia ca pe o componenta fireasca a vietii deoarece sa ferim
un copil de competitie ar insemna sa-1 privam de anumite experiente care il pregitesc pentru
intreaga viatid de adult de mai tarziu. In schimb, am putea si folosim competitia in mod
constructiv, facand diferenta intre competitia ,,rea”, care ne aruncd In cursa spre victorie, uitand
cd cei cu care ne intrecem ne sunt prieteni sau colegi si competitia ,,buna”, care ne permite sa
ne evaludm mai corect, sd ne automotivam si sa gestionam mai bine provocdrile.

Lucrul in grup, prin cooperare, constituie o parte importanta a unei clase eficiente. Utilizarea
in instruire a lucrului in echipa presupune invatarea prin cooperare, achizitie individuala de
informatii obtinute prin efortul echipei, o interdependenta pozitiva, prin care participantii sunt
convingi cd reusesc numai in cazul reusitei fiecaruia; de asemenea, ea reprezintd o modalitate
de intelegere mai bund a materialului prin explicarea lui altor membri ai echipei ce conduce la
dezvoltarea deprinderilor interpersonale, necesare ulterior in viata.

Interactivitatea presupune atat competitia cat si cooperarea, ele nefiind opuse deoarece
ambele implicd un anumit grad de interactiune, in opozitie cu comportamentul individual.

In grupuri mici, prescolarii se pot afirma si isi pot dezvolta abilitatile, invati si comunice
eficient, s rezolve conflicte. Atunci cand grupurile de cooperare sunt ghidate de obiective clare,

copiii se implicd In multe tipuri de activitate, ceea ce contribuie la o insusire mai bund a

subiectelor explorate.
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Proiectarea activitatilor integrate

Colegiul national - Pedagogic ,,Regina Maria’’ Deva
Prof. inv.presc. Lascus Elena

,Integrarea curriculard reprezintda o strategie de proiectare si predare a curriculumului ce
presupune crearea de conexiuni semnificative, relevante, intre domeniile de cunoastere si de dezvoltare,
teme sau competente, in vederea construirii unor viziuni holistice §i interactive asupra lumii reale”.
(Adina Glava, Maria Pocol, Lolica Lenuta Tataru, 2009; p. 38)

Integrarea curriculara presupune ancorarea invatarii in contexte reale/realiste de viata (probleme
cotidiene, teme de actualitate, preocupari ale prescolarilor, nevoi specifice varstei) si armonizarea
diferitelor aspecte ale cunoasterii, actiunii umane in jurul unor nuclee interactive, disciplinare sau
interdisciplinare.

Integrarea continuturilor este considerata astdzi, una din provocdrile principale In domeniul
proiectdrii programelor scolare. Aparent, un proces natural, presupune actiuni de adaptare find, date
fiind implicatiile integrarii curriculare pentru programul curricular in ansamblu sau si pentru fiecare din
componentele curriculare in parte. Activitatile integrate au o structura flexibila si da libertatea de decizie
a educatoarei, privind maniera de abordare a acestora in gradinitd, eficienta acesteia a fost validatd in
timp. Desi terminologia este noud, practicile integrate la nivelul curriculumului prescolar au o oarecare
vechime si si-au dovedit eficienta. A fost exersata prin intermediul metodei proiectului.

Asadar integrarea curiculara reprezintd un concept actual de tip umbrela, generic, paradigmatic,
care include o varietate de manifestari didactice, de ipostaze ale integrarii curriculare.

Nucleul de integrare este reprezentat de unitatea de cotinut: tip de tema, concept, problema,
abilitate etc., in jurul careia se organizeaza situatiile de invatare. (Adina Glava, Maria Pocol, Lolica
Lenuta Tataru, 2009; p. 38-41)

Prin activitatea din gradinitd se pun bazele formarii personalitatii prescolarului. O proiectare
centratd pe obiective educationale care sd creeze posibilitatea abordarii flexibile a continuturilor,
particularitatilor de varsta si interesele copiilor. Proiectarea se face in functie de obiectivele propuse pe
zile, permitind crearea unor scenarii placute copiilor, antrenandu-i in rezolvarea sarcinilor incredintate.
Obiectivele vor fi de ordin formativ si informativ, nu prea numeroase, pentru a permite realizarea lor.

Proiectarea, vizeaza demersurile desfasurate de catre educatoare pentru inovarea si
modernizarea strategiilor de predare/invitare in vederea cresterii motivatiei si interesului copiilor pentru
invitarea scolara, pentru valorificarea potentialului creativ si intelectual al fiecarui copil. Imi propun si
demonstrez ca activitatile integrate Tmbinate cu metodele moderne actuale accelereaza insusirea
cunostintelor, formarea priceperilor, deprinderilor, a capacitatilor, contribuind la dezvoltarea tuturor
proceselor psihice. Activitatile integrate imbinate cu metodele moderne actuale este o forma eficienta

de predare si sunt indragite de prescolari.
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Activitatea integrata pune 1n valoare experienta didactica a cadrului didactic si tot odata da mana
libera creativititii, desfasurandu-se dupad un scenariu unic si personalizat de educatoare, raportat la
nevoile si interesele copiilor respectiv: personaje indragite, animale, intamplari trdite, evenimente
petrecute in familie.

Asadar activitatea integrata este:

- o impletire a continuturilor intr-o forma flexibila;

- conduce activitatea copilului spre investigare, documentare;

- 0 cercetare §i aplicare practica a celor invatate.

In proiectarea si desfasurarea activititilor integrate, povestea poate fi utilizatd ca organizator
central al continuturilor integrate, prin utilizarea initiald a ei ca pretext. Scenariul, povestirea, asigura un
mediu de invatare motivat si placut prin atractia pe care o exercitd asupra copiilor prescolari inca
puternic ancorati in zona fabulatiei si a fictiunii, adevarate comori ale sufletului, fermecand lumea
copilariei.

Strategiile de proiectare, organizare si realizare, a activitatilor didactice in gradinita au
rolul cel mai important in promovarea reusitei scolare si inlaturarea insucceselor. Precizarea
obiectivelor generale si operationale la fiecare lectie de catre educator, folosirea metodelor
activ-participative, organizarea pe baze moderne a procesului de predare-invatare-evaluare,
interesul educatorului pentru randamentul scolar al copiilor, stilul didactic integrat, inlaturarea
factorilor stresanti, studierea permanentd a cauzelor ramanerii in urma a unor copii si
colaborarea cu familia sunt doar cateva din modalitatile de crestere a eficientei procesului de
predare-invatare.

Pentru ca activitatile sa fie cat mai eficiente si atractive, este necesar sa utilizam n
predare-invatare, metode active bazate pe cooperare, generand astfel un climat afectiv-pozitiv,
contribuind la obtinerea unor performante scolare superioare, stimuland increderea in fortele
proprii, interactiunea Intre copii, atitudinea pozitiva fatd de cadrele didactice si fata de scoala.
Daca el traieste bucuria fiecarui succes mare sau mic, toate aceste trairi cultiva interesul si
dragostea pentru studiul pe mai departe.

Si vreau sa inchei cu un citat care motiveaza reusita copilului.

., Eu sunt copilul. Tu tii in mdinile tale destinul meu. Tu determini, in cea mai mare masurd,
daca voi reusi sau voi esua in viata! Da-mi, te rog, acele lucruri care sa ma indrepte spre fericire.
Educa-ma, te rog, ca sa pot fi o binecuvantare pentru lume”. (Child’s Appeal)

Activitate integrata, din domeniile Stiinte si Om si societate
Exemplu: La tema zilei ,,De vorba cu Zina Iarna” Astizi a venit in vizitd la noi Zana Iarna. Ea va
ramane la noi in grupa sd vada cate lucruri stim noi despre anotimpul larna si ne-a pregatit multe surprize

daca suntem asculatori, cuminti si raspundem corect la activitati. Apoi educatoarea prezinta copiilor, in
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termeni accesibili, activitatile pe care le vor desfagura in aceasta zi si precizeaza pe scurt sarcinile care
le vor indeplini in cadrul activitatilor. La matematica /Numara fulgii de zapada, sorteaza-i mici si mari
denumeste, unde s-au asezat fulgii de zapada, iar la Om si societate, avem o discutie cu Zana Iarna: Cum
sunt oamenii imbricati in acest anotimp ? Tn ce anotimp suntem? Cum ne ferim de riceala? Zana larnd
ne sfatuieste ce trebuie sa consumam 1n anotimpul rece. etc.

Activitate integrati care include mai multe secvente didactice- sunt secvente din categorii de
activitate) situatii de invatare, dedicate activitatilor comune.

Exemplu: In saptimana cu tema: ,,Zdmbet de primivara>> am observat ,,Copacii infloriti’’.

La ,,Intalnirea de dimineati>’, copiii au parte de o surpriza. Intrad ,,Scufita Rosie”, care se
prezintd. Ea ne povesteste cat de mult isi doreste sa vind primavara ca sa poata ajunge la bunicuta, cerand
ajutorul copiilor din grupa. Scufita Rosie prezintd copiilor ce are in cosulet: cozonac pentru bunica,
stelute, precum si unele surprize. Ea le spune copiilor cé, pentru ai da o mana de ajutor trebuie sa
cunoasca povestea din care face parte, asa ca, pe stelutele galbene sunt scrise intrebarile:

,,Cine se Intalneste cu lupul in padure?”, ,,Unde locuieste bunicuta?”, ,,.De ce a intarziat Scufita
Rosie?”, ,,Cand apar primele flori?”, ,,Ce flori poate culege Scufita Rosie primavara pentru bunicuta
ei?” metoda (Explozia stelara).

Jocuri si activitati didactice alese (ALA1)
Constructii: «Copacelul din padure»- constructii tridimensionale/ mozaic

Arta: « Pomul inmugurit » dactilopictura

La activitatea matematica in cadrul jocului didactic ,,Prin poiana ne jucim matematicd noi
invatam’’- copiii vor avea de asezat materialele propuse in functie de pozitiile spatiale, forma si culoare,
raportarea corecta a numarului la cantitate si invers. Jocul se va complica prin metoda ,,Piramidei

’denumind elementele din padure (personaje din poveste).

1. Cate femei, fete sunt in povestea noastra? Aseaza in primul rand al piramidei jos. (3)
2. Spune céte case sunt in poveste? (2)

3. Denumeste animalul care a vorbit cu Scufita Rosie in padure. (1)
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Activitatea integratd din Gradinitd - Ghid pentru cadrele didactice din invatamantul
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R.A., 2009, p. 119, 201, 211, 214, 280.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE IN CICLUL PRIMAR-APLICATII
PRACTICE

Lazar Aniké, Scoala Gimnaziala Gaal Mozes

»Mai mult decat a preda, tehnica didacticd Inseamnd a invdta pentru sine si a facilita invatarea
altora.”(Bernat S.)

In scoala moderni, dimensiunea de bazi in functie de care metodele de invitimant sunt
considerate inovative este caracterul lor activ adicd masura in care sunt capabile sd declanseze
angajarea elevilor in activitate, concretd sau mentala, sd le stimuleze motivatia, capacitatile cognitive
si creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele modalitati
moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la vérstele timpurii, instrumente
didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o Invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor §i interactiunea sociala a membrilor unui grup.

Un invatamant modern, bine conceput permite inifiativa, spontaneitatea si creativitatea
copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului cipatand noi valente, depdsind optica
traditionald prin care era un furnizor de informatii.

Clasificand metodele si tehnicile activ-participative putem enumera cele mai des folosite

in Invatamantul primar:
- Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare:

e Harta cognitiva sau harta conceptuala

o Matricele;

e Diagrama cauzelor si a efectului;

e Panza de paianjan

e Tehnica florii de nufar

e Metoda R.A.lL ;
- Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii:

e Brainstorming;

o Starbursting (Explozia stelard);

e Caruselul;

e Masa rotunda;

e Interviul de grup;

e Studiul de caz;

e Fishbowl (tehnica acvariului);

o Sinectica;
- Metode de cercetare in grup:

e Tema sau proiectul de cercetare in grup;

e Experimentul pe echipe;

e Portofoliul de grup;

Descrierea unor metode inovative-Aplicatii practice

EXPLOZIA STELARA
Explozia stelara este o metoda de stimulare acreativitatii, o modalitatea de relaxare a copiilor sise
bazeaza pe formularea de intrebari pentrurezolvarea de probleme si noi descoperiri.
Obiective:
Formularea de intrebari si realizarea deconexiuni intre idele descoperite de copii in grup
prin interactiune si individual pentru rezolvareaunei probleme.
Material :

124



O stea mare, cinci stele mici de culoaregalbena, cinci sageti rosii, jetoane
Descrierea metodei:
1. Copiii agezati In semicerc propun problema derezolvat; pe steaua mare se scrie sau desencazaideea
centrala.
2. Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul :
CE? CINE? UNDE ? DE CE ? CAND ? iar cincicopii din grupa extrag cite o intrebare.
Fiecare copil din cei cinci isi alege cate 3-4 colegi,organizandu-se astfel Tn cinci grupuri.
3. Grupurile coopereaza in elaborarea intrebarilor.
4. La expirarea timpului, copiii revin in semicercin jurul stelutei mari si comunica intrebarile
elaborate , fie un reprezentant al grupului , fieindividual, in functie de potentialul grupului /
grupei. Copiii celorlalte grupuri raspund laintrebari sau formuleaza intrebari la intrebari
5. Se apreciaza intrebarile copiilor, efortulacestora de a elabora intrebari corecte precum si
modul de cooperare si interactiune.
,» Explozia stelara ” este eficienta in lectura dupaimagini deoarece corespunde cerintelor si
etapelorimpuse de metodologia acesteia : enumerare,descriere, interpretare.
CVINTETUL
Metoda cvintetului puneaccent pe fortaelevului, contribuind la formarea capacitatii de a
rezuma $i sinteti-za informatiile , de a surprindecomplexitatea unor idei, sentimente si convingeri 1n
cateva cuvinte .Cvintetul este o poezie care impunesintetizarea informatiilor/continuturilor dintr-un
text In exprimari clare , care descriu sau prezinta reflectii asupra temei date sau subiectului dat. Este 0
poezie de 5 versuri a carei constructie arela baza anumite reguli pe care elevii trebuie sa le respecte, iar
timpul de Tntocmire este de 5-7 minute.
Activitatea porneste de la un cuvant-cheie din lectia zilei respective sau din lectia anterioara , iar elevii,
in timpul dat , trebuie sa dovedeascareceptivitatea la cele discutate in clasa ,bazanduse pe capacitatile
lor de creatie.
Regulile de intocmire a unui cvintet:
1. -primul vers este format din cuvatul tematic(un substantiv);
2. -al doilea vers este format din doud cuvinte(adjective care s arate insusirile cuvantului
tematic );
3. -al treilea vers este format din treicuvinte(verbe la gerunziu care sa exprime actiuni ale
cuvantului tematic);
4. -al patrulea vers este format din patru cuvintece formea za o propozitie prin care se afirma
ceva esential despre cuvantul tematic );
5. -al cincilea vers este format dintr-un singurcuvant, care sintetizeaza tema/ideea.
Exemplu:
larna
frumoasa, friguroasa,
acoperind ,racorind, inghetand
Noi copiii 0 iubim .
stralucire.
COPACUL IDEILOR

Tehnica numita ,,copacul ideilor” presupunemunca in grup.Este o metoda grafica in care cuvantul cheie
este scris intr-un dreptunghi la bazapaginii,in partea centrala.De la acest dreptunghi se ramifica
asemeneacrengilor unui copac toate cunostintele evocate.Foaia pe care este desenat copacul trece de la
un membru la altul al grupului si fiecare elevare posibilitatea sa citeasca ce au scris colegii sai. Aceasta
forma de activitate in grup este avantajoasad deoarece le propune elevilor o noud forméa de organizare si
sistematizare a cunostintelor.
PALARIUTELE GANDITOARE
e Pildria albastrd — este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabila cu controlul
discutiilor, extrage concluzii — clarifica/alege solutia corecta
e  Palaria alba — detine informatii despre tema pusa in discutie, face conexiuni, ofera informatia
bruta asa cum a primit-o — informeaza
e  Palaria rosie — isi exprima emotiile, sentimentele, supararea, fatd de personajele intdlnite, nu se
justifica — spune ce simte
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e Palaria neagra — este criticul, prezintd posibile riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse,
exprima doar judecati negative — identifica greselile

o Pilaria verde — ofera solutii alternative, idei noi, inovatoare, cauta alternative (Ce trebuie facut?)
— genereaza idei noi

e Palaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist

Utilizarea metodelor interactive de predare —invatare in activitatea didactica contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv -educativ, avand un caracter activ — participativ si oreala
valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

In studiile privind activitatea in colaborare, Swing si Peterson (1982) au observat ci elevii cu
rezultate mai slabe au beneficii de pe urma participarii in grupuri heterogene compuse din elevi cu
rezultate scolare diferite in comparatie cu participarea in grupuri omogene de elevi cu rezultate slabe.
(Asociatia internationala Step by step, CEDP 2007).

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, de cooperare, duc n timp la rezultate
superioare, relationari heterogene mai pozitive, motivatie intrinsecd mai mare, respect de sine mai
crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite, solicitate de piata muncii.
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Resurse digitale utilizate in activitatile din invataméantul prescolar

Prof. inv. prescolar Lazea Ionela Camelia
Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

Odata cu obligativitatea formei de derulare a scolii online, invatarea online a capatat cu
siguranta un nou nivel de importanta pentru familii si educatori. Mutarea actului educational n
on-line a prins multi elevi si profesori nepregatiti, fara abilitati digitale sau resursele necesare
acestor schimbari. Multi copii si cadre didactice s-au confruntat cu necesitatea unei adaptari
rapide, realizatd prin studiu individual sau, dupd caz, urmand cursuri de perfectionare
costisitoare.

La nivelul invatamantului primar, gimnazial si liceal lucrurile sunt oarecum mai clare,
dar la nivelul prescolar aspectul educatiei on-line este diferit, pentru ca, actul educational
depinde In mare masura de disponibilitatea, suportul si implicarea parintilor.

Tehnologia digitala a facilitat in buna masura continuarea unor activitati didactice la
distantd, in perioada suspendarii cursurilor. Platformele educationale online, platformele de
streaming, Tn general, au facilitat comunicarea n timp real intre cadrele didactice si copii. Cu
toate acestea, comunicarea in acest caz este foarte frecvent perceputa ca fiind oarecum
(ceea ce face comunicarea autentica), iar pe de alta parte din cauza contextului incomod al
plasarii 1n spatiul virtual.

Pornind de la multitudinea de instrumente digitale existente, fiecare profesor are
libertatea sa aleaga dupa preferinte si experienta personala, astfel incat sa ofere coerenta actului
didactic, in acest context dinamic. Chiar daca invatamantul on-line nu poate suplini pe deplin
invatamantul clasic, dar avand un rol important ca extensie a acestuia, integrarea noilor
tehnologii in educatie au scopul de a influenta pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ
si de a Tmbogatii performantele sistemului educational.

Practic, invatamantul on-line nu se poate desfasura fard instrumente digitale, de aceea,
este nevoie de o selectie clara, tindndu-se cont de valentele pedagogice pe care acestea le ofera:
interactiune, colaborare, comunicare, evaluare, dar si de nevoile, caracteristicile sau nivelului
de dezvoltare al grupei.

Selectarea sau crearea resurselor de invatare necesare activitatii didactice online trebuie
sd tind cont si de faptul ca existd un continuum al nvatarii care are ca extreme invatarea
traditionala, f2f si, respectiv, Invatarea care se desfdsoard numai In mediul online, existand
posibilitatea combinarii celor doua.

In general resursele instruirii asistate (respectiv invatarii mediate) de tehnologie
(digitala) vizeaza atdt componenta hardware, dispozitivul in sine, cat si aplicatiile software
instalate pe acesta. Astfel, cadrul didactic poate utiliza diverse mijloace si dispozitive
(calculator, telefoane mobile, smartphone-uri, PDA-uri, mini notebook-uri etc.), metode si
resurse bazate pe tehnologia digitald cum ar fi medii virtuale, sisteme de management al
invatarii (LMS), software educational, instrumente online, materiale de invatare in format
digital, serious games, aplicatii in realitatea augmentata si virtuald, precum si alte tehnologii
emergente.

Pentru a sustine activitdti de Invatare la distanta, profesorii si elevii folosesc mai multe
mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent:

* aplicatii simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincrond de grup, precum
Whatsapp, Facebook messenger etc.
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* apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev.

Pe locurile urmatoare se situeaza:

« utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum ar fi situri cu
informatii si ilustratii, biblioteci online, simuldri, soft educational, laboratoare virtuale, muzee
virtuale, Digitaliada, LearningApps etc.

 platformele specializate de elearning — Moodle, Google classroom, Edmodo,
Easyclass etc.

* aplicatiile pentru comunicare sincrond in grup prin apeluri video/ videoconferinte
precum Webex, Zoom, Meet, Microsoft Teams, Skype

La acestea, se adauga instrumente digitale si aplicatii online pentru activitati de
invatare, precum si platforma eTwinning pentru proiecte colaborative complexe.

Nota disparata face platforma eTwinning, promovata constant de Comisia Europeana in
ultimii 13 ani, In care cadrele didactice au gasit un instrument pentru a deschide curriculumul
catre nonformal, catre transdisciplinar si interdisciplinar, catre activitati colaborative la distanta
cu elevi si profesori din alte tari, in conditiile in care au mai putine oportunitati ,,conventionale”
de acest fel fata de colegii lor din orasele mari.

Platforme educationale online In limba roméana sunt Platforma AeL, Twinkl, MyKoolio,
Scoala Intuitex, Kidibot etc., unde profesorii pot accesa resurse diverse sau pot antrena elevii

Aplicatiile online: pentru educatori, tehnologiile si aplicatiile online gratuite sunt
esentiale, ei avand in prezent acces la sute de astfel de aplicatii online, pentru creare de text,
lucrul cu imagini, fisiere audio, clipuri video, resurse multimodale, storytelling, pagini web,
organizarea resurselor, programare, evaluare formativa, software pentru traducere (Google
Translate, https://translate.google.com/), aplicatii pentru videoconferinte s.a.

O colectie de aplicatii online (aplicate deja de profesorii din invatamantul preuniversitar
romanesc) poate fi accesata si pe site-ul proiectului CRED https:// digital.educred.ro sau pe
pagina Ema la scoala (https://emalascoala.ro).

Aplicatiile online pot fi utilizate pentru a crea diverse tipuri de resurse in format digital
si totodata stau la baza a diverse activitati de invatare online. Enumeram cateva astfel de resurse
utile Tn activitatea didactica:

a) realizarea de prezentari electronice: PowerPoint, Google Prezentari, Prezi, Canva,
SlideShare, Genially;

b) crearea de aviziere virtuale: Padlet, Symbaloo, Webjets;

c) realizarea planurilor de lectie sau parcursurilor de invatare: Symbaloo Lesson Plans,
Wizer.me, LiveWorksheets, Livresq;

d) crearea unor povesti: Storyjumper, Storybird, Mystorybook, Storyboard That;

e) crearea de materiale video, desene animate, benzi desenate: Voki, WeVideo,
MakeBeliefsComics, Toondoo, Toontastic, Pixton, Edpuzzle, HitFilm Express;

f) crearea documentelor colaborative (Documente Google);

g) crearea unor harti conceptuale: Coggle , LucidChart, Bubbl.us , MindMeister;

h) crearea unor nori de cuvinte: Wordle, WordAurt;

1) crearea de jocuri educationale si exercitii interactive: ClassTools, Kubbu, WorldWall,
Jigsaw Planet;

J) realizarea instrumentelor de evaluare: Google forms, Socrative, Kahoot, Mentimeter,
SurveyMonkey, Quizziz.

Nu 1n ultimul rand putem aminti activitati de invatare in retele sociale, ce implica
interactiunea prin intermediul aplicatiilor specifice si a dispozitivelor mobile si/sau fixe
(grupuri de invatare pe Facebook, continut al invatarii trimis pe Twitter, Pinterest sau Instagram
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, creare de continut digital pe TikTok etc.).

Toate aceste resurse digitale pot completa curriculumul existent al copiilor prin jocuri
interactive si alte resurse. De la tururi virtuale la muzee si scufundari aprofundate ale National
Geographic la cursuri de codare online si aplicatii de lectura. Tinand cont ca principala noastra
activitate Tn Invatamantul prescolar este jocul, sub toate formele sale, in strategia didactica se
folosesc instrumente digitale care sa pastreze simtul ludic, dar care sd-mi ofere si posibilitatea
de a capta atentia si a mentine interesul copiilor pe toatd durata activitatii, imbinand aspectul
formativ cu cel informativ Tntr-un context creativ, urmarind in acelasi timp crearea de abilitati
si competente specifice activitatii propuse. Orice soft sau aplicatie poate fi folosita creativ in
procesul didactic, insa fard folosirea in exces a acestora.

Pornind de la multitudinea de instrumente digitale existente, fiecare profesor are
libertatea sa aleaga dupa preferinte si experienta personala, astfel incat sa ofere coerentd actului
didactic, in acest context dinamic. Chiar daca invatamantul on-line nu poate suplini pe deplin
invatamantul clasic, dar avand un rol important ca extensie a acestuia, integrarea noilor
tehnologii in educatie au scopul de a influenta pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ
si de a imbogatii performantele sistemului educational.
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,,CE HAINE iSI DORESC ADOLESCENTII?”
-EXEMPLU DE BUNA PRACTICA-

Prof.Dr.Ing.Lengyel Bianca, Liceul Tehnologic Jimbolia

Ne-am propus sa dezvoltam si sa valorificam parteneriate cu agentii externi din judet, cu scopul
identificarii si transferului de bune practici europene in formarea profesionala, facilitarea tranzitiei de la
scoald la viata activa si Tmbunatatirea insertiei pe piata muncii, in special pentru absolventii liceelor
tehnologice .

Obiectivele specifice pe care le-am urmarit in acest proiect au fost:

e Formarea si exersarea abilitatilor profesionale ale participantilor in contextual specific activitatii
de confectii textile ;

e Promovarea dimensiunii europene a calitatii in educatie si formare prin dezvoltarea unui
parteneriat extern;

e Cresterea nivelului de competenta al cadrelor didactice pentru a raspunde noilor provocari si
pentru a pune in aplicare politicile si strategiile educationale europene prin diferite metode de
practica.

Imbunatitirea mobilititii profesionale;

e Deschiderea spre valorile culturale europene si imbunatatirea competentelor lingvistice pentru
0 buna adaptare la un mediu socio-profesional.

e Tmpletirea cunostiintelor acumulate la orele de pregitire teoretica cu cele de la orele din atelierul
scoald.

Atunci cand vorbim despre calitatea formarii profesionale, ne referim cu precadere la

capacitatea acestor programe de a satisface beneficiarii directi sau indirecti ai serviciilor de formare.
Fara indoiala, nevoile cele mai importante sunt legate de integrarea rapida si eficienta a absolventilor
pe piata muncii. Acest lucru presupune, pe de-o parte, ca organizatia furnizoare sa cunoasca nevoile
reale de formare si dinamica pietei muncii. Pe de altd parte, si formabilul trebuic si aiba
oportunitatea de a cunoaste aceste nevoi, pentru a putea aprecia in ce masurd aptitudinile si
competentele sale actuale corespund cerintele unor posturi.
S-au primit sub forma de sponsorizare, materiale din partea firmei ,,Moda-Tim,, din Timisoara, o
serie de accesorii vestimentare si materiale cu ajutorul carora elevii au realizat o colectie de
ansambluri vestimentare din hainele vechi sau care nu au mai fost purtate in ultimul timp de catre
acestia si apoi au fost prezentate sub forma unei parade de moda in cadrul scolii. La aceastad
manifestare au fost prezente si cadre didactice din cadrul unitatii scolare, reprezentanti ai agentului
economic cu care am colaborat, mass media locala si alte persoane din acest domeniu al industriei
textile.

. Dovezi ale succesului
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0 Resurse necesare

Financiare: Agentul extern ModaTim, prin contractul de sponsorizare nr.2174/18.09.2019.

Materiale: materiale si produse vestimentare vechi (care nu mai sunt la moda), nasturi, paiete, ate de
cusut de diferite nuante, curele din piele si inlocuitori, etc.

Acest model de practica poate fi realizat de catre oricare alta scoald, unde existd cadre didactice dornice
sa lucreze 1n echipd, cu competente tehnice si de management de proiect bine dezvoltate. Implementarea
presupune riscuri. Acestea trebuie anticipate corect, asumate cu discerndmant si controlate.

o BIBLIOGRAFIE

1. Legea Educatiei Nationale nr. 1/2011

2. Legea 87 / 2006 pentru aprobarea OUG 75/ 12.07.2005 privind asigurarea calitatii educatiei

3. HG nr. 22/2007 pentru aprobarea Metodologiei de evaluare institutionald in vederea autorizarii,
acreditarii §i evaluarii periodice a organizatiilor furnizoare de educatie;
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PLATFORME EDUCATIONALE ONLINE

Prof. Lipciuc Bianca Roxana, Gradinita cu Program Prelungit Girotondo

Odata cu dezvoltarea tehnologiei, educatia a incercat sd se adapteze si sd creeze
platforme educationale.

In 1951 apare prima sclipire de utilizare a tehnologiei in domeniul invatarii. Apoi in
1981 sunt realizate primele aplicatii media utile in domeniul educativ si din 1984 au aparut
jocurile educative.

Dupa 1990 tehnologia s-a axat pe proiectarea pedagogica. (Rosca, 2002)

Aceste platforme e-learning vin in sprijinul profesorilor si elevilor prin mentinerea si
sustinerea unei comunicari eficiente, prin promovarea unor lectii interactive si a unei evaluari
obiective.

Exista un top al primelor 100 de platforme educationale utilizate in lume, top realizat in
18 septembrie 2019, printre care enumerdam: Moodle, Flipgrid, Canvas, Poll Everywhere, TED,
Sway, Quizlet, Plickers, Google Classroom si Etherpad.(Hart, 2019)

Moodle este printre cele mai utilizate platforme educationale si asigura cursuri si
evaludri cat mai obiective.

Si in Romania aceasta platforma este utilizata de Reteaua EDU Moodle Romania, unde
au loc cursuri, conferinte dar si cursuri de formare. (Avramescu, 2014)

Invatamantul elecronic se axeazi pe faptul cd actiunea este orientatd citre elev si se
realizeaza virtual si nu in clasa.

Toate materialele nu mai exista in format hartie ci sunt distribuite on-line. La fel ca si
predarea in clasa si in cadrul platformelor tot profesorul stabileste tematica, timpul, modul de
evaluare si modalitatea de comunicare.

In Romania abia in 2001 Ministerul Educatiei si Cercetarii a demarat Programul Sistem de
Educatiei Informatizat- SEI.
Alte portale educationale prezente in Romania sunt: edu.ro, Ieducat.ro, Scoala online, AEL
(platforma integrata de instruire asistata de calculator).
Ca orice platforma si in sistemul educational intampinam avantaje si dezavantaje.
Elevul este independent, el poate lucra de acasa sau de oriunde, numai sa fie conectat la
internet.
Timpul pe care il acorda elevul invatdrii este un alt avantaj. El hotardste cat timp petrece pe
platforma, la ce ord vrea sd se conecteze.
De asemenea, elevii pot coopera si pot lucra in echipa, in acelasi timp pe platforma.
Materialele didactice sunt distribuite imediat elevilor, nefiind nevoie de hartie sau alt suport
fizic.
Continuturile sunt adaptate nivelului fiecarui elev, el are posibilitatea sd mai insiste pe anumite
teme, sd revina asupra altora sau sa parcurga tematica intr-un timp mai alert.
Mediul online creste motivatia tinerilor si prin urmare acestia sunt mai activi in procesul
educativ.
Metodele didactice sunt diverse, variate astfel ca fiecare educat gaseste o metoda care sa
1l ajute in dezvoltare.
Platforma monitorizeaza fiecare elev in parte, progresul facut si rezultatele obtinute.
Un alt avantaj sunt costurile de a lucra pe aceasta platforma, ele fiind scézute. (Dobritoiu,
2019)
Dupa atatea avantaje exista si dezavantaje Intalnite la platforma.
Rata studentilor care abandoneaza lucrul pe platforma este un dezavantaj important al
platformei.
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Experienta fiecdrui utilizator, astfel cd exista multi utilizatori care nu au conditii care sd le
permita lucrul pe platforma. Altii nu stiu cum sa utilizeze platforma.

Pentru a realiza o platforma este nevoie de un buget considerabil si de oameni care sa o
actualizeze constant. (Ionita, 2006)

Cu totii observdm cd In mediul scolar apar numeroase conflicte toate avand drept cauza
comunicarea slaba dintre actorii educatiei.

O comunicare defectuoasa duce la izbucnirea unor conflicte mari si care au repercusiuni
in dezvoltarea copiilor dar si in actul educational.

De cele mai multe ori o problemad intdmpinata de un profesor ajunge foarte greu la
managerul scolii care o poate rezolva imediat. lar managerul avand atdtea responsabilitati
trebuie sa gaseasca o solutie eficientd pentru ca astfel de probleme sa ajunga, sa fie transmise
lui Tn cel mai scurt timp.

Si eleviii intdmpina diverse dificultdti In comunicarea cu unii profesori iar o astfel de
platforma ar putea imbunatati comunicarea.

Parintii pot mentine legétura stransa cu profesorii prin intermediul platformei, pot propune
unele activitati, pot raporta o problema cu care se confrunta directorului.

Cu siguranta o platforma educationala poate incuraja comunicarea, poate informa fiecare
din parti si obtine parerea fiecareia.

Tn cadrul platformei pot fi deschise casete de dialog intre manager, profesori, parinti si
elevi, astfel intr-un timp foarte scurt managerul poate identifica problemele din unitatea pe care
o conduce si poate obtine si solutii de la cei implicati.

Unii parinti considera ca pe platforma pot fi postate si orarele , programele de studii,
catalogul clasei si unele activitati extracurriculare.

Platforma poate sustine comunicarea acesta este obiectivul propus de mine, nu ma axez
prea mult pe lectiile on-line desi acestea sunt bine venite in aceastd perioada. In lucrearea
aceasta de disertatie ma axez in principal pe comunicare, pe comunicarea manager- parinti,
manager- elevi, manager- profesori, profesori- parinti, profesori- elevi, profesori- profesori.

Sistemul de invatamant romanesc are multe lacune iar cea mai importanta din punctul meu
de vedere este comunicarea. Consider ca o datd cu inlaturarea acestei lacune sistemul va evolua
si va deveni mult mai prosper.

Comunicarea eficienta si medierea conflictelor ajutd sistemul educational si mentine
relatiile pozitive dintre actorii educatiei.

La aceste intrebari au raspuns mai multe studii care au propus implementarea unei
platforme educationale.

Problema accesibilizarii platformei a fost pusd si in Olanda. Solutiile au fost gasite de
Ministerul Educatiei care in 2006 a inceput crearea unei platfrome educationale care sa ajute
parintii minoritatilor s comunice cu scoala.

Pentru a infiinta o astfel de platformd care are ca scop intelegerea importantei unei
platforme educationale dar si implicarea parintilor minoritari in educatie s-au parcurs mai multe
etape.

Etapele parcurse sunt reprezentate de : Tn primul rand s-a realizat un studiu aprofundat la
nivel national a platformelor untilizate local; s-a facut o revizie a literaturii; au fost consultati
mai multi reprezentanti ai minoritatilor si, de asemenea, s-au facut mai multe analize si rapoarte.

In final s-a construit o platforma nationald care se bazeazi pe cercetare. Cercetarea se
bazeaza pe analiza diverselor studii care dau prioritatile platformei.

Strategia abordata de platforma este dialogul dintre platformele nationale si cele locale.

Platformele locale urmaresc sd devina un intermediar intre parintii minoritari, scoli si
autoritatile locale.

Proiectul de infiintare a unei astfel de platforme a inceput in 2006 si in 2008 erau active in
30 de orase din Olanda. (Smit at al., 2009)
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Temele abordate sunt: tematica din scoli, dezbateri pe teme precum: alimentatia,
participarea la consilii, educatia speciala dar si evaluarea realizata in cadrul scolii.

Strategiile utilizate de platforma (Epstein, 2002; Koelen, Vaandrager si Colomer, 2001)
sunt reprezentate de: conectarea la situatia locald; abordarea retelelor sociale; cooperarea dintre
sectoare; strategia de mediu dar si influentarea cresterii implicarii.

Dezavantajele acestei platforme constau in faptul ca depind de voluntari dar si faptul ca
pentru a castiga Increderea parintilor este necesar un timp mai lung. (Bouakaz, 2007)

Pentru a investiga aplicarea platformei WeChat s-a realizat un studiu de caz, intr-o scoala
primara din Beijing.

S-au adresat chestionare pentru 20 de cadre didactice si 60 de parinti, apoi au avut loc
interviuri cu acestia.

Rezultatele au aratat cad majoritatea parintilor chestionati dar si majoritatea profesorilor
considerd ca este necesar sa mentind o comunicare eficienta cu scoala.

Platforma WeChat are o pondere de 92,73 % fata de celelalte platforme de comunicare iar
profesorii sunt dispusi s comunice cu parintii prin intermediul acesteia.

Limitele acestui studiu privind platfroma WeChat sunt reprezentate de zona de cercetare (
esantionul mic, rezultate de la o singura scoald) dar si faptul cd in centru cerectarii a fost o
singura platforma. (Wang et Zhao, 2015)

O alta cercetare care analizeaza impactul platformelor educationale a fost realizata pe baza
proiectului ” Diversitatea culturald si egalitatea de sanse in scoli”. Aceastd cercetare prezinta
faptul ca atat parintii cat si profesorii sunt multumiti de platforme precum : Moodle, clickedu
si educamos. Avantajele propuse de actorii educatiei sunt prezenta informatiei intr-un timp
scurt, parintii vad situatia copilului, notele de la examen, temele propuse, fiecare dintre
utilizatiori are contul sdu dar parintii pot intra si in sectiunea pentru copii pentru a vizualiza
notele si temele propuse de profesori.

Ca orice platforma are si dezavantaje precum faptul ca nu toti parintii au acces la internet,
profesorii trebuie sa raspunda imediat la intrebarile de pe platforme, dar si lipsa competentelor
digitale.

Concluziile studiului atesta faptul cd parintii si profesorii sunt mult mai deschisi in
utilizarea platformelor fatd de comunicarea traditionala. (Calvet, Cavero, Aleandri, 2019)
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Metoda Palariilor ganditoare

“Daca interpretezi rolul unui ganditor, chiar vei deveni unul...”
Edward de Bono

prof.inv.primar Marusac Livia

Scoala Profesionala,, Gheorghe Burac,, Vlasinesti

Metodele didactice reprezinta ,,0 cale eficienta de organizare si conducere a invatarii, un
mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar, eforturile profesorului si ale elevilor
sai“ (I. Cerghit, 2001, p.63).

Pedagogul american Bruner (1970) considerd ca ,,oricarui copil, la orice stadiu de
dezvoltare i se poate preda cu succes, intr-o forma intelectuala adecvata, orice tema”, daca se
folosesc metode si procedee adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este
prezentata ,,intr-o forma mai simpla, astfel incat copilul sa poata progresa cu mai multd usuringa
si mai temeinic spre o deplind stapanire a cunostintelor”

Invatamantul modern pune un accent deosebit pe metodele interactive. Acestea presupun
ca instruireasd se facd activ, elevii devenind astfel coparticipanti la propria lor instruire si
educatie. Prin folosirea metodelor interactive este stimulatd invatarea si dezvoltarea personald,
favorizdnd schimbul de idei, de experiente si cunostinte, asigurd oparticipare activa,
promoveaza interactiunea, conducand la o Invatare activa cu rezultate evidente, contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv-educativ, are un caracter activ- participativ, o reala
valoare activ formativa asupra personalitatii elevilor.

Sunt considerate moderne toate acele metode care sunt capabile si mobilizeze energiile
elevului, sa-1 concentreze atentia,sa 1 faca sd urmareasca cu interes si curiozitate lectia, sa i
castige adeziunea logica si afectiunea fatd de cele nou invatate, care |1 indeamna sa si punad in
joc imaginatia, Intelegerea, puterea de anticipare,memoria etc. Aceste metode pun mai mult
accentul pe cunoasterea operationald, pe invatarea prin actiune, prin manipulare in plan manual
si mintal a obiectelor, actiunilor etc.

Folosirea metodelor moderne de predare-invatare -evaluare nu inseamna a renunta la
metodele traditionale ci a le actualiza pe acestea cu mijloace moderne.

Metoda este selectatd de cadrul didactic si este pusa in aplicare in lectii sau activitati
extrascolare cu ajutorul elevilor si in beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o
colaborare intre profesor si elev, participarea lor la cautare de solutii, la distingerea dintre
adevar si eroare si care, sub forma unor variante si/sau procedee selectionate, se foloseste pentru
asimilarea cunostintelor, a trairilor valorice sia stimularii spiritului creativ.

Cand se alege o metodda, se ftine cont de finalitatile educatiei, de continutul
procesului instructiv,de particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor, de
psihosociologia grupurilor scolare, de natura mijloacelor de invatdmant, de experienta si
competenta cadrului didactic.

Existda numeroase metode de invatamant care au un pronuntat caracter activ-participativ
folosite in practica didacticd. Aplicarea metodelor necesita timp, diversitate de idei,
descoperirea de noi valori, responsabilitate didactica, incredere in capacitatea de a le aplica
creator pentru eficientizarea procesului instructiv-educativ. Metodele implica mult tact din
partea profesorilor, deoarece trebuie sa-si adapteze stilul didactic in functie de tipul de elev.

In cadrul fiecarei metode copiii primesc sarcini de invitare, foarte diferite de la o tehnica
la alta, astfel incat exploreaza o mare varietate de capacitati. M-am oprit la prezentarea si
descrierea uneia dintre ele.

Metoda palariilor ginditoare este o metoda interactiva, de stimulare a creativitatii care
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se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasa.

Sunt 6 palarii ganditoare, fiercare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde,
albastru si negru. Membrii grupului isi aleg palariile si interpreteaza rolul asa cum considera
mai bine. Rolurile se pot inversa, participantii sunt liberi sd spuna ce gandesc, dar sa fie in acord
cu rolul pe care 1l joaca.

Culoarea palariei este cea care defineste rolul !

Aplicatia palariilor ginditoare propusa de De Bono este o modalitate de a aborda o problema
din sase perspective.Fiecare palarie este asociata unui tip de gandire:

Palaria alba — gandirea obiectiva, cat mai aproape de real, operand cu fapte, informatii
si dovezi (Ce? Cum?).

Palaria rosie — gandirea afectiva, care se bazeaza pe sentimente,exprima suparare,
revolta, emotii, presimtiri, intuitie etc. (De ce?).

Paldria verde — gandirea creativa, exprima idei noi, comportament provocator, multa
creativitate, deschidere, transparenta, flexibilitatea si mobilitatea gandirii etc. (Ce trebuie facut?
Ce actiuni sau ce masuri trebuie luate?)

Paldria galbend — gandirea optimistd, care abordeaza constructiv, evidentiaza
avantajele, oportunitatile, punctele forte, posibilitatea de realizare a unei activitati.

Palaria albastrd—gandirea speculativa, este cea care exprimd controlul procesului
degandire,monitorizeaza intregul proces de judecata si discutie, extrage concluzii.

Paldria neagra —gandirea negativa, prezinta situatia sumbru, prin care se evidentiaza
greselile, punctele slabe, pericolele, riscurile, exprimand doar judecati si aspecte negative etc.
(De ce?, Pentru ce?).

Elevii trebuie sd cunoasca bine semnificatia fiecarei culori, si s 1si asume rolul sugerat
de aceasta (elevii vor intra in pielea personajelor, sa gandeasca din prisma palariei pe care o
poartd).

Palaria poate fi purtata individual — si atunci elevul respectiv isi indeplineste rolul — sau mai
multi elevi pot rispunde sub aceeasi palarie. In acest caz, elevii grupului care interpreteaza rolul
unei palarii ganditoare coopereaza in asigurarea celei mai bune interpretari. Ei pot purta fiecare
cate o paldrie de aceeasi culoare, fiind constienti de fatul ca:
* Palaria albastra — clarifica ;
« Palaria alba — informeaza;
* Pilaria verde — genereaza ideile noi, efort creativ;
» Palaria galbena — aduce beneficii ;
* Paliaria neagra — identifica greselile;
* Pilaria rosie — spune ce simte ;
Indicatii pentru cei care poarta palariile sau potentiale intrebari:
Pilaria alba foloseste intrebari: Ce informatii avem? / Ce informatii lipsesc?
Cum putem obtine informatiile?
Pilaria rosie: Punand palaria rosie uite cum vad eu lucrurile.../ Sentimentul meu este ca....
Nu-mi place felul cum s-a procedat... / Intuitia mea imi spune ca...
Paliria neagra adreseaza intrebari cum ar fi: Care sunt erorile? / La ce riscuri ne expunem?
Palaria galbena vine si ea cu intrebari: Care sunt beneficiile? / Pe ce se bazeaza aceste idei?
Cum vom ajunge aproape de acesta viziune?
Palaria verde pune intrebari cum ar fi: Cum putem ataca problema si altfel?
Putem face asta si in alt mod? / Se poate gasi si alta explicatie?
Pilaria albastra vine cu intrebari: Putem sa rezumam punctele de vedere?
Care sunt ideile principale pe baza cazului discutat?
Avantejele metodei “Palarilor ganditoare”:

* stimuleaza creativitatea participantilor, gdndirea colectiva si individuald;

* dezvolta capacitatile sociale ale participantilor, de intercomunicare si toleranta reciproca, de
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respect pentru opinia celuilalt;
* incurajeaza si exerseaza capacitatea de comunicare a ganditorilor;
* dezvoltd competentele inteligentei lingvistice, inteligenfei logice si inteligentei
interpersonale;
* este o tehnica usor de folosit, aplicabila unei largi categorii de varste;
* poate fi folosita in diferite domenii de activitate si discipline;
* este o strategie metacognitiva ce incurajeaza indivizii sa priveasca conceptele din diferite
perspective;
* determina si activeaza comunicarea si capacitatea de lua decizii;
* incurajeaza gandirea laterald, gandirea con-structiva, complexa si compl
Limitele acestei metode pot fi:
* exista posibilitatea ca metoda sa nu fie luata in serios si s fie perceputa ca o simpla
activitate recreativa;
« apare riscul identificarii totale a elevilor cu una dintre palarii si refuzul ulterior de a
mai purta o alta palarie;
* pot aparea conflicte intre elevi.
Tehnica palariilor gdnditoare este folosita pentru a determina indivizii sa-si schimbe
perspectiva de gandire, sa ia In consideratie si alte puncte de vedere.
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Rolul povestilor in dezvoltarea scolarului

Prof.inv.primar, Matache Larisa

Liceul Tehnologic ”Dimitrie Filipescu”, Romania

De mici copii Indragim povestile. Mai mult decat atat, aceste povesti au rolul de a
stimula educatia si imaginatia copiilor, care invata sa descopere lumea minunata a cartilor.
Povestile 1i permit copilului sa patrunda intr-un univers fantastic, plin de mistere si cat se poate
de fascinant. Aceasta fascinatie il atrage si incet, incet cu fiecare poveste cititd micul ascultator
patrunde in acestd lume.Odata patruns in aceasta lume, cel mic incepe sa isi dezvolte limbajul,
dar si sa 1si imbogateasca imaginatia.

Citirea unei povesti poate fi un moment deosebit de relaxant pentru cel mic. Unul dintre
cele mai importante lucruri pe care cei mici le invata din povesti este diferenta dintre bine si
rau. In povesti ca si in basme, binele invinge intotdeauna. Cel mic va dobandi deprinderi pentru
a realiza judecati de valoare, precum si exprimarea propriilor sentimente intr-un mod simplu.

Cu ajutorul personajelor de poveste, micutul va reusi chiar sa isi depaseasca anumite
fobii. Binele si raul sunt doua concepte pe care cel mic le poate distinge acum incd din primii
anisori de viata. Copilul intelege cd exista anumite reguli si conduite ce se aplica in fiecare zi.
Aceste reguli trebuie respectate, deoarece in lipsa lor nici o societate nu poate functiona. De
asemenea, va intelege cd daca nu respecti aceste reguli de conduita, devii personajul negativ,
precum cel din poveste, iar personajul negativ intotdeauna sufera consecintele faptelor sale.

Unele povesti le oferd copiilor anumite repere despre cum sd actioneze in viatd, in
diferite situatii. Copiii sunt incantati s se asemene cu Harap Alb, cu Greuceanu dar si cu Fat-
Frumos. Se identifica cu personajele si inteleg ca trebuie sd invete anumite comportamente de
la aceste personaje fantastice pentru ca si ei vor sa se asemene lor.Ascultand povesti, copiii
cunosc si isi Tnsusesc notiuni, convingeri si sentimente morale, se raporteaza la personajele
pozitive si dezaproba comportamente negative. Astfel, pentru ca ei sd inteleagd ce inseamna
bunatatea, prietenia, hdrnicia si pentru a uri rautatea, dusmania, lenea, exista “Fata babei si fata
mosneagului” de 1.Creanga, “Sarea in bucate” de P. Ispirescu, “Cenusereasa” si ,,Alba ca
Zapada si cei sapte pitici” de Fratii Grimm. Peripetiile personajelor, rautatea celor negative,
bunatatea celor principale 11 induioseaza pe copii si 1i conving ca este bine sa urmeze exemplul
celor buni. Povesti precum “lonica mincinosul”, ”Puf Alb si Puf Gri” ne invata ce este
sinceritatea si 11 determind pe copii sd spund adevarul si sd urasca minciuna. Neascultarea
parintilor, incapatinarea si consecintele acestora sunt reliefate de povesti precum Capra cu trei
iezi” de I. Creanga, ”Scufita Rosie” de Charles Perrault, ”Povestea magarusului incapatinat”.
Pataniile personajelor i-au convins pe copii ca trebuie sd asculte sfatul parintilor, ca nu este
buna incapatinarea si trebuie sa se adapteze la regulile impuse de societate. Daca
ar fi sd rezumam ceea ce aduce povestea in viata copilului, putem mentiona ca povestea il invata
pe copil sa o asculte, sd urmareasca firul ei, face legitura dintre imagine si ceea ce se aude,
copilul observa descrieri, insusiri, emotii, comportamente si limbaj.
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COPILUL IN LUMEA STIINTELOR

Profesor pentru invataméantul prescolar: Mihdese Andra Iulia

Institutia: Gradinita cu Program Prelungit Numarul 3, Bistrita

Motto: ,, Copilul invatd din ceea ce il inconjoarda” — Maria Montessori

Noul Curriculum pentru invatamantul prescolar angreneaza copiii, prin activitatile de
invatare propuse, in mai multe domenii de experientd si in acelasi timp asigurd unitatea si
echilibrul necesar, prin abordarea fiecarui domeniu atat in relatie cu celelalte, cat si cu intreg
curriculum-ul. Acesta promoveaza flexibilitatea programei instructiv-educative, cu scopul de a
creste calitatea educatiei la acest nivel de varstd. Ceea ce propune noul curriculum este atingerea
cunoasterii prin intermediul Tnvatarii experientiale, proiectata cu ajutorul jocului, generator de
satisfactii si motivatie interna. Abordarea stiintelor trebuie facuta printr-o diversitate de practici:

lucru in echipa, activitati practice, activitati transdisciplinare etc.

Domeniul stiinte - include intelegerea naturii, ca fiind modificabila de fiintele umane cu care
se afla in interactiune si abordarea domeniului matematic prin intermediul experientelor
practice.

Natura, prin caracterul sau viu si dinamic, trezeste interesul copiilor. Sub indrumarea
educatoarei, activitatile de cunoasterea mediului Inconjurator ii inarmeaza pe copii cu informatii
diverse, largindu-le orizontul intelectual si afectiv, dezvoltandu-le capacitatea de a cerceta si de
a descoperi relatiile dintre fenomene, le raspunde dorintei acestora de investigare, rdspunde
curiozitatii lor, caracteristica si specifica varstei. Curiozitatea pe care o manifestd copiii fatd de
mediul inconjurator trebuie permanent mentinuta si transformata intr-o putertnica dorinta de a
afla mai mult si mai multe si de a intelege ce se intampla dincolo de aparente. Derularea
experimentelor cu materiale simple, din mediul Inconjurator, stimuleazd ideea ca stiintele

naturii sunt un domeniu accesibil tuturor, inclusiv copiilor.

Problemele legate de mediul inconjurator trebuie studiate de la cele mai fragede varste si
acest lucru poate fi realizat cu o mare eficienta in cadrul unitatilor de invatdmant. Este foarte
adevaratfaptul ca nu trebuie sa uitdm de educatia celor ,,7 ani de acasa”, prin care unui copil i
se pot transmite cele mai elementare norme de comportament care sa constituie fundamentul

actiunilor unui cetatean preocupat de mediul in care trdieste.
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Educarea prescolarilor este importanta pentru:
- dezvoltarea sentimentelor de afectiune fata de tot ceea ce 1i inconjoara;
- corectarea atitudinilor comportamentale sau chiar suplinirea parintilor in formarea com-
portamentelor copiilor;
- transmiterea unor noi cunostinte si lamurirea / corectarea informatiilor pe care le au din
familie, prin intermediul televizorului sau din basme;
- formarea unor viitoare personalitati.

MIJLOACE FOLOSITE PENTRU CUNOASTEREA MEDIULUI iNCONJURATOR

1. Activitatea obligatorie de observare - este directa, nemijlocita, indiferent daca

observarea are loc dupa tablouri sau dupa obiecte si fiinte existente in realitate.

2. Lectura dupa imagini — este un alt mijloc propriu cunoasterii mediului inconjurator in

care copiii isi precizeaza cunostintele despre mediul inconjurator, efectueaza cu ajutorul

educatoarei analize, sinteze, comparatii asupra obiectelor si fiintelor a caror cunoastere a

fost predata anterior, in cadrul observarilor.

3. Jocul didactic - este mijlocul prin care se predau, se verifica sau se sistematizeaza

cunostintele despre mediul inconjurator. Jocul didactic se situeaza drept cel mai accesibil

mijloc de predare si verificare a cunostintelor in gradinita.

4. Povestirea educatoarei — Prin activitatea de povestire, educatoarea prezinta copiilor

exemple de vorbire coerentd, logica, expresiva si corecta. Povestirea este un mijloc de

comunicare si completare de cunostinte, deoarece fiecare povestire cat de simpla cuprinde

aspecte din mediul inconjurator.

5. Memorizarile - constituie unul din mijloacele insemnate folosite in gradinita, ele sunt

un mijloc de instruire si educatie a copiilor si in acelasi timp un bun exercitiu al memoriei.

6. Convorbirea - copiii isi precizeaza si sistematizeaza unele cunostinte despre mediul

inconjurdtor predate in cadrul activitatilor obligatorii, vizitelor si plimbarilor.

Convorbirile contribuie la dezvoltarea gandirii logice si cauzale si implicit la dezvoltarea

limbajului.

Activitatea matematica face parte din domeniul Stiinta. Fiind domeniul unei gandirii care

opereaza cu cantitatile si cu relatiile dintre ele, matematica trebuie descrisa si comunicata printr-

un sistem specific de simboluri. Acest domeniu trebuie sa fie accesibil copilului aflat in stadiul

gandirii preoperationale, pentru care lumea este asa cum o percepe el in mod direct. Activitatile

matematice inseamna pentru cei mai multi copii rezolvarea de probleme. Deoarece logica

copiilor de varsta prescolara este imperfectd, acestia vor aborda problemele matematice si vor

cauta solutii in maniera Incercare-eroare. Investigarea realitatii se face la varsta prescolara
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actionand asupra acesteia si verificand In practica solutiile problemelor diverse intalnite.
Aceastd modalitate de lucru este ea insasi sursa de cunoastere si dezvoltare a structurilor logice
ulterioare. Pe langa aceasta, activitatile matematice nu trebuie privite ca zone specifice, izolate
de celelalte domenii. Pentru copilul prescolar nu existd Incd materia de invatamant
“matematica”. Tot ceea ce Invata in activitatile matematice este util in fiecare moment concret
al vietii si la orice joc sau activitate. Experientele proiectate de cadrul didactic sunt determinate
asadar de trebuintele copiilor. Ei au nevoie de activitdti concrete, care pot fi exprimate verbal
si care sa-i ajute sa generalizeze, sa emita ipoteze si sa puna intrebari.

Tinand cont de acest lucru, pentru a facilita Tnvatarea matematicii, cadrul didactic
trebuie sa aiba grija:
-sd creeze un ambient bogat, prin care copiii sd poatd acumula date senzoriale (s puna la
dispozitia copiilor jucarii, sa dea acestora posibilitatea sa se joace in curtea gradinitei explorand
natura, etc.).
-sa selecteze metodele si procedeele de predare adecvate ,care sa-i ajute pe copii sd organizeze
datele senzoriale Tn concepte matematice;
-sa aleaga procedeele si activitatile optime prin care prescolarii sd-si formeze deprideri de

numarare, operatii aritmetice simple si sa-si dezvolte creativitatea.

Copilul trebuie ajutat la formularea explicatiilor diferitelor intdmplari. Astfel, se
considera necesar ca prescolarul sa fie pus in contact cu domeniul matematic prin jocuri dirijate
cu materiale, cum ar fi nisipul sau apa, sau prin simularea de cumparituri in magazine. In
aceastd maniera vor putea fi dezvoltate reprezentdrile acestora cu privire la unele concepte, cum
ar fi: volum, masa, numar si de asemenea, ei vor putea fi implicati in activitati de discriminare,
clasificare sau descriere cantitativd. Dezvoltarea capacitatilor de rationament, inclusiv de
rationament abstract, va fi incurajata in conexiune cu obiecte si activitati familiare n sala de

grupa sau la domiciliul copiilor.

Este recomandata utilizarea metodelor centrate pe copil, pe activizarea structurilor
cognitive si operatorii ale copiilor, pe transformarea copilului in coparticipant la propria
instruire si educatie. Se impune schimbarea accentului de la activitafi de memorare si repetare
la activitati de explorare-investigare. Din acest motiv se cere sa-I punem in contact cu tot ceea
ce 1i poate stimula simturile si astfel sa invete mai usor. Enunturile matematice nu se invata pur
si simplu, ci se inteleg, se integreaza si se Imbogdtesc numai in masura in care elevul opereaza
cu ele. Metodele activ-participative, care au avantajul punerii copilului in situatia de a cauta si

descoperi, de a rezolva situatii noi, neinvatate anterior. Printre cele mai utilizate metode sunt
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rezolvarea de probleme si jocul care reprezinta de altfel, universal copilariei. Totul se realizeaza
cu ajutorul materialului intuitiv-concret.

Prin intermediul Stiintelor prescolarii achizitioneaza cunostinte din diferite domenii
de activitate. Abordarea modernd a proiectarii, implementarii si evaludrii cunostintelor
stiintifice prin intermediul unor produse curriculare reprezintd o modalitate eficientd de a
raspunde preocuparilor de optimizare a demersului didactic si constituie o punte de legatura
intre individ si comunitatea stiintifica.
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METODE MODERNE FOLOSITE TN PREDAREA SI
MEMORAREA LIMBII ENGLEZE

Prof.Mitache Cristina Anamaria

Scoala Gimnaziala General Dumitru Dimaceanu,Cosmesti

Cerintele societdtii actuale impun acordarea unei atentii deosebite sistemului de
invatamant si tehnologiilor moderne de predare-invatare-evaluare

In practica predarii limbii engleze existi o multitudine de metode care au fost si sunt
folosite, unele mai eficiente, altele mai putin eficiente. Metodele moderne sunt mai numeroase,
lucru explicabil prin varietatea profesorilor ce predau limba engleza si teritoriilor unde aceasta
se preda, ceea ce face ca didactica limbii engleze sa beneficieze de experiente vaste in aceste
sens si discutii valoroase.

Printre acestea se pot numara Metoda directa (The Direct Method), Calea tacerii (The
Silent Way), Suggestopedia, Invitarea limbii in comunitate (Community Language Learning),
metoda comunicativa (Communicative Language Teaching).

Metoda directa — Metoda traducerii (Grammar Translation Method).Aceasta
metoda presupune invatarea unei limbi strdine prin predarea structurilor gramaticale, care apoi
se fixeaza prin exercitii de gramatica si vocabular si prin traducerea de texte.Aceastd metoda
era, si inca este, considerata de multi ca fiind simpla si eficienta.

Metoda calea tacerii, Este o metoda introdusd de C. Gattengo, principiul de baza
atestand faptul cd@ predarea trebuie subordonatd invatarii. Elevii au un rol activ, fiind
responsabili de propria lor Invatare. Acestia exerseazad mult, principalele domenii pe care se
pune accent fiind pronuntia si gramatica. Toate cele patru dimensiuni ale predarii limbii sunt
dezvoltate: capacitatea de exprimare orald, capacitatea de receptare a mesajului oral, capacitatea
de receptare a mesajului scris si capacitatea de exprimare scrisa. Limba nativa este folosita doar
atunci cand este necesar.

Sugestopedia este cea mai noud din cele sase metode de invatare a limbilor striine.
Numele de sugestopedie provine din alaturarea cuvintelor “sugestie” si “pedagogie.” Scopul
metodei sugestopedice este imbunatatirea invatarii prin diminuarea filtrului afectiv al elevilor.

invitarea limbii in comunitate (Community Language Learning). Metoda provine
din consilierea in domeniul invatarii, dezvoltata de C. A. Curran, care vede profesorii drept
consilieri lingvistici. Principalele obiective sunt invatarea limbii intr-un mod comunicativ si

invatarea despre propria invatare. Se pune accentul pe comunicare, dezvoltarea pronuntiei, a
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capacitatii de receptare a mesajului oral, capacitatii de receptare a mesajului scris, precum si
discutarea unor elemente de gramatica. Limba nativa a studentilor este folosita pentru ca acestia
sa se simta in siguranta. Interactiunea are loc atat intre profesor si studenti, cat si intre studenti.

Metoda Comunicativi (Communicative language method). Principalul avantaj
al metodei comunicative este acela ca ea se axeaza pe toate competentele lingyvistice (citit,
scris, discurs, ascultare) nu doar pe gramatica. De asemenea, ea este antrenanta, in sensul ca
ofera elevilor un limbaj functional, viu, pe care elevul 1l poate lega de nevoile sale directe (la
piata, la restaurant, la gara etc), contexul fiind, de asemenea, foarte important. Stim cu totii ca
un cuvant lipsit de context este mai greu de tinut minte.

Metoda raspunsului fizic total (The Total Physical Response Method). Este
introdusd de J. Asher. Metoda acorda o foarte mare importantd dezvoltarii capacitatii de
receptare a mesajului oral. Unul din cele mai importante obiective este ca elevii sa se bucure de
experienta invatarii. Metoda are ca scop reducerea stresului in invatarea unei limbi straine.
Partea initiala a lectiei consta in modelare, profesorul dand comenzi, realizand actiuni impreuna
cu selevii. In a doua fazi a lectiei elevii demonstreaza ca au inteles comenzile. In etapa initiald
profesorul vorbeste si elevii raspund nonverbal; mai tarziu rolurile se schimba. Limba materna
este folositd doar la inceput, profesorul fiind coordonatorul elevilor, elevii fiind imitatorii
acestuia. Elevii vor vorbi atunci cand simt ca sunt pregatiti. Profesorul este tolerant cu greselile
acestora.

Metoda ciorchinelui. Metoda ce se poate utiliza mai ales in etapa de reactualizare a
structurilor Tnvatate anterior, sau in etapa de evocare, elevii fiind pusi 1n situatia de a stabili
conexiuni intre elementele studiate, de a se implica activ in procesul de gandire. Dupa
rezolvarea sarcinii de lucru, elevii vor folosi notiunile si legéturile create pentru a dezvolta idei
concrete despre conceptul propus.

Metoda cubului. Este o strategie care faciliteaza analiza unui subiect din diferite
puncte de vedere. Metoda poate fi folositd in orice moment al lectiei. Ofera elevilor posibilitatea
de a-si dezvolta competentele necesare unor abordari complexe. Poate fi folosita cu orice tip de
subiect sau orice grupa de vérsta. Se realizeaza un cub ale cérui fete pot fi acoperite cu hartie
de culori diferite; pe fiecare fatd a cubului se scrie cate una dintre urmatoarele instructiuni:
DESCRIE, COMPARA, ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA.

Metoda stiu — vreau sa stiu — am invatat , este o strategie de constientizare de catre
elevi a ceea ce stiu, sau cred ca stiu, referitor la un subiect si totodata a ceea ce nu stiu, sau nu
sunt siguri ca stiu, si ar dori sa stie sau sa invete. Metoda poate fi folosita In prima parte a unei

lectii — actualizarea vechilor cunostinte - evocarea; activeaza elevii si 1i face constienti de
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procesul invatarii; oferda elevilor posibilitatea de a-si verifica nivelul cunostintelor Se cere
elevilor sa inventarieze ideile pe care considera ca le detin cu privire la subiectul, sau tema
investigatiei ce va urma; aceste idei vor fi notate intr-0 rubrica a unui tabel — ,,STIU”.Ei vor
nota apoi ideile despre care au indoieli, sau ceea ce ar dori sa stie in legatura cu tema respectiva;
aceste idei sunt grupate in rubrica ,,VREAU SA STIU”. Profesorul va propune apoi studierea
unui text, realizarea unei investigatii si fixarea unor cunostinte referitoare la acel subiect,
selectate de profesor; elevii 1si insusesc noile cunostinte si 1si inventariaza noile idei asimilate
pe care le noteaza in rubrica ,,AM INVATAT”. Fisa de lucru: Stiu Vreau si stiu Am invitat

Metoda brainstormingul este o metoda care ajuta la crearea unor idei si concepte
creative si inovatoare. Pentru un brainstorming eficient, inhibitiile si criticile suspendate vor fi
puse de-o parte. Astfel exprimarea va deveni libera si participantii la un proces de brainstorming
isi vor spune ideile si parerile fara teama de a fi respinsi sau criticati. Un brainstorming dureaza
in jur de o jumatate de ora si participa in medie 10 elevi sau grupuri de minim 10 elevi. Se
expune un concept, o idee sau o problema si fiecare 1si spune parerea despre cele expuse si
absolut tot ceea ce le trece prin minte, inclusiv idei comice sau inaplicabile. O variantd a
brainstormingului este brainwritingul. O sesiune de brainstorming bine dirijata da fiecaruia
ocazia de a participa la dezbateri si se poate dovedi o actiune foarte constructiva.

Metoda turul galeriei. Problema: Cum se pot utiliza la maximum spatiile de expunere
din clasa si cum se pot obtine materiale care merita expuse? Provocarea: Sa organizam spatii
de expunere 1n clasa care sa sustind procesul de Invatare al tuturor elevilor si sa le rasplateasca
succesele. Ce putem face? Creati afise care sa fie reprezentative pentru programa urmata.
Expuneti lucrarile elevilor care sunt reprezentative pentru programa urmata. Schimbati frecvent
exponatele.

Metoda privitului pe gaura cheii - Looking through the key — hole. Aceasta este o
metoda complexa, pentru ca ea inglobeaza si alte metode si tehnici de predare si evaluare,
vizand astfel probele orale si scrise, dar mai ales observarea capacitatii si abilitafii de exprimare
pana la acea data. Este o metoda care ajutd si implicit dezvolta deprinderile lingvistice si
mentale ale elevului, ajungind astfel la un rezultat foarte bine conturat si definit. Aceasta
metoda creeaza acea posibilitate ,,de a-ti da drumul la gura" (in limbaj popular), ceea ce
inseamna foarte mult in Tnvatarea unei limbi straine. De asemenea caracteristic acestei metode
este si faptul ca ofera elevului posibilitatea de a aplica in mod creativ cunostintele Insusite in
situatii noi si variate

invitarea cu ajutorul software — ului activ inspire - Software-ul, Activinspire,

permite profesorilor sd aduca lectii de un suflu nou prin intermediul orelor interactive, si a tablei

146



multi - media. Intensificarea colaborarii de grup si lucrul in echipa, in sala de clasa, cu ajutorul
sistemelor Prometeic Active Inspire de raspuns si de creare de lectii diferentiate umplute cu
activitai bogate, duc la atragerea atentiei intregii clase si determinarea tuturor elevilor sa
lucreze cu placere. - Abilitatile de colaborare, cum ar fi, de exprimare creativa si de auto-
evaluare sunt esentiale pentru succesul elevilor, acum si in carierele lor viitoare. Profesorii pot
transforma traditionalele lectii , bazate pe prelegere precum si salile obisnuite de clasa, in medii
de invatare infuzate cu experiente pline de imaginatie, interactive, care captiveaza atat atentia
elevilor, cat si cea a adultilor , in timp ce le ofera acestora libertatea de creare si de realizare a
acestora.

Mind Map inseamna, de fapt, harta mentala. Hartile mentale sunt instrumente grafice
care folosesc cuvinte, linii, culori, imagini si legaturi logice pentru a stimula si facilita
dezvoltarea ideilor, brainstorming-ul si organizarea informatiei. Din pacate, memoria nu ne
ajuta intotdeauna sa ne amintim tot ce am vrea. Mind mapping-ul este 0 metod eficient de
comunicare intre persoane care au un mod de gandire nestructurat i cei care nu gandesc
secvential.

Metoda Pegword se bazeaz pe puterea imaginilor vizuale. Exista mai multe variante
ale Metodei Pegword, dar ele toate sunt bazate pe acelasi principiu general. Oamenii trebuie sa
invete o serie de cuvinte care servesc drept "carlige" (peg = carlig in limba englezd) de care
amintirile pot fi "agatate".

Metoda Camerei Romane este un vechi si eficient mod de a aminti informatii in cazul
in care ordinea nu este importanta. Ea presupune asocierea informatiilor de memorat cu
obiectele dintr-o camera sau mai multe. Imagineazati o camera pe care o stii. Asociaza imagini,
reprezentand informatiile pe care doreti sa i le amintesti, cu obiecte din camera. Pentru a-i
aminti informatiile , pur si simplu, fa un tur al camerei in mintea ta, vizualizand obiectele
cunoscute §i imaginile asociate.

Gramatica prin cantece. Multi profesori se gandesc sa faca mai antrenanta invatarea
unui timp si a unui aspect verbal (de. ex. present tense continuous, present perfect tense
continuous etc) prin folosirea unor fragmente dintr-o melodie. Astfel, pentru fixarea
cunostintelor, in ceea ce priveste folosirea unui timp verbal, trainerul elimind din textul
cantecului structurile pe care cursantii trebuie sa le asimileze, iar, In timp ce ascultd melodia, ei
completeaza cu elementul gramatical corect.

Este important pentru profesorii care folosesc computerul n munca lor cu elevii, sa
aibd ei ingisi abilitatile necesare folosirii computerului. Altfel este prea dificil sa incerci.

Cunoagterea limbilor strdine, a englezei in special, te poate ajuta mult sa Inregistrezi progrese
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in crearea e-grupurilor, a blogurilor sau a web site-urilor. Efortul introducerii folosirii
computerelor Tn procesul de predare-invatare este rasplatit, deoarece multi elevi progreseaza

ntr-un ritm mult mai rapid, iar orele devin mai placute.
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EXPLOZIA STELARA IN ACTIVITATILE DE POVESTIRE DIN
GRADINITA
Moldoveanu Monica
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 15 Targoviste

Curriculum pentru invatdmantul prescolar lasa liberatea de a organiza céat mai creativ si personalizat
actul didactic.

In cadrul fiecarei metode, copiii primesc sarcini de invatare. Acestea sunt foarte diferite de la o
metoda la alta Intrucét exploreaza o mare varietate de capacitati.

Explozia stelard este o metodd de stimulare a creativitatii si limbajului, o modalitate de relaxare a
copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri.
Joc didactic : ,, Traistuta cu povesti”
Scopul didactic:

e consolidarea cunostintelor despre povesti si personajele cunoscute;

e dezvoltarea si activizarea gandirii, exersarea vocabularului activ;

e dezvoltarea spiritului de observatie si stimularea creativitatii;

Sarcina didactica:

e identificarea personajelor si a povestii din care fac parte si formularea de intrebari, in
echipa, in functie de continutul povestii din care face parte personajul si de intrebarea
de pe steluta.

Elemente de joc: manipularea ilustratiilor si a jetoanelor, jocul, aplauze
Reguli de joc: - copiii vor fi impartiti in 5 echipe;
- fiecare echipa isi va alege un reprezentant;
- reprezentantul fiecarei echipe va alege o stelutd si va extrage un personaj din triistuta
cu povesti;
- in echipa, vor formula intrebarile, dupa care le vor prezenta.
- toate intrebarile si raspunsurile corecte vor fi aplaudate.
Material didactic: traistuta cu povesti, jetoane personaje, stelute, recompense.
Desfasurarea jocului :

Copiii sunt organizati in semicerc in jurul trdistutei cu povesti. Vor fi impartiti in cinci echipe,
fiecare echipa 1si va alege cate un reprezentant, care va veni si va alege cate o stelutd. Pe rand se citeste
intrebarea de pe fiecare stelutd, atentionandu-i asupra culorii . Fiecare intrebare are o culoare diferitd
pentru a fi mai usor de retinut ( CE ?— rosu, CINE? — verde, UNDE? — albastru, CAND ?— portocaliu,
DE CE? — mov). Fiecare reprezentant va extrage apoi, din trdistuta cu povesti, cite un jeton cu un
personaj dintr-o poveste cunoscuta.

Copiii au ca sarcina sa recunoasca personajul, povestea din care face parte, iar apoi, In echipa,
sa formuleze intrebari, tindnd cont de intrebarea de pe stelutd si de continutul povestii din care face

parte.
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La un semnal se revine in semicerc si fiecare grupa comunica intrebarile elaborate impreuna. Pe
rand , fiecare grup adreseaza intrebarile celorlalte grupuri, acestia raspund , stimulandu-se astfel
activitatea grupurilor. Pe rand, la panou , se vor aseza stelutele si imaginile , in jurul stelei mari, care
contine denumirea activitatii.

Fiecare intrebare si fiecare raspuns va fi recompensat cu aplauze.

Se apreciaza activitatea grupurilor, se evidentiaza intrebarile elaborate, iar cele mai interesante

sunt Inregistrate, la final toti copiii fiind recompensati cu stelute rosii.

Tabloul exploziei stelare

CINE ESTE UNDE A DUS
PERSONAJUL, VVANATORUL?

RAISTUTA CU POVEST

DE CE A PLECAT CAND
PINOCHIO DE AJUTAT-
ACASA? ZANA?

Alte intrebari ce pot fi adresate de copii:

1. De ce a ramas fara bani?
2. De ce l-a iertat Zana?

1.Ce i-a adus acasia mosului?
2. Ce a facut baba?
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1.Céand a ajutat-o Zana?
2. Cand a recunoscut-o printul?

1.Unde a ajuns ea?
2. Unde a adormit?

1.Cine a urmarit-o pe Scufita?
2. Cine a salvat-0?
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METODE INTERACTIVE UTILIZATE FRECVENT IN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Prof. inv. Presc.: Morar Roxana Georgeta
Gradinita cu PP Nr.3

In pedagogia contemporani se evidentiazi din ce in ce mai mult importanta
utilizarii unor metode si tehnici moderne de instruire centrate pe elev, privit ca protagonist activ
al procesului de predare-invatare, pe nevoile sale, in relatie cu finalitatile actului educational .

Metodele interactive sunt modalitdti moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul
de idei, de experiente, de cunostinte. Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin
colaborare, produce o confruntare de idei, opinii $i argumente, creeazd situatii de invatare
centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa,
pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor §i interactiunea sociald a membrilor unui
grup. (Miron.I.,Chis V., 1992)

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de
didactic, mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate,
inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii. Un invatdmant modern, bine
conceput permite inifiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea, indrumarea
lor, rolul profesorului cdpatand noi valente, depasind optica traditionala prin care era un furnizor
de informatii. In organizarea unui invitimant centrat pe copil, profesorul devine un
coparticipant aldturi de elev la activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe
drumul spre cunoastere. lon si Mirela Albulescu subliniaza faptul ca acestea ,,oferd solutii de
ordin structural-procedural, cu privire la programarea si combinarea diferitelor metode,
procedee, mijloace si forme de organizare, dar si cu privire la programarea unui intreg set de
operatii de invatare.In functie de strategia aleasa, profesorul identifica operatiile pe care elevii
urmeaza sa le efectueze pentru a ajunge la achizitiile dorite”. (Albulescu .I, Albulescu M.,
,2000, p.94)

Utilizarea metodelor interactive de predare - invitare in activitatea didactica
contribuie la imbunatatirea calitatii procesului instructiv educativ, avand un caracter activ —
participativ si o reala valoare activ —formativa asupra personalitatii elevului.

Utilizarea metodelor interative de grup, precum ,,Brainstormingul”, , ,Explozia
stelard”, ,,Diagrama Venn” si ,,Cubul”, in cadrul Domeniului experiential Limba si
Comunicare, contribuie la dezvoltarea capacitatilor de comunicare si a vocabularului activ,
eficientizdnd implicarea activa din partea copilului de grupa mare.

In continuare voi prezenta cateva exemple de activitdti ce se pot derula in cadrul
Domeniului Limba si comunicare cu beneficii reale pentru prescolari in ceea ce priveste
dezvoltarea vorbirii: deprinderi de exprimare corecta, clara, expresiva, precum si dezvoltarea
capacitatilor cognitive complexe: gandire logica, gandire critica, gandire divergenta.

Exemplul 1:

DLC- ,,Cei doi prieteni” Povestirea educatoarei

Metoda interactiva utilizata: Brainstormingul

Activitatea derulatd a avut ca scop exesarea capacitafilor creatoare a prescolarilor care sa
conduca la formarea unor copii activi, capabili sa se concentreze mai mult timp in grupuri
creative.

Dupa povestire, copiii au fost impartiti n doua grupe si au fost provocati, prin exercitiul ,,Ce
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poti schimba in poveste pentru ca aceasta sa aiba un alt final?”

Prin procesele imaginatiei, fiecare echipa isi aduce aportul in realzarea sarcinii propuse.

Ideile emise sunt trecute prin filtrul gandirii critice, tinAndu-se cont de originalitate, valoarea
pozitiva a ideilor, posibilitatea de a fi transpuse in poveste.

La sfarsitul activitatii fiecare grupa isi desemneaza un reprezentant care sa relateze povestea.

Exemplul 2
DLC- ,,Ora mesei”- Memorizare
Metoda interactiva utilizata: Explozia stelara
Activitatea derulata a avut ca scop formularea de Intrebari si realizarea conexiunilor intrre ideile
descoperite de copii in cadrul grupului, prin interactiune sau individual.
Dupa memorarea poeziei, in evnimentul didactic Obtinerea performantei, prescolarii au fost
impatisi In cinci grupuri, fiecare grup avand céite o stelutd cu una din intrebarile spcifice
metodei; Pe o stelutd mare, a fost agezata o imagine reprezentativa pentru poezia memorata.
La expirarea timpului alocat pentru formularea intrebarilor, copiii au revenit in semicerc in jurul
stelutei mari si au comunicat intrebarile elaborate la care au raspuns copiii celorlalte grupe:

- Ce mancare este considerata sanatoasa?

- Cine pregateste masa acasa la tine?

- Unde tinem alimentele care se altereaza repede?

- De ce este bine sd mancam fructe si legume?

- Cand luam cina? etc.

- Au fost apreciate intrebarile adresate, efortul prescolarilor in procesul de elaborare al

intrebarilor precum si modul de cooperare si interactiune.

Exemplul 3

DLC- ,,Recunoaste personajul”- Joc didactic

Metoda interactiva utilizatd: Diagrama Venn

Activitatea a avut ca scop sistematizarea cunostintelor prescolarilor referitoare la povestile
insusite anterior, in cadrul proiectului tematic ,,Fii ecologist”

Li s-a comunicat sarcina de lucru: Intre povestile ,,Puiul de vant” si ,,Pic- Pic” exista asemanari
si deosebiri; in cercul rosu asezati imagini cu personajele din prima poveste iar in cercul verde
imagini cu personajele din a doua poveste.

In spatiul galben care intersecteazi cele doud cercuri, desenati asemanirile dintre cele doua
povesti.

S-a lucrat in perechi, intre copii avand loc schimb de informatii.

Am pregatit un poster cu diagrama venn si material didactic format din siluete; s-a completat
diagrama cu idei de la fiecare pereche.

Exemplul 4
DLC- ,, Familia mea”- Convorbire cu suport intuitiv
Metoda interactiva utilizata: Cubul
Activitatea a avut ca scop Tmbogatirea cunostintelor prescolarilor referitoare la mediul familial,
privit din mai multe perspective.
S-a confectionat ,,Cubul familiei” cu imagini sugestive pentru: descrie, compard, asociaza,
aplicd, analizeaza, argumenteaza.
S-au format grupuri de cate cinci copii, fiecare copil interpretand un rol in functie de sarcina
indeplinita.
Exemplu:
- Descrie membrii familiei tale;
- Asociaza chipul mamei tale cu o floare;
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- Aplica o regula folosita in familie aici In grupa, pentru a explica importanta respectarii
acesteia;
- Analizeaza momentele unei zile petrecute cu familia in parc;
- Argumenteaza expresia ,,Nicdieri nu-i ca acasd”
La sfarsitul activitatii s-a realizat o discutie frontala in care copiii au raspuns la intrebari, au
prezentat rezultatul investigatiilor si s-au completat reciproc.
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POVESTILE DIGITALE IN GRADINITA

Prof. inv. Prescolar: Muscari- Salvan Carmen
Gradinita cu Program Prelungit Nr.3- Bistrita

M e

POVESTILE
s DIGITALE IN &
GRADINITA

/ BRER \ VX

pe— —‘

Argument

Povestile digitale pot fi folosite pentru a introduce sau reactualiza cunostinte din diferite
domentii, principalul rol fiind acela de a facilita discutiile la clasa/ grupa, incurajand ascultarea
activa si comunicarea. Astfel, povestile digitale pot deveni o parte integrantd a oricarei activitafi
online sincron sau asincron derulate cu prescolarii. Aceastd metodd permite dezvoltarea
imaginatiei, a creativitatii, a inovatiei, a competentelor digitale si a responsabilitatii fata de
propria creatie. Prescolarii pot participa individual sau 1n grup si 1si pot crea propriile povesti
digitale cu ajutorul cadrului didactic. Povestile digitale permit prescolarilor sa insufleteasca o
serie liniara de evenimente, transformandu-le intr-o experienta multidimensionala.

In era digitalizirii putem vorbi despre o reinterpretare a conceptului de
poveste/ storytelling, si anume de povesti digitale/ digital story. Aceasta tehnica este o imbinare
a povestirii clasice cu noile tehnologii care permite crearea de prezentari multimedia utilizand
o gama variatd de elemente de comunicare. Desi conceptul de poveste digitala este strans legat
de utilizarea tehnologiilor moderne, trebuie avut in vedere cd importanta este povestea in sine
si nu tehnologia.

Povestile digitale pot fi folosite pentru a introduce sau reactualiza cunostinte din diferite
domentii, principalul rol fiind acela de a facilita discutiile cu prescolarii, incurajand ascultarea
activa si comunicarea. Astfel, povestile digitale pot deveni o parte integranta a oricarei activitati
din multe domenii.

Povestile digitale faciliteazd procesul de invatare putand fi vizionate de pe mai multe
dispozitive — laptop-uri, smartphone-uri, tablete — incurajand astfel prescolarii sa acceseze
informatia oricand doresc. Existd numeroase aplicatii si platforme care pot fi folosite in mod
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interactiv si antrenant pentru a crea povesti, folosind imagini, texte, animatii, clipuri video,
audio, etc. ( ex. Book creator, Movie maker).

Povestirea Digitald este tehnica de a folosi instrumente bazate pe calculator
pentru a spune povesti. Ca si in povestirile traditionale, cele mai multe povesti digitale
se concentreaza pe un anumit subiect si contin un anumit punct de vedere. Cu toate
acestea, dupa cum sugereaza si numele, povestirile digitale contin un amestec de mai
multe ’ingrediente”: calculator, imagini / fotografii, text, naratiune inregistrate audio,
clipuri video si / sau de muzica.

Dimensiuni ale dezvoltarii:

v Ascultarea activa a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui;
v Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor ( comunicare expresiva);

v Manifestarea unei atitudini pozitive fatd de limba romana.

Comportamente:

v

N NN NN

Se familiarizeaza cu sunetele specifice limbii romane;

Inteleg mesaje simple;

Participa la activitatile de grup si la activitatile de joc in calitate de auditor;

Pronunta corect sunetele specifice limbii romane;

Exerseaza si extinde progresiv vocabularul;

Participa cu interes si placere la activitatile in limba romana;

Utilizeaza structurile orale insusite In contexte familiare, cunoscute (in cadrul jocurilor, in

dramatizari, joc de rol s.a).

Resurse:

e umane:

- prescolarii;

- cadru didactic.

e materiale:

- carti digitale;

- biblioteca virtuala;

- video proiector;

- calculator, imprimanta, aparat foto, CD-player, tableta, laptop.

e temporale:

- octombrie 2021-iunie 2022.

Grup tintd:

- prescolarii din grupele mijlocii.
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Mijloace de realizare:

v"lecturi dupa imagini

v
v
v
v

povestiri

teatru de papusi

jocuri de rol

desene / activitati practice

Modalititi de evaluare:

\

AN N NN

probe orale

probe practice

jocuri

autoevaluarea

crearea unei biblioteci virtuale a grupei.

Planificarea activitdtilor

Perioada Continuturi Sugestii de realizare
octombrie Povestirea povestii digitale
Toamna si ariciul politicos!
noiembrie Crearea unei povesti digitale cu sprijinul
Vreau sd stau i eu aici! educatoarei, pe baza unui inceput dat de catre
prescolari;
decembrie Povestea lui Rudolph Poveste digitala - povestirea educatoarei;
ianuarie Nasul omului de zapadd Poveste digitala — lectura educatoarei;
februarie Veterinarul de la Zoo Carte digitala - Comportamente prosociale —
lectura dupa imagini;
martie Nu-¢i uita puloverul! Poveste digitald- invata sa 1ti exprimi emotiile!
aprilie Rica Rinocerul Poveste digitala- dramatizare
mai Pompierul Charlie Poveste digitala -As vrea sa fiu- Joc de rol;
iunie Biblioteca virtuala Povestea preferatd din biblioteca virtuala-
repovestire;
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EVALUAREA TRADITIONALA SI ONLINE A ELEVILOR

Prof. Nanu Violeta Ema,

Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

,,Profesorii adevarati sunt ca niste punti peste care i invita pe elevii lor sa treaca.”
Nikos Kazantzakis

Evaluarea se face permanent, pe tot parcursul unui an scolar si are ca scop orientarea si
imbunatatirea invatarii, atat a predarii cat si a asimilarii de cunostinte si dezvoltarii de
competente.

,,Evaluarea orald recupereaza cel mai pregnant naturaletea si normalitatea unei relatii
umane.” (C. Cucos)

Functiile evaluarii :

e de constatare
diagnostica
prognostica
de selectie sau de decizie
sociala

e pedagogica

O evaluare realizata cat mai des are rezultate foarte bune. Evaluarea se poate face si sub
forma de joc, elevii participand cu placere iar rezultatele sunt foarte bune. Conteaza progresul
fiecarui elev nu doar realizarea unei performante deosebite a acestuia.

Este important sa evaludm competentele dar si cunostintele fiindca nu se pot forma
competente fara sa ai la baza cunostinte.

Pe langa functia constatativa, evaluarea permite o diagnoza si o prognoza a nevoilor si

PR

ceea ce vrem sa indreptam sau sa perfectionam pe parcursul procesului de invatare.
Evaluarea poate fi :
e sumativa
e formativa
e initiald
Instrumentele clasice de evaluare sunt :

chestionari orale

teste, lucrari scrise

experimente si activitati practice

rapoarte

proiecte

probe practice

chestionare online pe diferite platforme de invatare

Am observat la unele clase o disponibilitate in rezolvarea unor figse de lucru cu ajutorul
caietelor si a profesorului, fise pe care le-am notat sau pe care le-am propus elevilor pentru
autoevaluare.

In functie de rezultatele evaluarii, profesorul stabileste sarcini de lucru suplimentare
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pentru elevii care au avut dificultati in rezolvarea unor itemi din chestionare, fise de lucru sau
alte instrumente de evaluare. Ideal ar fi ca numarul elevilor din clasa sa fie mai mic, pentru ca
profesorul sa poatd avea un randament mai mare in pregatirea elevilor, elevii de azi necesitand
0 atentie deosebita fata de elevii din anii anteriori, o diversificare si particularizare a metodelor
si a strategiilor didactice, in vederea atingerii obiectivelor si a competentelor .

Un tip de evaluare modern si acceptat de elevi este evaluare online pe diferite platforme.
Elevii pot folosi telefoanele, laptopurile si evaluarea devine mai atractiva si poate fi facuta mai
des, profesorul avand de multe ori rezultatele evaluarii date de aplicatiile respective.

Evaluarea online se poate realiza cu ajutorul platformelor si aplicatiilor educationale.

O platforma interesantd este Wordwall unde putem crea diferite chestionare alegand
sabloane diverse, « Chestionar », « Deschide caseta », « Cuvinte Tncrucisate », « Chestionar
concurs » si multe altele.

Dau exemplu chestionarul de tip concurs (fig.1), creat pentru elevii mei din clasa

a Vl-a. la lectia ,,Marimi fizice”. Pentru fiecare raspuns corect se acorda un punct.
https://wordwall.net/ro/resource/23196259/m%c4%83rimi-fizice.

C iitpsy//wordwall net/ro/resource/23196259/marimi-fiz Vo K = @ 8

B Wordwall  crecasi lectii mai bune mai repeck Acasd  Carecteristici  Planuri Tarifare | Conecteazate | | inregistreazite @ Romin

Comutare sablon

ACTIVITATI INTERACTIVE

Carei proprietati fizice i se e
poate asocia o marime fizica? ———

=1 F| cursain labirine
u starea de [z Avion
lungimea culoarea arata ot
<S> agregare atato

N2 Scor 50:50 Timp suplimeatar

1din 10 I

MARIMI FIZICE 2 Parsjeszs

e U3I7688790

Fig.1
Sau sub forma de chestionar ( fig.2):

E Wordwall  Creeazs lecyii mai bune mai repede Acasa Caracteristici  Planuri Tarifare | Conecteazate | | inregistreazate = @ Romand -
0:50 s 0 Comutare sablon
Cum pot determina grosimea S
unei foi din cartea de fizica? =

masor cu
A masor curigla B sublerul

masor cu
clepsidra Arats tot

<>

masor grosimea masor f—
D cartii si impart E  grosimea cartii F deter?r?lna
la numarul foilor siimpart la 145
B <] 7din10 > =
MARIMI FIZICE & Pertejeaza

U37688790

Fig.2
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Pe platforma educationala Learning Apps putem crea teste tip joc avand la dispozitie si
aici multe sabloane, unul foarte apreciat de elevi este jocul milionarii, pe care I-am folosit la
lectia Efectul fotoelectric extern, la clasa a Xll-a (fig.3), care se gaseste la:
https://learningapps.org/16480656

G & hitpsy/learningapps.org/1648065¢ A s = @ @

L R A - MEETIIi s
earningApps.org
k-

Q =earch in Appe | 22 Browse Apps | # Create App | I Create collection & Login

Efectul fotoelectric extern

Aplicatii ale efectului fotoelectric extern sunt:

= - Celula fotoelectrica , sistemele automate
/A Motoarele electrice B & deschaders & tiiiar

' Spectroscopul D Televizoarele

& Create similar App ~ ~ W Bookmark in "My Apps™ “' 3 of 24 - Clipboard

Item not Collected: Delete items
to increase available soace

Pe langa aceste platforme gasim si altele, foarte utile si ugor de folosit care pot face evaluarea eficienta,
valoroasa si atractiva.
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LECTIA DE GEOGRAFIE INTRE TRADITIONAL SI MODERN -
EXEMPLU DE BUNE PRACTICI

prof. inv. primar Naistasa Nadia-Alina
Scoala Gimnaziald, Comuna Gadinti, jud. Neamt

Prevazuta in planul-cadru de invatamant pentru invatamantul primar in aria curriculara
Om si societate, disciplina Geografie isi propune sa ii introduca pe elevii clasei a 1V-a, pe
parcursul unei ore pe saptaimana, in universul realitatii inconjuratoare. Studiind geografia, elevii
inteleg mai bine lumea 1n care traiesc, isi formeaza deprinderi de a pune intrebari si de a cauta
raspunsuri, Invata cum sa se documenteze, cum sa Se descurce in diferite situatii de viata, isi
creazad atitudini pozitive fata de mediu.

Privita superficial, geografia ar putea parea rigida. Insa copiii pot deveni fascinati de
aceasta disciplind daca se aleg strategii eficiente de a o face atractiva, de a lega continuturile
invatarii de experienta de viata a copiilor si de a le transpune in lectii captivante, practice,
interactive.

Procesul de formare a unei anumite competente este unul complex, ce implica
componente cognitive, afective, sociale si senzorio-motorii. In ceea ce priveste competenta
,cartografica”, una din temele studiate a fost ,,De la localitatea natala la regiune si tara”.
Scopul si obiectivele:

Scopul lectiei a vizat dobandirea de noi cunostinte, formarea de priceperi si deprinderi
despre notiunile de orizont local, regiune, tara, distante reale si distante pe harta si operarea cu
aceste notiuni.

Activitatea a urmarit realizarea obiectivelor:

a) cognitive:
- sa localizeze pe harta judetului si a tarii, satul in care locuiesc;
- s indice localitatile cu care se invecineazd, precizand cétre ce puncte cardinale sunt
acestea situate;
- sd precizeze cel putin 3 caracteristici ale reliefului regiunii in care locuiesc;
- sa utilizeze corect termeni geografici de baza,
- sd ordoneze scari ale unor harti, dupa criterii date;
- sd calculeze distante intre diferite puncte pe harta, operand cu notiunea de scara a unei
harti;
b) afective:
- sd manifeste interes pentru efectuarea corespunzatoare a sarcinilor;
- sa participe cu placere la activitatile desfasurate;
¢) psiho-motrice:
- sa scrie lizibil s1 Ingrijit;
- sa utilizeze corespunzator materialele/instrumentele puse la dispozitie.

Participarea si implicarea activd a elevilor in rezolvarea sarcinilor de lucru propuse,
calitatea raspunsurilor date si operarea cu notiuni si cunostinte din mai multe discipline
(aspectul integrat al invatarii) sunt indicatori ai gradului de realizare a obiectivelor propuse.
Elevii au lucrat individual si pe grupe.

Descrierea activitatii si a etapelor ei

Elevii au cunostinte despre intocmirea unui plan al clasei, al scolii si al localitatii, despre
elementele componente ale unei harti, despre formele de relief si caracteristici generale ale
acestora, precum si informatii despre populatie, asezari omenesti si activitati ale oamenilor.

Activitatea a debutat cu reactualizarea cunostintelor. Am adresat oral intrebari
referitoare la notiunile insusite anterior, apoi elevii au rezolvat individual sarcina propusa
(https://wordwall.net/ro/resource/24149122 - asocierea notiunilor cu definitiile acestora). Am
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colectat feedbackul primit (79% dintre elevi au asociat corect).

Captarea atentiei s-a facut prin rezolvarea unui puzzle. Asamblandu-l, elevii au
descoperit harta satului n care locuiesc.
(https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c4a84a4bd29&pieces=16 - puzzle cu harta localitatii
Gadinti)

In etapa de dirijare a invatarii am utilizat Google maps. Am explorat orizontul local si
judetul Neamt. Le-am cerut sd localizeze comuna Gadinti. Pe baza hartii, am purtat discutii
referitoare la localitatea Tn care locuiesc (Cu cine se invecineaza? Catre ce punct cardinal se
afld in cadrul judetului Neamt?)

Am prezentat harta fizicd a Romaniei si le-am cerut sa localizeze atat judetul cat si
localitatea. (Care e culoarea predominanta a zonei in care este comuna noastra? Ce forma de
relief indica culoarea galben? — S-a discutat despre relieful comunei. Ce apa se afla la granita
vestica a comunei noastre? Unde se varsa acest rau? — Le-am solicitat elevilor sa identifice
masuri de protejare a raului Siret.) Elevii intuiesc hartile online si raspund la intrebarile
adresate.

Continutul lectiei a fost prezentat in format digital (Power Point). Am explicat notiunile
de regiune si de tara. Elevii au adresat intrebari atunci cdnd au avut neclaritati sau curiozitati
legate de continutul acesteia.

Le-am explicat si exemplificat conceptul de scara a unei harti. Le-am propus elevilor sa
se imparta in doud grupe si le-am pus la dispozitie jetoane pe care sunt notate scari ale unor
harti. Le-am reamintit faptul ca o harta la scara mare ofera mai multe informatii decét o harta
la scard mica si le-am cerut sa aseze aceste scari in ordine crescatoare, asezandu-se 1n sir in mod
corespunzator. Acestia au extras fiecare cate un jeton, s-au consultat cu membrii echipei si s-au
asezat in ordine crescatoare, conform scdrii notate pe jetoane.

Am realizat schema lectiei (eu la proiector si ei pe caiete), folosind informatiile
acumulate.

Pentru fixarea si aplicarea cunostintelor, le-am propus copiilor sa se grupeze cate 3 si sa
rezolve sarcinile de pe padlet, ajutandu-se de informatiile din materialul video atasat. Elevii au
colaborat, utilizand notiuni insusite la orele de matematicd (transformari ale unitatilor de
masurd si inmultirea numerelor naturale), pentru a calcula distante pe harta si distante pe teren
cu ajutorul scarilor de proportie date. Dupa rezolvarea sarcinilor de lucru, s-a trecut la lecturarea
rezolvarilor corecte. S-au calculat punctajele si s-a acordat feedback prin explicarea
eventualelor nelamuriri (3 grupe au rezolvat corect, o grupa a gresit la calcularea distantei
reale).

In incheierea activitatii, au fost ficute aprecieri cu privire la modul de desfasurare a
activitatii, la participarea elevilor si la conduita acestora. Elevii au ascultat concluziile,
observatiile, recomandarile facute si au discutat despre cum s-au simtit, ce i-a nelinistit pe
parcursul activitdtii, ce le-a placut cel mai mult, care este cel mai important lucru pe care 1-au
invatat.

Instrumentele si resursele IT folosite

Instrumente si resurse IT: laptop, videoproiector, tablete, manualul digital, harti digitale
(Google Maps si Google search), aplicatii interactive: jigsawplanet, wordwall, padlet, aplicatia
video Stop Motion.

De ce aceste instrumente

1. Laptopul si videoproiectorul - sunt instrumente nelipsite in activitatile la clasa, in
principal pentru ca utilizim in mod frecvent manualele digitale (https://www.manuale.edu.ro).

2. Google Maps si imaginile cu harti din motorul de cautare Google —au oferit materiale
de lucru potrivite temei dezbatute.

3. Aplicatia foto-video Stop Motion a fost utilizata pentru a pune la dispozitie informatii
care sa sprijine invatarea si rezolvarea unor sarcini. Materialul video creat cu ajutorul acesteia
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nu a fost realizat impreuna cu elevii, desi implicarea elevilor n crearea materialelor digitale are
numeroase aspecte pozitive.

4. Aplicatiile interactive au fost folosite pentru reactualizarea si fixarea cunostintelor
anterioare (wordwall.net - asocierea notiunilor cu definitiile acestora), pentru captarea atentiei
si crearea de material pe baza cdruia sd ne ancoram in noua lectie (www.jigsawplanet.com -
puzzle cu harta localitatii Gadinti), pentru aplicarea cunostintelor noi si integrarea acestora in
sistemul de cunostinte pe care 1l poseda copiiii (https:/padlet.com — calcularea de distante
utilizdnd scara unei harti).

Ce a functionat in_atingerea obiectivelor

Elevii au experimentat practic modul in care poti utiliza o harta digitala, cum poti naviga
in cadrul acesteia, ce inseamna cresterea sau micsorarea unei scari de proportie in vizibilitatea
elementelor unei harti. Toate acestea au facut ca invatarea sa fie una constientd, bazata pe
manipularea cunostintelor si intelegerea acestora. De asemenea, imbinarea continutului
invatarii cu elementele de joc pe care le furnizeaza aplicatiile interactive sunt in acord cu varsta
elevilor, le mentine atentia pe tot parcursul activitatii, le creste dorinta de implicare si de
realizare cu succes a sarcinilor propuse. Prin urmare, in atingerea obiectivelor propuse pentru
aceasta lectie, un aport semnificativ a fost adus de utilizarea resurselor digitale.

Auto-evaluare

Succesul unei activitati Incepe cu o proiectare riguroasa (dar nu rigidd) a acesteia, cu
selectarea celor mai potrivite resurse, adaptate nivelului clasei de elevi si dozarea
corespunzatoare a dificultatilor sarcinilor si a timpului. Am Incercat sd am in vedere toate
acestea, am adaptat activitatea in functie de raspunsurile elevilor, am utilizat resurse IT
combinate cu activititi practice de grup si cu activitati frontale. In evaluarea activitatii elevilor
am apelat fie la feedback-ul instant dat de aplicatiile interactive, fie la auto-evaluare si evaluare
reciproca, fie am evaluat frontal. Pe baza acestora pot identifica punctele tari ale contributiei
personale, dar si aspecte care ar necesita imbunatatiri.

Ce au invatat elevii

In primul rand, elevii au invitat continutul propus: ce cuprinde orizontul local, ce este
o regiune, care sunt regiunile tarii si ce este o tara. Prin lucrul cu diverse aplicatii digitale, au
invatat cum poti accesa o hartd, cum o poti manipula, astfel incét sd gasesti informatiile pe care
le cauti, cum poti utiliza un material video in invatarea unor noi cunostinte. De asemenea, au
invatat faptul ca, desi studiate separat, disciplinele scolare construiesc impreuna un sistem de
competente necesar realizarii cu succes a sarcinilor (de exemplu, in sarcina de grup, au utilizat
cunostinte de geografie, de matematica si digitale, integrate). Dar, mai presus de toate, copiii
au inteles cd e important sa fie atenti si implicati in propria invatare, cd, fireste, competitia e
importantad daca o raportam la noi insine (Sa fim azi mai buni decat ieri!), dar, in relatia cu cei
din jur, colaborarea e cheia succesului.

Feedback solicitat/primit

Am observat elevii pe tot parcursul activitatii, astfel incat sa identific masura in care
acestia Inteleg si raspund solicitdrilor. Le-am cerut periodic sa exprime in propriile lor cuvinte
ceea ce au invatat nou, ce au de facut in continuare, ce nu au inteles, si, in functie de rdspunsurile
lor, am incercat s ajustez predarea sau sa reformulez cerintele. Calitatea raspunsurilor primite
de la ei la intrebarile adresate au constituit, de asemenea, feedback pentru mine.

Cum m-a dezvoltat ca profesor

Pentru aceasta activitate am urmat pasii ceruti de sarcina cursului ,,Intensiv de educatie
digitald pentru invatdmant primar (toamna 2021)”. Am actualizat planul de lectie propus, ceea
ce, implicit, inseamnd cd am actualizat propriul meu demers didactic. Am inteles importanta
selectarii instrumentelor digitale potrivite si crearea de resurse adaptate nivelului clasei.

Cum pot imbunatati
As putea crea Tmpreuna cu elevii resursele digitale pe care sa le utilizam, de exemplu in
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lectiile de recapitulare sau in activitatile extrascolare. Astfel, ei vor fi cei care selecteaza
continutul, il structureaza pentru a se incadra specificului aplicatiei interactive pentru care
optam si, in acelasi timp isi fixeaza cunostintele disiplinei in cauza si isi dezvoltd competente
digitale.

Ce materiale si resurse am creat

1) Folosind aplicatia wordwall.net am creat un exercitiu de asociere a notiunilor
geografice cu definitiile acestora (https://wordwall.net/ro/resource/24149122)

2) Am facut un printscreen a hartii localitatii Gadinti
(https://www.google.com/maps/place/ G%C3%A2din%C8%9Bi+617396/@46.9384084,26.9901681,1
4z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x40cabd7c079d5cd3:0xbea3f7e0c84a5570!8m2!13d46.9358895!4d27.
0092511). Imaginea am incarcat-o in aplicatia jigsawplanet (
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c4a84a4bd29&pieces=16)

3) Am realizat un material video in aplicatia Stop Motion, pentru a explica notiuni
referitoare la scara unei harti (https://padlet-
uploads.storage.googleapis.com/1404743947/86dcd908fe95a306e8fef780eccce9f4/video 163
6875655.mp4).

4) Am creat un padlet cu rolul de a prezenta informatii si sarcini si de a colecta
raspunsuri de la elevi (https://padlet.com/nadiaalinanastasa/cdcl1enol6lqayxl).

Bibliografie
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Le role du multimédia dans I’enseignement de la lecture

Prof. Necula Silvia, Scoala Gimnaziala Mihai Viteazul

Le comportement des enfants et des adolescents par rapport a la lecture est en train de
changer. On constate une transition de la lecture traditionnelle de livres a 1’adoption de
nouvelles possibilités de lecture via I’internet et d’autres systémes multimédias. Les ordinateurs
et les autres dispositifs capables d’afficher du texte, des images, des films ou de produire du
son de fagcon combinée sont des outils répandus qui peuvent favoriser le développement des
compétences en lecture des enfants. Certaines études montrent que « I’utilisation précoce de
I’outil informatique est en fait bénéfique pour le développement cognitif et psychologique des
enfants »2*. Les ordinateurs peuvent étre utiles pour le développement de la lecture. Le principal
argument en faveur de I’ordinateur est qu’il est possible d’individualiser 1’apprentissage:
chaque enfant apprend de facon autonome et a son propre rythme. Les avantages les plus
étroitement liés a I’apprentissage de la lecture sont la répétition et le maintien de 1’attention de
I’apprenant. En ce qui concerne la télévision, son effet peut aussi dépendre des types de
programmes que les enfants regardent et du temps passé a regarder la télévision. La lecture de
sous-titres présente aussi des avantages pour le développement des capacités de décodage. Les
activités de lecture en ligne sont notamment la lecture de courriers en ligne, de messages
instantanés, d’actualités en ligne, I’utilisation d’un dictionnaire ou d’une encyclopédie en ligne,
la participation a des discussions de groupe en ligne et la recherche d’informations en ligne.

Les activités de lecture en dehors de I’environnement scolaire sont primordiales pour le
développement de lecteurs compétents. Une grande partie des activités d’apprentissage de la
lecture et de lecture pour apprendre ont lieu en dehors du contexte formel d’enseignement. Pour
améliorer le niveau des compétences en lecture, il faut donc non seulement se pencher sur
I’enseignement dans les écoles, mais aussi renforcer la culture de la lecture de facon générale.
L’acces aux livres dés la petite enfance et la disponibilité d’un large choix de textes au cours
de la scolarité sont des facteurs essentiels du développement des compétences en lecture. La
promotion de la lecture en tant qu’activité de loisir utile est donc I’un des grands objectifs.

L’enseignement de la lecture est une tache difficile, tout comme il est difficile d’aider
les éleves a améliorer leurs propres compétences en lecture. Le contexte socio-économique
familial, le niveau d’éducation des parents et le fait de ne pas avoir la langue d’instruction
comme langue maternelle sont autant de facteurs ayant une influence considérable sur les
résultats en lecture des éléves. Le golt pour la lecture est egalement un facteur crucial pour
devenir un lecteur compétent. La pratique fréquente de la lecture améliore les compétences en
lecture. A mesure qu’un éléve fait de nouvelles expériences littéraires et que sa compréhension
s’améliore, il est motivé a lire encore plus. L apprentissage de la lecture est I'une des activités
les plus importantes a 1’école primaire, mais de nombreuses activités de lecture se déroulent en
dehors du contexte formel d’enseignement. La promotion d’activités de lecture dans les foyers
et la création d’un environnement valorisant la lecture de facon genérale sont des facteurs
importants pour former des lecteurs aguerris. Pour parvenir a améliorer les compétences en
lecture chez les enfants et les jeunes, il faudrait donc adopter une approche combinée de tous
ces principaux problémes.

23http://eacea.ec.europa.eu/education/eurydice
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EXEMPLE DE BUNE PRACTICI iIN GRADINITA

Prof.inv.prescolar:Nicoara-Dan Claudia,

Gradinita cu Program Normal Chetani,jud.Mures

Aceastd noud abordare a educatiei, cea online trebuie sa fie directionata in spiritul dezvoltarii
autoeducatiei, atat a cadrelor didactice, cat si a prescolarilor, pentru cd nimeni nu a fost pregatit
pentru invatarea in totalitate in mediul online. Pe activitatilor am folosit diferite resurse in
format digital care au fost de folos prescolarilor. Cu ajutorul lor am realizat fise de lucru, jocuri
educative si alte resurse educationale.

De ce este invitarea online pe placul elevilor

Céand vine vorba de studiu individual, de cele mai multe ori ne vine in minte aceeasi imagine:
un elev excedat de toate sarcinile pe care le are de indeplinit, cu privirea pierduta catre un teanc
intimidant de carti, culegeri, caiete, manuale sau gazete matematice. Pasionati de gadgeturi
smart, aplicatii interesante, resurse digitale sau jocuri online spectaculoase, adolescentii
rezoneaza destul de greu cu vechile metode de invatare. Din fericire, dezvoltarea tehnologiei a
presupus si dezvoltarea unor produse educationale create in acord perfect cu noile generatii de
elevi ai erei digitale.Jocul este cea mai eficientd forma de invatare integrata datorita naturaletei
cu care copilul invatd! Desfasoara o activitate specifica in sensul identitdtii personale, urmeaza
cerintele si determinarile de baza ale copilului; Realizeaza miscari de motricitate grosiera si
find, de coordonare oculo-motorie; Comunica, 1si imbogatesc si exerseaza vocabularul, isi
dezvoltd limbajul; Rezolva probleme de viatd din mediul lor fizic si social; Experimenteaza
sentimentele lor in simboluri, 1si dezvolta astfel gandirea abstractd, comunicd cu sine, cu
ceilalti, 151 exprimd sentimente, reactioneaza afectiv, receptioneaza si invatd sa recunoasca
sentimentele celorlalti,foloseste obiectele din jurul lui 1n scopuri in care au fost create,isi
dezvoltd creativitatea atentia, motivatia, interesul. Pentru copil in gradinitd aproape orice
activitate este joc, prin joc el anticipeaza conduitele superioare Pentru copil “jocul este munca,
este binele, este datoria, este idealul vietii.:Sarim coarda,Ne jucam cu cifre si litere.Jocul este
sintagma, atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire §i, in consecintd, poate sa
actioneze”,in contextul atasamentului securizant oferit de adulti, ofera copiilor bogatia,
stimularea si activitatea fizica de care au nevoie pentru dezvoltarea creierului pentru invatarea
viitoare. Din experienta mea de educatoare am invatat ca JOCUL este o experientd naturala,
universala jocul liber ,jocul de rol/dramatizarea.

Exemple de bune practici:Cunoscand fapul ca activitatile integrate lasd multa libertate

de exprimare si actiune atat pentru copil cat si pentru mine ca educatoare ca ise oferd copilului
o gama largd de oportunitafi pentru a-si exersa o invatare activa, ca se aduce un plus de
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lejeritate si mai multd coerentda procesului educativ, punandu-se un accent deosebit pe joc ca
metoda de baza a acestui proces si de asemenea activitatea integratd se dovedeste o solutie
pentru o mai buna corelare a activitatilor de invatare cu viata sociala si culturala voi exemplifica
prin cateva activitati pe care le-am desfasurat .In cadrul proiectului “Am si eu o identitate “ am
explica faptul ca fiecare copil are dreptul la un nume si o cetatenie, ca orice copil are dreptul
de a-si pastra identitatea, cetatenia, numele si relatiile familiale, ca trebuie solutionate si mai
ales prevenite cazurile de rapire si de tinere ilegala a copilului in afara granitelor tarii si ca orice
copil are dreptul de a avea propria sa culturd, religie si limba.Personalitatea unui copil se
formeaza prin relatiile sale cu mediul inconjurator. Pentru ca aceste relatii sa fie pozitive, copiii
au nevoie de afectiune, de respect si de incurajare permanenta. Daca se vor simti iubifi si in
sigurantd, copiii vor fi capabili sd-si aprecieze propria valoare si sa perceapa real valoarea
altora.Vorbind despre identitatea copiilor, am desfasurat jocul Cine este, cine este? O persoana,
n-o vedeti?, le-am citit povestea ,, Fetita care nu avea nume”, le-am cerut sa-si deseneze
autoportretul si sa comenteze ce le place mai mult la ei insisi si le-am prezentat cateva studii de
caz referitoare la abuzuri si incalcari ale drepturilor copiilor si a demnitatii umane. Le-am aratat
certificatul de nastere, cartea de identitate, carnetul de elev, legitimatia de student, pasaportul
si le-am explicat semnificatia fieciruia, subliniind ca fird acestea nu li se recunoaste existenta.n
planificarea proiectului ,,Familia mea ,,am pornit de la premisa ca in familie se formeaza
personalitatea copilului si se dezvolta identitatea sa, este important ca familia sa ofere copiilor
posibilitatea valorificarii lor ca fiinte umane, iar copiii sa simta ca sunt parte a unei familii. Prin
proiectele tematice referitoare le familie copiii au cunoscut componenta familiei, felurile
familiei( largitd, monoparentala, de adoptie, plasament) si responsabilitatile pe care le pot avea
n sénul acesteia.La activitatile de educare a limbajului copiii au invatat poezia Familia si au
ascultat povestile Baiatul care nu se oprea din plans, Hansel si Gretel, Cenusareasa, Tom
Degetel, Fratior si surioara etc. Activitatile au fost integrate cu activitati artistico-plastice de
desen si pictura in care copii au redat familia si au descris pe membri familiei ,ce le place si
ce nu le place la fiecare dintre ei . Educatia este un drept fundamental al copilului. Acest drept
nu se limiteaza numai la accesul la scoala, ci se refera inclusiv, la crearea conditiilor adecvate
realizarii lui. Este important ca procesul de invatdmant din gradinitd sd imbine deopotriva latura
formativa cu cea informativa. Astfel li se va dezvolta respectul de sine si li se vor forma abilitagi
proprii. Am citit copiilor povestea Baiatul care nu voia sa studieze, am efectuat vizite la scoala,
activitati comune cu scolarii si desene cu tema Scoala mea.Pentru a cunoaste dreptul lor la
opinie, participare, organizare, orice chestiune sau procedura care afecteaza copilul, dreptul
copilului de a-si exprima opiniile si libertatea de a obtine si difuza informatii, dreptul copilului
la libertatea de gandire, constiinta si religie, supus indrumarii corespunzatoare a parintilor si
legilor nationale si libertatea de asociere, cu exceptia cazurilor cand un asemenea fapt ar viola
drepturile altora,am desfasurat jocul Ecoul muntelui, jocuri de rol La cumparaturi, In vizita la
prietenii nostri, iar conversatiile, povestile, cantecele si desenele au contribuit la stimularea
capacitatii de exprimare a copiilor si la dezvoltarea creativitatii.

Concluzii
Activitatile integrate aduc un plus de lejeritate si mai multd coerentd procesului de
predare-invatare, punand accent deosebit pe joc ca metoda de baza.
Activitatea integrata se dovedeste de a fi o solutie pentru o mai buna corelare a activitatilor de
invatare cu viata societdtii, cultura si tehnologia didactica. Pentru copiii mici, adaptarea la
regimul gradinitei se face adesea cu greutate. Cea mai usoara cale de a-1 face pe copil sa nu
simtd absenta mamei, a jucariilor si lucrurilor personale de acasa este aceea a "scenarizarii"
activitatilor din gradinifa. Marea artd a educatoarei este aceea de a fi o artista deosebita si de a
da, in fiecare clipa, "marea reprezentatie" in fata micilor spectatori si de a-i implica si pe ei.
Contextul actual ne cere sa formam micile personalitati ale copiilor pentru a fi capabile

169



sa-si exprime ganduri,emofii, sentimente, optiuni. Altfel spus, in fata acumularii de cunostinte
primeaza aplicarea informatiilor, capacitatea de socializare a copilului, dobandirea autonomiei si
spiritul critic.

BIBLIOGRAFIE :
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IMPORTANTA CURSURILOR SI ATESTARII ECDL iN CARIERELE
CURSANTILOR

Profesor Monica Teodora Nicolau
Liceul Pedagogic”Nicolae Iorga” Botosani

In conditiile in care folosirea calculatorului devine parte componenti a vietii cotidiene, e
din ce in ce mai importanta si mai utild cunoasterea utilizarii lui. In consecinti, necesitatea
dobandirii unor cunostinte temeinice in aceasta directie, devine prioritard. Unul din modurile
dovedite ca fiind eficient in acst sens, ar fi atestarea ECDL, care presupune participarea
(optional, dar foarte recomandat) la cursuri si simulari de examinare precum si obligativitatea
promovarii, cu un procent minim de 75 pucte din 100, a mai multor module, soldate cu permise
de urmatoarele categorii, pentru elevi:

= ECDL PROFIL START BAC ( Modul Teorie, Word, Excel, Outlook)

= ECDL PROFIL BAC (Modul Teorie, Word, Excel, Outlook, Access, Powerpoint)

= ECDL COMPLET(Modul Teorie, Word, Excel, Outlook, Access, Powerpoint, Web-
editing.)

Foarte important este cd aceste permise sunt recunoscute la nivel international Seria de
nregistrare ECDL este unica si nu are perioada limitata de valabilitate, deci permisul nu expira,
din contra, poate fi dezvoltat continuu pe intreg parcursul vietii prin promovarea altor module
(3D-PRINTING, de exemplu)

Le numin permise si nu diplome, in conformitate cu cuvantul licence=prmis din sintagma
European Computer Driving Licence = Permisul European de Conducere a Computerului, cu
acronimul ECDL.

In anul 2011 Ministerul Educatiei Cercetdrii Tineretului si Sportului recunoaste
certificarea ECDL, obtinuta in baza standardelor ECDL, drept un atestat de operator pe
computer cu valabilitate in sistemul de invatamant, recunoastere care s-a perpetuat n
continuare, indiferent de titulatura Ministerului.

Desi atestarea ECDL, care conferd detinatorului sau o baza standard de cunostinte
IT, presupune un efort suplimentar pentru elevi, permisul obtinut la final asigura multiple
avantaje:

- Echivalarea competentelor digitale cu calificativul ,.experimentat” sau ,,avansat”,

functie de numarul de module promovate, consecinta a acordului de recunoastere.
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- Descongestionarea programului pe perioada sustinerii competentelor digitale

- In baza permisului ECDL COMPLET, echivalarea cursurilor si a examenului de birotica
la facultatile care au in programa de studiu aceasta materie (de exemplu FEEA- Iasi).

- In scopul angajrii, proba practica de abilitati digitale este promovata prin echivalare,
in baza permisului, deci un atu in plus .

- Posibilitatea angajarii pe un post de operator pe calculator, deci o mobilitate personala
mai larga.

- Cunostinte temeinice de operare.

In subsidiar, mentiondm ci, profesorii de specialitate, asimiland cu o proba practica
promovarea examindrii fiecarui modul, pot s recompenseze cu note efortul elevilor, fapt care
asigura si o medie buna la materia TIC.

Tn cazul nepromovirii unui examen candidatul poate cere o noua reexaminare, intro alta
sesiune de examinare, aleasa de el.

De asemenea, cadrele didactice din Invatimantul preuniversitar pot obtine credite
profesionale transferabile astfel:

- 20 pentru Permisul ECDL START( Modul Teorie, Word, Excel, Outlook),

- 25 pentru Permisul ECDL PROFIL DIDACTIC,

- 10 pentru Permisul ECDL COMPUTING DIDACTIC,

- 10 pentru Permisul ECDL 3D PRINTING DIDACTIC

- 10 pentru Permisul ECDL PEDAGOGIE DIGITALA.

Certificarea ECDL poate fi dobandita de oricare persoana care doreste si are nevoie sa
is1 ateste abilitatile de utilizare a computerului la un standard recunoscut international. Nu exista

limita de varsta pentru Tnscrierea n programul de certificare ECDL.

Necesitatea atestarilor ECDL a fost recunoscuta si solicitata de functionarii publici din
multiple domenii de activitate(cadre din justitie, finante, primarii, mediul sanitar, cadre
didactice, etc.) care au urmat aceste cursuri si au promovat examenele specifice in vederea

obtinerii permisului, unul din urmatoarele categorii:

= ECDL PROFIL START ( Modul Teorie, Word, Excel, Outlook)

= ECDL COMPLET(Modul Teorie, Word, Excel, Outlook, Access, Powerpoint, Web-
editing.)Un alt aspect important e si faptul ca pe langa formatul tiparit, eliberat la cerere, mai
nou, permisele sunt puse la dispozitie prioritar in format on-line, ceea ce asigura 0 avantaj in

plus prin a-1 avea mereu la indemana.
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IMPORTANTA CURSURILOR SI ATESTARII ECDL
iN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DIGITALE

Prof. Simona Niculica, Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga”, Botosani

Contextul crizei sanitare a demonstrat rolul critic pe care il au tehnologiile si aptitudinile
digitale, care ne permit sa invatam si sd lucram in continuare. Este evident acum ca orice
investitie in tehnologie pentru scoli poate fi eficientd doar daca este dublata de programe
relevante de dezvoltare a competentelor digitale pentru elevi si profesori.

Faptul cad peste 80% dintre tineri sunt online lasd impresia falsa ca, avand acces la
tehnologiile digitale, acestia invata automat si cum sa le foloseasca eficient. Existd o diferenta
majora intre perceptie si realitate, intre cum ne autoevaludm nivelul de abilitati IT si
rezultatele obtinute dupa teste practice.

Alfabetizarea digitala, la fel ca alfabetizarea conventionald, reprezintd ceva ce trebuie
invatat si validat. Elevii si profesorii sunt incurajati s opteze pentru instruire si certificare IT
la standard international mai ales 1n situatia in care acum aptitudinile IT sunt o conditie
obligatorie pentru invatare.

ECDL pentru institutii publice/companii/firme:

e O organizatie/companie nu mai poate fi competitiva acum fard a investi in tehnologie,
computerul devenind un instrument indispensabil pentru majoritatea angajatilor;

e Utilizarea eficientd a calculatorului este esentiald pentru a creste productivitatea
companiei si a maximiza profiturile;

e Modulele/ permisul ECDL reprezinta o investitie bine facuta si fiabila pentru o institutie
publica sau pentru o companie care doreste ca angajatii sai sa fie mai performanti i mai
eficienti,;

e Un certificat ECDL si eficienta sa sunt usor de evaluat;

e Angajatii calificati permit organizatiilor sa utilizeze tehnologia mai eficace, conducand
eficienta a obiectivelor operationale;

e Atat potentialii angajati, cat si cei deja existenti pot dovedi - avand Permisul ECDL -
ci au cunostinte de operare pe computer. In plus, avand angajati posesori ai
certificatului, exista garantia ca vor fi reduse pierderile de timp datorate lacunelor de

cunostinte in domeniu §i a operarii ineficiente a computerelor;
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In concluzie, angajatii cu competente digitale, posesori ai Permisului ECDL aduc

plusvaloare organizatiei.

ECDL pentru Liceul Pedagogic Nicolae lorga:

Cursurile si examenele ECDL, atat pentru elevi, cét si pentru adulti - angajati / viitori

angajati ai unitatilor publice sau private, desfasurate la Centrul de testare reprezentat de scoala

noastra au condus si catre beneficii financiare extrascolare materializate ulterior in dotdrile si

amenajarile atdt de necesare oricarei institutii de invatamant.

Din sumele incasate pe o perioada de 5 ani, dupa achitarea cardurilor, examinarilor, a

taxelor datorate fundatiei ECDL si a sublicentelor anuale au fost achizitionate un numaér de 20

de calculatoare, in valoare de 43 mii lei, facand posibila astfel crearea unui nou laborator de

informatica.

Beneficiul major ramane insa, cel al elevului:

posibilitatea de a fi elev la o scoala in care se poate instrui suplimentar;
instruirea are un program flexibil si este realizata de profesorii cunoscuti / de la
clasa;

beneficiaza de costuri reduse;

obtine o diploma certificatd european ce 1i atesta cunostintele digitale;

oricand, In viitor poate continua instruirea, la orice alt centru de testare si obtine

certificarea modulului de care are nevoie!

BIBLIOGRAFIE:

e https://ecdl.ro

e https://ecdl.ro/uploads/articole/resources/files/CSR_info_sheet RO.pdf
e https://www.edu.ro/sites/default/files/SMART.Edu%?20-
%20document%?20consultare.pdf
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IMPORTANTA CONSILIERII SI ORIENTARII PROFESIONALE
(DISEMINAREA CURSULUI « PROFESSIONAL ORIENTATION IN
EDUCATION»DIN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS+ «<BETTER

PARENTS, BETTER CHILDREN», NR. DE REFERINTA 2019-1-R0O01-
KA104-061418)

Prof. Nitescu Citilin, Colegiul National «Elena Cuza», Craiova, Dolj

Tn perioada 23-29 iulie 2021, am participat la cursul ,,Professional Orientation in
Education”(furnizor Pricalica), desfasurat in Split, Croatia. Cursul este parte a proiectului
«BETTER PARENTS, BETTER CHILDREN»(Nr. de referinta 2019-1-RO01-KA104-
061418), beneficiar Asociatia Parintilor « Elena Doamna » Craiova si s-a adresat tuturor celor
interesati de orientarea profesionald in context educational.

Studiile teoretice si viata reala evidentiaza faptul ca educatia formala reuseste cu greu
sa tind pasul cu schimbdrile rapide ale actualei piete a muncii Tn privinta domeniilor
ocupationale prioritare sau a competentelor-cheie - sociale, relationale, antreprenoriale, de
comunicare etc. — pe care angajatorii le solicita din partea absolventilor. Pentru tinerii
absolventi, acumularea de cunostinte teoretice si practice in timpul anilor de studii liceale
reprezintd conditia necesard, dar nu si suficientd, pentru ocuparea unui loc de munca potrivit
sau pentru planificarea urmatoarei etape a parcursului educational. Fie ca ne referim la efortul
de a lua o decizie privind continuarea studiilor dupa terminarea liceului sau la dificultatile
intampinate in procesul de cautare a primului loc de munca, elevii au nevoie de informare, de
servicii de consiliere si de orientare profesionala, de activitati suport, de strategii si planuri de
actiune care si-i ajute si-si planifice viitorul in mod adecvat. Insd pentru ca elevii sa beneficieze
de acest sprijin, profesorii au si ei nevoie de sustinere, pentru a putea proiecta si implementa
astfel de activitati specifice domeniului consilierii si orientdrii profesionale.

Din aceasta perspectiva, cursul a reprezentat o importanta resursa cu valoare teoretica si
practicd, care a pus accentul pe asistarea cadrelor didactice in demersul lor de a sustine elevii
prin actiuni specifice orientarii profesionale.

Cursul ,,Professional Orientation in Education”(furnizor Pricalica) a oferit
participantilor informatii, aplicatii si repere metodologice si practice referitoare la aspecte
precum:

-constientizarea resurselor personale si a modului in care acestea pot fi imbunatatite
-intelegerea mecanismelor de luare a deciziilor

-necesitatea de a dezvolta abilitati de planificare a carierei sau de cautare a unui loc de munca
-explorarea posibilelor cdi de acces pe piata muncii

Cursul ,,Professional Orientation in Education”(furnizor Pricalica) a fost structurat pe 7

zile :

ZIUA 1: Este nevoie de orientare profesionala ?

-Prezentarea participantilor si a organizatiilor de trimitere
-Prezentarea asteptarilor participantilor legate de curs

-Prezentarea programului cursului pe 7 zile

-Ce reprezinta orientarea profesionala?

-Repere pedagogice si metodologice

ZIUA 2: Cunoasterea de sine: aspiratii si interese profesionale
-Analiza modelelor de orientare profesionala n educatia din tarile UE
-Cunoasterea de sine — primul pas 1n orientarea profesionald
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-Explorarea calitatilor personale, a aptitudinilor, intereselor si valorilor

-Imaginea de sine si stima de sine. Cum le putem influenta pozitiv?

-Dezvoltarea personald. Cum ma pot schimba pentru a deveni mai bun?

-Repere pedagogice si metodologice

-Seara culturala

ZIUA 3: Luarea deciziei cu privire la parcursul educational/profesional

-Rolul procesului decizional in orientarea profesionala

-Alegerea potrivitd: metode si tehnici utilizate pentru dezvoltarea capacitatii de a lua decizii
informate

-Depasirea obstacolelor si gestionarea eficienta a stresului

-Repere pedagogice si metodologice

-Teambuilding si activitati de networking prin intermediul unei excursii culturale — Trogir,
nscris Tn patrimoniul UNESCO

ZIUA 4: Planificarea carierei

-Premise si etape in planificarea carierei

-Obiectivele de cariera si planul de actiune

-Dezvoltarea abilitdtilor transferabile si a abilitatilor de management al carierei: organizare,
evaluarea situatiilor, luarea deciziilor, prioritizarea actiunilor etc.

-Repere pedagogice si metodologice -tehnici teatrale Tn orientarea profesionala
-Tehnica Mantle of the Expert (Dorothy Heathcote) (partea I)

ZIUA 5: Piata muncii

-Informatii despre piata muncii. Tendinte si caracteristici ale pietei muncii din Europa
-Ce cautd angajatorii vs. ce asteaptd/oferd absolventii?

-Cum se face trecerea la statutul de angajat? Cultura si climatul organizational
-Repere pedagogice si metodologice - tehnici teatrale in orientarea profesionala
-Tehnica Mantle of the Expert (Dorothy Heathcote) (partea a 11-a)

ZIUA 6: Portofoliul de angajare

-Strategii de cautare a unui loc de munca

-Elaborarea unui Curriculum Vitae (CV)

-Scrisoarea de intentie

-Interviul de angajare: cum 1l putem pregati?

-Repere pedagogice si metodologice

-Instrumente online pentru colaborare in proiecte orientate spre orientare profesionald,
eTwinning, School Education Gateway

-Suport individual acordat tuturor participantilor la curs

ZIUA 7: Concluzii

-Prezentarea rezultatelor

-Discutii in grup

-Evaluare

-Sesiunea de inchidere

-Eliberarea certificatelor de participare

Metoda cheie utilizatd, The Mantle of the Expert, dezvoltata de actrita si profesorul
britanic, Dorothy Heathcote, a fost deosebit de interesanta (este 0 metoda care pune participantii
in rolul de experti care lucreaza pentru o intreprindere).

Organizarea cursului a fost excelenta, alterndnd ateliere, simulari si invatare prin
actiune, iar formatoarea, Kristina Cvetkovic, s-a remarcat prin profesionalism, prin seriozitate
si prin modul in care s-a adaptat la nevoile fiecarui participant in parte.

Alta experienta interesanta propusa in cadrul cursului a fost excursia culturala in orasul
Trogir, supranumit ,,Mica Venetie a Dalmatiei” sau ,,Frumusetea de piatra”. UNESCO i-a
recunoscut valoarea in 1997 si 1-a inclus ca sit al patrimoniului mondial. Trogir, numit oras-
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muzeu datoritd bogatului sau patrimoniu cultural si arhitecturii autentice intacte, a fost liantul
intre participantii la curs, punand bazele unei comunicari autentice si al unui climat placut si
prietenos la curs.
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Elemente de teorie a comunicarii.
Importanta cunoasterii (con)textului extraverbal in textul epic

Prof. Paiu Ana-Maria
Colegiul Economic Ion Ghica, din Bacau

Literatura este o forma de arta, deci un produs social, cultural, care nu poate fi separat
de contextul producerii lui; analiza textului literar este insa dublatd de contextul decodarii.

Contextul este unul dintre conceptele fundamentale in pragmatica, care studiaza sensul
unei unitdti (lingvistice, textuale) in functie de contextul determinat, de agentii actului de
vorbire si de situatia de comunicare.

Desi obiectul prezentei lucrari il constituie valorificarea elementelor de teorie a
comunicdrii in curriculum pentru gimnaziu si liceu (folosind schema comunicarii conceputa de
Roman Jakobson), modelul la care ne referim este criticat si considerat inadecvat viziunii
comunicativ-pragmatice pe care se intemeiaza actualul curriculum. O parte din criticile
modelului jakobsonian se refera la context.

Exista o serie de ambiguitati si inconsecvente care se datoreaza, in conceptia phd Gabriel
Petric, neconcordantei dintre programa si modelul Jakobson: ,,Parcurgerea manualelor
alternative si a materialelor pedagogice auxiliare ne conduce la urmatoarea concluzie: autorii
de manuale fideli teoriei lui R. Jakobson sunt obligati sa abandoneze perspectiva pragmatica
(ce constituie, totusi, fundamentul programei), iar cei care sunt consecventi cu principiul
pragmatic il trideaza de R. Jakobson, in pofida utilizarii terminologiei sale™.

Prezentarea acestui model in manualele de gimnaziu si liceu, este, in conceptia phd
Gabriel Petric, lipsita de rigurozitate. In lucrarea intitulati ,, Teoria comunicarii in manualele de
limba romana. Ambiguitati si inconsecvente”, acesta observa ca manualul editurii Humanitas
pentru clasa a V-a defineste contextul ca fiind ,,cadrul in care se desfasoara o comunicare [...]
(o incdpere, o cabini telefonicd, strada etc.)”"! definitie care nu corespunde studiului lui
Jakobson, pentru care contextul este, de fapt, referentul, realitatea extra-lingvistica. Definitia
manualului are avantajul de a fi pe intelesul elevilor si corespunde comunicarii privite din unghi
situational. Manualul pentru clasa a IX-a, pentru a evita conflictul teminologic (,,daca se
pastreaza definitia situationala a contextului, asa cum a fost prezentata in mod ne-jakobsonian,
in gimnaziu, nu mai poate fi explicatd satisfacator functia referentiald, de sorginte jakobsoniana;
dacd se renuntd la definirea situationala a contextului, [...] perspectiva pragmatica e
abandonati”!), autorii definesc contextul in spirit jakobsonian dar fac precizarea ci ,,in alte
abordari lungvistice contextul este inteles ca un ansamblu al factorilor care afecteaza
semnificatia unui mesa;j”.

Datoritd acestor ambiguitati, atunci cand ne-am referit la context, am ales sa-1 abordam
din perspectiva pragmatica.

In conceptia lingvistului S.C. Levinson", programatica in sens general, se ocupa cu
psihopatologia comunicarii si evolutia sistemelor simbolice; in sens restrans, este studiul
oricarei referinte explicite pe care o face vorbitorul la context.

,Obligatia” pragmaticii ar consta, astfel, in a permite interpretarea completa a enuntului,
pornind de la interpretarea proceselor ce tin de codul lingvistic propriu-zis (obiect de studiu al
lingvisticii), dar recurgand la procese extralingvistice.

In conceptia autorilor O. Ducrot si J.M. Schaeffer, pragmatica’ studiazi tot ceea ce, in
sensul unui enunt, tine de situatia in care este folosit enuntul si nu doar de structura lingvistica
a frazei utilizate; enuntul este, deci, influentat de context, care aduce un plus de informatie la
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cele deja spuse, a caror natura nu este neaparat lingvistica.

Contextul, concept caracteristic pragmaticii, desemneaza, astfel, un ansamblu de
informatii de care dispune receptorul, si care 1l ajutd pe acesta sa interpreteze un anumit discurs.
In conceptia lui Al. Rosetti, capacitatea unui cuvant de a semnifica depinde de context:
,»Cuvantul nu existd decat prin context si nu e nimic prin el insusi. Contextul determina sensul
cuvantului”™i,

Pentru E. Coseriu, contextul este unul dintre cele patru tipuri de cadre, alaturi de situatie,
sferd si universul de discurs"',

Lingvistului roman i se datoreazd cea mai complexd analiza si clasificare a contextelor.
In conceptia lui, prin context al vorbirii se desemneazi ,toata realitatea care inconjoari un
semn, un act verbal sau un discurs, ca prezenta fizica, ca bagaj de cunostinte al interlocutorilor
si ca activitate”"!,

Se pot identifica trei tipuri de context: idiomatic, verbal si extraverbal.

Contextul idiomatic este ,,limba insisi ca «fond» al vorbirii”, cici: ,,in vorbire se
manifestd in mod concret o parte a limbii, dar aceasta parte are semnificatie in relatie cu toata
limba, cu toate cunostintele idiomatice ale vorbitorilor”™.

Prin context verbal se intelege discursul in ansamblul lui, care se comportd pentru
fiecare dintre partile sale ca un cadru: de exemplu, nu putem intelege un fragment fara sa stim
ce s-a spus Tnainte, dar si ce urmeaza sa se spuna, in acelasi discurs.

Din perspectiva coseriand, contextul verbal poate fi pozitiv (ceea ce se transmite
efectiv), sau negativ, cand informatiile sugerate; lingvistul vorbeste despre poezia ,,de sugestie”
care este un exemplu de utilizare a contextului verbal negativ.

In sfarsit, al treilea tip de context, cel extraverbal, constituit la randul sau din alte sase
subtipuri (fizic, empiric, natural, practic, istoric si cultural) astfel:

e contextul fizic ,,cuprinde lucrurile care cad in raza vizuala a vorbitorilor”;

e contextul empiric il reprezinta acele ,,stari de lucruri” care ,,sunt cunoscute de
vorbitori intr-un moment si loc determinate, desi nu sunt prezente in raza
vizuala™:

e contextul natural reprezinta ,totalitatea contextelor empirice posibile”, adica
totalitatea informatiilor cunoscute de toti corbitorii, in plan empiric (de exemplu,
notiuni precum soarele, luna, universul, cerul etc.);

e contextul practic sau ocazional, prin care E. Coseriu desemneaza ,,prilejul”
vorbirii, conjunctura subiectivd sau obiectiva in care are loc discursul (de
exemplu: varsta partenerilor de discutie, relatia pe care vorbitorul o are cu el,
daca cere un drept sau o favoare, dacd discutia are loc ziua/noaptea; pe strada
sau in casa etc.);

e contextul istoric are in vedere circumstantele istorice particulare precum istoria
unei familii, a unei persoane sau, in sens larg, istoria unei natiuni; exista un
context istoric universal, un context istoric actual sau trecut;

e contextul cultural cuprinde ,tot ceea ce tine de traditia culturald a unei
comunitdti, care poate fi foarte limitata sau la fel de larga ca intreaga umanitate
[...] contextul cultural e o forma particulara a contextului istoric”".

Practica scolara trateaza problema contextului prin referire la contextul receptarii critice
al unei opere sau la contextul producerii unei opere literare, avand in vedere apartenenta unui
text la o specie, gen, curent literar.

Insa complexitatea si utilitatea celor prezentate mai sus devine relevanti in confruntarea
elevilor cu texte din care nu se poate intelege aproape nimic fara fixarea unor repere istorice,
culturale etc.

Pentru a exemplifica importanta cunoasterii contextului, ne propunem sad analizam un
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fragment din nuvela Acasa, scrisa de Fanus Neagu, text pe care manualul pentru clasa a IX-a al
editurii Corint, coordonat de E. Simion, il propune pentru unitatea ,,Copilaria”.

Aplicand grila (clasificarea contextului) propusa de E. Coseriu, referitoare contextul
extraverbal, in studiul de text, la clasa, putem identifica un context fizic, un context practic sau
ocazional, un context istoric, un context cultural.

Tn demersul didactic, profesorul poate ncepe prin a preciza contextul istoric, sugerat de
fraza care deschide fragmentul: ,,In curtea casei pe care-o parisiserd cu cinci ani in urma — n
1949 —un om...” si care plaseaza actiunea nuvelei in anul 1954, in primii ani de dupa instaurarea
comunismului in Romania, cand are loc nationalizarea si colectivizarea fortata. Contextul
istoric particular este reprezentat de istoria unei familii (una dintre multele) care a fost
dezradacinata, cdreia 1 s-a confiscat casa, si ai carei membri (Batrana si Eremia, nepotul ei) se
intorc dupa cinci ani in satul din care au plecat.

Contextul cultural, ca forma particulard a contextului istoric, este reprezentat de un
ansamblu de traditii care tin de spiritualitatea unei comunitati si este recognoscibil in dorinta
batranei de a se intoarce pentru a muri in casa si in odaia in care a ndscut noua copii, in care au
zacut si i-au murit patru baieti, in care i-a murit omul; tot n contextul cultural, in identitatea
spirituald a unei comunitati, se incadreaza si cantecul pe care batrana doreste si-1 auda, cantat
de Eremia, Tnainte de moarte: ,,Hai Buzau, Buzau”.

Contextul practic sau ocazional precizeaza ,,prilejul” vorbirii: intoarcerea batranei acasa
si solicitarea de a fi lasatd sd moara 1n casa in care si-a trait cea mai mare parte a vietii. Contextul
practic marcheaza si raporturile dintre vorbitori: batrdna este energica si voluntard, nu cere o
favoare ci un drept: ,,- Am venit sa mor, Pavele. Tu esti primarul, du-te si lasa-ma cu Eremia,
vreau sa mor in odaia mea”; batrana marcheaza astfel pozitia de inferioritate in care se afla
Pavel Odangiu, fatd de ea. Nu in acelasi raport se afla Odangiu cu nepotul batranei, Eremia,
care va suporta furia primarului, fostul lor vecin, dupa moartea batranei: ,,[...] Odangiu 1l
insfaca de piept si-l izbi cu pumnul in gura [...]".

Contextul fizic este reprezentat de tot ceea ce cuprinde privirea celor doi dupa ce se
intorc in satul natal: curtea casei, omul care ucidea cu lovituri scurte de palma, dupa cap, un
iepure, casa, treptele de la intrare, barcile rasturnate din capatul ulitei etc.

O valoare deosebitd are, in acest fragment, prin care se actualizeaza si alte texte din
literatura universala, si contextul idiomatic, prin prezenta simbolurilor prezente in text: iepurele,
potcoava de la intrare, turla bisericii.

Tn demersul didactic, profesorul poate porni prin a identifica elementele contextului
fizic, ceea ce stimuleaza rationamentul de tip inductiv si curiozitatea elevilor.

Consideram ca in studiul textului literar, contextul este un element integrator, cu un
important rol Tn descifrarea/decodarea sensului unui mesaj.
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DEZVOLTAREA GANDIRII LATERALE
LA PRESCOLARI

Prof. Palcu Florentina
G.P.N. Nidab, jud. Arad

Termenul de gandire laterald a aparut in anul 1967 si isi propunea sa
desemneze unprocessistematicdea gandiinovator,depasindtiparelelimitativeale
gandirii logice.

Definitia propunatorului acestui concept, Edward de Bono, este una cat se
poate deilustrativa - el explica astfel: ,,nu poti sdpa o groapa noud adancind una
veche. Edward deBono este considerat autoritatea nr.1 in lume in domeniul
gandirii creative si al predariigandirii, ca si abilitate dobandita. Intr-o maniera
eficientd si sugestivd, Edward de Bono nepropune sd gandim o situatie care
necesitarezolvare din mai multe unghiuri, reprezentatemetaforic sub forma a 6
palarii de culori diferite.In acest mod o situatie vaputea fi analizatainintreagasa
complexitate faraca anumite ideisa fieinlocuiteindetrimentul altora.

aduce
beneficil identifica

informeaza creativ {sugestil) greselile

Gandirealateralaestestranslegatadeintuitie,creativitate,dispozitie. Toateacesteproceseau
aceeasibaza.lnsd,Intimpceintuitia,creativitateasidispozitiasuntdarurinative,gandirealaterala
reprezintaunprocesdeliberat,esteunmoddefolosireamintii,cagigdndirealogica, dar deun alt tip,
procescepoate fi invatat .

Metodainteractiva,,Palariileganditoare”stimuleazagandirealaterala,presup
unandintuitie,creativitate sidispozitie in aplicareaei;

Obiectivedereferinta:

> Intelegereacontinutuluideideisiamesajuluiunuitextliterarnarativ;
» Dezvoltarea unor trasaturi morale pozitive in scopul modelarii
comportamentului civicalcopiilor.

Obiectiveoperationale:

» Siinteleagasemnificatiaglobaldaamesajului;
» Saemitajudecatidevaloareprinanalizacomparativaapersonajelorsifaptelora
cestora;
» Siacooperezeincadrulactivitatilordesfasurateinperechi,grupsaufrontal,mani
festandatentie,respect sitoleranta fata departeneri;
» Sa argumenteze o parere personala.
Conditii prealabile: predispunere la folosirea proceselor de gandire si invatare propuse.

EVALUAREA:
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Copiiivorformulajudecatidevaloaresicriticefatdidecomportamentulpers
onajelordin poveste.

RESURSELESIMANAGEMENTULTIMPULUI:

»  Resurseprocedurale:brainstorming,observatia,conversatia,palariileganditoare;
»  Resurse materiale: material ppt, palarii de sase culori, plansa cu semnificatia
culorilor

palariilor,ecusoane

»  Resurseumane:24copii

»  Resursetemporale : 35 minute

Lectiapropriu-zisa:
I. EVOCAREA:
»  Organizatorul verbal- pregatireca materialelor si a cadrului
optim necesar activititii. Metoda,,Brainstorming,,—conexiuni
cuinformatiileanterioare(frontal)
»  Lacenegandimcandpronuntamcuvantul
dar?
Anuntareatemei si aobiectivelor
Il. REALIZAREASENSULUI:
»  Continutulpovestiriivafiprezentatprintr-
unmaterialPPTclar,coerentsiexpresiv,folosindu-
segesticasimimicacorespunzatoare;
»  Simultancupovestirea,
sevorexplicacuvintelesiexpresiilenecunoscute;
»  Copiiiobservaimaginilesistabilescmomenteleactiuniicuajutorulacest
orasiaintrebarilorformulatedecadrul didactic;
»  Seprecizeazapersonajele,timpulsiloculactiunii;
» Se formeaza grupele, in functie de semnul distinctiv
(de pe ecusonul primit);
Metodainteractiva,,Palariileganditoare”:
Sereamintestesemnificatiafiecareipalarii;
Copiiicomunicaintreeisiraspundcerinteiintimpulindicatdecadruldid
actic,astfel:
Palariaalba-Informeaza!
Prezinta,pescurt,continutull
ecturii!
Pélariarosie —Spunecesimti!
Ceti—
aplacutmaimultdintext?Dece?
Pélaria galbend—
Aspectepozitive
CefaptebuneafacutOmuldeZap
ada?
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Palarianeagra—Aspecte

negative
Crezica,,vizitatorii”augresitpriminddarurileOm
uletului ?

Palariaverde —ldei noi

Imagineaza-

tiunaltfinalalactiunii!

Palariaalbastra—Clarifica
Adreseazacateointrebarecolegilortai,pentruaverificadacdauintelescontinut
ullecturii!

Educatoarea
supravegheazaintreguldemerssiintervinecuexplicatiiacoloundeesten
ecesar.

Fiecareliderdegrupvaprezentaraspunsulinfatacelorlalticolegi.
Sefacaprecierigeneraleasupramoduluiincareaucolaborat
siaurezolvatcerintele.

1. REFLECTIA:
Ceaminvatatnoidinaceastapoveste?

Darnicianuinseamnaadaintotdeauna, ciadaatuncicandtrebuie!”

INuconteazacesicat daruim, cicat demultadragostepunemin
ceeacedaruim!”

V. EVALUAREA:
Evaluareaactivitatiidepestezisefacecuajutorulcataloguluigrupei.Uncop
ilvaiesilacatalogulgrupei si va asezabulinein dreptulcopiilor.

V. EXTENSIA:

Copiiigrupeivorrealiza ,,bulgari” cudaruripentrucopiiinevoiasi.

BIBLIOGRAFIE:

1) EdwarddeBono, ,,Gdndirealaterala”,CurteaVeche,2010;
2) ElenaLiliana Danciu,,,Strategiide
dezvoltareagandiriicritice "Ed.OrizonturiUnivesitare, Timisoara,2005;

3) https://en.wikipedia.org/wikiEdward_de_Bono.
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INVATAREA MODERNA

Prof. Adrian Panaete,
Colegiul National ,, A.T.Laurian’’ Botosani

Casi alte domenii, educatia a evoluat intr-un mod important de-a lungul timpurilor. Anterior,
profesorii erau singurul mijloc de a crea o punte intre educatie si elevi. Ei foloseau metode
pedagogice conventionale pentru a explica subiectul sau pentru a furniza note. Cu toate acestea,
educatia moderna vede un scenariu vast care incurajeaza cursantii sa studieze profund si sa
studieze pentru a-si satisface curiozitatea. In ultimii ani, sunt introduse cu diferite metode
moderne de predare, iar introducerea tehnologiei impreuna cu modalitati inovatoare de a preda
a adus o revolutie in sectorul educatiei. Deci, noi metode de predare am putea considera:

Invatare colaborativa

Anterior, cand elevilor li se cerea sa realizeze o tema sau sa pregateasca un proiect, obisnuiau
sa sa o faca in mod izolat sau acasa. Aceasta practicd a fost raspandita in metodele traditionale
de predare. Pentru a rezolva aceasta problema sau pentru a oferi o platforma mai utila pentru
elevi, scolile vin cu invitare in colaborare. In aceasti metoda moderni de predare, profesorii
formeaza un grup de elevi care pot rezolva problema, dezbate subiecte si isi pot clarifica
intrebdrile. Acest lucru ajuta la dezvoltarea abilitatilor sociale si permite elevilor sd inteleaga
mai rapid subiectul. In aceastd metoda moderna de predare, fiecare elev face parte din succesul
unui grup, deoarece se ajutda unul pe celalalt pentru a ajunge la rezultatul dorit si, de asemenea,
invata sa comunice intre ei. Cursantii invata sa-i tolereze pe ceilalti, sa dezvolte abilitati de a-i
asculta pe ceilalti si cum sd lucreze in echipa. Ei vor putea cunoaste personalitati diferite s1 vor
putea obtine o recenzie reala a muncii lor.Elevii isi prezinta ideile si se asteapta la un raspuns
atunci cand lucreaza in grup. Le permite sa-si dezvolte creativitatea si sd obtind mai multe
cunostinte, ii ajutd sa invete sa faca fata criticilor sandtoase si intrebarilor incrucisate

invitare distantata

Invitarea distantatad este una dintre metodele moderne de predare, care este urmati de
profesori. In aceastd metodi, profesorii repeti o lectie de mai multe ori, practic pana cand elevii
inteleg pe deplin. Cu toate acestea, profesorul repeta cursul cu doua spatii de 10 minute (pauza)
intre lectii. Decalajul este menit sd improspateze mintea jucand activitati fizice sau tehnici de
mindfulness care ii pregatesc pentru urmatoarea sesiune a aceleiasi lectii. Aceastd metoda ofera
studentilor intervale pentru a mosteni cunostintele si pentru a crea conexiuni Intre
invatari. Tnainte de a trece la un alt capitol, aceastd metoda pregiteste elevii cu elementele de
baza. Acesta defineste cu adevdrat un proverb ca o minte sdnatoasa este intr-un corp
sanatos. Deci, starea fizica a elevilor ar trebui sa fie suficienta pentru cresterea starii mentale,
care este cruciald pentru a dobandi cunostinte. Invitarea distantata are, de asemenea, scopul de
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a reduce obezitatea la copiii care merg la scoald, ceea ce poate fi vazut mai mult in zilele
noastre. Imbunititeste sinatatea fizica si mentald a unui elev.

Clasa intoarsa

Flipped Classroom este un termen binecunoscut in metoda pedagogica. Numele sau
,,Flipped Classroom” il face unic. Este una dintre metodele moderne de predare foarte vitale
care a fost folosita in zilele noastre. In aceastd metoda de predare, procedura de predare are loc
ntr-o maniera inversata.

Spre deosebire de modurile traditionale, elevii studiaza singuri materiale sau continuturi noi
acasa si practica acelasi lucru la scoald. Metoda este inversul furnizarii de continut la scoala si
le cere elevilor sa-l relueze sau sa-l1 exerseze acasa. Elevii practica aceastd metoda acasa,
vizionand un tutorial video, cautind online sau lucrand la continutul distribuit de obicei de
profesor. Ei nu au nevoie sa finalizeze temele acasa. Tn schimb, o termina la scoala. Prin
practicarea metodelor moderne de predare a clasei inversate, elevii au suficient timp pentru a
intelege subiectul, spre deosebire de scoald, unde au doar cateva minute pentru a intelege
continutul. Dacd este necesar, pot lucra mai mult pe o problema. Elevii se pregatesc cu
continutul Tnainte de a ajunge la scoala si, daca se confrunta cu orice indoiald, il pot discuta in
clasa sau il pot intreba pe profesorul in cauza. De asemenea, pot sugera ideile lor legate de
continut si le pot Impartasi altor colegi de clasa.

Auto-inviatare

Curiozitatea il impinge pe cel care invati si invete mereu lucruri noi si mai multe. Ti
determinad pe elevi sd invete si s memoreze spatii mari ale textului pe care fie le vor scapa cu
recunostintd, fie le vor uita imediat. Prin curiozitatea lor, elevii sunt motivati sa exploreze
subiectele care ii intereseazi. Invitarea elevilor si opereze internetul si si giseasca ei insisi
rezultate 11 ajutd sd fie autodependenti si le ofera o intelegere profunda a continutului. Un
profesor ar trebui sa permita elevilor sa aduca idei noi si sd lucreze la ele pentru dezvoltarea
creierului lor si capacitatea de a lucra singuri. Aceasta metoda modernd de predare joaca un rol
semnificativ in perioada de educatie a elevilor.

Jocul

Este un fapt binecunoscut ca copiilor le plac jocurile fie ca sunt jocuri online, fie se joaca pe
teren. Predarea prin jocuri este una dintre metodele moderne de predare esentiale care a fost
folosita in modalitatile moderne de predare. Semnificatia jocului in predare a fost observata mai
ales in sistemul elementar si prescolar.Responsabilitatea predarii prin joc revine profesorilor,
deoarece acestia ar trebui sa planifice sau sa conceapa proiecte care sa fie potrivite pentru elevii
de varsta lor. Ei ar trebui sa includa masuri atractive pentru a conecta elevii pentru o perioada
mai lungd de timp si pentru a le mentine interesul viu. Profesorii pot beneficia si de ajutorul
platformelor online. Profesorii pot organiza chestionare online, puzzle-uri sau jocuri de
creier. Aceasta metoda moderna de predare este o metoda distractiva de predare.
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Predarea VAK

VAK este o metodd moderna de predare ale cirei efecte pot fi vizute clar. Impartim in trei
categorii: vizual, audio si kinestezic (miscare). Trebuie sd recunoastem carei categorii apartin
sau profesorul trebuie si stie la ce categorie se raporteaza elevii lui. In VAK, V este vizual
inseamna a vedea datele, A este Audio inseamna a colecta informatii prin auzirea datelor, iar K
este Kinestezic Tnseamna a simti datele. deoarece unii elevi prind informatiile vazand, auzind
sau simtind, profesorul ar trebui sa prezinte acelasi material in moduri diferite. Metoda de
predare VAK a fost introdusa in anii 1920 pentru a ajuta copiii cu dislexie. Cu toate acestea,
impactul sdu este mai eficient in epoca moderna. Pe vremea internetului, vizionarea si invatarea
prin intermediul videoclipurilor a devenit un nou mijloc popular de predare. Elevii inteleg rapid
atunci cand vad, aud sau simt in loc sa citeasca materialul. De asemenea, un elev nu se limiteaza
la niciunul dintre mijloacele de informare, poate folosi chiar si toate cele trei medii de instruire.

Invitare incrucisata

Metoda moderna de predare, nu atat de comuna, este Invatarea incrucisata, care utilizeaza
atat medii de predare si de invatare formale, cat si informale. Este una dintre modalitatile
perfecte de a oferi cursantilor cea mai buna educatie. Invatarea incrucisata implica efectiv
cursantii si oferd rezultate autentice, dar inovatoare. Un cadru formal pentru a oferi educatie
este un cadru traditional, adica sala de clasa. In timp ce, mediul informal de predare o reprezinti
muzeele, seminariile si locurile dupa scoald. Scolile si colegiile predau continutil materialului
de studiu si folosesc experientele de zi cu zi pentru a adduga cunostinte. Pe de altd parte,
invatarea informald genereazd curiozitate si interes si creste intelegerea punand intrebari
profesorilor lor. Profesorii ar trebui sa introduca noi intrebari sau intrebari in cadrul formal si
raspunsuri pentru care elevii ar trebui sa incerce sa le gaseasca in medii informale, cum ar fi
explorand aceasta intrebare in timpul vizitei lor la muzeu. Elevii pot lua notite sau colecta
imagini ca date si le pot produce ca informatii odata ce au revenit in clasa. Ei pot Tmpartasi
informatiile colectate cu alti colegi de clasa si le pot discuta pentru rezultate mai bune.

Metodele moderne de predare ar trebui sa ia in considerare metodele conventionale de
predare ca baza, iar eleviii nu ar trebui sa le neglijeze complet in timp ce le incorporeaza pe cele
noi. Cu toate acestea, metodele moderne de predare sunt potrivite pentru timpul actual pentru a
face fata provocarilor momentului.
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METODE MODERNE DE INVATARE

Prof. Daniela Panaete,
Liceul Pedagogic, ,,Nicolae Iorga’’ Botosani

Tn cuvinte simple, predarea moderna o reprezintd metodele care se concentreazi pe elevi cu
scopul de a le imbunatati comportamentul intelectual prin utilizarea diferitelor idei noi si
inovatoare .

Metodele moderne de predare se bazeaza mai mult pe activitati practice si pe gandirea
elevilor si 1i implica in intregime in procesul de invatare. De asemenea, predarea si planificarea
curriculumului se realizeaza pastrand elevul ca tinta principala. Prin acest mod, elevii participa
activ la intregul proces de invatare, pentru a-si insusi cunostintele si a-si perfectiona
abilitatile. Aceasta practica feste denumita abordare constructivista. Pe de alta parte, profesorul
doar ii conduce si 1i indruma pe elevi sa se concentreze pe obiectivele subiectului. Toate acestea
se realizeaza prin implicarea in activa si prin adoptarea de metode inovatoare. Noua cerere a
societatii actuale este sa imbratiseze metodele de predare contemporane, care vor ajuta, de
asemenea, la reducerea concurentei dintre studenti, la promoveze cooperarii si sa stimulularea
unui mediul sanatos de studiu.

Motive pentru a introduce metode moderne de predare sunt diverse. Astfel,in ultimii ani,
sfera cunostintelor in domeniul stiintei si tehnologiei a crescut, iar capacitatea omului de a se
adapta la noile cunostinte 1n stiintd si tehnologie a crescut, de asemenea. Pentru a face fata lumii
moderne si erei bazate pe cunoasterea tehnologiei, adoptarea modalitatilor moderne este
singurul mijloc de a supravietui. Asadar, elevilor ar trebui sa li se predea intr-o maniera care sa
abordeze secolul 21, care este un secol condus de tehnologie si care necesitd minti creative si
inovatoare pentru progresul indivizilor, societdtii. Elevii ar trebui sa beneficieze de metode
moderne de predare care sa le ofere cunostinte suficiente pentru a putea crea oportunitati pentru
el Insisi si pentru ceilalti.

Daca profesorii predau folosind metode moderne de predare in loc de metode traditionale
nepractice si prezintd lectiile de stiintd intr-un mod stiintific mai adecvat, atunci multe
probleme, inclusiv somajul, pot fi depasite. Toate acestea pot fi realizate prin asigurarea unui
pilon puternic sistemului de invatamant de baza si sistemului de invatdmant secundar superior
si prin revizuirea curriculum-ului.

Invititura moderna este necesitatea momentului deoarece creeazi o societate alfabetizat si
in procesul de educare a societdtii, motivatia si instructiunile sunt foarte esentiale, iar profesorii,
sunt responsabili sa motiveze elevii. Rata de alfabetizare va fi crescutd prin furnizarea de
educatie pentru majoritatea partilor societitii. In acelasi timp, elevii solicita noi tehnici si
metode pentru a dobandi cunostinte care s ii specializeaza nu numai in studiul teoretic, ci sa le
asigura si cunostinte practice care sa le formeze abilitattile astfel incat sa poata face fata oricarui
tip de provocari.Metodele moderne de predare sunt singura modalitate de a satisface cerintele
timpurilor moderne.
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Metodele moderne de predare ajutd la construirea sau dezvoltarea unei intelegeri productive a
stiintei si tehnologiei de baza. Prin urmare, elementele metodelor de predare contemporane
includ:

- Centrarea pe elev, fiind una dintre caracteristicile esentiale ale metodelor moderne de
predare in stiinta si tehnologie. Se concentreaza asupra elevilor in timpul utilizarii sau
aplicarii cursurilor la clasa si in laborator. Profesorul actioneaza doar ca un ghid, iar tot
procesul de invitare implica elevii, ei sunt in mod semnificativ dominatori in
interactiunile din clasa.

- Bazat pe sarcini sau pe activitati, profesorul organizeaza activitatea sau sarcina si i
angajeaza pe elevi sa invete prin acest mod. Prin urmare, este o activitate bazata pe
interactiunea elevilor. Profesorul le cere elevilor sa formeze grupuri mici sau sa lucreze
individual pentru a indeplini sarcinile de invitare si a obtine rezultatele dorite. Ii ajuta
sa adune cunostinte unul de la celalalt. Elevii Invata sa lucreze Impreuna si sa aiba un
sentiment de cooperare. De asemenea, functioneaza in favoarea lor atunci cand ies in
lumea exterioara.

- Bazat pe resurse, profesorii ar trebui sa dispund de multe resurse. Ei ar trebui sa
colecteze si sa distribuie elevilor tot materialul de studiu necesar pentru invatarea lor
sau pentru a intelege clar subiectul. Resursele pot fi colectate din mediul scolar sau din
orice alt loc unde sunt disponibile.

- Integrativitatea este una dintre caracteristicile vitale ale metodelor moderne de
predare. Profesorii leagd subiecte dintr-o singurd materie, de exemplu, subiecte de
stiinte sociale, cum ar fi consumul de droguri, violenta domesticd, siguranta, poluarea,
distributia alimentelor, criminalitatea etc. cu alte probleme si o fac integrativa. Prin
aceasta, un elev poate dobandi cunostinte despre mai multe subiecte studiind unul.

- Colaborarea nu numai ca incurajeaza elevii, permitandu-le sa-si prezinte ideile sau
initiativa observandu-le raspunsurile, studiindu-le cercetarile si permitandu-le sa
raspunda in timpul interactiunii la lectii, dar, de asemenea, selecteaza elevii in functie
de interes, nevoi si sentimente. Prin activitatile de instruire, elevii invatd sa lucreze in
cooperare si apreciaza si munca concurentilor lor.

Fiind Tn secolul XXI, este nevoie de o regandire a sistemul de invatamant la toate nivelurile

care sa modificd nucleul sistemului educational traditional. Educatorii trebuie sd gaseasca
modalitatile cele mai bune pentru elevii lor.
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CLASIC SI MODERN — METODE SI PROCEDEE PENTRU
CRESTEREA CALITATII EDUCATIEI iN ACTIVITATEA ON-LINE

Educatoare: Pavel Elena Mirabela
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 15 Targoviste

Invatamantul online deschide posibilitatea unei pregatiri structurate, coordonate si corect
etapizate (vedem acum multitudinea de platforme si soft-uri educationale online, care abunda
media in aceasta perioadd); reprezinta o forma de invatare la distanta, facila, destinata celor care
nu au posibilitatea de a accesa sistemul de invatdmant clasic, traditional, fata in fatd” sau
adecvata unor contexte speciale, asa cum se intampla in perioada actuald de pandemie, cand
intregul sistem de invatamant, public si privat, indiferent de nivel sau ciclu curricular este
inchis. Acest mod de invitare este impus acum de perioada dramaticd pe care o traversam.

Continudm Impreund, in mediul online, sd oferim aceeasi educatie de inalta calitate si sa
ne Indeplim misiunea noastra in contextul in care scoala “fatd in fatd” este inchisa. In astfel de
circumstante (pandemia Corona virus 19), angajamentele noastre sunt de a oferi un mijloc
alternativ de educatie sub forma unui plan de invatare la distanta, fie cd folosim Platforma
Kinderpedia pentru fisele de lucru, materiale video, prezentari powerpoint, imagini,
Platforma ZOOM pentru sedintele cu cadrele didactice, precum si pentru momentele in care ne
dorim sa 1i vedem pe copii si sd ii simtim si mai aproape de noi, tutorialele de pe canalul Youtube
sau reteaua de comunicare Whatsapp.

Invatamantul la distanti desemneazi o noui experienti de invitare, pe care copii nostri
au experimentat-o mai multe luni de zile. In timp ce aceastd invitare la distantd (Distance
Learning) reproduce invatarea la fata locului, profesorii au inceput s ofere o instruire adecvata
care sa permitd prescolarilor sa indeplineasca standardele asteptate intr-un mediu online.

Derularea cu succes a unet activitdfi online implicd 3 componente, in egala masurd de
importante, i anume:

1. Intereactiunea in timp real — mai exact o solutie de video conferinta care sa permita
comunicarea bidirectionala de video, voce si text. important este sa fie usor de utilizat,
sa permita formarea de clase virtuale accesibile pe baza unor ID-uri si sa fie accesibila
de pe orice tip de echipament.

2. Colaborare — o platforma sau o suita de aplicatii necesare pentru crearea, editarea si
partajarea de documente intre profesori si elevi, addugarea de observatii, note etc.

3. Resurse educationale digitale care sa sustina predarea — domeniul este vast, atat ca
tipuri de continut — prezentari, lectii, fise, imagini (utilizabile in timpul lectiei sau ca
teme pentru acasa), cat si ca furnizori. Exista inclusiv proiecte publice pentru crearea de
resurse educationale, spre exemplu EDUCRED sau DIGITALIADA.

Exemple de bune practici din activitatea online

Pentru a sustine activitati de invatare la distantd am utilizat diferite mijloace specifice
precum: aplicatia Whats App, platforma specializata de e-lerning — Kinderpedia, aplicatia pentru
comunicare sincrond prin apeluri video/ videoconferinta — Zoom. Pe langa toate acestea am
folosit si instrumente online pentru activitatia de invatare — Wordwall si tutorialele de pe canalul
Youtube.

Materialele didactice si resursele prezentate si propuse prescolarilor au fost selectate avand in
vedere specificitatea invatamantului prescolar si nivelul de varsta al copiilor.
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n continuare voi prezenta pe scurt o activitate integratd pe care am realizat-o in mediul online.
GRUPA: Mijlocie
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cum este, a fost si va fi aici pe Pamant?

TEMA SAPTAMANII: Fluturi, albine si pasari cutreierd pamantul

TEMA ACTIVITATII: Omida mancicioasa

Tipul activitatii: mixta

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata (ADE: DLC- Educarea limbajului, ALA)
SCOPUL ACTIVITATII: insusirea constientd a continutului povestii si redarea acestuia in
succesiunea logica a evenimentelor.

Desfasurarea pe scurt a activitatii:

Copiii adora povestile si cititul acestora are, de asemenea, multe efecte pozitive asupra
dezvoltarii limbajului, imaginatiei si concentrarii. Cand li se citesc povesti copiii descopera
lumea inconjurdtoare, invata conceptele de bine si rau, dar afla si despre sentimente noi, locuri,
obiceiuri sau oameni care nu sunt in imediata lor apropiere. Astfel, in cadrul act1V1tat11 de

Educare a I|mbaJuIU| le-am propus povestea V. -
,Omida mancacioasa”, sub forma unei prezentari
PowerPoint pentru a putea fi mai usor de vizionat de
cei mici. In urma vizionarii povestii, copiii, cu ajutorul
parintilor au raspuns la cateva intrebari pentru a | deéEricCarle
demonstra ca au inteles continutul acesteia si ca sunt
capabili sa redea succesiunea logica a evenimentelor.

Copiii prescolari au nevoie sa-si foloseasd
mainile si In alte activitati, exersand astfel motricitatea
fina si intdrind muschii mainii. Asfel, In cadrul :
Centrului Arta le-am propus copiilor activitati de pictura (dactilopicturd), desen, activitate
practica, fiecare copil avand libertatea de a alege ceea ce doreste sa realizeze.

Pentru a consolida cunostintele copiilor referitoare la numeratia, 1a Centrul Stiinta, le-am
propus copiilor sd rezolve o fisd, avand ca sarcind sa coloreze tot atitea cerculete cate arata
cifra corespunzatoare..

La Centrul Biblioteca, prescolarii au avut de rezolvat o fisd, avand ca sarcind sa execute
semne grafice, sa scrie pe linia punctata.

Mai ales pentru ca stau in casd, copiii au nevoie si de miscare. De aceea le-am propus
copiilor sa incheie activitatile cu un dans tematic ,,.Discoteca Gazelor”. Copiii au dansat
executand migcarile sugerate de versurile cantecului ,,Danseazd hopa-hopa”.

Feedback-ul si produsele finale, sub forma de poze si filmulete facute si trimise de parinti,
au fost postate pe fiecare grup de discutie a parintilor.

Parintii prescolarilor au avut Intotdeauna un rol important si bine definit atat in crearea
unui climat prietenos de Invatare cat si in dezvoltarea relatiilor parteneriale, acestia fiind
permanent implicati in viata gradinitei. Acest parteneriat s-a materializat si de aceasta data prin
deschiderea si receptivitatea périntilor care au fécut ca in aceasté perioadé comunicarea si

g ey

realizarea a mdcar o parte din activitatile sugerate, alaturi de copii. Unii dintre parinti au preluat
initiativa si au desfasurat activitati in plus fata de cele propuse, fapt ce dovedeste o colaborarea
eficientd cu educatoarele si incredere reciproca. Parintii si-au luat n serios rolul de parteneri
educationali si au venit, in aceasta perioada, in sprijinul cadrelor didactice prin tot ceea ce au
intreprins, la sugestiile si Indrumadrile educatoarelor.
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METODE INOVATIVE DE INVATARE iN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

Prof. invit. Prescolar: Pintican Emanuela
Institutia: GPP NR 3 Bistrita, jud. BN

Metodele interactive determind solicitarea mecanismelor gandirii, ale inteligentei, ale
imaginatiei si creativitatii. Ele sunt totodatd mijloace prin care se formeaza si se dezvolta
priceperile, deprinderile si capacitatile copiilor. Invitarea prin cooperare este o modalitate de
stimulare a comunicarii si Tnvatarii active.

Prescolarul este subiect activ al cunoasterii, el fiind implicat activ si interactiv In propria
Este cert ca la copiii cu varsta cuprinsa intre 5 si 6 ani cercul cunosintelor despre lume se
imbogateste simtitor.

Educarea conduitei verbale a prescolarului constituie o premisa psihopedagogicd a
comunicare verbald este realizatd prin activitdtile de educare a limbajului. Acestea sunt:
lecturile dupa imagini, povestirile, lectura unor texte din literatura pentru copii, convorbirile,
povestirile copiilor, memorizarile, jocurile didactice, jocurile exercitiu. Activitdtile de educare
a limbajului sunt deosebit de importante deorece ele raspund unei sarcini majore care revine
studiului limbii romaéne: precizarea, imbogatirea, diversificarea vocabularului copiilor,
insusirea resurselor expresive ale limbii, formarea deprinderilor de exprimare corecta, conditii
esentiale pentru intreaga activitate de Invatare.

Insa intreaga experientd instructiv-educativd din gradinitd atesti posibilitatea si
utilitarea cultivarii limbajului oral, in stransd legaturd cu dezvoltarea operatiilor gandirii,
efectuandu-se exercitii de pronuntare, de povestire, de exprimare si de conversatie. Accentul
principal in aceasta privinta este pus pe activitatile de comunicare, pe dialogul liber, pe formarea
capacitatilor de exprimare ordonatd a gandurilor, de Tnsusire treptata a structurii gramaticale a
limbii materne.

O categorie din ce in ce mai frecvent folosita in procesul instructiv-educativ o reprezinta
metodele interactive de grup. Acestea sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si
dezvoltdrii personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte. Pentru ca obiectivele metodelor interactive
sa fie atinse este necesar ca atat educatoarea cat si copiii sa indeplineasca o serie de roluri, cum
ar fi rolul de animator care obliga la ascultarea activa a tuturor copiilor, a grupurilor.

Metoda ”Paldriile gdnditoare”- este o tehnica interactiva de stimulare a creativitatii,
avand la baza interpretarea unor roluri prin care copiii isi exprima liber gandirea dar respectand
rolul. Sunt 6 palarii ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru,
negru; membrii grupului isi aleg paldriile si vor interpreta astfel rolul precis, asa cum considera
mai bine. Culoarea palariei este cea care defineste rolul:

Palaria alba - ofera o privire obiectiva asupra informatiilor, este neutra, este concentrata
de fapte, obiective si imagini clare, std sub semnul gandirii obiective (neutralitate, face
clarificari).

Palaria rosie- frau liber imaginatiei si sentimentelor, oferd o perspectivd emotionala
asupra evenimentelor, poate insemna si furia sau supararea, descatuseaza starile afective (Asa
simt eu in legatura cu...).

Palaria neagra- exprima prudenta, grija, avertisment, judecatda, ofera o perspectiva
intunecoasd si sumbrd, este perspectiva gandirii pesimiste si negative (Dar dacd nu se
potriveste..., Nu numai ca nu merge, dar nici nu...... , identifica greseli).

Palaria galbena- ofera o perspectiva pozitiva, constructivistd; simbolizeaza lumina
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soarelui, simbolismul, optimismul; gandire optimista, constructiva pe un fundament logic;
exprima speranta, are in vedere beneficiile, valoarea informatiilor si a faptelor, ofera sugestii,
propuneri clare si concrete ( ideile creative oferite sub palaria verde, pot constitui material de
studiu sub palaria galbena).

Cum se utilizeaza metoda: se impart cele 6 palarii si se oferd tema supusa discutiei
pentru ca fiecare sa-si pregateasca ideile. Paldria albastra-conduce activitatea. Este palaria
responsabila cu controlul discutiilor. Formuleaza concluzii-clarifica. Palaria alba- este
povestitorul, reda pe scurt continutul actiunii. Este neutru-informeaza. Palaria rosie- isi exprima
emotiile, sentimentele, supararea, fatd de personajele intalnite. Nu se justifica —spune ce simte.
Palaria neagra-este criticul, prezinta aspectele negative ale intdmplarilor- identifica greselile.
Palaria verde —este ganditorul, care ofera solutii alternative, da frau imaginatiei —genereaza idei
noi. Paldria galbend —este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza

de creatie.

Palaria albastra- exprimad controlul procesului de gandire, este atotvazatorul si
atotcunoscatorul; supravegheaza si dirijeaza bunul mers al activitatii; preocupare pentru a
controla si a organiza; monitorizeazd jocul si are in vedere respectarea regulilor, rezolva
conflicte, intervine din cand in cand si la sfarsit, atrage atentia celorlalte palarii, care la randul
lor pot sa-i ofere sugestii.

Beneficiile metodei se concretizeaza in faptul ca copiii invata:

Sa comunice ce simt fara retinere;

Sa comunice liber gandurile, dar din perspectiva semnificatiei culorii;

Sa-si exteriorizeze emotiile, sentimentele;

Sa evite greselile;

Sa ia decizii;

Sa cunoasca semnificatia fiecarei culori;

Sa-s1 schimbe modul de a gandi experimentand un altul.

in cadrul Domeniului Limba si Comunicare, metoda poate fi integratd in diferite

momente ale activitafilor: povestirea, memorizarea, convorbirea, lectura dupa imagini.
Aplicatie “’Scufita Rosie’’- povestirea copiilor.
Etape:

e Prezentarea si intuirea materialului nou: Sunt prezentate cele 6 palarii de culori diferite
care vor fi asezate pe masute pentru constituirea grupurilor; Imagini din povestea
»Scufita Rogie” .

e Anuntarea temei: cu aceste palarii magice ne jucam - fiecare palarie are puteri diferite;

e Constituirea grupurilor —sunt impartiti in 6 echipe si sunt asezati la masutele cu palariile
colorate: sub fiecare palarie mai multi copii vor gasi solutii, rdspunsuri, se vor consulta
si vor interpreta acelasi rol fie completandu-se, interpretdnd pe rand sau fiind
reprezentati de un lider; Sunt explicate copiilor rolurile fiecarei palarii in parte.
Palaria Alba- prezinta faptele din poveste cum s-au intamplat.

Palaria Albastra- caracterizeaza personajul principal in comparatie cu lupul din poveste.
Palaria Rosie-sentimentele traite de Scufita.

Palaria Neagra- identifica greseala Scufitei.

Palaria Verde-sa caute solutii

Palaria Galbend- propuneti un alt final al povestii.

YVVVVYVYYVYYVY

e Activitatea in grupuri:
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- Palaria Alba-reda pe scurt textul povestirii.

- Palaria Albastra —o caracterizeaza pe Scufita Rosie In comparatie cu lupul; e vesela,
prietenoasa, buna la suflet, gata sa sard in ajutor, dar neascultatoare, in timp ce lupul este rau,
lacom, siret, prefacut. Arata ceea ce se Intdmpla cand sfaturile parintilor nu sunt ascultate.

- Palaria Rosie-arata cum Scufita Rosie 1si iubea mama si bunica, de care a ascultat
intotdeauna Ea iubeste florile, animalele, se joaca cu ele in natura, ii este mila de bunica, este
bucuroasa cand vanatorul le salveaza, este suparata pe lup pentru ceea ce a facut.

- Palaria Neagra - critica atitudinea Scufitei Rosii: trebuia sa asculte sfaturile mamei, trebuia
sd ajunga repede la bunica bolnava. Nu trebuia sa aiba incredere in animale, nu trebuia sa spuna
intentiile ei, este suparata pe viclesugul lupului.

- Palaria Verde-acorda variante Scufitei Rosii; daca dorea sa ofere flori trebuia sa ceara
mamei sa cumpere un buchet de flori, daca dorea sa culeaga flori, trebuia sa o roage pe mama
sd o insoteasca in padure sau sa o intrebe daca are voie. Lupul o putea ajuta sa culeagad mai
repede flori sau ciuperci pentru bunica.

- Palaria Galbena-gaseste alt final textului. Scufita Rosie putea sd refuze sd meargd la
bunica, stiind ca trece prin padure; ea nu asculta de lup, lupul i-aratd Scufitei Rosii drumul cel
mai scurt pana la bunica, animalele din padure o sfatuiesc sa nu asculte de lup.

Participantii trebuie sd cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa-si
reprezinte fiecare palarie, gandind din perspectiva ei. Nu palaria in sine conteaza, ci ceea ce
semnifica ea, ceea ce induce culoarea fiecareia.

Tn concluzie, aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, de cooperare, duc Tn timp
la rezultate superioare, relationari heterogene mai pozitive, motivatie intrinsecd mai mare,
respect de sine mai crescut §i dezvolta abilitati sociale deosebite.

Bibliografie:
1. Breben S., Gongea, E., Ruiu,G.,Fulga,M.,( 2002), Metode interactive de grup, Editura

Arves, Bucuresti

2. Oprea, L., (2008),Strategii didactice interactive, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti

3. Stan, N., Manea, D., (2010),Rolul metodelor interactive in contextul paradigmei

curriculare contemporane, in  Educatia 21, pp.50-67, Nr.
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PARALELAINTRE METODELE TRADITIONALE SI MODERNE

Prof: Pirvu Laurentia Alina
Scoala Gimnaziala Ciarna

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor finalitati, este pusa in practica prin
intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleaza la o serie de mijloace tehnice de
realizare, iar rezultatele sunt verificate prin strategii specifice. Curriculum-ul scolar integreaza
toate aceste componente, dintre care o pozitie centrala revine metodelor care fac posibila
atingerea finalitatilor educationale.

Metodele de invatamant pot fi definite ca modalitati de actiune cu ajutorul carora, elevii, in mod
independent sau sub indrumarea profesorului, isi Tnsusesc cunostinte, isi formeaza priceperi si
deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viata.

Metodologia didacticd actuala este orientatd catre implicarea activa si constientd a elevilor in
procesul propriei formari si stimularea creativititii acestora. In acest context, prefacerile pe care
le cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia dinamica- deschisa
constd in raporturile m in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea
metodelor este impusa de complexitatea procesului de Invatare, fiecare metoda trebuie sa fie
aleasd in functie de registru cdaruia i se raporteazd. Reevaluarea permanentd a metodelor
traditionale vizeaza adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la evolutia stiintei.
Metodele de predare-asimilare pot fi clasificate n:

1 Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul.

2 Moderne: algoritmizarea, modelarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata,
studiul de caz, metode de simulare ( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.
Principala metoda de educare a gandirii in Invatdmintul traditional o constituie expunerea
profesorului, completata cu studiul individual al elevului. Aceasta metodd a fost criticata,
sustindndu-se ca ea nu favorizeaza legdtura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea vine de
la atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sd o repete. Cealalta
metoda traditionald, convorbirea cu intreaga clasa, antreneazd mai mult participarea elevilor,
dar elevii sunt ghidati, nu stiu ce se urmareste. Asadar, forma clasica a invatdmantului dezvolta
putin gandirea elevilor.

Metodele activ- participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in antiteza cu
metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare si democratie face parte din gama
noilor educatii, care reprezintd cel mai pertinent si mai util rdspuns al sistemelor educative la
imperativele generate de problematica lumii contemporane. Prin participare, elevii isi pot
exprima optiunile in domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la
propria formare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un participant activ la
educatie. In procesul instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna
pasul de 1a” a Invata” la ”invata sa fii si sa devii”, adicd pregatirea pentru a face fatd situatiilor,
dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor activ-participative il
reprezinta implicarea elevilor 1n actul didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii
si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire
centratd pe testarea si evaluarea solutiilor posibile intr-o situatie datd, urmatd de alegerea
rezolvarii optime pe baza argumentelor.

Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt: Ganditi, lucrati in echipa, comunicati;
Temenii-cheie initiali; Stiu-vreau sa stiu- am invatat; metoda Sinleg; metoda predictiei; metoda
Mozaic; Cubul; Turul Galeriei; Elaborarea unui eseu/referat; Jurnalul in trei parti; invatarea in
grupuri mici; Turneul intre echipe; Linia valorilor.

Pentru ca invatarea prin cooperare sd se bucure de un real succes, se impune respectarea unor
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reguli. Literatura de specialitate releva faptul ca, pentru ca elevii sa fie dispusi sa lucreze in
echipd, se impune respectarea a doud conditii: asigurarea unui climat pozitiv in clasd;
formularea unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de lucru, astfel in cat aceasta sa
fie inteleasa de toata lumea.

Se stie ca la ora actuala se citeste din ce in ce mai puttin. Conditiile care au determinat
indepartarea tinerilor de lectura sunt cunoscute tuturor. Traim intr-un secol al vitezei, deci
accesul la internet si la informatii este la indemana oricui. E mult mai util sa dai un click si sa
obtii informatiile necesare in locul unei lecturi cronofage.

In asemenea situatii, profesorul de literatura romana nu poate face abstractie de schimbarile
majore. Acesta trebuie sa se adapteze la noile situatii si sd joace un rol in fiecare ora. Va fi
pentru elevii sdi un regizor care va incerca sa-i atraga spre lumea lecturii.

Metoda Starburst este similara braistormingului (metoda asaltului de idei), cu care totusi nu
se confunda, deli presupune organizarea clasei de elevi intr-un grup si stimuleaza crearea de
intrebari la intrebari, asa cum brainstormingul dezvoltd constructia de idei pe idei. Metoda
stimuleaza atat creativitatea individuala, cat si cea de grup, spiritul de cooperare si cel de
competitie. Se alege o problema de dezbatut apoi se insira, in jurul conceptului respectiv, mai
multe intrebari care au legatura cu el. Intrebarile de inceput sunt: cine?, ce?, unde?, cand?,
cum? si pot da nastere la alte Intrebari.
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METODE SI STRATEGII INOVATIVE DE PREDARE -INVATARE -
EVALUARE A METODELOR CLASICE CU CELE MODERNE

Prof.inv.primar,Pirvulescu Cornelia
Liceul Tehnologic Bélteni,Gorj

,,Educatia este cea mai puternica arma pe care o puteti folosi pentru a schimba lumea.”

Nelson Mandela
Misiunea noastra ca dascali este de a pregati elevul pentru ,,a fi” si ,,a deveni”,pentru
autoevaluare ,autoeducatie.Aceasta problema cu care ne confruntdm de doi ani de zile si anume
,pandemia a facut sa reflectam la aceasta alegere a noastra,aceea de ne adapta sau nu la cerintele
impuse.
Desigur ca raspunsul nu poate fi decat unul afirmativ ,deoarece iubim copiii.
Dar,se impune un model de proiectare /realizare a procesului integrat de predare- invatare-
evaluare,mai eficient,centrat ,cu adevarat pe elev.
Invatatorul trebuie s stipaneasca foarte bine toate metodele strategiile de predare -invitare -
evaluare si sa le aplice in functie de particularitatile de varsta ale elevilor.
Utilizarea eficientd a acestor metode /strategii ,instrumente de predare -invatare -evaluare va
pune in valoare aspectul creativitatii,al gandirii critice,al manifestarii individuale ,proprii
fiecarui elev,rezultatul fiind formarea ,la nivelul individului ,a culturii generale ,formarea de
atitudini,competente ,priceperi si deprinderi necesare integrarii sociale a acestuia.
Introducerea metodelor activ- participative este data de necesitatea de a-i face pe elevi sa
gandeasca in spirit contemporan,de a-i apropia de activitatea de Invatare de cea de cercetare.
Metodele vechi ,precum expunerea si memorarea nu-si mai au rostul.De aceea,sunt preferate
metodele moderne ,ca problematizarea ,brainstorming-ul ,studiul de caz,proiectul.
Strategiile didactice interactive promoveaza o invatare activd,implicd o colaborare sustinutd
intre elevi,care se organizeaza in microgrupuri,Jucreazd pentru realizarea unor obiective
prestabilite.
Dascalul plaseaza accentul nu pe rolul de ,,difuzor” de mesaje informationale ,ci pe rolul de
organizator ,facilitator ,mediator al activitatii de invatare.Demersul didactic este conceput astfel
ncat nu Tl mai are in centru pe profesor ,ci pe elev.
Aceste metode /strategii inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev,modalitatile
moderne de stimulare a Invatarii i dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii,instrumente
didactice ,ce favorizeaza schimbul de idei ,experiente ,cunostinte.
Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse, ne putem propune
si realiza schimbari la care ,cu catva timp n urma nici nu ne puteam gandi.
Exemple de metode inovative folosite in cadrul orelor de matematica:
1.Stiu /Vreau sa stiu/ Am invatat.
Este utilizata in faza de evocare ,dar si in cea de realizare a sensului ,fiind o modalitate de
congtientizare de catre elevi a ceea ce stiu referitor la un subiect ,0 problema.
Elevilor li se cere sd inventarieze ideile pe care le considerd cd le detin cu privire la tema
investigatiei ce va urma.
Totodata ,ei noteaza ideile despre care au intrebari sau ceea ce ar dori sa stie in legaturad cu tema
respectiva.
Urmeaza apoi ,studierea unui text dobandind cunostinte referitoare la acel subiect,cunostinte
selectate de profesor.
Alte metode cunoscute si utilizate la clasa ar fi Cubul ,metoda Palariilor ganditoare, Turul
galeriei,Floarea de Lotus ,diagrama Venn -Euler.
Am putea sa vorbim ore intregi despre metodele clasice versus traditionale ,dar ne rezumam la
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acestea.

Eficacitatea metodelor interactive in invatamantul romanesc este dovedita de utilizarea acestora
atat la nivelul invatamantului primar,gimnazial,cat si la nivelul liceal.
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Metode inovative de predare-invitare-evaluare in scoala contemporana:
metoda exercitiului in demersul educational contemporan

prof. Popescu Emilia-Raluca
Liceul Tehnologic Agromontan ,,Romeo Constantinescu”, or. Vilenii de Munte

Scoala contemporana este o scoald a reformelor, o scoalda pe care, in ultimii ani,
pandemia a transformat-o extrem de mult intr-o perioada foarte scurta. Aceasta restructurare a
presupus reconfigurarea formelor de input, un considerabil efort de adaptare, planuri bine
structurate pentru obtinerea celor mai buni indici de output. In acest context, rolul dascalului
devine din ce in ce mai relevant, iar alegerea de catre acesta a unor metode inovative de predare-
invatare-evaluare conditioneaza obtinerea unor rezultate cu adevarat eficace. Printr-o metoda
didactica, pedagogul C. Cucos intelege ,,drumul care conduce spre atingerea obiectivelor
educationale.” (C. Cucos, 2006, p. 286) mai precis, un mod general de a concepe si de a
organiza activitatile de educatie din scoald. Tindnd cont de schimbarile propuse de noile
programe, metodele de Invatamant reprezintd modalitati de actiune cu ajutorul carora elevii isi
insusesc sau isi dezvolta competente. O metoda didactica vizeaza ca scopuri fundamentale:
cunoasterea, instruirea si formarea.

Printr-o metoda didactica, profesorul stabileste pasii de urmat privind prezentarea
continuturilor invatarii, aplicarea lor in activitatea de invatare, dar si elemente reglatoare ale
evaluarilor de proces si de produs.

In perioada contemporani, pandemia a avut drept consecinti utilizarea cu precadere a
metodelor didactice care au permis adaptarea la procesul de invatdmant transpus in mediul
virtual, on-line. Transpunerea metodelor in on-line vizeaza deopotriva elemente de programare
(adica prin ce tehnologie/ platforma se pot operationaliza) si pe cele de dirijare a activitatii
elevilor ( prin adaptarea sarcinilor de lucru pentru Invatare on-line sau hibridad). Un alt aspect
important este legat de feedback (modul de colectare a raspunsurilor elevilor determinand
eficienta metodei).

Una dintre metodele cel mai des utilizate este cea a exercitiului, dat fiind ca are un
puternic caracter aplicativ, ce determind posibiliatea adaptarii in diferitele momente ale
demersului de predare-invatare-evaluare.

Constantin Cucos realizeaza o sinteza a trasaturilor metodei, definind exercitiul drept
,»0 modalitate de efectuare a unor operatii si actiuni mintale sau motrice, in chip constient si
repetat, in vederea achizitionarii sau consolidarii unor cunostinte si abilitati” (2006, p. 295).

Metodei exercitiului i sunt asociate, dupa loan Cerghit, beneficii precum formarea si
consolidarea deprinderilor, a cunostintelor si aptitudinilor intelectuale si fizice, adancirea
intelegerii notiunilor, dezvoltarea operatiilor mentale, sporirea capacitatii operatorii si de
transfer, prevenirea uitdrii, dezvoltarea trasaturilor de vointa sau de caracter (v. Ioan Cerghit,
2006, p. 246).

Dacd vom face trimitere la literatura de specialitate, clasificarile exercitiilor sunt diferite
si ample, 1nsd, In cele ce urmeaza, ma voi opri asupra tipurilor de exercitii utilizate cu precadere
in perioada de dupa inceperea pandemiei.

Demersurile mele didactice asociate momentului organizatoric au vizat, de pilda,
exercitii de spargere a ghetii, cu precadere, salutul. Elevii primesc enuntul exercitiului, sablonul
de salut si timp de 5 minute se saluta, rezolvand exercitiul. Daca ora de desfasoara in on-line,
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elevii pot alege sa rezolve sarcina in fluxul de pe Classroom, fie direct pe Zoom.

Salutul reprezinta o activitate de invatare pe care o putem asocia mai multor competente

si poate fi particularizat zilnic, in functie de ce vrem sa actualizdm. Daca ne propunem sa
dezvoltam competente de initiativd si antreprenoriat prin aprecierea calitatilor personale in
vederea autocunoasterii, oferim elevilor un sablon de salut de tipul: Buna dimineata! Eu astadzi
sunt....ca un.....( de exemplu: curios ca un cercetdtor etc.). Alte variante de salut pot dezvolta
spiritul de initiativa in rezolvarea unor probleme ale grupului, coeziunea acestuia (,,Bund ziua!
Felicit pe.....Buna! Sunt recunoscator pentru.....” etc. Salutul ca exercitiu de spargere a ghetii
dezvoltd competenta de comunicare prin participarea la interactiuni verbale in diverse contexte
scolare si extragcolare, dar si alte competente precum a Invata sa inveti (prin exersarea unor
comportamente dezirabile, prin constientizare) sau competente de sensibilizare si expresie
culturala etc., in functie de ce am decis ca trebuie sa fac prioritar in colectivul respective si
pentru elevii ce Tl compun.
Dar metoda poate fi aplicatd cu succes oricand pe parcursul activitatilor pentru consolidare,
evaluare formativa sau sumativa, pentru exersari, aprofundari sau extinderi ori feedback, de
pilda, sub forma unor chestionare googleforms. Am generat chestionarul googleforms in Drive,
am postat link-ul acestuia in googleclassroom sau pe chat, cerdnd elevilor sa lucreze
independent.

O alta modalitate de utilizare a exercitiului a fost prin generarea de googledocs, in care
sa lucreze toatd clasa ori numai grupe, in functie de cum am gandit sa grupez elevii in fiecare
activitate. Prin generarea raportului, in cazul chestionarelor, am analizat atit raspunsurile
individuale, cat si pe cele ale intregului colectiv de elevi din documentul Excel. Dupa incheierea
rezolvarii, am oferit cheia raspunsurilor si am discutat modalitatile de rezolvare a exercitiilor.
Prin exercitii am avut in vedere atat nivelul de dezvoltare al competentei vizate, cat si exersarea
deprinderilor din cadrul competentei.

Metoda exercitiului devine antrenanta prin intermediul platformei educationale
Kahoot!, prin care exercitiile se transpun in jocuri, sau prin platforma Mentimeter, ce permite
particularizarea exercitiilor prin Mentimeter Quiz Competition. Profesorul creeaza exercitiile,
apoi genereaza un cod pe care 1l trimite elevilor prin googleclassroom, chat sau whatsapp.

In concluzie, metodele de invitimant consacrate, precum exercitiul, pot fi adaptate
inclusiv in demersurile educationale on-line, valorificAnd caracterul algoritmic, posibilitatea de
adaptare la diverse comntexte de invatare si cea de oferire prompta de feedback. Un dezavantaj
n aplicarea Tn on-line poate fi lipsa de control a profesorului in privinta activitatii de rezolvare
a exercitiilor de cétre elevi, fapt pentru care se prefera evaluarile cu prezentd fizica. De
asemenea, o pondere prea mare a exercitiunlui in demersul didactic poate determina plictiseala
elevilor. In demersul educational contemporan, metode consacrate, precum cea a exercitiului,
pot dobandi un caracter inovativ in activitatile de predare-invatare-evaluare prin asocierea cu
diverse platforme educationale si prin aplicarea in stransa legatura cu ludicul, in realizarea unor
activitati diverse si adaptate unor nevoi ale elevilor mereu in schimbare.
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PROGRES SI PERFORMANTA iN EDUCATIE

Studiu comparativ asupra metodele utilizate in procesul de predare-invitare

Autor : POPESCU ADRIANA GABRIELA
SCOALA :LICEUL MATASARI - GORJ

Scoala a reprezentat din totdeauna o etapa importanta atat in educatia cat si in formarea
individului. Desi de-a lungul timpului tehnologia s-a dezvoltat, mijloacele si metodele de
predare nu au tinut intodeauna pasul, ramanand traditionale.

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor finalitati, este pusa in practica
prin intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleaza la o serie de mijloace tehnice de
realizare, iar rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice. Curriculum-ul scolar
integreaza toate aceste componente, dintre care o pozitie centrald revine metodelor care fac
posibila atingerea finalitatilor educationale.

Etimologic, termenul metoda provine din grecescul ,,methodos”, care inseamna ,,drum
spre”. Metodele de invatdmant pot fi definite ca ,,modalitati de actiune cu ajutorul cérora, elevii,
in mod independent sau sub indrumarea profesorului, isi insusesc cunostinte, isi formeaza
priceperi si deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viatd”. (M.lonescu,
V.Chis, p.126)

Elevii prezintd particularitdfi psihoindividuale, astfel incat se impune utilizarea unei
game cat mai ample de metode de predare care sa le valorifice potentialul. Semnificatia
metodelor depinde, in cea mai mare masura, de utilizator si de contextul in care este folosita.

Metodele traditionale, expozitive ori frontale lasa impresia cd nu ar mai fi in
conformitate cu noile principii ale participdrii active §i constiente a elevului. Acestea pot insa
dobandi o valoare deosebita in conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural care
sa-1 asigure accesul la mesajul informational transmis raportat la unitatea de timp.
Metodologia didacticd actuala este orientatd catre implicarea activa si constientd a elevilor in
procesul propriei formari si stimularea creativitatii acestora. In acest context, prefacerile pe care
le cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia dinamica-deschisa

consta in raporturile in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea metodelor
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este impusa de complexitatea procesului de invatare, fiecare metoda trebuie sa fie aleasa in
functie de registrul caruia i se raporteaza. Amplificarea caracterului formativ al metodelor
presupune punerea accentului pe relatiile sociale pe care le are elevul in procesul de
culturalizare si formare a personalitatii. Reevaluarea permanentd a metodelor traditionale
vizeaza adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la evolutia stiingei.

Metodele didactice pot fi clasificate in:

1. Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercifiul. Un cadru traditional reprezinta acelasi cadru in care au invatat si generatiile trecute.
Acesta se refera la o clasa in care elevii stau cate doi in banca, asezati pe randuri paralele in fata
unui profesor . Predarea este realizatd prin simpla dictare, eventual, prin scrierea pe tabla
neagra, clasica. Ora se bazeaza pe transmiterea a cat mai multe informatii,de cele mai multe ori
nefolositoare. Scoala tradifionald ofera cantitate , nu calitate in ceea ce priveste informatiile.
Dupa cum putem observa si din poza de mai sus, nici spatiul in care se desfasoara orele de curs
nu este modern. Cele mai multe scoli nu dispun de o dotare adecvata cerintelor zilelor noastre.

Asistam la o lectie obisnuita. Elevii sunt in banci, unii in spatele celorlalti, cate unul sau
cate doi, ca pe vremea strabunicilor. Toti au privirile atintite Tnainte (acolo sunt catedra si
profesorul). Asta li se cere: privirea in fata.

Unde gasesc ei raspunsurile la confruntarile personale? La profesor, in spatele colegului,
departe de zidurile scolii?...

2. Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de caz,
metode de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.

Cum ar arata o scoald modernd ?Elevii sunt pretutindeni in clasd.Ei se grupeaza / sunt grupati
potrivit optiunilor de studiu si resurselor asigurate de profesor.Elevii privesc unii la altii, fata in
fatd. Ei comunica. Toti au sansa dialogului efectiv.In parteneriat cu profesorul ei vor gisi
raspunsurile...

Principala metodd de educare a gandirii In Invatamantul traditional o constituie
expunerea profesorului, completatd cu studiul individual al elevului. Aceastda metoda a fost
criticata, sustinandu-se ca ea nu favorizeaza legatura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea
vine de la atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete.
Cealalta metoda traditionald, convorbirea cu intreaga clasa, antreneaza mai mult participarea
elevilor, dar elevii sunt ghidati, nu stiu ce se urmareste. Asadar, forma clasica a invatamantului
dezvolta putin gandirea elevilor.

Ulterior, s-au preconizat diverse moduri de organizare a invatamantului, denumite scoli

active, in care accentul cade pe studiul individual efectuat de elevi. Modul nou, activ, de
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organizare a Invatamantului se dovedeste superior, dar solicitd mult timp. Odata cu
descongestionarea programelor scolare in cadrul reformei invatamantului, se va incepe si
activizarea predarii in gcoala romaneasca.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in
antiteza cu metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare ii ajuta pe elevi sa-Si
exprime optiunile in domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la
propria formare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un participant activ la
educatie.In procesul instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna
pasul de la ,,a invdta” la a ,,invéta sa fii si sd devii”, adica pregédtirea pentru a face fata situatiilor,
dobandind dorinta de angajare si actiune.

Principalul avantaj al metodelor activ-participative il reprezinta implicarea elevilor in
actul didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor
studiate. Tn acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire circumscrisa abilititilor cognitive
de tip superior, gandirea criticad. Aceasta reprezintd o gandire centratd pe testarea si evaluarea
solutiilor posibile intr-o situatie datd, urmatd de alegerea rezolvarii optime pe baza
argumentelor.

A gandi critic inseamna a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale, a
propune opinii personale, a accepta ca ideile proprii pot fi discutate §i evaluate, a construi
argumente suficiente propriilor opinii, a participa activ si a colabora la gasirea solutiilor.
Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt: metoda Ciorchinelui; metoda Mozaic;
metoda Cubul, metoda Turul Galeriei; metoda 6/3/5; metoda Lotus; metoda Palariile
ganditoare; metoda Frisco; metoda Schimba perechea; metoda Explozia stelara; diagrama
Venn; metoda Cauza-efect.

Pentru ca invatarea prin cooperare sa se bucure de un real succes, se impune respectarea
unor reguli. Literatura de specialitate releva faptul ca, pentru ca elevii sa fie dispusi sa lucreze
in echipa, se impune respectarea a doua conditii: asigurarea unui climat pozitiv in clasa;
formularea unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de lucru, astfel incét aceasta sa
fie inteleasa de toatd lumea.

In vederea asiguririi unui climat pozitiv in sala de clasa, este necesar ca elevii si aiba
impresia ca au succes 1n ceea ce fac. Factorii care asigura succesul Intr-o clasd sunt: formularea
de expectante pozitive fatd de elevi; utilizarea unor strategii de management educational
eficient; stabilirea de obiective clare si comunicarea acestora elevilor; valorificarea la maxim a
timpului destinat predarii; evaluarea obiectiva.

Eficienta muncii in grup depinde de claritatea explicatiei pentru sarcinile de lucru.
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Profesorii trebuie sa ofere explicatii cat mai clare si sd se asigure ca ele au fost corect intelese
de catre elevi.

Literatura de specialitate oferd o imagine fideld asupra antitezei care se creeaza intre
metodele traditionale si cele moderne utilizate in predare. Metodele traditionale au caracteristici
care genereaza pasivitate in randul elevilor : pun accentul pe insusirea continutului, vizand, in
principal, latura informativa a educatiei; sunt centrate pe activitatea de predare a profesorului,
elevul fiind vazut ca un obiect al instruirii, asadar comunicarea este unidirectionald; sunt
predominant comunicative,; sunt orientate, in principal, spre produsul final, evaluarea fiind de
fapt o reproducere a cunostintelor; au un caracter formal si stimuleaza competitia; stimuleaza
motivatia extrinsecd pentru invatare; relatia profesor-elev este autocratica, disciplina scolara
fiind impusa.

La polul opus, metodele moderne se caracterizeaza prin faptul ca incurajeaza participarea
elevilor, initiativa si creativitatea : acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand
latura formativa a educatiei; sunt centrate pe activitatea de invatare a elevului, acesta devenind
subiect al procesului educational; sunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire; sunt
orientate spre proces; sunt flexibile, incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de
autoevaluare la elevi, evaluarea fiind una formativa; stimuleaza motivatia intrinseca; relatia
profesor-elev este democratica, bazata pe respect si colaborare, iar disciplina deriva din modul
de organizare a lectiei. Invatarea are loc predominant prin formare de competente si deprinderi
practice. Invatarea se realizeaza prin cooperare.

Elevul trebuie pus permanent in situatia de a face, a judeca, a coopera, a da raspunsuri, a
avea pareri, a analiza raspunsurile auzite, a ajunge la identificarea raspunsurilor corecte, din
care apoi descopera cunostintele noi.

Din toate cele mentionate, rezulta faptul cd profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia si
metodologia instruirii si educdrii, sd coopereze cu elevii, sa devind un model real de educatie
permanenta, sa se implice 1n deciziile educationale, sa asigure un proces didactic de calitate.
Pregétirea manageriala a profesorului, insugirea culturii manageriale, nu numai cea traditionala
psihopedagogica si metodica, pot asigura intelegerea si aplicarea relatiei autoritate-libertate, ca
nou sens al educatiei, prin predare-invatare si rezolvarea altor situatii din procesul educational
scolar.

Din experienta acumulata pana acum, se poate afirma cu certitudine ca ancorarea scolii
romanesti in secolul XXI, presupune in mod obligatoriu utilizarea unor astfel de metode
moderne.

Nu este cazul sa absolutizam utilizarea acestor metode in detrimentul celor clasice. Un

204



adevarat profesionist in predare (indiferent de disciplind) va trebui sa stie sa adapteze demersul
didactic. Sunt lectii care in mod cert produc performante scolare superioare numai cu ajutorul
metodelor moderne, dar sunt si lectii in care prezenta acestora nu este obligatorie.

Interesul elevilor pentru lectii creste ori de cate ori sunt folosite astfel de metode in predare.

Prestanta profesorului care le foloseste este si ea, Tn mod sigur, mai ridicata.
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ABORDAREA MODERNA A POVESTIRII CLASICE PRIN METODE
INTERACTIVE DE GRUP

Rad Liliana Maria, Gradinita cu P.P. Nr. 3 Bistrita

Modernizarea continud a procesului instructiv educativ impune ca strategiile aplicate sa
fie cat mai riguros selectate si Intr-o forma accesibild, novatoare. Prin folosirea diversificata a
metodelor, educatoarea urmareste evitarea monotoniei, rutinei, plictisului, deschizand in
sufletul copilului dorinta de invatare in mod eficient si creativ.

Este binecunoscut faptul ca la varsta prescolara jocul ocupa un loc esential in formarea
si dezvoltarea comportamentelor educabililor. Jocul permite abordarea diverselor teme
specifice in conformitate cu particularitatile de varsta si individuale ale copiilor. In acest sens,
jocul se impleteste cu diverse alte metode specifice invatdmantului prescolar.

Dintre acestea, o metoda foarte des intalnitad in mediul educational, cu o accesibilitate
deosebita si un impact real asupra copiilor este metoda povestirii. Prin intermediul povestirii,
educatoarea conduce copiii intr-o lume noua, diferita si diversa unde totul primeste noi sensuri
si conotatii pentru dezvoltarea si formarea comportamentelor celor mici.

“Povestirea incitd imaginatia copilului, tendinta lui spre miraculos, fantastic,
imaginar...Ea devine activitate dominantd pentru activitatile de educare a limbajului, de
educatie moral civica si de cunoastere a mediului.”

Progresul informational si educational actual impune schimbari si adaptari ale acestor
metode clasice, prin utilizarea la grupa a unor metodele noi, interactive, care se bazeaza pe
cooperarea dintre copii In timpul unei activitati. Ei trebuie s relationeze unii cu altii astfel Tncat
responsabilitatea individuald sd devina presupozitia majora a succesului.

“Implicarea activa a copiilor in grup este determinata de rolul, responsabilitatea pe care
o are ca parte a grupului. Daca intr-un grup, un copil este marginalizat si nu primeste nici un
rol sau prin structura lui trage “chiulul”, atunci activitatea de grup nu este eficienta. Dezvoltarea
relatiilor si atitudinilor sociale pozitive se exerseaza in grup, in timpul realizarii sarcinii care
este a intregului grup.”

Astfel, invatarea activa are la bazd implicarea copilului in procesul de invatdmant
transformandu-1 in coparticipant la propria instruire si educare.

In ceea ce priveste utilizarea unei metode moderne si interactive, in corelare cu metoda
clasicd a povestirii, la grupele mijlocie-mare putem face referire la METODA PALARIILOR
GANDITOARE creati de Eduard de Bono. Titulatura ei are la baza proverbul englezesc
”Gandeste In conformitate cu palaria pe care o porti”. Cele sase palarii intruchipeaza sase

Este o tehnica interactiva de stimulare a creativitatii care se bazeaza pe interpretarea de
roluri in functie de palaria aleasd. Sunt sase palarii ganditoare, fiecare avand altd culoare.
Membrii grupului isi aleg paldriile si vor interpreta astfel rolul precis. Culoarea pélariei de
fineste rolul.

PALARIA ALBA detine informatii despre tema pusi in discutie, face conexiuni, ofera
informatia bruta, asa cum a primit-o. Este ca un computer. Se concentreaza strict pe problema
discutata in mod obiectiv, sd relateze exact datele. Ganditorul palariei albe este disciplinat si
direct. Albul (absenta culorii) indica neutralitatea. INFORMEAZA- OBIECTIVITATE

PALARIA ROSIE iti exprimi emotiile, sentimentele, supirarea fati de personajele
intalnite, nu se justificd, “asa simt eu In legatura cu...”, punct de vedere emotional afectiv.
SPUNE CE SIMTE- INTUITIE

PALARIA NEAGRA este criticul, prezinti riscuri, pericole, exprima judeciti negative,
precauti, puncteazi ce este riu, explici ce nu se potriveste. IDENTIFICA GRESELILE-
NEGATIVISM
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PALARIA GALBENA este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive,
optimist, luptd pentru a gasi suporturi logice si practice, oferd sugestii, propuneri clare si
concrete, cere un efort de gandire mai mare, se foloseste inaintea palariei negre, aduce beneficii
creative, pozitivism - EFORTUL ADUCE BENEFICII- POZITIVISM.

PALARIA VERDE ofera solutii alternative, creativitate, idei noi, inovatoare (ce trebuie
facut), cere un efort de creatie, gandirea laterala. GENEREAZA IDEI NOI- CREATIVITATE.

PALARIA ALBASTRA este liderul, conduce activitatea, controleaza discutiile, extrage
concluzii si clarificad. Este dirijorul orchestrei si cere ajutorul celorlalte paldrii. Defineste
problema, conduce intrebdrile, formuleazd ideile principale si concluziile, la sfarsit.
Monitorizeazd jocul si supravegheazi respectarea regulilor. PALARIA CONTROLULUI,
ALEGE SOLUTIA CORECTA- PROCESARE.

Acest nou tip de metoda de predare-invatare este un joc in sine. Copiii se impart in sase
grupe-pentru sase paldrii. Se pot juca si cate sase intr-o singurd grupa. Rolurile se pot inversa,
participantii, fiind liberi sa spuna de gandesc, dar sa fie de acord cu rolul pe care il joaca, stiind
ca fiecare culoare reprezinta un rol.

Participantii trebuie sd cunoasca bine semnificatia fiecarei culori. Nu palaria in sine
conteaza, ci ceea ce semnifica ea, ceea ce induce culoarea fiecareia. Cele sase paldrii pot fi
privite 1n perechi: példria alba + palaria rosie; palaria neagra + paldria galbena; palaria verde+
palaria albastra.

Metoda stimuleaza creativitatea si se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de
palaria aleasd. Culoarea palariei este cea care defineste rolul. Specific metodelor interactive de
grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor, ducand la o
invatare mai activa. Interactiunea presupune atat cooperare, cat si competitie.

Subiectii care lucreaza in echipd sunt capabili sd aplice si sd sintetizeze cunostintele in
moduri variate si complexe. Interactiunea colectiva are ca efect si educarea stapanirii de sine si
a unui comportament tolerant fata de opiniile celorlalti. Grupul ofera sentiment de incredere, de
siguranta, dispare, frica de esec.

In concluzie, metoda:

- Dezvoltd capacitiatile de intercomunicare, toleranta reciproca, respect pentru opinia

celuilalt;

- Incurajeaza si exerseazi capacitatea de comunicare a ganditorilor;

- Dezvoltd competentele inteligentei lingvistice, logice, interpersonale;

Daca ar fi sd@ ne referim la un exemplu concret al abordarii povestirii clasice prin
intermediul metodei interactive prezentate anterior, propun o activitate de evaluare pe baza
povestii atat de indragite de copii - ’Cei trei purcelusi”.

Astfel, activitatea va avea ca obiectiv fundamental formarea deprinderii de a expune o
povestire exprimandu-si ideile, sentimentele fatd de anumite personaje si fata de actiunile
acestora; dezvoltarea gandirii critice; dezvoltarea vocabularului, a imaginatiei.

Acesta va fi urmarit prin intermediul unor comportamente de tipul: sd prezinte pe scurt
povestirea, redand ideile principale; sa caracterizeze personajele pozitive si cele negative; sa
compare personajele negative cu cele pozitive; sa formuleze intrebari specifice grupului din
care face parte;

Strategiile didactice la care putem apela in desfasurarea activitatii se regasesc in metode
moderne si clasice, precum “Paldriile ganditoare”, povestirea, conversatia, expunerea,
descrierea, comparatia, utilizdndu-se si materialele specifice acestora: palarii colorate, planse,
etc.

Desfasurarea unei astfel de activitdti presupune pasii clasici ai proiectarii didactice
specifice invatdmantului prescolar. Astfel, Tn urma asigurarii conditiilor psihopedagogice si
organizatorice necesare desfasurarii unei activitati eficiente, se trece la prezentarea sub forma
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de surpriza a palariilor colorate si a unor plange ilustrate cu fragmente semnificative din
povestea ”Cei trei purcelusi”.

Pe baza discutiilor legate de obiectele- surpriza prescolarii vor deduce ca activitatea ce
urmeaza se refera la povestea ”Cei trei purcelusi”. Activitatea va fi una deosebitd, deoarece nu
limiteaza doar la a povesti succesiunea evenimentelor, ci va implica si jocul cu palariile
colorate.

Tnainte de Tnceperea propriu- zisa a activitatii, se vor descrie cele sase palarii colorate.
Astfel, se va denumi culoarea palariei si se vor explica rolurile fiecareia.

Pilaria alba- ne informeaza, ne povesteste

Pilaria albastra- ne intreaba la ce ne gandim si la ce rezultate am ajuns

Pilaria rosie- ne spune ce ii place si ce nu 1 place

Paldria neagra- criticd, ne spune ce e rau

Pilaria verde- ne ajuta sa gasim solutii

Pilaria galbena- ne invatad sa gandim pozitiv, frumos

Dupa alegerea grupelor se dau sarcinile speifice, astfel:

Pilariile albe- copiii din aceastd grupa vor trebui sd povesteascd in lant, pe baza
planselor povestea “’Cei trei purcelusi”.

Pilariile albastre- copiii din aceastd grupa vor interveni initial prin a sublinia aspecte
precum:”’Cum au ajuns purcelusii sa- si construiasca casele?”/”’Ce materiale au folosit la
construirea lor?”

Palariile rosii- copiii de aici vor interveni prin a-si exprima propria parere in legatura
cu constructiile celor trei purcelusi :”Imi place de purcelusul care si- a construit casa de
caramida, pentru ca....(era harnic, era istet, era muncitor)”/’Nu- mi place de purcelusul care si-
a construit casa de paie, pentru ca...(s-a grabit, nu s-a gandit bine, a vrut sd termine repede)”.

De asemenea, vor preciza personajele negative (lupul) si cele pozitive (purcelusul).Vor
putea sd- si exprime chiar propria pdrere cu privire la acestea : "Mi-ar place sd fiu ca si
..... (purcelusul) pentru ci .....(a fost harnic).”

Palariile negre- copiii din aceasta grupd vor sublinia gresala celor doi purcelusi care si-
au construit casele Tntr-un timp mult mai scurt, dar fara a fi trainice, fapt dovedit de usurinta cu
care lupul le-a daramat. Gresala lupului este ca a fost lacom si s-a hotérat sa intre pe horn.

Palariile verzi- copiii din aceasta grupa vor preciza care au fost solutiile pe care
purcelusul cel istet le-a gdsit pentru a scdpa de lupul cel rau (si-a construit casa trainica de
caramida, nu a deschis usa lupului, a pus apa la fiert pentru a- | pedepsi pe lupul care a intrat pe
horn). De asemenea vor incerca sd gaseasca explicatii pentru ceilalti doi fratiori (daca isi
construiau casute trainice si erau mai harnici il puteau invinge pe lup)

Palariile galbene- copiii din aceasta grupa vor sublinia faptul ca, desi cei doi purcelusi
nu au reusit sa- si pastreze casutele vor continua sa traiasca Impreuna cu fratiorul lor. Acesta va
dovedi incad o datd bunatate primindu-i cu el in casd. Astfel, vor trdi in continuare fericiti,
impreuna.

Paliriile albastre -copiii din aceasta grupa vor sublinia morala acestei povestii- faptul
cd munca purceusului 1- a ajutat sd aibd o casa trainica, iar istetimea si atentia lui I-au ajutat sa
scape de lupul cel rau. De asemenea din faptele lupului vor concluziona ca lacomia si rautatea
nu sunt rasplatite, acesta fiind pedepsit.

Incheierea unei astfel de activititi va fi marcata, pe langa clasicele aprecieri verbale
generale si individuale cu privire la participarea copiilor si a grupelor, prin faptul cd “intr-0
poveste copiii pot analiza conflictul si gasi alte solutii, idei care modifica finalul”.

Desfasurarea unei activitati de acest tip are rolul de a sublinia inca o data faptul ca o
tehnica interactiva de stimulare a creativitatii, are la baza interpretarea de roluri prin care copiii
isi exprima liber gandirea”. Astfel, “ei invatd de mici sa ia in consideratie si alte puncte de
vedere, sd-si schimbe modul de gandi, exeprimentand un altul.”
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In concluzie, metodele interactive de grup ne ajuti sa aborddm din alta perspectiva atat
continuturi, cat si metodele clasice utilizate in demersul educational. Prin astfel de activitati nu
facem altceva decat sa abordam intr-un mod inovativ actul educational, sd contribuim la
formarea unor comportamente dezirabile ale prescolarilor, fiind in pas cu cerintele societatii
actuale, caracterizata de un progres fara precedent in toate domeniile.

BIBLIOGRAFIE :
1. Lespezeanu, M.- Traditional si modern in invatamantul prescolar”, Ed. Onfal
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METODE INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. Ridoi Liana Mihaela
G.P.P. NR.1 Caracal, Olt

Pentru cresterea calitdtii procesului instructiv-educativ din gradinita, trebuie perfectionate
metodele traditionale, dar si introducerea unor metode si procedee educative. Stilul didactic ce trebuie
adoptat este in functie de personalitatea copiilor. Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel
traditional da posibilitatea fiecarei educatoare sa-si valorifice propria experientd prin utilizarea unor
metode moderne ntr-o abordare interdisciplinara. Utilizand metode inovative, educatoarele isi propun
o implicare activa si creativa a copiilor pentru stimularea gandirii productive, a gandirii divergente si
laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor.

Bunul mers al procesului de invatamant si rezultatele obtinute depind de metodele utilizate.
Marii pedagogi au evidentiat faptul ca folosindu-se metode diferite se obtin diferente esentiale in
pregdtirea elevilor, c¢d insusirea unor noi cunostinte sau comportamente se poate realiza mai usor sau
mai greu, in functie de metodele utilizate.

Metodele sunt instrumente importante aflate la dispozitia profesorului, de a caror cunostinte si
utilizare depinde eficienta muncii educative.

Sistemul metodelor de invagimdnt contine:

- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolara si care pot fi pastrate cu conditia
reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele invatamantului modern;

- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele dintre
acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintificd, punandu-l pe elev in situatia de a
dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimentala; altele valorifica tehnica de
varf (simulatoarele, calculatorul).

Metodele interactive de grup sunt modalitdti moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei,
de experiente, de cunostinte.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitagi si
dorinta de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a accepta noul si
o mare flexibilitate In conceptii.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didacticd  contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ si o reala
valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

Metoda cubului:este folositda in cazul in care se doreste explorarea unui subiect/ a unei situatii
din mai multe perspective —ofera posibilitatea de a dezvolta competentele necesare unei abordari
complexe si integratoare.

In cadrul grupei de prescolari metoda se poate adapta spre exemplu: educatoarea discutd impreuna
cu copii pe 0 anumitd tema sau citeste o poveste, iar apoi cu ajutorul
metodei cubului, se trece la consolidarea cunostintelor. Cubul va 3. ASOCIAZA
avea pe fetele sale imagini, care si stimuleze copiii si vorbeascd,
sd descrie, sd compare ceea ce stiu cu ceea ce vad in imaginea |g
respectiva:
- descrie personajul principal din povestea:”Scufita Rosie”;
- compara acest personaj cu lupul (fata mosneagului si fata
babei);
- asociaza comportamentul tdu cu comportamentul vanatorului;
- povesteste partea care {i-a placut cel mai mult din poveste 1. DESCRIE
(momentul salvarii Scufitei);
- spune ce crezi ca s-ar fi intamplat cu Scufita dacd nu venea
vanatorul;
- argumenteazd de ce s-a speriat Scufita Rosie.

=
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Diagrama Venn: este o metoda grafica ce poate fi utilizata in activitatile de invatare sau la fixarea
cunostintelor, putand constitui si o modalitate de evaluare. Este eficientd in formarea capacitatilor
copiilor de a compara doua evenimente, procese, personaje, obiecte etc. — scopul lor este sa evidentieze
asemanari, deosebiri si elemente comune.

Este formata din 2 cercuri care se suprapun partial. Se completeaza T Tl
cercurile cu informatiile referitoare la problemele de comparat iar in }: ;
zona suprapusa se deseneaza/noteaza asemandrile, elementele comune fﬁ:ﬂ} )
temelor comparate. o B ]

n . A . - . .o P N

Copiii pot gandi, lucra in perechi, sd comunice §i sa completeze v /
diagrama, apoi se pot grupa cate 4, pentru a-si compara cercurile, ] Fy
completind impreuna zona de intersectie a lor cu elementele comune . 5} o
celor doud concepte. o S,

Exemplu: in activitatea DS "Minunata lume a animalelor" se poate compara mediul de viata al
animalelor domestice cu celor sdlbatice sau chiar doud animale.
Tehnica Lotus: este o modalitate interaciva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de relatii
intre notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte 8 teme.
se construieste schema/diagramea tehnicii de lucru;

grupa de copii se gandeste la

continuturile/ideile/cunostintele  legate de tema O

pricipald; O O
acestea se trec in spatiile desenate de la 1-8 Tnconjurand

astfel tema principala;

se stabilesc In grupuri mici noi legaturi, relatii,
conexiuni, pentru aceste 8 teme si se trec in diagrama;
se prezinta rezultatele muncii In grup. Are loc analiza
produselor activitatii, aprecierea Tn mod evaluativ,

sublinierea ideilor noi ce pot avea aplicatii intr-o etapa O
viitoare.

Bula dubla: este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemandrile si deosebirile
dintre doud obiecte, fenomene, idei, concepte etc.

Este reprezentata grafic prin cercuri in care se specifici imaginea care denumeste subiectul. Intre
cercurile mari se afla alte cercuri/dreptunghiuri mici, care sunt relationate prin linii de cercurile mari si
specifica asemandrile. In cercurile/dreptunghiurile situate in exterior la dreapta si la stanga termenilor
cheie se inscriu caracteristicile sau deosebirile dintre cei doi termeni sau cele doud concepte.

Aceasta tehnicad se poate realiza, de exemplu, intr-o activitate de cunoasterea mediului, unde
copiii pot acumula informatii despre pasari calatoare.

Pasari Culoare
Culor alb 4 cildtoare reagri
negru
- P N . . Ciocmic s
Ciocmare / Barza Isi faccuib Randunica
scurt

lung

Cuib pe cass Seot pui Cuib sub

Fstalp streadina casei

Schimba perechea: este o metoda de predare-invatare interactiva de grup care constd in rezolvarea
sarcinii de lucru in pereche. Are ca obiectiv stimularea comunicarii §i rezolvarea de probleme prin lucrul
in pereche. Materialele folosite sunt: simboluri, fluturasi, cifre, litere pentru constituirea perechilor. Se
realizeaza astfel:

copiii se Tmpart in doud grupe egale si sunt asezati in 2 cercuri concentrice pe scaune;

se comunicd sarcina didactica sau problema propusa pentru rezolvare, cazuri pentru studiu din activitatea
copiilor;
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copiii lucreaza in perechi, ei formand perechea initiald, iar la un semnal schimba perechea, copiii din
cercul exterior se mutd spre dreapta pe scaunul urmator, Tn sensul acelor de ceasornic. Copiii Tn cercul
interior raman permanent pe loc;

perechile se schimba mereu cand se dd o noua sarcina de Invatare, pana se termind si pana se ajunge la
perechea initiala;

la final are loc analizarea ideilor perechilor, pe o foaie educatoarea retine concluziile.

Lista metodelor interactive continud cu alte metode, cum ar fi: mozaicul, metoda palariilor
ganditoare, metoda R.A L. (rdspunde, arunca, interogheaza), tehnica "Stiu!/ Vreau sa stiu!/ Am invatat!",
cercul "complimentelor" etc.

Datorita utilizarii metodelor interactive de grup prescolarii s-au familiarizat cu munca in echipa
si au avut posibilitatea sa-si impartageasca ideile, acestia au invatat sa gaseasca singuri raspunsurile, au
manifestat dorinta de a impartasi celorlati ceea ce au experimentat. Adevarata invatare este aceea care
permite transferul achizitiilor in contexte noi.

In concluzie, metodele interactive determina solicitarea mecanismelor gandirii, ale inteligentei, ale
imaginatiei i creativitatii. Prin intermediul acestora, copiii isi formeaza si dezvolta priceperile si
deprinderile, ajutand la dezvlotarea personalitatii acestora.

BIBLIOGRAFIE
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Metode interactive de grup. Ghid metodic pentru invatamantul prescolar
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MODERNIZAREA PROCESULUI INSTRCTIiV-EDUCATIV, O
CERINTA A LUMIi ACTUALE

Roinita Daniela - Domnica
Liceul Tehnologic ,,Virgil Madgearu”’
Rosiorii de Vede

Istoria, adevarata “memorie a omenirii”, este stiinta ce a fost fundamentata la inceputul
secolului al XIX-lea. Radacinile ei sunt insa stravechi, deorece inca de la inceputul organizarii
vietii in colectivitate, oamenii au simtit nevoia de a-si transmite informatii de la o generatie la
alta. Ca disciplina de invatamant, istoria se studiaza in tara noastra incepand cu clasa a IV-a.

Dezvoltarea gandirii critice constituie un important obiectiv de tip formativ si se realizeza
prin folosirea cu precadere a unor strategii activ- participative. Aceste strategii nu trebuie rupte
de cele traditionale, ele marcheaza un nivel superior in spirala modernizarii strategiilor
didactice.

Prin metode activ-participative ingelegem toate situatiile si numai metodele active

propriu-zise in care elevii sunt pusi si care-si scot pe acestia din ipostaza de obiect al formarii
si-i transforma in subiecti activi, coparticipanti la propria formare.
Intr-o lume in continua schimbare, pentru a exista, elevii nostri vor avea nevoie de capacitatea
de a cerne informatiile si de a alege intre ce este si ce nu este important. Ei trebuie sa inteleaga
cum se coreleaza anumite informatii, sa le descopere sensul si sa le respinga pe cele irelevante
sau false. Deci, ei vor trebuie sa dea sens in mod critic, creativ si productiv informatiilor, sa
gandeasca si sa invete critic.

Pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor invatatorul trebuie sa asigure un demers
didactic adecvat invatarii active si interactive folosind metode, procedee si tehnici de invatare
eficiente. Fara a exclude startegiile invatamantului traditional, invatatorul trebuie sa foloseasca
si strategii didactice moderne care vor mentine interesul elevilor , vor crea atmosfera propice
de invatare si vor ridica actul educational la nivelul necesar societatii.

Din multitudinea de strategii moderne voi prezenta o sinteza a catorva strategii :
Problematizarea

Este strategia didactica prin care dezvoltam gandirea si educam creativitatea elevilor .
Problematizam continutul lectiei de istorie cand conducem pe elevi sa dobandeasca , prin
rezolvarea de probleme, noi cunostinte, la insusirea carora a fost solicitata , prin practicare
activa, gandirea lor.

In contextul problematizarii, ca strategie didactica, trebuie insa sa facem distinctia clara
intre conceptul de problema, asa cum este cunoscut in mod obisnuit, si conceptul de « situatie
—problema », care trebuie sa aiba in continut elemnte conflictuale, contradictorii
Situatiile- problema sau intrebarile problema care se adreseaza gandirii elevilor, avand un grad
de dificultate, ca si in matematica, mai sunt denumite si intrebari cu dificultate.

Exemplu :

La lectia referitoare la unirea din 1859 se poate crea o situatie problema : cu toate aspectele
pozitive ale domniei lui Cuza, abdicarea acestuia in 1866 si aducerea unui print strain a fost o
necesitate politica ?

In legatura cu problematizarea, mai este in discutie urmatorul aspect : pot fi considerate
situatii-problema si cele care sunt formulate sub forma de alternativa si care au in continutul
lor, intrebarea : Ce s-ar fi intamplat daca... ?
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Multi profesori , pornind de la aprecierea ca in istorie nu avem de-a face cu alternative ci
cu situatii intamplate, cred ca nu trebuie sa se opereze cu asemenea probleme. Unii pedagogi si
metodicieni sustin insa ca se pot folosi si asemenea situatii-problema, deoarece solicita pe elevi
sa judece fenomenele sub toate aspectele si reprezinta o gimnastica a mintii, care-i formeaza
pentru pregatirea viitoare, cand trebuie sa emita ipoteze si solutii diferite la anumite probleme.
De altfel, si cunoscutul psiholog Jerome Bruner sustine ca « ar fi extrem de util pentru gandirea
elevului, daca ar invata ca exista alternative intre care poate alege »

Acest fel de invatamant problematizat se mai numeste si invatamant problematizat de tip
divergent, spre deosebire de cel convergent, care da numai o singura solutie.
Brainstorming-ul

Este o metoda prin care se dezvolta creativitatea elevilor prin exersarea gandirii
divergente, care solicita gasirea unor solutii proprii pentru problemele propuse.

Etimologic, brainstorming provine din engleza, din cuvintele “brain”=creier si
“storm”=furtuna, ceea ce inseamna furtuna in creier, efervescenta, aflux de idei, o stare de
intensa activitate imaginative, un asalt de idei.

Un principiu al brainstorming-ului este : cantitatea genereaza calitatea. Conform acestui
principiu, pentru a ajunge la idei viabile si inedite este necesara o productivitate creativa cat
mai mare.

Brainstorming-ul poate avea mai multe varianate :

a) brainstorming-ul cu schimbare de roluri — care solicita elevilor abordarea problemei din mai

multe puncte prin schimbarea rolurilor.
Exemplu de introducerea metode:
« Ce ati face in locul lui Decebal, la venirea romanilor la Dunare ? »

b) metoda FRISCO, propune abordarea unei probleme din mai multe perspective pe baza unui
rol specific prin care se acopera si 0 anumita dimensiune a personalitatii.

« Cum vedeti viata pe pamantul tarii noastre inaintea dacilor si romanilor ? »

C) metoda 6-3-5 (brainwriting) este 0 metoda asemanatoare cu brainstorming-ul, are are specific
numai notarea ideilor originale si esentiale. Elevii grupati cate 6 scriu fiecare timp de 5
secunde, 3 solutii la problema propusa pe o foaie, intr-un sens stabilit ( de la stanga la
dreapta), fiecaruia dintre cei 5 colegi de grup. Prin acesta preluare a ideilor colegului se
deschid perspectivele si se imbunatatesc ideile fiecarui participant.

Ex : « Gasiti 3 solutii pentru rezolvarea cererilor revolutionarilor din1848 ! »
Avantajul metodei consta in faptul ca dezvolta gandirea critica si ofera elevilor timizi
posibilitatea de a se exprima.

d) metoda « Philips 6-6 » se poate in grupuri mari de 6 elevi, fiecare avand moderatorul si
purattorul sau de cuvant. Dupa ce se dezbate 6 minute problema, purtatorii de cuvant prezinta
solutiile grupurilor, iar moderatorii sintetizeaza si aleg solutia cea mai eficace.

Ex de probleme :

« Cum puteau fi limitate efectele primului razboi mondial ? »

« La ce s-a gandit voievodul Mircea cel Batran cand a acceptat sa participe la cruciada ? »
Metoda intareste coeziunea grupului.

Sinelg — Sistem Interactiv De Notare si Eficientizara Lecturii si Gandirii antreneaza elevul sa
verifice i urma lecturarii textului daca ceea ce stie este confirmat sau infirmat e acesta si sa
verifice informatiile noi, dar dar si pe cele confuze care ar putea fi relevante pentru intelegere
Metoda este de fapt mijlocul prin care se inlatura lectura banala, fara scop, cu una activa si
eficienta. In texte, copiii vor cauta informatiile si nu le vor memora pentru o reproducere
ulterioara.
Se vor folosi diverse semne, stabilite de comul acord, pe marginea textului, care
- vor confirma nivelul informatiilor detinut de elevi : *
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- vor infirma nivelul informatiilor detinut de elevi : « - «
- aparitia unor noi informatii : « + «
- aparitia unor informatii confuze : « ? »
SINELG-ul este urmat de obicei de « Tabelul SINELG » deoarece el valorifica cel mai
eficient procedeul de monitorizare si intelegere a lecturii.
In « Tabelul SINELG » informatiile sunt categorizate, de obicei pe 4 coloane.
Cvintetul (Cinquains) — reprezinta instrumentul de sintematizare a informatiilor, de evaluare a
intelegerii si creativitatii elevilor si mijlocul de exprimare a creativitatii lor.
Este o poezie de 5 versuri care se elaboreaza individual, in perechi sau in grup si respecta
urmatoarele repere :
- titlul ('un singur cuvant — substantiv) :
- descriere ( 2 cuvinte — adjective) ;
- actiune ( 3 cuvinte — verbe) ;
- sentimente ( 4 cuvinte — constructie, enunt) ;
- esenta subiectului ( un cuvant cheie) ;
Exemplu :
Mircea
Intelept, viteaz
Discutand, luptand, invingand
A lasat 0 amintire vesnica
Patriot
Variantele obtinute pot fi afisate si citite colegilor.
Cvintetul este unul dintre cele mai rapide si mai eficiente mijloacede sinteza si rezumare a
informatiilor si notiunilor.
Cubul
Este o strategie care urmareste studierea unei teme din mai multe perspective. Scopul ei este
largirea orizontului de idei al elevului.
Este necesar un cub mare, pe fetele caruia sa fie scrisa cate o sarcina de lucru sub diferite forme.
Ex:

OOOnOnd

. descrie — modul de viata al romanilor

. compara — ce asemanari au cu viata dacilor

- ce deosebiri exista ?

. asociaza - La ce te gandesti dupa ce ai cunoscut viata dacilor ?

. analizeaza — Cum s-a format poporul roman ?

- Din ce este compusa limba romana ?

. aplicatie — Cum explicati formarea poporului roman unui strain ?

. argumente pro sau contra : Este bine sa cunostem cum s-a format poporul roman ?

« Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat » Este strategia care poate fi folosita pentru

ghidarea lecturii prin formularea unui scop al acesteia.

Initial se formeaza perechi care lucreaza pe tot parcursul activitatii.

Se va imparti apoi tabla si foile elevilor in 3 coloane, astfel :

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT

Ce stim ? Ce vreau sa stiu ? Ce am invatat ?
Ce credem ca stim ?

La prima etapa intrebam elevii ce stiu despre un subiect anume, de exemplu Razboiul de
Independenta ; fiecare va nota pe foaia personala informatii adevarate si false. Dupa dezbaterea
lor in perechi vor alege informatiile care sunt relativ sigure si le vor comunica invatatorului care
le va scrie pe tabla in coloana « STIU ».
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Individual si apoi in perechi vor formula intrebari despre subiectul propus care vor fi scrise
si ele la tabla in coloana « VREAU SA STIU ».

Dupa lectura textului sarcina tuturor este verificarea informatiilor din prima coloana si validarea
lor, descoperirea raspunsurilor la intrebarile coloanei a doua si crierea informatiilor noi in
coloana a treia.

Strategia poate trasa si noi directii de investigatie pentru elevi, atunci cand ele raman
intrebari fara raspuns si probleme neelucidate.

In spatele fiecarei metode de predare sta ascunsa o ipoteza asupra mecanismului de invatare
a elevului. Educatorii trebuie sa fie preocupati de gasirea unor metode si procedee variate
adaptate diferitelor situatii de instruire in care elevii vor fi pusi.

Pe baza competentelor sale profesionale mereu actualizate, educatorul va incerca noi metode
de predare. Este loc in acest domeniu pentru manifestarea imaginatiei si creativitatii didactice,
cu efecte pozitive nu numai asupra elevilor, ci si asupra dascalilor.

Invatamantul romanesc se confrunta si cu nota sa predominant teoretizanta, chiar cu
tendinte de supraincarcare informationala. De aceea, efortul educatorilor trebuie canalizat in
directia operationalizarii cunostintelor, ceea ce va conduce la o crestere a interesului si
motivatiei elevilor pentru diferitele domenii ale cunosterii, ii va pregati mai bine pe acestia in
perspectiva integrarii in viata sociala. Invatarea asistata de calculator si multimedia, imbinarea
activitatii frontale cu cea individuala si pe grupe, constituie alte directii importante ale
modernizarii strategiilor didactice.
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METODE SI PROCEDEE PENTRU CRESTEREA QALITATII
EDUCATIEI IN SCOALA ROMANEASCA

Roman Andreea, Scoala Gimnaziala ,,Mihai Dragan”, Bacau

Motto: ,,Sa nu-i educadm pe copii pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cand ei
vor fi mari. Si nimic nu ne permite s stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.”
(Maria Montessori)

Procesul de invatamant este un sistem complex, rezultat al interdependentei dintre predare,
Tnvatare si evaluare, cu o finalitate bine conturatd — aceea de transpunere in practicd a idealului
educational, dezvoltarea integral-vocationala a personalitatii. Calea principald prin care se realizeaza
acest aspect este perfectionarea tehnologiei, respectiv a formelor, metodelor si mijloacelor prin care se
ajunge la rezultatul scontat.

Tehnologia didactica include intr-un tot unitar toate componentele procesului de invatimant,
insistdnd asupra interdependentei dintre continut si toate celelalte aspecte, cum ar fi: organizarea,
relatiile profesor-elevi, metodele, procedeele folosite etc. Un loc important in cadrul tehnologiei
didactice il ocupa strategiile didactice. Prin strategie didactica intelegem un ansamblu de metode si
procedee prin care se realizeaza conlucrarea dintre profesori si elevi in vederea predarii, invatari, dar si
evaludrii unui volum de informatii, a formarii unor priceperi si deprinderi, a dezvoltarii personalitatii
umane.

Pentru definireca metodei tinem seama de faptul ca termenul provine din cuvantul grec
»methodes”, care inseamna ,,cale”. Metoda de Tnvatamant este un demers tipic, folosit in procesul de
invatamant atat de catre profesor cat si de catre educat in scopul educarii acestuia din urma, demers care
are ca principale determinari, pe de o parte orientarea spre sporirea cunoasterii si perfectionarea
capacitatilor de cunoastere, si pe de altd parte, relativa reglementare cu privire la etapele de parcurs,
mijloacele strict necesare, limitele de eficienta. Invatimantul modern pune un accent deosebit pe
metodele interactive. Acestea presupun ca instruirea sa se faca activ, elevii devenind astfel coparticipanti
la propria lor instruire si educatie. Prin folosirea metodelor interactive in demersul didactic sunt
satisfacute urmatoarele cerinte psihopedagogice ale activizarii:
> pregatirea psihologica pentru invatare;
> prevenirea si reducerea influentelor negative ale diferitelor surse perturbatorii;
> asigurarea repertoriilor congruente;
> asigurarea unui limbaj comun intre educator si educat;
> utilizarea unor modalitati eficiente de activizare.

Prin folosirea metodelor interactive este stimulatd invatarea si dezvoltarea personald, favorizand
schimbul de idei, de experiente si cunostinte, asigurd o participare activda, promoveaza interactiunea,
conducand la o invétare activd cu rezultate evidente, contribuie la Imbunétatirea calitatii procesului
instructiv-educativ, are un caracter activ-participativ, o reala valoare activ-formativd asupra
personalitatii elevilor.

Pentru utilizarea eficienta a acestor metode, in practica didactica, este necesara cunoasterea
teoreticd, o minima experienta 1n utilizarea acestora si integrarea corespunzatoare in proiectul didactic,
in interrelatie cu metodele traditionale. Acest mod de predare transforma elevul intr-un actor, participant
activ in procesul invatari, pregétit si-si insuseasca cunostintele prin efort propriu, o angajare optima a
gandirii, mobilizandu-1 in raport cu sarcinile de invatare date, se identifica cu situatia de invatare in care
este antrenat, fiind parte activa a propriei transformari si formari, generata de cunoastere.

Practica didacticd bazata pe metode interactive presupune:
> interactiuni verbale si socio-afective nemijlocite Tntre elevi, gratie carora se dezvoltd competente
intelectuale si sociale transferabile in diferite contexte formale sau informale;
> atitudine deschisa, activa, bazata pe initiativa personala;
> o Invatare in colaborare cu ceilalti colegi;
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> angajarea intensa a elevilor in realizarea sarcinilor (chiar daca in cazul unora dintre ei nu se produce
la primele experiente de acest gen);

> responsabilitatea colectiva si individuala;

> valorizarea schimburilor intelectuale si verbale, mizand pe o logica a invatari care tine cont de opiniile
elevilor.

Demersurile didactice de acest tip conduc spre un progres cognitiv centrat pe descoperirea
celuilalt, a unei participari active si interactive, la reflectie comuna in cadrul comunicarii educationale
din care face parte.

Specific metodelor interactive este faptul cd ele promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o Tnvatare mai activa si cu rezultate evidente.
Metodele interactive:
> creeaza deprinderi;
> faciliteaza Invatarea In ritm propriu;
> stimuleaza cooperarea, nu competitia;
> sunt atractive,
> pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de invatare.

Ofer spre exemplificare una dintre cele mai cunoscute metode interactive — Metoda proiectului.
Metoda proiectului este o0 metoda de predare-invatare activ-participativa care promoveaza dezvoltarea
capacitatilor dinamice, dezvoltarea aptitudinilor elevilor, dar si 0 metoda de evaluare. Proiectul este o
activitate personalizata, elevii putand decide nu numai asupra continutului, dar si asupra formei de
prezentare.

Caracteristici:

> se desfdsoara pe o perioada de timp de cateva zile sau cateva saptdmani;

> incepe in clasa prin precizarea temei, definirea si intelegerea sarcinilor de lucru;

> continud 1n clasa si acasa si se incheie in clasa prin prezentarea unui raport despre rezultatul obtinut
si expunerea produsului realizat;

> poate lua forma unei sarcini de lucru individuale sau de grup;

> trebuie organizat riguros in etape, ca orice munca de cercetare;

> faciliteaza transferul de cunostinte prin conexiuni interdisciplinare.

Avantajele folosirii proiectului ca metoda interactiva de predare — invitare — evaluare:

> Valorizeaza experienta cotidiana, informatiile si interesele elevilor;

> Ofera posibilitatea fiecarui elev de a se manifesta in domeniile in care capacitatile sale sunt cele mai
evidente;

> Ofera oportunitati pentru realizarea unei cooperari educationale intre principalii actori ai educatiei:
elev + elev, elev — invatator, invatatori — elev — parinte;

> Stimuleaza acumularea de cunostinte, dezvolta capacitatile si abilitatile de comunicare, colaborare si
ajutor, determinand invatarea activa.

Trebuie, insd, s4 avem mare grija, cand, cum si ce metoda aplicim, deoarece demersurile
cognitive si practice ale copiilor. Nu orice metoda poate fi aplicatd in cadrul oricérei categorii de
activitate sau la 6 orice nivel de varsta. In alegerea metodelor pe care le vom aplica, trebuie si tinem
cont de tema tratata, de tipul ei (de predare, invitare, evaluare) si de nivelul de dezvoltare intelectuala
al copiilor. De aceea, este necesar un studiu profund al acestor metode, o analizd amanuntita, creativitate,
responsabilitate didactica si capacitate de adaptare si aplicare.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE - INVATARE - EVALUARE A

ISTORIEI
Roman Nicoleta
Liceul Tehnologic “Decebal”
Loc. Dr. Tr. Severin, Mehedinti

Societatea contemporand se afla intr-o permanentd schimbare datoritd exploziei
informationale care se desfasoara in paralel cu explozia tehnologica in domeniul transmiterii
informatiei. Aceste aspecte lucru determind schimbarea rolului scolii care trebuie sd ofere
elevilor posibilitatea dobandirii unei experiente sociale, bazata pe cooperare si colaborare in
rezolvarea problemelor vietii si care asigurad convietuirea intr-o lume pasnica. Elevii trebuie sa-
si dezvolte abilitatea de a solutiona eventualele conflicte in mod constructiv. Acest obiectiv se
poate realiza prin promovarea in scoli a invatarii bazate pe cooperare (colaborare). Munca in
grup presupune cooperare si activitate comuna in rezolvarea unor sarcini de instruire. Utilizarea
metodei impune cunoasterea modului in care pot fi alcatuite grupele, a marimii si a evaluarii
lor. Mérimea grupului este importanta 1n realizarea invatarii, deoarece acasta depinde de natura
si complexitatea sarcinii. Cu cat creste marimea grupului cu atat descreste numarul celor care
participa. In cazul grupurilor mici diversitatea de idei si opinii este limitatd. Marimea grupului
sa fie adecvatda in functie de sarcina propusd, favorizand astfel invatarea eficientd. Pentru
inceput este recomandabil sa se lucreze in perechi, treptat sa se treaca la structuri mai complexe.
Practica instruirii releva ca eficientd mai mare au grupurile de lucru constituite din 4-6 membrii
in functie de varsta si nivelul elevilor, de specialitate. Grupurile eterogene sunt de preferat celor
omogene. Elevii mai slabi sau cu anumite dificultati de invatare, au de castigat dintr-0 activitate
la care participd alaturi de elevi buni; pe de alta parte elevii buni Invatd si ei atunci cand sunt
pusi in situatia de a-i ajuta pe colegii lor mai slabi, de a-I antrena Tn rezolvarea unor sarcini.
Invitarea prin colaborare (cooperare) reprezintd, in viziunea Crengutei Oprea, o ,strategie
pedagogica ce incurajeaza elvii sa lucreze impreund in microgrupuri in vederea indeplinirii unui
scop comun”. Pentru a intelege mai bine invatarea prin colaborare (cooperare) voi descrie
succint metodele Jigsaw si Fishbowl care 1i implica activ pe elevi in procesul propriei formari.

Metoda ,,Jigsaw”-,,Mozaic”, (in engleza jigsaw puzzle inseamna mozaic) sau metoda
grupurilor interdependente numitd astfel de Adrian Neculau in anul 1998, se bazeaza pe
invatarea n echipa (team- learning). Fiecare elev are o sarcina de studiu in care trebuie sa devina
expert si are in acelasi timp si responsabilitatea transmiterii informatiilor asimilate, celorlalti
colegi. In aplicarea acestei metode didactice trebuie urmdrite mai multe etape si faze. In etapa
pregatirii materialului de studiu, profesorul stabileste tema de studiu si o imparte in 4 sau 5
subteme. Optional, poate stabili pentru fiecare subtema, elementele principale pe care trebuie
sa puna accentul elevul, atunci cand studiaza materialul in mod independent. Acestea pot fi
formulate fie sub forma de intrebari, fie afirmativ, fie un text eliptic care va putea fi completat
numai atunci cand elevul studiaza materialul. Realizeaza o fisa-expert in care trece cele 4 sau 5
subteme propuse si care va fi oferitd fiecirui grup. In etapa organizarii colectivului in echipe de
invatare de cate 4-5 elevi (in functie de numarul lor in clasd). Fiecare elev din echipa, primeste
un numdr de la 1 la 4-5 si are ca sarcind sa studieze In mod independent, subtema
corespunzatoare numarului sau. El trebuie sa devind expert in problema datd. Aceasta etapa este
urmatd de faza independentd, in care fiecare elev studiaza subtema lui, citeste textul
corespunzator. Acest studiu independent poate fi facut In clasa sau poate constitui o temd de
casd, realizatd inaintea organizirii mozaicului. In etapa constituirii grupurilor de experti,
expertii cu acelasi numar se reunesc, constituind grupe de experti pentru a dezbate problema
impreuna. Astfel, elevii cu numarul 1, parasesc echipele de invatare inifiale si se aduna la o
masa pentru a aprofunda subtema cu numarul 1. Daca grupul de experti are mai mult de 6
membri, acesta se divizeazad in doud grupe mai mici. Aceasta etapa este urmata de faza
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discutiilor in gupul de experti, in care elevii prezintd un raport individual asupra a ceea ce au
studiat independent. Au loc discutii pe baza datelor si a materialelor avute la dispozitie, se
adauga elemente noi si se stabileste modalitatea in care noile cunostinte vor fi transmise si
celorlalti membri din echipa initiald. Fiecare elev este membru Intr-un grup de experti si face
parte dintr-o echipa de invatare. Din punct de vedere al aranjamentului fizic, mesele de lucru
ale grupurilor de experti trebuie plasate in diferite locuri ale salii de clasa, pentru a nu se deranja
reciproc. Scopul comun al fiecarui grup de experti este sd se instruiasca cat mai bine, avand
responsabilitatea propriei invatiri si a predarii si invatarii colegilor din echipa initiala. In etapa
reintoarcerii in echipa initiala de invatare se trece la faza raportului de echipa, in care expertii
transmit cunostintele asimilate, retinand la randul lor cunostintele pe care le transmit colegii
lor, experti in alte subteme. Modalitatea de transmitere trebuie sa fie concisa si atractiva.
Specialistii intr-o subtema pot demonstra o idee sau pot ilustra ideile cu ajutorul diagramelor,
desenelor si fotografiilor. Membrii sunt stimulati si discute si si pund intrebari. in etapa
evaludrii se trece la faza demonstratiei, in care grupele prezinti rezultatele intregii clase. In
acest moment elevii sunt gata sd demonstreze ce au Invatat. Profesorul poate pune Intrebari,
poate cere un raport sau un eseu ori poate da spre rezolvare fiecarui elev o fisd de evaluare.
Daca se recurge la evaluarea orala, atunci fiecarui elev i se va adresa o intrebare la care trebuie
sa raspunda fara ajutorul echipei. De exemplu profesorul propune tema elevilor de clasa a V1l1-
a, lectia ,,Intemeierea statului medieval Tara Romaneascd”. Aceasta este impartitd in 5 subteme
dupa cum urmeaza:
1. Formatiunile prestatale medievale mentionate in ,,.Diploma Cavalerilor loaniti” din 1247
2. Etapele intemeierii Tarii Romanesti
3. ,,Descalecatul lui Negru-Voda”
4. Domnia lui Basarab I Intemeietorul Tarii Roménesti si a dinastiei Basarabilor
5. Domniile lui Nicolae Alexandru si Vladislav I Vlaicu

Metoda asigurd o invatare prin colaborare (cooperare) prin transmiterea prin rotatie a
continuturilor specifice fiecarei subteme studiate intre cele 5 echipe de studiu. Evaluarea este
realizata prin prezentarea rezultatelor si concluziilor intregii clase. Utilizarea metodei ,,Mozaic
la disciplina istorie presupune o multitudine de avantaje: caracterul formativ, promoveaza
interinvatarii, dezvolta gandirea critica, dezvolta competentele psiho-sociale, cognitive si de
comunicare, dezvolta inteligenta interpersonala, dezvoltd spiritul de echipa si cooperare, etc.
dar si limite: poate duce la intelegerea gresita a unor idei, notiuni, dar si la abordarea superficiala
a materialului de studiu sau la aparitia unor situatii conflictuale intragrupale sau intergrupale,
la 0 anumita dezordine necesitd mult timp, etc.

Metoda “Fishbowl” (tehnica Acvariului sau Metoda interactiunii observate) are
drept scop implicarea elevilor, dupa cum susfine Ion Ovidiu Panisoara ,,alternativ, in dubla
ipostaza: pe de o parte, participanti activi la o dezbatere, pe de altd parte, observatori ai
interactiunilor care se produc”. Utilizarea acestei metode presupune respectarea urmatoarelor
etape: dispunerea mobilierului prin agsezarea scaunelor in doua cercuri concentrice, constituirea
grupurilor de participanti, elevii sunt invitati sa aleaga scaunul unde doresc sa se aseze, insa
este necesara prezenta altui cadru didactic, plasat in exteriorul cercurilor, care va avea rol de
observator, inregistrand preferintele elevilor pentru anumite locuri si observand modul de
solutionare a eventualelor conflicte, preferinte comune, participantii aflati in cercul din interior
vor constitui grupul de discutie, iar cei pasati in cercul din exterior — grupul de observatori,
prezentarea sarcinilor de lucru si stabilirea regulilor, elevii din cercul interior vor dezbate, timp
de 8-10 minute, o problema controversata, se comunica elevilor din grupul de discutie cateva
reguli de baza, care consta in sustinerea unor idei pe baza de argumente, exprimarea acordului
cu alt vorbitor impune precizarea unor argumente concrete si suficiente, la fel si exprimarea
dezacordului. Realizarea sarcinilor de lucru (dezbaterea si observarea), elevii din cele doua
grupuri realizeaza sarcinile distribuite: dezbaterea temei propuse, respectiv completarea fisei de
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observare, prezentarea observatiilor, elevii din cercul exterior prezinta datele inregistrate in fisa
de observare si etapa inversarii rolurilor, elevii di cele doud grupuri schimba locurile, se
lanseaza o noud controversa. Elevii din grupul de observatori primesc fise de observare in care
vor inregistra date privind relatiile dezvoltate in cadrul grupului de discutie, asculta, analizeaza,
compara, descriu, reactualizeaza, sintetizeaza, evalueaza, formuleaza aprecieri, expun si explica
contributia fiecarui elev din cercul interior la dezbatere, consensul sau conflictele generate de
subiectul analizat, modalitatile de surmontare a acestora, reactiile participantilor la discutie etc.
Elevii din grupul de discutie ascultd activ, reflecteaza, analizeaza, compard, combina,
formuleaza, argumenteaza, rezolva, asociaza, reactioneaza, dezvoltd, explica, mediaza,
sintetizeazi si concluzioneaza. In varianta deschisd a acvariului, cel putin un scaun este lasat
liber. In varianta inchisa, toate scaunele sunt ocupate. Cadrul didactic care utilizeaza aceasta
metoda didactica isi va asuma o multitudine de roluri: observator, facilitator, mediator,
coordonator, motivator, ghid, consultant, suporter, etc. Metoda Fishbowl numita si Tehnica
acvariului sau Metoda interactiunii observate este o strategie didactica interactiva bazata pe
invatarea prin colaborare. Prin intermediul acestei metode elevii sunt pusi alternativ in dubla
ipostaza: pe de-o parte participanti activi la o dezbatere, pe de altd parte, observatori ai
interactiunilor care se produc. In cadrul lectiilor de istorie elevii sunt pusi in situatia de a discuta,
de a explica, de a analiza, de a observa sau de a sintetiza anumite evenimente, procese istorice,
situatii, probleme, etc. De exemplu profesorul propune tema elevilor de clasa a VIII-a, lectia
“Intemeierea statului medieval Tara Romaneasca”. Inainte de intrarea elevilor in clasi scaunele
sunt agezate in doud cercuri concentrice. Se vor alcatui grupurile de participanti prin libera
alegere de catre elevi a scaunului pe care doresc sa se aseze. Elevii aflati in cercul din interior
vor constitui grupul de discutie, ei fiind cei ce vor dezbate problema cu voce tare, iar cei plasati
n cercul din exterior vor reprezenta grupul de observatori. Elevii din cercul interior vor dezbate
o problema controversata timp de 8-10 minute ( Ce credeti a existat sau nu ,,descalecatul lui
Negru-Vodal? ). Elevii din grupul de observatori vor primi fise de observare si urmeaza
dezbaterea de catre grupul din interior a temei propuse, respectiv observarea si inregistrarea
opiniilor si atitudinilor constatate de catre grupul din exterior in fisa de observare primite. Elevii
din cercul exterior vor prezenta datele inregistrate in fisa de observare. Dupa expirarea timpului
se inverseaza rolurile, elevii din cercul interior trec in cel exterior si invers. Se lanseaza o alta
idee controversata pe care elevii din cercul interior trebuie sa o dezbata, tot timp de 8-10 minute
( Ce parere aveti despre originea cumani a lui Basarab I Intemeietorul, mit sustinuti de Neagu
Djuvara?). Utilizarea metodei ,,Fishbowl (tehnica acvariului) la disciplina istorie presupune o
multitudine de avantaje: formarea si consolidarea deprinderilor de ascultare activa, formarea si
dezvoltarea capacitatii reflective, dezvoltarea gandirii critice si creative dezvoltarea capacitatii
de colaborare, dezvoltarea competentelor de comunicare, promovarea interinvatarii, implicarea
tuturor elevilor in realizarea sarcinilor de Invatare, consolidarea increderii in propriile forte,
dezvoltarea capacitatii de negociere, imbinad elemente din ,,tehnica mesei rotunde, dezbatere,
panel formal, forum, simpozion, asigurd un mediu controlat dar dinamic de discutie, permite
schimbarea ,,programata‘ a perspectivei asupra rolului unui membru al grupului, etc., dar si de
limite: necesitd mult timp, poate duce la abordarea superficiala a materialului de studiu,
intelegerea si Tnsusirea gresitd a unor idei, concepte sau la aparitia unor conflicte intragrupale
si intergrupale si la crearea unui climat educational caracterizat printr-o aparentd dezordine.
Invitarea in colaborare (cooperare) este o metoda de predare si invitare in care elevii lucreaza
impreund pentru a rezolva un aceeasi problema sau pentru a explora o tema noua.
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Copilul prescolar in era digitala

Prof. inv.pres. Rus Marinela
G.P.P. Nr.3 Bistrita

Lumea in care traim este intr-o continua miscare, viteza cu care circula informatia si cu
care evolueaza tehnologia fiind mai mare decat oricand. Realizarea invatarii in mediul virtual
nu mai este o noutate pentru foarte multi dintre noi, internetul fiind principala sursa de
informare pentru cea mai mare parte a populatiei pamantului. In acest context utilizarea
calculatorului in sala de grupa este privita ca o necesitate, si, mai mult decat atat, ca o etapa
fireasca a progresului.

Prescolaritatea reprezintd etapa In care se manifestd curiozitatea si interesul pentru
cunoastere. Copiii socializeaza in afara mediului familiei, se joaca si comunica despre propriile
nevoi. Sunt in dezvoltare comportamentele socio-afective, cognitive, de comunicare si de
limbaj, psihomotorii, iar crearea experientelor de invitare se poate realiza si cu ajutorul
tehnologiei informatice.

Inca de la gradinitd, copiii descoperd jocurile online si ajung sa fie utilizatori ai internetului,
dezvoltdndu-si deprinderi de utilizare a echipamentelor si softurilor care depasesc uneori nivelul
parintilor si al profesorilor lor. Pe masura ce cresc, tehnologia este din ce in ce mai mult folosita pentru
a se exprima, pentru a relationa, a comunica etc.

Utilizarea internetului si a noilor tehnologii esteé un domeniu cu o dinamica deosebitad,
in
intreaga lume si in tara noastra, in special din momentul adoptarii partiale sau totale a sistemelor
de Invatare digitala.

De o foarte mare importanta pentru copiii prescolari sunt primele notiuni pe care acestia si
le insusesc si, mai ales, calitatea acestora. Procesul de invétare devine mai plicut si mai interesant
prin intermediul calculatorului. Lectiile insotite de texte sugestive si de imagini viu colorate si
expresive, care permit dezvoltarea limbajului si a vocabularului, pot fi cu usurinta asimilate de cei
mici.

Aceste lectii se referd la notiunile de baza, care orice copil trebuie sa le cunoasca. Pe
masura ce este parcurs, bagajul de cunostinte generale creste pornind de la notiuni simple, cum ar
fi culorile, si ajungand pana la cunoasterea de poezioare, cantecele precum si a unor proverbe si
zicatori. Notiunile elementare, precum animale domestice si sdlbatice, anotimpuri, litere si cifre,
familie si multe altele incep sa aiba inteles de la varste fragede, dandu-le astfel posibilitatea celor
mici nu numai sa le Invete, ci sd se familiarizeze cu calculatorul si, Tn mod special, cu lucrul cu
mouse-ul.

Tn invatamantul prescolar, jocul este principala forma de organizare a procesului
instructiv- educativ, iar calculatorul este pentru copil un alt mod de a invata jucandu-se, este
parte din spatiul socio-cultural al lui, care il pune in situatia de a gasi rapid solutii, de a se adapta
la o lume in care informatia circula, ii influenteaza limbajul si comunicarea non-verbala.

In si prin joc, copilul invati, cunoaste, se autoconduce, isi exerseaza facilitatile mintale, se
deprinde sa coopereze cu ceilalti copii, isi mareste efortul voluntar, castiga incredere in sine, rezolva
conflictul dintre ceea ce doreste si ceea ce poate, transfigurand mintal realitatea si asumarea
rolurilor, ca si atribuirea imaginara a functiilor dorite unor obiecte aduse in joc. Ceea ce jocul Ti
poate oferi copilului la timpul potrivit, rimane ca achizitie pentru toata viata.

Invatarea asistata de calculator reprezinta o cale de instruire eficientd. Experientele
cognitive si de exprimare care ii introduc pe copii in lumea oferita de programele multimedia

223



trebuie sa fie in concordanta cu mediul educational din care provin ei. Prin aceste activitati,
oferim copiilor sanse egale la educatie, indiferent de mediul in care cresc si se dezvolta.

Strategiile de predare-invatare folosite pot sprijini si stimula procesele invatarii active.
Imaginile viu colorate, insotite de texte sugestive, fond sonor, permit dezvoltarea limbajului si
a vocabularului celor mici. Bagajul de cunostinte generale creste, pornind de la notiuni simple,
cum ar fi
culorile si ajungand pana la cunoasterea de poezii, cantece, precum si a unor proverbe si
zicatori.

Notiunile elementare, cum ar fi animale domestice si salbatice, anotimpuri, etc., incep sa
aiba inteles de la varste fragede, dandu-le astfel posibilitatea sa le invete mult mai usor.

Imaginatia, la varsta prescolara, intra intr-o noua faza de dezvoltare, capata noi aspecte.

Formarea competentelor descrise prin programa scolara nu este posibila doar prin
utilizarea unor strategii clasice de predare-invatare-evaluare. Instruirea diferentiata individuala,
pe nivel de varsta, cu ajutorul softului educational, poate fi o alternativa de succes.

Utilizarea calculatorului in educatia presolara constituie o modalitate de crestere a
calitagii predarii si invatarii. Operarea pe calculator reprezinta o noua strategie de lucru a
educatoarei cu copiii, prezinta importante valente formative si informative, este un nou mod de
instruire. Prin intermediul computerului se ofera copiilor justificari si ilustrari ale proceselor si
conceptelor abstracte, ale fenomenelor neobservate sau greu observabile. Alaturi de mijloacele
didactice clasice, calculatorul este un instrument didactic ce poate fi folosit in scopul
eficientizarii tuturor activitatilor din gradinita.

Metoda instruirii asistate de calculator ofera accesul comod si eficient la informatiile si
cunostintele cele mai noi, este 0 metoda noua si eficienta de predare-invatare-evaluare a
cunostintelor si de formare permanenta. Unele reprezentari pot fi reproduse doar prin
intermediul calculatorului, care ofera metode si tehnici privind grafica, animatia, sunetul. De
exemplu, evolutia unor fenomene fizice, chimice, biologice, etc., care se desfasoara dinamic,
nu pot fi reprezentate sau studiate, decat folosind calculatorul.

Prezentarea si organizarea conginuturilor, in situatii de invatare asistate de calculator
trebuie sa se faca in functie de cerinte instructive, care faciliteaza si optimizeaza invatarea.

Materialele audio- vizuale pun la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de
invatare.

Instruirea asistata de calculator este folositoare daca copilul este activ si motivat, el
invata fiind implicat si provocat sa se gandeasca la ceea ce i se prezinta. Calitatea interactiunii
cu copilul este o caracteristica de prima importanta a unui soft educational; de ea depinde
masura in care se produce invatarea.

Prescolarii, sunt captati de aceste noi tehnologii, ei utilizandu-le de la fragede varste cu
0 usurinta miraculoasa. Soft-urile alese in desfasurarea activitatilor trebuie sa fie bine
structurate, copilul putand alege orice etapa din cele prezentate cu ajutorul mouse-ului, sau
poate repeta anumite secvente, pentru a ajunge sa cunoasca si sa inteleaga toate notiunile
cuprinse in jocul respectiv. Acestea trebuie sa fie in acelasi timp educative, distractive si
interactive.

Softurile educationale folosite in grupa la diferitele activitati didactice sunt instrumente
utile si atractive pentru copiii de varsta prescolara. Aceste softuri educationale reprezinta o
imbinare a programarii pedagogice si a produsului informatic. Cu ajutorul acestora procesul de
predare-invatare-evaluare a cunostintelor copiilor devine mai eficient si mai atractiv.De
asemenea, softurile educationale se pot folosi in gradinita in orice moment al zilei, ele fiind
proiectate fie continand propria strategie didactica, fie ca momente precise intr-un set de
strategii posibile, din care educatoarea poate alege.

Softuri educationale precum PitiClic, Edu, transmit copiilor de fiecare data aceleasi
informatii exacte, fara omisiuni sau greseli, creeaza situatii problema cu valoare de testare a
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cunostintelor prescolarilor. Continutul softului educational reprezinta pentru copil un complex
univers de explorat oferindu-i posibilitatea de a descoperi caracteristicile unui anotimp, o
indeletnicire, un animal, o planta, o pasare, motivand invatarea copilului si trecerea de la o
invatare pasiva la o invatare activa.

Jocurile de orientare de tip labirint il ajuta pe copil sa foloseasca tastele de deplasare
stanga- dreapta. Jocurile pe calculator il pun pe copil in situatia de a rezolva sarcini, care altfel
ar parea inaccesibile, dar atmosfera placuta de lucru, caracterul ludic al actiunii, posibilitatea
indreptarii greselilor, ,,stimulentele” primite: incurajari, aplauze, imagini cadou, diplome de
invingator, medalii, situarea in fruntea clasamentului, melodii, ii creeaza copilului emotii
pozitive, bucuria ca a rezolvat singur o sarcina si il responsabilizeaza, trecand de la invatarea
pasiva la cea activa, in care isi insuseste cunostinte, actionand intr-o stransa relatie de
comunicare interactiva calculator-copil. Miscarea imaginilor, culorile diferite, dialogul, spiritul
de gluma si de joc, fac ca factorii stresanti, inhibatori sa dispara, iar copilul sa actioneze fara
constrangeri.

Distrandu-se cu jocuri pe calculator, copiilor li se dezvolta imaginatia, atentia, intuitia,
vointa, li se formeaza aptitudini si trasaturi pozitive de caracter, ajungand la deprinderi practice
pentru munca si viata. Utilizarea calculatorului in activitatile cu continut matematic creeaza
posibilitatea dezvoltarii inclinatiilor si aptitudinilor matematice ale copiilor, tendinta lor spre
descoperire si creatie, ofera un climat care mobilizeaza in permanenta perseverenta si dorinta
de succes.

Unul dintre obiectivele importante ale activitatii din gradinita este pregatirea pentru scoala,
cu multitudinea de aspecte pe care le imbraca: motivational, afectiv, intelectual, actional, fizic, ea
este completata alaturi de celelalte forme de organizare si prin activitati comune, complementare,
individuale in care utilizdm calculatorul ca mijloc de Invatamant integrat in cadrul acestor activitati.

Folosit cu indemanare si fara exces, calculatorul, a devenit un mijloc prin care s-a
imbunatatit simtitor eficienta unor activitati folosite in vederea pregétirii prescolarilor pentru scoala.
Principalele aspecte ce vizeaza trecerea spre invatarea scolara, sunt legate de realizarea obiectivelor
privind educarea limbajului i a comunicarii orale (cu aspectele fonetic, lexical si gramatical)
precum si educarea comunicarii scrise prin pregatirea pentru scris-citit alaturi de cunostintele
matematice si cele de cunoastere a mediului, am considerat ca mai ales in cadrul acestor activitati
este necesara integrarea calculatorului. Utilizez calculatorul in toate etapele activitatii zilnice:
activitagi comune, jocuri si activitati alese, activitati complementare, dimineata sau dupa-masa.

In concluzie putem spune ci instruirea asistata de calculator este utila si benefica daca
copilul este activat si motivat dar nu trebuie sa ne scape din vedere timpul petrecut de copil in
fata calculatorului. O dozare incorecta a timpului pe care copilul il petrece in fata calculatorului
poate conduce la dependenta, extenuare, dizabilitati functionale.
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Exercitii-joc folosite la ora de limba si literatura romana

Prof.inv.primar Sindulache Daniela-Maria
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Dragan®, Bacau

Limba si literatura roména reprezinta disciplina esentiald in formarea si dezvoltarea
personalitatii elevilor, asigurand dezvoltarea competentei de comunicare in limba in care se
realizeaza instructia si totodata participa indirect la dezvoltarea tuturor competentelor cheie ce
stau la baza profilului de formare a elevului la nivelul primar.

Pornind de la acest lucru, am creat citeva exercitii atractive, de tip joc, astfel incét elevii
si lucreze cu plicere, in perechi sau in grup, realizand astfel obiectivele propuse. In urmatoarele
randuri, voi prezenta cateva dintre acestea, pe care le-am integrat in lectii, la clasa a IV-a.

Continuturi: a)Formularea unor solicitari; b)Pronumele personal. Numarul si
persoanal;

c) Initierea, mentinerea si incheierea unui schimb verbal. Pronumele personal de politete.

Aplicatii:

1, Te rog frumos, hai si ne jucim, accentul sa-l exersam!— activitate in perechi

Fiecare pereche va primi o fisa cu propozitiile de mai jos. Elevii vor trebui s se consulte
si sa aseze accentul corect pe vocala care trebuie, din cuvintele subliniate, astfel incat cuvantul
accentuat sa fie adecvat propozitiei din care face parte.

1. Iepurasul alearga repede./ Leul se repede asupra zebrei si o puse la pamant.

2. El intra pe internet ieri dimineatd./ Vasile isi insusi toata averea parintilor sai.

3. lonel a tras la xerox zece copii./ Bunica Evei avea multi copii.

4. - Auzi, Maria, nu ai vrea, te rog frumos, sa vii aici?/ Fat- Frumos auzi tot ce pusesera ei la
cale.

5. El urma sa fie ascultat la geografie./ Nu lasa nimic in urma, ci aduna tot gunoiul in saci.

6.— Mana, birjar!/ Tn méana tinea un buchet de flori de liliac, florile preferate ale bunicii.

7. Capra cu trei iezi acoperi groapa plind cu jaratic, cu vreascuri, iar deasupra aseza scaunul cu
ceara unde il aseza pe lup la masa./ Tu acoperi borsul cu un capac s nu intre vreo insecta.

2. Sacul lui Mos Craciun — activitate individuald

In seara de Ajun, Mos Criciun trebuie si imparta cadouri copiilor care stiu si alinte
cuvintele, doar ca unul dintre elfi nestiind care sunt aceste cuvintele-a pus pe toate in sac.
Ajutati-1 voi, va rog frumos, pe Mosul, sd puna in sac doar cuvintele alintate!

Craciunel, dulapoi, lapte, bucatica, prajiturele, butoi, bataie, copilasi, fratior, mielusei,
figurine, zi, draguta, poteca, casoi, cuie, cutitas, bestie, pisici, cap, ghemotoc, fustita.

3. Magicianul Josephine — activitate in perechi

Josephine si-a dorit de mic copil sa fie magician. Si- a cumparat un joben si un iepuras
din banii stransi de el, dar nu i-au mai ramas banuti pentru o bagheta. De ziua lui, a primit in
dar una, de la parintii sdi. Nefiind prea bun la limba romana, a vrut sa facd o magie si sa rezolve
exercitiul avut ca tema. Doar cd bagheta nu a functionat. Va roaga frumos, daca puteti sa-l
ajutati.

Fiecare elev din pereche va trebui sd rezolve cate un exercitiu si sd dea foia apoi
colegului. Va castiga bagheta fermecatd grupa ai caror elevi au rezolvat corect toate exercitiile.
In caz ci nicio grupa nu a rezolvat corect, se declara castigitoare grupa care a terminat prima
si care a avut cele mai putine greseli.

Atingeti cu bagheta neincetat , cuvintul care este adecvat!

1. Andrei este un copil cu minte/cuminte.

2. Tocmai/ Toc mai am terminat de scris compunerea.

3. Nu Tmi place deloc/ de loc cum te-ai imbracat!

4. Bunicul isi tine ochelarii intr-un tocmai/toc mai vechi.
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5. Veverita a mancat o nucd/ nu cd.
6. Nucd/ nu cd nu ti-ar sta bine cu culoarea mov, dar rosu te prinde cel mai bine.
9. loana este deloc/ de loc din Satu-Mare.
10. Cu minte/cuminte luminata rezolvi cu usuriinta toate problemele la matematica.
11. Ca sa/ ca sa iau examenul trebuie sa invat continuu.

4. Cadoul lui Rudolf— activitate pe grupe

Mos Craciun i-a facut lui Rudolf un cadou, dar inainte de a-1 deschide i-a lasat un mesaj:
,Rudolf, de corect vei rezolva/ Sarcina pe care ti-o voi da,/ Poti primi ceva in dar,/ E un lucru
necesar!“ Doar ca e o problemd! Mos Craciun stie cd Rudolf nu stdpaneste foarte bine
ortogramele, asa incat va roaga frumos pe voi sa-1 ajutati.

Elevii, Tmpartiti pe grupe, vor trebui sd completeze propozitiile urmatoare cu
ortogramele potrivite si s explice, apoi scrierea corectd a acestora. Se va folosi metoda Foaia
cilatoare. Fiecare elev va rezolva un enunt, apoi va da foaia elevului din dreapta si tot asa pana
la sfarsit. Orice copil poate sd isi aleaga ce enunt vrea. Pe videoproiector va fi scris si exercitiul
asa Incat copiilor le va veni mult mai usor sa rezolve in gdnd propozitia aleasa.

Mamel, ............... pe lonel,................. alunecat cateva lacrimi pe obraz. Ioferindu-le
........ voi inapoia cu siguranta! nea, nea
................... succes la examen, prietena ......a plecat. ti-a

Mos Craciun nu a obosit deloc,................... tuturor cadouri. daruit-o

....... dat seama ca a gresit, ................capul. ne-a

Sania lui Mos Craciun alunecd pe argintia........ cumparat-0
....... Vasile .........impartit fiecaruia bomboane. aplecandu-si
Geanta pe care...... ..... unchiul de ziva ta, a ............ de la un magazin de lux. jvazandu-I
........ zis copiilor sa ofere multa bucurie celor din jur. urandu-i
Ei.....oferit ......... ajute, ............. in dificultate. pupandu-I
....... nicio problema, te voi ajuta eu! i-au, nu-i
........ vorbit dinainte de ati stiut unde sa veniti? sa, i-0, s-au, sa-|

Ce cadou credeti ca i-a facut Mos Craciun lui Rudolf? Realizati o compunere de 20
randuri, in care sa folositi corect cat mai multe ortograme, cu titlul Cadoul lui Rudolf.

5.Fii amabil, Mos Crdciun, ce pot sd fac eu acum?— activitate pe grupe

Rudolf I-a supdrat pe Mos Craciun, deoarece cand venea vremea cinei, acesta facea
nazuri la méncare, asa incat i-a dat sd rezolve niste sarcini, fiind convins ca nu le va putea
rezolva. Rudolf va cere ajutorul, intrucat daca nu le va rezolva corect nu va mai pleca el, alaturi
de Mosul, in misiunea din Ajunul Criciunului. In schimb, la finalul fiecirei sarcini indeplinite
va primi cate o literd, iar in final va gési un cuvant magic.

a) Elevii impartiti in grupe vor trebui sd gaseasca intelesul adecvat al cuvintelor
subliniate din fiecare propozitie si sa precizeze, ce parte de vorbire este fiecare cuvant subliniat.

1. Tonel a lasat usa in laturi pentru a intra pisica./ Mama a pus porcilor, in laturi si urzici.
2. Mihai face figuri cand nu Ti place cate ceva./ lon a construit din figuri, un robot.

3. Micii musafiri clatinara din cap cu pofta./ De 1 Mai am méancat micii cu mustar.

4. Dupa o zi de munca, mama era terminata./ Casa era terminata si deci, buna de locuit.
5. Tata a aruncat la gunoi mai multe fiare./ La zoo, am vazut multe fiare din Africa.
6.Lumanarea se termina repede. Se termina timpul alocat discursului.

b) Fiecare echipa va primi cate doud perechi de cuvinte care sunt scrise la fel, dar care
in functie de context 1si schimba sensul. Elevii vor trebui sa alcdtuiasca enunturi adecvate cu
sensurile diferite ale acestora: ceara- ceard, fatda- fata, dar- dar, mei- mei, poarta- poarta nea-
nea, vine- vine, mare- mare.

c)Dragi copii, mi-ar plicea, 0 familie de-as avea!

Gasiti cuvantul de bazd din urmatoarele cuvinte si alcatuiti familia lexicald a acestora.
indragite, impdciuitor, inspdimdntata. Puteti folosi si cuvintele de baza alintate! Nu uitati ca
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familia lexicald a unui cuvant se formeaza prin schimbarea valorii gramaticale a cuvintelor: se
formeaza substantive, adjective, verbe, dar si prin addugarea unor silabe la inceputul sau la
finalul cuvantului.

Exemplu: inmarmurit- marmurd, marmorat, a inmdrmuri, mdarmurar, marmuri,
marmurire

d) Identifica, in propozitiile de mai jos, acele cuvinte care sunt scrise aproape la fel,
diferenta facand-o o singura literd, dar care au intelesuri diferite.Subliniaza-le, te rog, apoi
explica-le printr-un cuvant sau o expresie, in functie de sensul lor adecvat din propozitia din
care face parte.

1. Craciunel i-a sevit pe copii cu lapte proaspat si prajituri cu nuca.
2. Pestii pe care i-am cumpadrat aveau lapti.

3. Niculaita suferea de friguri.

4. Cand nu-i placea ceva, Andrei facea figuri.

5. In calitoria sa, Harap- Alb a intalnit o multime de fapturi ciudate.
6. Se Implinesc cinci ani de la casatoria lor.

7. Pisicii mele 1i place sa linga farfuria cu lapte.

8. Compunerea loanei a fost lunga si foarte frumoasa.

e) Coloreaza cu aceeasi culoare expresia datd cu sensul corect al acesteia din tabelul
urmator.

a se adanci in ganduri, a medita, a-si da seama, a examina, a clatina din cap, a gandi profund,
a ramane pe ganduri, a realiza, a constientiza, a arunca o privire, a aproba, a pleca cu mdana
goald, a te intoarce fara nimic.

f) Scrieti corect si adecvat urmatoarele cuvinte in enunturi potrivite. Explicati scrierea
lor corecta!

fi, fii, fiii, copil, copiii, copiii, bucata, bucati, bucate.

g) Ce poti arunca? Gasiti cat mai multe substantive, in timp de 3 minute, care pot sta
pe langa verbul a arunca, dandu-i un sens diferit.Puteti utiliza si cuvintele ajutatoare in, pe...

Exemplu: o minge, o privire, o vorbd, in aer, o piatrd, in inchisoare, o samdntd, pe
drumuri

6. Nedumerirea elfilor!

a) Shinny Upatree este cel mai vechi elf si prieten al lui Mos Craciun, fiind cel care
impreuna cu Mosul, a creat satul secret din Laponia. Acesta a primit in dar o multime de cuvinte,
unele care contin in alcatuirea lor si pronume, iar altele nu. Elful va cere ajutorul ca impreuna
cu echipa voastra sa gasiti in cel mai scurt timp, toate cuvintele care ascund pronume n scrierea
lor. Colorati din tabelul de mai jos, doar casetele cu aceste cuvinte si subliniati pronumele
gasite.

BRATELE VREMEA ORAS ROSTEASCA
FATA IMPREUNA PRAJITURI MAIA
FIGURINELE ECOU FRATIORUL GHEMOTOC
TIMIDA CRACIUNEL SMUCI PREAIMA
CINEI BATAIE LATURI STATEA
FRATELUI URMATOAREA BAIATULUI LEOAICA
FIAREI TEAMA DEZAMAGIREA VREAU

IERI FRATELE IMAGINEA JUCARIE
NOIAN GUNOI INVOI INNOI
FELURILE MINUNAT ATELIER BUCATI

b)Nedumerirea lui Arthur...Daca va inlocui substantivele cu pronume adecvate, va
observa ca propozitiile nu isi pierd intelesul.
1. Craciunel(.......) a cioplit o pisica dintr-o bucatica de lemn.
2. Mayrie si fratiorul ei(......) au plecat in vizita la Craciunel.
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. — Dragii mei (.....), v-ati pornit intr-o calatorie atat de lunga?
. Leoaica Siegra (......) avea dinti fiorosi si ochi sdlbatici.
. Fratelui (.....) i-a fost dor de mine.
. Maria, lonel si Ciprian au fost in excursie.
. Cadourile (.....) au fost desfacute de copii(.....).
. Copiilor (....) le oferim toata dragostea noastra.
. Vasilica si lonel(....) va dorim multd sanatate!
c)Elful Gossamer trebuia sa ducé un sac elfilor de la o scoald din apropiere. Pe drum,
de curiozitate, I-a deschis. In el erau pronume, care ca prin minune au disparut. El a inchis sacul
si a plecat spre scoald. Pentru a-1 ajuta va trebui sa puneti pe spatiile punctate pronumele
adecvate care sa raspunda intrebarilor din paranteza. (activitate Tn perechi)
1. — Vino sa-(cui?) ardt o carte interesanta!
. (cine?) vei merge sa impartim darurile.
. Eu merg (cu cine) sd-i ducem lectiile colegului bolnav.
. Cadoul ( al cui?)este mai costisitor.
. — Du-(cine?), te rog frumos, pana la magazin!
. (pe cine)- a invatat ca daruind va dobandi.
. (cine?) Tmi place sa compun poezii.
. Am fost (la cine?)sa facem proiectul la stiinte.
. Am zarit-(pe cine?) pe Andreea in parc.
. (cine?) cantam colinde de Craciun.
e) Nesiguranta lui Valahor— activitate pe grupe. Valahor este cam nesigur. Sa il
incurajam putin!
Alegeti forma corectd a cuvintelor subliniate:
. Mai/ m-ai ajutat la teme cand nu am stiut.
. Voua va/ v-a explicat la scoala cum se formeaza norii?
. Ti-e/ tie iti/i-ti este frica de bursuc?
. Eu/ieul-mi/imi iubesc meseria.
. Scoalate/scoald-te ca e tarziu!
. A chemato/ a chemat-o la scoald pe mama sai/sa-i spuna notele mele.
. Pentru serbare, invatativa/ invatati-va bine rolurile scenetei.
. Citinduni-se/ citindu-ni-se mult ne-am/neam dezvoltat vocabularul.
. Insusindu-si/insusindusi cuvintele noi din text au alcatuit apoi propozitii cu ele/ iele.
. Bunicul, strangandu-si/ strangandus-i in brate nepoteii, lea/le-a spus:
- Ménca-v-ar/mancav-ar norocul, dragii mei/me-i.
11. Voi/v-0i construiti o casa.
12. Lor/ I-or judeca pentru faptele comise.
f) Atentine, atentiune! Pronumele de politete intra in actiune!— activitate in perechi
Elful Susanno este cel care ii trezeste pe elfi in fiecare dimineatd anuntandu-i noutatile
zilei. Pe voi, copii va invita sa exersati impreund folosirea adecvata a pronumelor de politete
efectudnd corect, urmatorul exercitiu:
Subliniati din exemplele de mai jos, doar pronumele personale de politete.
. Eu pe dumneavostra, doamna invatatoare, va iubesc mult.
. — Matale, bunicule, stii sd calaresti?
. —Maria Ta, vin turcii!!! zise un razes de-al voievodului Stefan cel Mare.
. - Fata Inaltimii Voastre a fost ripiti de un zmeu.
. — Fiti amabil, dumneavoastra stiti unde este posta?
. Pe dansul I-am intalnit la ziua dumneaei.
. — Dumnealor, sunt parintii mei!
. Dansii locuiesc la curte fatd de dumneata care locuiesti la bloc.
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9. — Excelenta Voastrd, mai doriti ceva? zise majordomul reginei.
10. — Sanctitatea Voastrd, avem nevoie de binecuvantarea Dumneavoastra, zise un pelerin Papei
Francisc.
11. — Du-te, te rog, la dumnealui si-i du cadoul acesta din partea mea.
12.— Dansele sunt inscrie la concurs alaturi de dumneata.
g) Elful Nimir- Echilibristul— concurs pe echipe
Nimir participa la un concurs intitulat ,,Scriem corect si adecvat
Elevii impartiti in echipe vor incercui forma corectd a cuvintelor scrise ingrosat. Fiecare
elev din fiecare echipa va merge in echilibru pe o banca de gimnastica la capatul careia se va
gasi un saculet. Ei vor extrage un biletel cu o propozitie si vor incercui form acorectd a
cuvintelor ingrosate. Concursul va fi castigat de echipa care a rezolvat corect toate cerintele.
1. Aceea/ aceia este sora Alinei.
. Problema caruia/ cdreia nu i-am gasit rezolvarea ma macina.
. Ea insasi/ Insusi a venit la mine.
. I-am Tmprumutat o carte aceleea/ aceleia.
. Cadoul care/ pe care I-am primi e valoros.
. Cealantad/ cealalta este prietena mea.
. Erai asteptata in parc de aceasi/ aceeasi.
. Mihai al carui/ a carui tata este inginer iubeste stiintele.
. Niciunul/ nici unul nu a venit la intalnire.
10. Domniasa/ Domnia Sa, Stefan cel Mare a castigat batalia de la Vaslui.
11. Ei/ iei construiesc o casa langa a celorlanti/ celorlalti.
12. I-am dat acesteia/ acesteea o carte cu povesti.
13. - Fiti amabil, dumneata/ dumneavoastra urmati?
h)Elful Caleb, cel mai intelept- Elful Caleb este bucuros ca a reusit sa rezolve corect
sarcinile de mai jos. Vrea sd vada daca si voi reusiti. Elevii vor trebui sa identifice pronumele
adecvate si sd le scrie corect , in functie de felul acestora, persoana, numarul si genul (acolo
unde este cazul).
1.(pronume personal, pers. a ll-a, nr. pl) invétati la stiinte.
2. (pronume personal, pers.], nr. sg) imi place muzica clasica.
3. —Unde mergi ( pronume personal de politete, pers. a II-a, nr.sg) duminicd dimineata?
4. (pronume personal de politete, persoana a IlI-a, nr.pl) nu servesc lapte cu cereale la micul
dejun.
5. La (pronume personal, persoana I, nr. pl) sunt oameni primitori.
6. (pronume personal, pers. a lll-a, nr. sg, gen masculin) si (pronume personal, pers. a Il1-a, nr.
sg, gen feminin) s-au cunoscut in liceu.
7. (pronume personal, pers. a ll-a, nr. sg) esti elev in clasa a II-a.
8.(pronume personal de politete, pers. a Ill-a, nr. sg, gen feminin) este Invatatoarea mea.
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INVATAREA COLABORATIVA
EXPLOZIA STELARA

Prof. Sarbu Liliana
G.P.N. Nadab, jud. Arad

Invatamantul romanesc se confrunti cu probleme din ce in ce mai complexe, care necesiti
un nou mod de gandire, idei noi, informatii noi si bineinteles, un nou mod de a invata.

Invitarea prin colaborare este o strategie de instruire structurati, sistematizata, in cadrul
careia grupuri mici de copii lucreaza impreund pentru a atinge un tel comun, devenind capabili
sd aplice si sa sintetizeze cunostintele in moduri variate si complexe, invatand in acelasi timp
mai temeinic decat in cadrul lucrului individual. Copiii trebuie invatati de mici s colaboreze
in cadrul unor echipe, dar sa se infrunte si individual din perspectiva “castig eu - castigi si tu”.

Educatoarei i revine sarcina sa participe alaturi de copii la elaborarea cunostintelor, sa
serveascd drept model in legaturile interpersonale si sd incurajeze interactiunile cooperante
dintre copii. Folosind invatarea prin colaborare educatoarea ii sprijind pe copii sa descopere
natura, stiinta, viata. Gradinita moderna promoveaza invatarea colaborativa ca forma superioara
de interactiune psihosociala, bazatd pe sprijin reciproc, pe toleranta, pe efort sustinut din partea
tuturor, indreptat spre acelasi scop. Demersul de realizare a sarcinilor se realizeaza prin
colaborare. Este impartasita parerea ca toti pot oferi alternative valoroase de solutionare a
problemei dacd sunt ajutati.

Invitarea prin colaborare ajuta copiii sa invete mai profound cultivand relatii bazate pe
respect reciproc si colaborare constructivi. Invitarea prin colaborare este o metoda de predare
si invatare in care prescolarii lucreazd impreund, uneori in perechi, alteori in grupuri mici,
pentru a rezolva una §i aceeasi problema, pentru a explora o tema noud sau a lansa idei noi,
combinatii noi sau chiar inovatii autentice.

Elemente de baza ale invétarii prin colaborare:

-interdependenta pozitiva — prescolarii realizeaza cd au nevoie unii de altii pentru a
duce la bun sfarsit sarcina grupului;

-promovarea invatarii prin interactiunea directa — prescolarii se ajuta unii pe altii
sa Invete, se incurajeaza si 1si impartatesc ideile;

-raspundere individuald — performanta fiecarui prescolar se evalueaza frecvent si
rezultatul i se comunica atat acestuia, cat si grupului,

-deprinderile de comunicare interpersonala si in grup mic — grupurile nu pot exista
si nici functiona eficient daca prescolarii nu au si nu folosesc anumite abilitdti sociale absolut
necesare,

-monitorizarea activititii de prelucrare a informatiei in grup — grupurile au nevoie
de ragaz pentru a discuta cat de bine si-au atins scopurile §i pentru a mentine relatii eficiente de
munca intre toti membrii.

In vederea unei invatari active prin colaborare, o importanti deosebiti trebuie acordata
strategiei didactice definita prin cei trei M: Metoda-Mijloace-Material; combinate, adaptate
si utilizate corect, toate aceste elemente asigura eficienta.
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EXPLOZIA STELARA

DESCRIERE

Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii, 0 modalitate de relaxare a
copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi
descoperiri.

Obiective :

v’ formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in
grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme;

v' dezvoltd si stimuleaza creativitatea individuald si de grup, exprimarea liber3,
spontaneitatea;

Copiii stau agezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se desencaza
sau se scrie ideea centrala .

Pe celelalte cinci stelute se scrie cate o intrebare de tipul :

CE ? CINE? UNDE ? DE CE ? CAND ?, iar cinci copii din grupi extrag cate o intrebare.

Fiecare copil din cei cinci isi alege cate trei-patru colegi, organizandu-se astfel in cinci
grupuri. Grupurile coopereaza in elaborarea intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in
semicerc in jurul stelutei mari si comunica intrebarile elaborate, fie un reprezentant al grupului,
fie individual, in functie de nivelul grupei. Copiii celorlalte grupe raspund la intrebari sau
formuleaza intrebari la intrebari.

Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebéri corecte precum
st modul de cooperare si interactiune.

APLICATIE

Poveste: Punguta cu doi bani, de lon Creanga

Obiectiv: fixarea continutului povestii pe fragmente prin formularea de intrebari specifice
exploziei stelare

Material didactic: stelute, silueta cocosului din poveste.

Etape :

1. Copiii asculta povestea. Pentru fixarea continutului prin feed- back , se solicita copiilor
sa asculte cate un fragment si sa formuleze intrebari.

2. ,,Cocosul” imparte cele cinci stelute cu intrebari la cinci copii. Educatoarea va citi
fiecarui copil care va lua steluta, intrebarea de pe aceasta. Cei cinci copii isi aleg colegii
de lucru si constituie astfel cinci grupuri corespunzatoare celor cinci tipuri de intrebari.
Asculta pe rand fragmente din poveste.

3. In grupi se formuleaza intrebari pentru fiecare fragment audiat. Se retin pentru etapa
finala.
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4. Dupa ce au audiat toate fragmentele si au elaborat intrebari se poate initia ,,Jocul
intrebdrilor”, joc prin care copiii adreseaza intrebarile formulate in grup.
5. In final se aleg intrebari al caror raspuns sugereaza aspecte principale ale povestii.

Cine a furat punguta

cocosului ?
Unde a plecat

Cdnd a
plecat
cocosul

de acasa?

De ce
boierul voia
sd scape de
cococos?

Ce a gdasit
cocosul pe
drum?
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Alte intrbari ce pot fi formulate de copii :

UNDE ?

Unde a ajuns cocosul?

Unde I-a aruncat boierul pe cocos?
Unde si-a alungat baba gaina?
Unde a gasit gaina o margica ?

YVVVY

CE?

Ce a facut cocosul in fantana?

Ce bogatii a adus cocosul mosneagului ?
Ce 1i cerea mosneagul, babei ?

Ce bogatii a adus gaina babei ?

YV VY

CAND ?
Cand si-a batut baba gaina ?
Cand l-a lasat boierul pe cocos sa plece acasa ?

VY VY

DECE?
» De ce a plecat cocosul de acasa ?
> De ce baba nu-i dadea mosneagului nici un ou ?

CINE ?
» Cine l-a aruncat pe cocos in fantana ?
» Cine s-a luat dupa cocos in cireada ?

Invatarea colaborativa poate fi la indemana fiecirei educatoare, cu conditia ca, incd din
etapa de proiectare a activitatilor, sd vizeze tematici adecvate si sd puna la dispozitia copiilor
materiale corespunzatoare.

Colaborarea inseamna inainte de toate un castig in planul interactiunii dintre prescolari
generand sentimente de acceptare si simpatie. Departe de a genera conflicte, ea instaureaza buna
intelegere, armonia si stimuleaza comportamentele de facilitare a succesului celorlalti.

Bibliografie:

1) Flueras Vasile - Teoria si practica invatarii prin cooperare, Editura Casa Cartii de
Stiinta, Cluj-Napoca, 2005;

2) Neacsu l. - Metode si tehnici de invatare eficienta, Editura Militara, Bucuresti, 1990;

3) Pintilie Mariana, Metode moderne de invatare-evaluare, Editura Eurodidact, Cluj-
Napoca, 2002
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METODE DIDACTICE INTERACTIVE FOLOSITE LA ORA DE EDUCATIE

TEHNOLOGICA SI APLICATII PRACTICE

prof.SAROSI IRINA
SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE CONTA” IASI

1.Mozaic cu fise-expert

Lectia: Realizarea produselor din materiale textile (clasa a-V1I-a)

Tipul lectiei: predare-invitare

Scopul folosirii metodei: promovarea invatarii prin cooperare si colaborare intre elevi,
prezentarea creativi a continuturilor studiate In grupul de experfi constituite. Desfasurarea

activitatii:

elevii sunt grupati in grupe de bazd de cate 4, apoi fiecare dintre ei va merge
in grupe expert in functie de numdarul primit in grupa de baza (se formeaza 5
grupe de bazd cu cite 4 experti);

in perioada lucrului la fisele expert profesorul urmareste modul de derulare al
discutiilor, este atent la eventuale probleme sau neclarititi care apar si pe care
incearca sa le explice, farda a afecta conceptia proprie a elevilor din grupa
respectiva , care sunt singurii In masura sa decidd modul in care isi vor organiza
expunerea in grupa de baza;

urmdrirea sistematizarii cunostintelor relizind totodata si o schemd la tabla
invitdind cate un ,.expert” la tabla. Apoi urmarirea aplicarii creative Intr-o situatie
concreta data, ca forma de operationalizare si feed-back: completarea unui rebus
de catre fiecare elev cu definitii din lectia noua.

Sarcinile de lucru Tn grupa-expert:

-Cititi cu atentie textul din manual indicat pe fisa expert;

-Cititi intrebdrile de pe fisa expert;

-Indicati raspunsul la intrebari ;

-Pregatiti-va sa predati colegilor din grupa de bazd ceea ce ati invatat In grupa expert.
Exemplu de fisa-expert:
FISA EXPERT NR.1

-Cititi cu atentie textul din manual , paginile 41,42 :

-Cititi intrebarile de pe fisa expert ;

-Indicati raspunsul la iIntrebari ;

-Pregititi-va sd predati colegilor din grupa de baza ceea ce ati invatat in grupa expert.
1.Care sunt operatiile de finisare in procesul tehnologic de realizare a produselor din materiale

lemnoase?

2.Ce rol are slefuirea?

3.Ce unelte pentru slefuire cunoasteti ?

4.Ce este vopsirea?

5.Ce unelte pentru vopsire cunoasteti ?

6.Care este rolul operatiei de lacuire?

7.Ce unelte pentru lacuire cunoasteti?

8.Ce rol are ceruirea?

9.Ce se utilizeaza pentru realizarea acestei operatii?

2. Metoda cubului

Lectia: Impactul dezvoltarii tehnologiilor de obtinere a produselor din materialele studiate
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asupra individului, mediului si societitii(clasa a-V11-a)

Tipul lectiei: sistematizare si fixare a cunostintelor

Scopul folosirii metodei: explorarea creativa unui subiect din mai multe perspective.
Etapele aplicarii metodei:

e realizarea unui cub pe ale carui fete se noteaza cuvintele:descrie, compard, analizeaza,
asociaza, aplica, argumenteaza;

e anuntarea temei si a modului de desfasurare a lectiei(rostogolirea cubului intre grupele
constituite din membrii colectivului si realizarea sarcinii de lucru inscrise pe fata cubului
care a ,,cazut” grupei respective);

e Tmpartirea clasei In 6 grupe, care isi noteazd sarcina de lucru si noteazd pe o foaie tot
ce stiu despre problema inscrisa pe fata cubului;

e alegerea cite unui reprezentant care completeaza cubul de la tabla;

e lamurirea neclaritatilor, punerea intrebarilor; in tot acest timp m-am asigurat de
corectitudinea stiintificd si gramaticald a cunostintelor inscrise pe laturile cubului;

grupal-descrie sursele de poluare;

grupa 2-compara tipurile de poluare;

grupa 3-analizeaza efectele lor;

grupa 4-asociaza cauzele cu efectele poluarii;

grupa 5-precizeaza masurile ce se aplica pentru combaterea poluarii;
grupa 6-argumenteaza importanta mentinerii unui mediu sdnatos.

YVVVVY
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Utilizarea metodelor inovative in procesul de predare- invitare-evaluare la scolarul mic

Prof. Olguta SCHIOPU, Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Noile tendinte in utilizarea strategiilor didactice descriu un caracter interactiv al
acestora, dat de valorificarea potentialului creativ si formativ al noilor tehnologii instructionale
(e-learning). Invitarea in grup oferd un cadru propice exploririi benefice a acestor metode
interactive pentru ca, in primul rand, ,,strategiile interactive urmaresc optimizarea comunicarii”
(lon-Ovidiu Panisoara, 2009).

Activitatea de grup este stimulativd la nivel individual, generdand un comportament
contagios si competitiv. Interactivitatea presupune atat competitia — definita drept ,,forma
motivationala a afirmarii de sine” , — cat si cooperarea care este o0 ,,activitate orientata social, in
cadrul careia individul colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea unui scop comun” (Ausubel,
1981). Ele nu sunt antitetice. Ambele implicd un anumit grad de interactiune, in opozitie cu
formele de comportament individual.

Jinvitarea in grup este un tip de invitare ce exerseazi capacitatea de decizie si de
initiativa, da o notd mai personald muncii, dar si o complementaritate mai mare aptitudinilor,
ceea ce asigurd o participare mai activa, sustinutd de foarte multe elemente de emulatie, de
stimulare reciproca, de cooperare.”(Ioan Cerghit,1997).

Grupul de invatare este un grup strucurat, orientat catre realizarea unor finalitati specifice
invatarii. Rolul profesorului in cadrul grupului de invatare este acela de a stimula demersurile
de rezolvare/solutionare a problemelor, de a aplana eventualele conflicte, de a incuraja elevii
care intampind dificutati si de a media cunoasterea.

Cadrul didactic trebuie sa dezvolte o serie de competente specifice in vederea crearii unor
situatii colaborative eficiente in invatare:

- competenta energizanta: are in vedere capacitatea profesorului de a-i face pe
elevi sa doreasca sa se implice in activitate, in rezolvarea problemei date;

- Competenta empatica: presupune abilitatea de a lucra cu elevii/studentii
reusind sa se transpuna in situatiile pe care acestia le parcurg;

- competenta ludica: se referd la capacitatea profesorului de a raspunde jocului
elevilor sdi prin joc, favorizand integrarea elementelor ludice in activitatea de
invatare pentru a o face mai atractiva si pentru a intretine efortul intelectual si
fizic al elevilor;

- Competenta organizatorica: are in vedere abilitatile cadrelor didactice de a
organiza colectivul in echipe de lucru si de a mentine si impune respectarea
regulilor care privesc invatarea prin cooperare, in grup;
elevii, menitd sd dezvolte si la acestia abilitatile sociale necesare integrarii
optime n colectiv;

- competentele stiintifice, disciplinare, care se refera la corectitudinea stiintifica,
la calitatea, structurarea, logic interna si transpozitia didactica a continuturilor
care vor contribui la atingerea obiectivelor stabilite si la dezvoltarea la elevi a
structurilor operatorii, afective, motivationale, volitive si actionale;

- competentele manageriale si psihosociale ce tin de organizarea relatiilor
sociale in clasa de elevi.

,Invitarea cooperativa este o metoda didactici bazati pe organizarea, in functie de
obiectivele operationale bine stabilite, a unei munci colective fondate pe complementaritate,
orientate spre asigurarea aspectului social al Invatarii si care vizeaza dezvoltarea deprinderilor
de comunicare interpersonala, a interactiunilor, competentelor si comportamentelor sociale ale
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elevilor.” (Ionescu, M., Bacos,M., 2001).

Pornind de la acesta definitie putem spune ca, Invatarea prin cooperare este o strategie
de instruire structurata si sistematizata, in cadrul careia, grupe/echipe mici lucreaza impreuna
pentru a atinge un tel comun, urmand ca fiecare membru al unui grup sa-si imbunatiteasca
performantele proprii si sa contribuie la cresterea performantelor celorlalti membri ai grupului.

Exemplificdm cu doud metode de invatare activ -participative folosite in invatamantul
primar 1n vederea eficientizarii activitatii de invatare In grupuri mici.
1.Metoda Cubului
Aceasta metoda se bazeaza pe exersarea operatiilor de gandire implicate Tn invatarea logica de
continut.

Etapele aplicarii metodei:

Elevii fac lectura unui text propus in vederea explorarii unei anumite problematici. In a doua
etapa, se va confectiona sau desena un cub din hartie pe care se vor nota, folosind fiecare dintre
cele sase suprafete, operatiile urmatoare:

Descrieti. Examinati atent subiectul si descrieti ce vedeti (culori, forme, dimensiuni etc.).
Comparati. 1dentificati asemanarile si deosebirile raportate la un alt subiect/obiect.
Asociati. Sunteti liberi in a face asocieri multiple, cat mai indraznete

Analizati. Priviti cu atentie. Ce structura are, ce caracteristici detine?

Aplicati. Cum poate fi utilizat? Ce ipostaze practice se pot crea?

Argumentati. Folositi un anume tip de raportare, pro sau contra, fatd de subiectul supus
discutiei. Logica argumentelor este foarte importanta.

La final se va face redactarea de sintezd cu impartasirea rezultatelor celorlalte grupe, urmata
de afisarea produsului final pe tabla.

Avantajele metodei: dezvoltarea capacitatilor de analiza, sinteza, aplicare, transfer,
argumentare ale elevilor; formarea unei imagini globale asupra problemei abordate; o mai buna
intelegere a problemei abordate, avand in vedere cele sase perspective luate in calcul; motivarea
elevilor pentru participarea la activitate; activizarea elevilor; dezvoltarea capacitatilor
comunicationale.

Limite: avand in vedere faptul cad fiecare grupa are de abordat o alta perspectiva, este
posibila tratarea superficiala a celorlalte perspective propuse; consum mare de timp;
posibilitatea aparitiei dezordinii in timpul activitatii; neimplicarea tuturor elevilor in rezolvarea
sarcinilor din cadrul fiecarui grup.

ClasaaIV-a

Disciplina : Limba si literature romand

Unitatea de invatare: Copildria

Subiectul/ Continutul: Textul literar . Text suport ,,Amintiri din copildrie”, de Ion Creanga
Competenta specifica vizata:

2.1. Descrierea unui personaj dintr-o carte/ dintr-un film /a unui personaj imaginar urmarind un
set de repere

oakrwdE

DESCRIE COMPARA
Imaginati-va ca va aflati in gradina Compara comportamentul tau cu cel al lui
matusii Marioara. Nica. Ce ai fi facut intr-o asemenea situatie?

- Ce personaje vedeti?
- Ce culori vedeti?
- Ce sunete auzifi?

ASOCIAZA ANALIZEAZA
Gasiti insusiri urmatoarelor cuvinte: Analizati pericolele situatiilor in care este
CIT€SC....vnvennnnnn. pus Nica. Ce ar fi putut pati baiatul?
Vard.....coovnenann.
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ARGUMENTEAZA APLICA

Este sau nu vinovat Nica pentru stricarea Dramatizati  textul , Amintiri  din
plantatiei de canepa? De ce? copilarie”.
Metoda ,,Turul Galeriei”

Turul galeriei este o tehnica de invatare prin colaborare in cadrul careia elevii, divizati
in microgrupuri, lucreaza la rezolvarea unei probleme controversate ce are mai multe solutii
posibile .

Etapele acestei tehnici sunt urmatoarele :

1. Constituirea microgrupurilor (elevii sunt impartiti pe grupuri de cate 4-5 membri si
pentru fiecare grup se distribuie foi de flip-chart si markere);

2. Prezentarea sarcinilor de lucru (cadrul didactic prezinta grupurilor de elevi sarcina pe
care trebuie sa o solutioneze, mentionand ca rezolvarea problemei trebuie realizata pe foile de
flip-chart si se precizeaza, de asemenea, faptul ca unul dintre membrii fiecarui grup va avea
rolul de ,,ghid”);

3. Cooperarea pentru realizarea sarcinilor de lucru (elevii interactioneaza in cadrul
microgrupurilor pentru a realiza sarcina propusa; solutiile se noteaza pe foaia de flip-chart);

4. Expunerea produselor (fiecare grup isi afiseaza produsul, la fel ca intr-o galerie de
arta (acest aspect explica si denumirea metodei, elevii care au rolul de ,,ghid” se vor plasa in
locul unde este expus produsul grupului din care fac parte);

5. ,,Turul galeriei” (membrii grupurilor ,viziteaza”, comparda, examineaza fiecare
produs, adreseaza intrebari de clarificare ghidului si pot face comentarii, pot compara ideile sau
pot propune alte solutii pe care le consemneaza in subsolul foii de flip-chart).

6. Reexaminarea (evaluarea) rezultatelor (fiecare grup isi reexamineaza propriile
produse, prin comparatie cu celelalte si valorificind comentariile ,,vizitatorilor”).

Avantajele metodei ,,Turul galeriei": formarea si consolidarea deprinderii de ascultare
activa; formarea si dezvoltarea capacitatii reflective; dezvoltarea gandirii critice; stimularea
creativitatii; cultivarea respectului fatd de ceilalti si a tolerantei; formarea si dezvoltarea
competentelor emotionale; dezvoltarea competentelor de relationare; dezvoltarea
competentelor de comunicare; promovarea interinvatarii si a invatarii active; participarea
activa, implicarea tuturor elevilor in realizarea sarcinilor de invétare; stimularea eforturilor de
intercunoastere si autocunoastere; formarea si dezvoltarea capacitdfii de cooperare, a spiritului
de echipa; dezvoltarea capacitatii argumentative; formarea si dezvoltarea competentelor de
evaluare si autoevaluare; dezvoltarea competentelor instrumental-aplicative; formarea si
dezvoltarea competentelor metacognitive etc..

Limitele acestei metode pot fi urmatoarele: tendinta de conformare la opinia grupului;
tendinta de dominare a grupului manifestatd de anumiti elevi, erijati in lideri; marginalizarea
sau autoizolarea elevilor care Tmpartasesc alte opinii; nonimplicarea unor elevi; aparenta
dezordine; dezvoltarea unei posibile dependente de grup in rezolvarea sarcinilor; aparitia unor
conflicte intre elevi; generarea unei ,,gandiri de grup”.

Exemplificdm aplicarea metodei la clasa: a II-a, dupd cum urmeaza:

Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Unitatea tematica: Anotimpurile
Continutul: Caracteristicile anotimpurilor

Competente specifica vizata:

4.2. Formularea unor consecinte rezultate in urma observarii unor relatii, fenomene,
procese simple
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Activitatea se desfasoara in momentul ,,Obtinerea performantei” pargurgandu-se
urmatoarele etape:

Etape Sarcini de lucru

1.Constituirea microgrupurilor Colectivul clasei se imparte in 6 grupe a cate
4 elevi

2.Prezentarea sarcinilor de lucru Notati caracteristicile celor 4 anotimpuri pe

foaia de flipchart, dupa ce ati imparti foaia in
4 cadrane. Fiecare cadran va fi alocat
caracteristicilor unui anotimp.

3.Cooperarea pentru realizarea sarcinilor de | Discutati in grup despre -caracteristicile
lucru anotimpurilor.

Notati pe coala de flipchart informatiile.

4.Expunerea produselor Fiecare grup isi va expune lucrarea. Ghidul
fiecarui grup va ramane langa lucrare pentru
acordarea de informatii/ [amuriri.

5.,,Turul galeriei” Membrii grupurilor observa lucrarile expuse,
adreseaza intrebari ghidului referitoare la
continutul lucrarilor, noteaza pe post-it-uri
comentarii, pe care le lipesc pe lucrarile

observate.
1. Reexaminarea (evaluarea) | Componentii fiecarui grup reexamineaza
rezultatelor lucrarile si citesc observatiile colegilor de pe
post-it-uri.

Metodele de invatare prin cooperare dezvoltd capacitdtile copiilor de a lucra
impreuna, se reduce la minim fenomenul blocajului emotional al creativitatii, favorizeaza
comportamentul tolerant fata de opiniile celorlalti, conduc la Infrangerea subiectivismului si
acceptarea gandirii colective.
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MENTINEREA INTERESULUI ELEVILOR CU CES iN INVATAREA
ONLINE- RESURSE ONLINE

Prof.inv.primar Siminiceanu Irina- Mihaela,

Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

CES - este o sintagma, care se refera la cerintele Tn plan educativ ale unor categorii de
persoane, cerinte consecutive unor disfunctii sau deficiente de natura intelectuala, senzoriala,
psihomotrice, fiziologica sau ca urmare a unor conditii psihoafective, socio-economice sau de
alta natura. Aceste cerinte plaseaza persoana/elevul intr-o stare de dificultate in raport cu ceilati
din jur, stare care nu-i permite o existenta sau o valorificare Th conditii normale a potentialului
intelectual si aptitudinal de care acesta dispune si induce un sentiment de inferioritate ce
accentueaza conditia sa de persoana cu cerinte speciale.

Registrul CES, in acceptiunea UNESCO (1995)cuprinde:
deficiente fizice si motorii;
tulburari de invatare (dislexie, disgrafie si discalculie);
tulburari senzoriale (vaz, auz, etc.);

intarziere In dezvoltare si deficientd mintala;

tulburari afective si de de conduitd ( ADHD, tulburari de opozitionism/ negativism,
tulburari din spectrul autist);

® tulburari de limba;.

Tn consecinti, activitatile educative scolare si/sau extrascolare reclama noi modalitati de
proiectare si desfasurare a lor in relatie directa cu posibilitatile reale ale elevilor, astfel incat sa
poata veni in intampinarea cerintelor pe care elevii respectivi le resimt in raport cu actul
educational. Acest proces presupune, pe langa continuitate, sistematizare, coerenta, rigoare si
accesibilizare a continuturilor, un anumit grad de intelegere, constientizare, participare,

interiorizare si evolutie Tn planul cunoasterii din partea elevilor.

Altfel spus, cerintele educative speciale solicita abordarea actului educational de pe pozitia
capacitatii elevului deficient sau aflat Tn dificultate de a Tntelege si valorifica continutul
Tnvatarii, si nu de pe pozitia profesorului sau educatorului care desfasoara activitatea instructiv-
educativa Tn conditiile unei clase omogene sau pseudo-omogene de elevi.

Din pacate, copiii cu cerinte educationale speciale sunt printre cei mai loviti dintre cei
peste 91% dintre elevii lumii care au fost afectati de criza Covid-19. Pentru acestia, intreruperea
obiceiurilor educationale si obligatia de a trece la medii de invatare la distanta(online) presupun
provocari suplimentare, intr-o situatie deja dificild. De aceea, pentru a face fatd acestor
provocdri si pentru a putea merge mai departe va propun in continuare o serie de resurse online
pentru activitatile scolar-educative dedicate copiilor cu CES.

% Pentru deficienta vizuala:
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-ZoomLinux: 35 de programe didactice organizate intr-o baza de date, destinate utilizarii de
catre persoanele cu deficiente de vedere, practic o lista cu link-uri catre site-urile respective;

-Windows Magnifier (lupa) -aplicatie a Windows —ului, existenta in computer, care face
ecranul calculatorului mai usor de citit pentru persoanele cu deficiente de vedere, prin crearea
unei ferestre separate care afiseaza o portiune marita a ecranului;

-Balabolka- cititor de text gratuit.

®,

*» Pentru deficienta auditiva:

-Windows Moviemaker transforma sonorul unui film in text pe ecran;

0,

¢ Pentru deficienta psihomotorie:

-Viacam/eViacam, este un program gratuit, care permite utilizatorului sd miste cursorul mouse-
ului prin miscarea capului. Programul functioneaza pe orice calculator echipat cu o camera
web, fara accesorii suplimentare.

0,

s Pentru tulburdri de limba;:

- LOGOPEDIX este un soft romanesc specializat in logopedie, destinat copiilor cu dislexie,
dislalie si intarzieri de limbaj, atat pentru copiii prescolari, cat si pentru invatgmantul primar;

- Pentru exersarea pronuntiei pot fi folosite exercitiile de pe

site —ul www.dictie.ro.

% Pentru alte deficiente:

- Filmulete terapeutice pentru copiii cu tulburari emotionale (despre anxietate, depresie, etc)
sunt prezentate de Universitatea Babes-Bolyai (https://retman.ro/?page_id=14)

s Jucarii pentru copii cu CES

- https://www.magulcuaripi.ro/material-educativ-pentru-nevoi-speciale/

7

¢ Activitati online ce pot fi folosite in lucrul cu copii cu CES:

-jocuri educationale, cu specificul unei materii pe nivele de clasa, conectare cu cont si parola (
https://www.didactic.ro/jocuri);

-Sebran's ABC contine imagini in culori, o0 muzica placuta si jocuri captivante, cu ajutorul
carora copiii pot invdfa sa scrie si sa citeasca. Programul este disponibil in diferite limbi,
inclusiv romana,gratuit (https://albinute.ro/recomandari/soft-educational/);

-povesti audio, grupate pe autori

(https://www.cutiutafermecata.ro/povesti-audio/);
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-filmulete de predare si jocuri educative pentru limba roméana, matematica, stiintele naturii si
muzica, pentru invatamantul primar (https://www.scoalaintuitext.ro/pagina-invatatorilor).
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UTILIZAREA NOILOR TEHNOLOGII iN SCOPUL iIMBUNATATIRII
PROCESULUI DE PREDARE-INVATARE LA CLASELE PRIMARE

Prof. Simion Carmen Florentina
Liceul Pedagogic ,,N. Iorga” Botosani

Noile tehnologii au produs schimbari la toate nivelurile societétii iar procesul de predare
— invatare trebuie sd se adapteze la noile nevoi si expectante. Elevii sunt nevoiti sa invete sa
gestioneze un numar impresionant de informatii, sa le analizeze si sa ia decizii, sd-si dezvolte
cunostintele pentru a face fatd provocarilor actuale. Invitarea de-a lungul intregii vieti devine
0 necesitate, mutarea accentului de pe predare pe invatare este un fapt inevitabil iar elevii vor
fi sprijiniti pentru a dezvolta mecanisme si strategii de invatare pentru a-si asigura succesul in
interactiunea cu provocdrile ce vor urma.

Principala forta a noilor tehnologii o reprezinta capacitatea lor de a imbunéatati invatarea.
Provocarea adusa de societatea bazatd pe cunoastere educatiei este ,,identificarea modalitatilor
de transformare a ofertei curriculare si a procesului de predare-invatare astfel incat sa li se
formeze elevilor acele competente, acele abilitdti si deprinderi care sa le asigure succesul intr-
o realitate dinamicd, bogata in informatie si intr-o continua schimbare.”

Utilizarea noilor tehnologii 1n activitatea didactica presupune nu doar atingerea unor
finalitdti strict instructionale, ci si a unor obiective formative care vizeazd formarea
personalitatii in ansamblul ei: obiective referitoare la abilitati de comunicare si relationare, de
acces la informatii, de raportare critica la realitate, de asumare a responsabilitatilor si de decizie.
Abilitatile de comunicare si relationare se dezvolta in prezent in egala mdsura prin interactiuni
directe cat si prin interactiuni virtuale.

Principala provocare determinata de utilizarea noilor tehnologii o reprezinta crearea unui
mediu propice pentru Invatare, deschis invatarii, trecerii de la un mediu de invdtare centrat pe
predare, pe profesor, la mediul de invatare centrat pe elev. Predarea-invatarea noilor cunostinte,
aplicarea, consolidarea si sistematizarea acestora dar si verificarea se pot realiza folosind ca
suport tehnic calculatorul si aplicatiile specifice ca suport informational. Profesorul are sarcina
de a dirija intregul proces instructiv-educativ: consulta, coordoneaza si verifica. Sursa clasica
de obtinere a informatiilor-manualul- se completeaza cu sursa digitala- informatia obtinuta prin
utilizarea noilor tehnologii.

Scoala online a apdrut neasteptat, ca 0 mare necesitate si ne-a provocat sd fim deschisi
catre noile tehnologii la un alt nivel, mai inalt decat eram pregatiti emotional, tehnologic.Cu
toate acestea, in urma studiilor la nivel mondial se considera ca scoala nu va mai fi ca Tnainte
de crizd, multe dintre resursele de Invatare online realizate pentru ERT si metodele didactice
utilizate 1n aceasta perioada isi vor gasi locul in viitoarele activititi didactice fata in fata, dar
mai ales Tn cele mixte sau hibride (blended learning).

Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile tehnologii ale informatiei si comunicarii nu
este de a inlocui tipurile traditionale de formare, ci de a le completa In scopul maririi
randamentului acestora. E-learning nu este cel mai bun mod de achizitiea noilor cunostinte dar
este posibil si fie cel mai eficient in multe situatii daci este utilizat in mod corect. Invitarea
devine adaptiva - continuturile didactice pot fi proiectate astfel incat fiecare elev sd aiba
posibilitatea parcurgerii materialelor n ritm propriu si contribuie la cresterea motivatiei si
asigurarea succesului scolar prin utilizarea elementelor multimedia si a invatarii interactive.

Numeroase cercetdri intreprinse pentru a studia efectul utilizarii multimedia in invétare
au aratat ca anumite tipuri de media utilizate eficient prelungesc perioada de retinere a
cunostintelor.

Invatarea eficientd cu si prin intermediul noilor tehnologii se concretizeaza in:formularea
de mai multe intrebari din partea elevilor, o datd ce existd posibilitatea explorarii lor,
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disponibilitatea de asumare a unor riscuri deoarece permite corectarea erorilor si parcurgerea
repetatd a demersului de iInviatare, castigarea autonomiei in invatare deoarece se oferd
instrumente de lucru pentru rezolvarea sarcinilor de invatare pe care le pot controla, motivarea
sporitd si dorinta de investigatie deoarece utilizarea noilor tehnologii permite actualizarea,
analiza si modelarea cu usurintd a informatiei.

Instrumentele digitale pot fi clasificate in software educational si aplicatii online.
Software-ul educational sunt aplicatii construite in scop didactic ce vizeaza atingerea unor
obiective educationale pliate pe continuturile teoretice, pe activitatile practice si pe
competentele vizate de programele scolare. Software-ul educational practic impleteste
produsul informatic cu designul pedagogic, fiind o alternativa digitala la metodele si mijloacele
traditionale.

La clasele primare se pot utiliza diverse tipuri de software educational: software interactiv
de invatare (prezentarea interactiva a unor cunostinte), software de simulare (simularea unor
situatii reale pe care elevul poate sa le studieze pentru a formula diferite concluzii), software de
exersare (pentru formare de priceperi si deprinderi specifice), software de investigatie (dezvolta
gandirea critica, implica rezolvarea de situatii problema), software tematic — tutoriale
(abordeaza teme diverse din programa scolara), software de testare (administreaza diverse
probe de evaluare).

Pentru educatori tehnologiile si aplicatiile online gratuite sunt esentiale, ei avand in
prezent acces la sute de astfel de aplicatii online, pentru creare de text, lucrul cu imagini, fisiere
audio, clipuri video, resurse multimodale, pagini web, organizarea resurselor, programare,
evaluare formativa, software pentru traducere si altele.

La clasa a Ill-a am utilizat platforme educationale online in limba romana, de unde am
accesat resurse diverse sau am antrenat elevii In activitdfi  interactive:
https://www.scoalaintuitext.ro, https://www.twinkl.ro/resources/romania-teaching-resources,
https://www.kidibot.ro/esti-profesor/ https://emalascoala.ro.

De asemenea, am utilizat aplicatii online pentru a crea diverse tipuri de resurse in format
digital care au stat la baza a diverse activitati de invatare online. Astfel de aplicatii utilizate in
activitatea didactica sunt: Power Point, Google Prezentari, Prezi  (https://prezi.com),
utilizarea aplicatiei jamboard care este un sistem interactiv care permite mai multor utilizatori
sa scrie si sa deseneze 1n acelasi timp, realizarea proiectelor de lectie sau a parcursurilor de
invatare, crearea documentelor colaborative - (Documente Google), crearea unor nori de
cuvinte Wordle (http://www.wordle.net/), WordArt (https://wordart.com/), crearea de jocuri
educationale si exercitii interactive — ClassTools (https://classtools.net/), Kubbu
(http://www.kubbu.com/), realizarea instrumentelor de evaluare — Google Forms.

Invitarea bazati pe joc se referi la ,abordarea pedagogici a utilizarii jocurilor in

educatie”.
Invitarea bazatd pe jocuri digitale este o abordare de invitare centrati pe elev, in care jocurile
conduc la atingerea rezultatelor asteptate ale invatarii, dezvoltandu-le elevilor capacitatea de a
invata, Intelege, retine si impartdsi noi cunostinte. Jocurile educationale digitale reprezinta o
modalitate placuta pentru elevi de a achizitiona informatii sau dezvolta abilitati si atitudini, fiind
interesante, provocatoare, generand concurenta, formand competente de cooperare, colaborare
si abilitati de negociere, oferind feedback si recompense imediate.

La casele primare, cu ajutorul aplicatiilor Quizlet (https://quizlet.com/) sau WordWall
https://wordwall.net/ro) am utilizat jocuri diverse pentru aprofundarea subiectelor predate sau
pentru a exersa cu acestea (identificarea cuvintelor sinonime, antonime, despartirea corecta a
cuvintelor in silabe, scrierea corectd a unor cuvinte, identificarea raspunsurilor corecte,
ordonarea ideilor principale,etc.), reusind sa realizez si fise de activitate.

Elevii percep aceste exercitii ca drept jocuri, dar prin aceste jocuri le dezvoltim
competente, le formam aptitudini si deprinderi utile. Ei le acceseaza asincron, rezultatele putand
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fi stocate si gestionate online, fiind astfel evaluata invatarea elevilor, atit individual cét si ca
grup.Pe baza informatiilor obtinute, profesorul poate decide sa reia acele subiecte la care elevii
au intampinat dificultati.

Invitarea trebuie sa continue dincolo de scoald cu aceste instrumente online accesibile
tuturor. Cu multa determinare putem face progrese si, mai mult ca oricand, putem incuraja elevii
si lucreze independent. In contextele online, implicarea este absolute esentiald si aceste
instrumente trebuie sa creeze o interactiune umand mai profunda si mai semnificativa.

Provocarea pentru actualii profesori este aceea de a structura informatia intr-o maniera
relevanta, de interes si de mare atractivitate pentru elevii care au nevoie sd-si mentina motivatia
pentru invatare la un nivel ridicat si care au nevoie sd-si dezvolte un simt critic care sa-i conduca
pe calea insusirii unor valori de baza.
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PREGATIREA COPILULULUI PENTRU SCOALA- MATURITATEA
INTELECTUALA

Prof. Tnv. Primar SLABU PANSELUTA
SCOALA GIMNAZIALA NR 10 BOTOSANI

Incepeti prin a va cunoasteti elevii, cici cu siguranti nu-i cunoasteti deloc”
(J.J. Rousseau

)

Cunoasterea copilului se integreaza organic in ansamblul formelor de activitate
organizate in vederea unei realizari depline a acestuia si serveste educatiei, a carei sarcini
este de a forma noua generatie. Aceasta sarcina imprima pedagogiei un caracter prospectiv,
si se realizeaza prin preocuparea continud de a stabili un echilibru intre liniile de evolutie a
societatii si actiunea de modelare a personalitatii copilului, ceea ce implica pentru educator
sarcina de a tine seama ca viitorul se descifreaza analizand trecutul, iar prezentul se
organizeaza intrevazand viitorul. Intrucat copilul este ,,...0 realitate complexa, care se
dezvolta intr-un complex larg... ”, cunoasterea personalitatii este anevoioasa, necesitand, pe
langa contributia educatorului, pe cea a medicului si a psihologului.

Maturitatea scolara constituie expresia unei faze de dezvoltare a copilului, ea
marcand  acel nivel al dezvoltarii la care activitatea de tip scolar poate contribui din plin la
dezvoltarea in continuare a personalititii sale. In acest nivel se plaseazi de obicei copiii intre
5-7 ani.Mediul socio-cultural, familial poate favoriza dezvoltarea intelectuald a copilului sau
intarzierii datorate unui mediu socio-cultural familial, in cadrul céruia au crescut si au
trait. Experienta prealabila a copiilor in pragul scolarizarii este extrem de diferitd datorita
varietatii mediului socio-cultural familial, in cadrul caruia au crescut si au trait.Modul lor de
receptare, vocatia in aceasta perioada fiind diferita, ei vor trebui sa beneficieze diferentiat de
mijloacele socio-culturale ale mediului inedit. Diferenta intre copiii de 5-7 ani, decalajul intre
viata cronologica, dezvoltarea morfofunctionala, psihomotorie in experienta sociala cristalizata
in inteligenta verbald vor avea intotdeauna urmari pe plan scolar (sub forma inadaptarii scolare,
aramanerii in urma la invatatura, a esecului scolar). si un decalaj de cateva luni poate determina
prevenirea sau eliminarea intereselor scolare.Utilizarea unor metodologii de psihodiagnoza
diferentiata in cadrul scolarizarii permite cunoasterea nivelului general de dezvoltare psihica
reald a copiilor prescolari si scolari mici. Dintre laturile esentiale ale maturitatii scolare
amintim: maturitatea intelectuald si maturitatea sociala a copiilor.

Maturitatea intelectuala poate fi apreciata pe baza unor probe de inteligenta verbala, precum
si pe baza reusitelor sau nereusitelor desenate in activitati grafomotorii de joc, etc. Evaluarea
aptitudinilor intelectuale ale copiilor in pragul scolarizarii urmareste departajarea copiilor
normali de anormali. Aceste stadii permit anticiparea gradului de maturitate a copilului pentru
formarea deprinderilor de citire, scriere.Maturitatea sociala prezinta o sfard mai larga, iar
evaluarea ei presupune observarea copilului in cadrul colectivului, precum si a laturii
psihologice mai complexe a copilului. Cunoasterea sistematica si longitudinald a copilului
prescolar presupune aprecieri finale, fisa psiho-pedagogica. Cauza copiilor nepregétiti pentru
activitatea scolara rezultd din absenta factorilor nonintelectuali (subdezvoltarea fizica,
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instabilitatea psihomotorie, capacitatea redusa de concentrare, dominanta laterald, morala
neconsolidatd, perceptie si reprezentdri spatiale imperfecte).Stabilirea maturitatii scolare
vizeaza investigatia nivelului de dezvoltare fizica si neurofizica, nivelul proceselor, cognitive,
elementare si superioare, dezvoltarea afectivitatii si a gradului de sociabilizare a copilului. O
premisd de baza a adaptarii scolare rezida in capacitatea functionald a sistemului ostio-
muscular, exprimata prin motricitate generala, adica totalitatea miscarilor pe care organismul
le poate efectuate la nivelul miscarilor mari, precum si la nivelul motricitatii fine. Constatarea
facutd de V. Oseretzki (1931) potrivit careia maturizarea scolarad depinde si de comportamentele
motricitatii generale este valabila si astdzi.Stransa interdependentd dintre dezvoltarea
motricitatii manuale fine, a nivelului inteligentei generale, al orientarii spatiale se contureaza
pregnant la 5-7 ani, adica in prima faza a deprinderilor grafice scolare, scriere, observare,
etc.Motricitatea find a degetelor are o mare importantd in vederea cultivarii grafismului.
Dexteritatea manuala este mai importanta In activitatile de indeletniciri practice, lucrari
manuale si in activitatile organizate in atelierele scolare. Viteza miscarii mainii raméane in urma
fatd de nivelul atins de majoritatea copiilor la un anumit grad de scolaritate, grupa mare, clasa
pregatitoare, clasa a IV-a; atunci copierea unui text, scrierea dupa dictare, calculul scris,
copierea semnelor grafice de pe tabla, activitati de indeletniciri practice (care sunt limitate ca
timp de executie) vor constitui apriori pentru acesti elevi. La 4 ani copilul dezvoltat normal
realizeaza in 15 secunde cel putin opt linii drepte, corecte, iar la 6 ani, zece linii. Pentru a stabili
randamentul motricitatii fine a mainilor s-a dovedit util aga numitul "test liniar" care figureaza
in mai multe scari de motricitate Oseteszky. Rdmanere in urma prezinta si copiii care manifesta
inadaptare la cerintele instructiv- educative din gradinita

Oportunitatea unei adaptdri scolare inifiale constituie indicele de pregatire pentru
activitatea de tip scolar a copilului aflat In iminenta inscrierii in clasa pregatitoare. Conceputa
ca unul din obiectivele majore ale taxonomiei educationale, pregatirea pentru scoald trebuie
inteleasa ca o adaptare reciprocd, pe de o parte a copilului la scoala, pe de alta parte a scolii la
copii.Aprecierea pregatirii unui copil pentru scolarizare presupune stabilirea nivelului de
dezvoltare somato-psihica si a conduitei sociale. Acestea constituie premisele asimilarii in
conditii favorabile, mediocre sau insuficiente a rolului si statutului de elev. Din punct de vedere
somato-psihic copilul trebuie sd dispuna de o perfecta stare de sanatate, integritate senzoriala si
o dezvoltare fizici armonioasi. In caz contrar, apare mai frecvent oboseald, agitatia
psihomotrica, atentia instabild, capacitatea redusd de mobilizare voluntara a indeplinirii
sarcinilor scolare - simptome ce se resimt tot mai mult pe mdsura avansarii in clasele mai mari.
Vorbirea copilului apt pentru scolarizare trebuie sa fie corecta si expresiva. Limbajul trebuie
astfel dezvoltat incat sa-i permita sa-si exprime corect gandurile, dorintele, intentiile si starile
emotionale, sa verbalizeze adecvat ceea ce vrea sa comunice altora, prin folosirea lexicala si
gramaticald corectd a cuvintelor. Deci, sd stapaneasca limbajul ca instrument de informare,
comunicare §i exprimare.

Copilul apt pentru scoala are o memorie bund §i cunoaste conexiunea dintre genul
proxim si diferenta specifica a notiunilor cotidiene. El poate clasifica si ordona obiecte concrete
respectand criterii diferite. Cunoaste si foloseste notiunile de timp si spatiu. Poate opera in
termeni care exprima raporturi de cantitate (mult, putin, mare, mai mic, mai mult, mai putin, tot
atatea).Stabilitatea atentiei elevului de clasa pregatitoare este limitatd la aproximativ 20 de
minute. Caracteristica importanta a capacitatii de Invatare o reprezinta receptivitatea copilului
fata de asimilarea continutului informational, priceperea de a-l interpreta si modul cum aplica
cunostintele insusite in rezolvarea unor probleme similare. Adaptarea in prima clasa presupune
o dezvoltare corespunzatoare a modalitatilor de operare a gandirii, analizd, sinteza,
abstractizare, generalizare, concretizare, precum si promptitudine, flexibilitate si independenta
aflate n deplind evolutie pe parcursul scolarizarii.
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Copilul apt pentru scoald prezinta deprinderea de a observa, de a asculta cerintele
adultului, de a reactiona corect pe baza acestora, de a raspunde la intrebari, de a formula, de a
corecta §i completa raspunsurile colegilor, precum si prezenta interesului de cunoastere ca
raport afectiv - motivational si volitiv. Adaptarea scolard presupune aldturi de maturitatea
intelectuala si prezenta unui anumit grad de maturitate sociald. Aceasta se refera la insusirea si
respectarea unor deprinderi de conduita civilizata in colectiv, la existenta unei interdependente
relative a copilului in actiune si fata de adult.Maturitatea copilului consta si in necesitatea de a
se ncadra in colectiv, de a se subordona regulilor impuse de acesta, de a-si asuma anumite
sarcini bine delimitate si de a le indeplini cu simt de raspundere. Tn domeniul comportamentului
cognitiv denumeste: sase- sapte culori sau nuante, trei momente principale ale zilei, cele patru
anotimpuri, toate zilele din sdptamana, stabileste asemanari intre notiuni (caine, pisica, mar,
pard). Reproduce poezii cu multd usurintd si interes, numara peste zece cuburi, recunoaste
corect unele litrere, efectueaza o constructie cu zece- douasprezece cuburi, foloseste corect
pluralul in vorbirea corecta, relateaza povestiri dupa imagini date, foloseste corect adverbele de
timp: azi, maine, ieri.

Copiii inapti pentru Inceperea scolaritatii prezintd inadaptabilitati manuale traduse
prin miscari ale mainilor intens necoordonate sau o coordonare si precizie redusa. Prin proba
de motricitate de larga circulatie mondiala, s-a stabilit cd unii dintre ei prezintd o dezorganizare
a functiei vizual- motorie denumita lateralitati manuale, nestabilizata, oscilanta, uneori ezitata,
schema corporala in special dreapta, stinga sunt mai fragil integrate, dificultati in organizarea
si perceptia temporald a relatiilor spatiale, incapacitatea de a se incadra cerintelor de viteza si
precizie in executarea sarcinilor scolare, ritmul de lucru incet, nesistematic, adesea anarhic.

Gradul de adaptare la activitatea scolard presupune: constientizarea sarcinilor
primite, prezenta trebuintei de a invata, capacitatea elevului de a cunoaste, de a asimila, de a
retine, de a reactualiza cunostintele predate, precum si manifestarea dorintei lui de a modela, de
a exterioriza In consumul acestora prin abnegatie, daruire, perseverenta si o anumita capacitate
de rezistenta la efort. De asemenea, gradul de dezvoltare a intereselor de cunoastere, ca suport
a unei motivatii sustinute de Invatare, capacitatea copilului de a colabora, ceea ce il face apt ca
sa-t1 regleze activitatea in functie de cerintele adultului, ale programului scolar, precum si de a
desfatura o activitate de grup.

Un copil nu se considera apt pentru scoala daca nu are dezvoltata o anumita capacitate
de munca, adica sa poata deosebi munca de joacd, sa efectueze unele sarcini care nu intrd in
sfera activitatii sale, ceea ce este in stransa legatura cu nivelul de dezvoltare a cerintei si a
motivatiei.
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“CALITATEA IN INVATAMANTUL TEHNOLOGIC”

Autor: Profesor inginer Stan Carmen
Institutia: Liceul de Transporturi Auto “Traian Vuia” Galati

Conceptul de calitate are o puternica
incarcatura culturala, fiind dependent de valorile
promovate de indivizi, grupuri si la nivelul

,‘ 4p ' societdtii in ansamblu. Calitatea educatiei este

definitd, promovata, asigurata si evaluata pe baza
valorilor exprimate la nivel social, al sistemului
o e e e
z scolar, al scolii si al comunitatii.

Tn dictionarele generale, calitatea este definitd drept un nivel sau grad de excelenta,
valoare sau merit, asociat unui anumit obiect, produs, serviciu sau persoana. In primul rand, un
lucru “bun”, de calitate, nu are defecte. De aici incepe, de fapt, si evolutia conceptului de
“calitate”: activitatea asociata “eliminarii produselor cu defecte” se numeste, in literatura de
specialitate, “inspectia calitafii”.

In sistemul educational, examenele de absolvire sau de admitere reprezinti aceastd
modalitate de “eliminare” a absolventilor, respectiv a candidatilor, care nu respectd
“specificatiile”, stabilite la nivel national sau local (privind competentele, cunostintele
deprinderile etc., care trebuie detinute), la sfarsitul unui ciclu scolar sau, respectiv, pentru
admiterea Tntr-o institutie de invatamant.

Aceastd abordare este, in mod evident, neeconomica si ineficienta intrucat aceste
“produse” neconforme specificatiilor sunt deja realizate, iar pentru realizarea lor s-au consumat,
deja, resurse. Ca urmare, pentru a avea calitate, dar si pentru a nu consuma in mod inutil resurse,
este nevoie ca “eliminarea” produselor cu defecte sd fie dublatd de masuri pentru ca aceste
defecte sd nu mai (re)apard: activitatea asociatd detectiei si eliminarii produselor cu defecte si
ludrii masurilor corective se numeste “controlul calitatii”.

In sistemul romanesc de invatamant, inspectia scolari este sistemul tipic de “control al calitatii”.
In functie de o anumita tematica si anumite obiective, inspectorul identifica aspectele bune dar
si, mai ales, ce anume nu merge cum ar trebui in scoald, semnaland aceste aspecte si propunand
masuri corective.

Scolile trebuie diferentiate, in functie de destinatia servicului — scolile ofera anumite
cunostinte, deprinderi si competente elevilor unui anumit ciclu/ unei anumite forme de
invatamant. Ca urmare, pentru a defini “defectul” trebui sa descriem, foarte precis, cum trebuie
sa fie servicul respectiv, care sunt caracteristicile sale esentiale, care 1l definesc de alt serviciu.

Aceste descrieri ale serviciilor poarta numele de “specificatii”, iar nivelul asteptat de

indeplinire a acestor specificatii poarta numele de “standarde”. Ca urmare, un serviciu de
calitate este conform cu anumite specificatii /respectd anumite standarde.
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Introducerea sistemelor de inspectie si control al calitdtii nu duce intotdeauna la rezultatele
asteptate, Intrucat interventiile sunt oricum tardive si ulterioare aparitiei deficientelor. De aceea,
cei interesati de calitate trebuie sa se intereseze in primul rand de prevenirea aparitiei produselor
cu defecte.

Lumea a inceput sa inteleagd un fapt esential: calitatea nu trebuie doar urmarita,
controlata ci produsa, creata, generatda — deci asigurata in si prin procesele respective.

Activitatea prin care calitatea se genereaza, se produce, se creeaza, prevenind, prin acest fapt,
aparitia produselor cu “defecte” se numeste “asigurarea calitatii”. Asigurarea calitdfii este
indisolubil legata de “incredere”: asigurarea calitatii cuprinde toate actiunile planificate si
realizate sistematic, care genereaza increderea ca un anumit produs sau serviciu va satisface
cerintele de calitate. Aplicand aceasta definitie la serviciile educationale, putem spune ca elevii,
parintii, ceilalti beneficiari au (sau vor avea) incredere 1n scoald, daca si numai daca educatia
oferita efectiv va fi cea prevazutd in curriculumul pentru nivelul de invatamant sau tipul
respectiv de scoald, iar evaludrile confirma acest lucru. De exemplu, daca noul curriculum
stabileste ca la sfarsitul clasei a doua, toti elevii vor fi capabili sa citeasca si sa scrie corect, iar
evaluarea nationalda de la sfarsitul clasei a doua confirma acest lucru, evident ca increderea
parintilor 1n scoald va creste. La fel, daca in cazul unui liceu tehnologic, se specifica faptul ca
absolventii vor fi capabili sa instaleze corect un aparat de aer conditionat, iar examenul de
absolvire confirma acest lucru.

Conceptul de “asigurare a calitatii” s-a aplicat in primul rand in economie, deci in organizatii
care aveau ca prim scop profitul: sd produca si sd vanda cat mai mult si cat mai ieftin,
functionand, totodata, intr-un mediu puternic concurential.

A devenit, curand, evident faptul ca a avea produse care respecta specificatiile sau care
nu au defecte nu este suficient pentru a le si vinde: produsele respective trebuie sa satisfacd
anumite nevoi, bine definite — deci produsul trebuie sa fie util, sa placa, sa fie atractiv pentru
client. Astfel, in definifia propusa de Organizatia Internationald pentru Standardizare — 1SO,
calitatea reprezintd totalitatea trasdturilor si caracteristicilor unui produs sau serviciu care
determina capacitatea acestuia de a satisface nevoi afirmate sau implicite.

Acest lucru este extrem de important pentru sistemul nostru de invatamant: la noi, inca, se
considerd calitatea ca fiind produsd si definitd exclusiv de scoald ca ofertant de servicii
educationale. Ca urmare, beneficiarii si clientii educatiei nu sunt decat in rare ocazii si doar in
extremis consultati, iar satisfactia lor nu este un motiv de preocupare pentru institutiile publice
de educatie, care nu functioneaza intr-un mediu concurential.

Calitatea trebuie inteleasa drept masura standardizata a excelentei pe care beneficiarii o
stabilesc pentru anumite servicii educationale: elevii, parintii, angajatorii sunt cei care stabilesc
cum trebuie sa fie un program educational de calitate, iar unitatea scolara respectiva trebuie sa
ofere acel program asa cum a fost el definit de cétre beneficiari. Deci, calitatea este asigurata
de scoala dar este definita de beneficiari.

Pentru a asigura calitatea si, implict, Increderea beneficiarilor, principiile calitétii
trebuie formulate in mod explicit, Intrucat ele orienteaza managementul concret al calitatii (atat
in privinta respectarii standardelor cét si referitor la indeplinirea si chiar depasirea asteptarilor
beneficiarilor). Aceste principii sunt formulate pornind de la valorile fundamentale asumate la
nivel de sistem scolar si care, implicit, trebuie sa faca parte din cultura organizationala a fiecarei
unitati scolare.

Agentia Romani de Asigurare a Calitatii in Invatiméantul Preuniversitar isi sustine conceptul
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privind calitatea asumat (si prezentat mai sus) prin Declaratia de principii (adoptata in 2005) in
care propune o listd de asertiuni fundamentale care, in viziunea autorilor, ar trebui sa
fundamenteze educatia ,,de calitate*:

Educatia de calitate este centratd pe clientii si beneficiarii serviciilor educationale.
Toate organizatiile depind de clientii lor si, ca atare, trebuie sa le inteleagd nevoile
curente si de viitor, trebuie s le indeplineasca cererile si sa le depaseasca asteptarile.
Educatia de calitate este oferitd de institufii responsabile. Responsabilitatea sociala
devine fundamentul managementului calitatii la nivelul organizatiei scolare. Toate
institutiile de educatie, indiferent de statutul lor juridic, sunt raspunzitoare, iIn mod
public, pentru calitatea serviciilor educationale oferite, iar statul, prin institutiile
abilitate de lege, este garantul calitatii educatiei oferite prin sistemul national de
invatamant.

Educatia de calitate este orientatd pe rezultate. Rezultatele, intelese in termeni de
,valoare addugata“ si de ,,valoare creata* sunt cele care definesc, cel mai bine, calitatea
si excelenta.

Educatia de calitate respecta autonomia individuala si are la bazd autonomia
institutionald. Educatia, la toate nivelurile si prin toate formele, va urmari dezvoltarea
autonomiei individuale, a capacitatii de a lua decizii pertinente. Institutiile de educatie
se vor bucura de o autonomie sporitd in elaborarea unei oferte educationale adecvate
nevoilor individuale si comunitare, autonomie corespunzatoare cresterii raspunderii
acestor institutii pentru calitatea ofertei educationale.

Educatia de calitate este promovata de lideri educationali. Liderii sunt cei care asigura
unitatea si continuitatea scopurilor si a directiilor de dezvoltare a organizatiei, ei creand
si mentinand mediul propice pentru participarea la luarea deciziilor a tuturor celor
interesati si pentru realizarea obiectivelor organizationale.

Educatia de calitate asigura participarea actorilor educationali si valorizarea resursei
umane. Oamenii sunt esenta oricarei organizatii. De implicarea lor si de dezvoltarea lor
profesionald depinde modul in care isi folosesc competentele in beneficiul organizatiei.
Educatia de calitate se realizeaza in dialog si prin parteneriat cu institutii, organizatii, Cu
beneficiarii directi si indirecti de educatie. Sistemul de asigurare a calitatii nu este doar
apanajul scolii, intreaga comunitate educationala fiind implicatd in acest proces. Ca
urmare, dialogul cu toti actorii educationali va fundamenta dezvoltarea educatiei la nivel
national si local.

Educatia de calitate se bazeaza pe inovatie si pe diversificare. In interiorul cadrului legal
existent, vor fi stimulate abordarile educationale inovative, originale si creative,
aplicarea celor mai noi rezultate ale cercetarii in educatie si a noilor metode si tehnici
de educatie si formare, introducerea noilor tehnologii de informare si comunicare etc.
Educatia de calitate abordeaza procesul educational unitar, in mod sistemic. Un rezultat
dorit nu poate fi atins decat daca activitatile si resursele necesare sunt abordate in mod
unitar, iar procesele derulate sunt gandite si manageriate in mod sistemic. Totodata,
decizia educationala de calitate are 1a baza un sistem pertinent, credibil si transparent de
indicatori.

Educatia de calitate are ca obiectiv imbunatatirea continua a performantelor. Avand in
vedere ritmul schimbarilor sociale, invdfarea permanentd, inovarea si dezvoltarea
continud devin principii fundamentale ale functionarii si dezvoltarii institutiilor scolare.
Asigurarea calitdtii va fi privitd ca un proces de Invatare individuald si institutionala,
ea avand ca scop identificarea ariilor de dezvoltare si orientarea dezvoltarii personale
si institutionale spre directii benefice.
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e Educatia de calitate mizeaza pe interdependenta intre furnizorii si beneficiarii implicati
in oferta de educatie. O organizatie si furnizorii ei sunt interdependenti, iar avantajul
reciproc intareste capacitatea institutionala de a crea valoare.

e Selectarea indicatorilor in functie de care urmarim cresterea calitatii sunt grupati in trei
categorii:

e Indicatori interni — care se refera la “specificatiile” mentionate mai sus relative la
resursele educationale (umane si materiale), la procesele de educatie si viata scolara, la
curriculum etc.

e Indicatori de “interfatd” — care se refera la nivelul de satisfactie a beneficiarilor directi
si indirecti ai educatiei, la vizibilitatea scolii Tn comunitate si la parteneriatul dintre
scoald si comunitate.

e Indicatori de relevantad a educatiei — o categorie aparuta relativ recent —, care se refera
la utilitatea si relevanta educatiei oferite de cétre scoala pentru nevoile prezente si, mai
ales, viitoare ale indivizilor si ale comunitatilor, avand in vedere si tendinta vizibild de
globalizare.

Ca exemple de indicatori de relevantd putem mentiona: nivelul de autonomie si de
responsabilizare a elevilor pentru propria lor invatare, dezvoltarea competentelor de invatare pe
tot parcursul vietii si de orientare in societate, procentului absolventilor care isi continua
studiile, procentul absolventilor care 1si gasesc rapid un loc de munca, nivelul de participare a
tinerilor la viata civica etc.

In afara acestora, exista si indicatori specifici, determinati de conditiile concrete in care
functioneaza scoala: de exemplu, unele scoli au nevoie sa creasca participarea la educatie a unor
grupuri dezavantajate (romi etc.); alte scoli au probleme cu asigurarea auxiliarelor curriculare;
foarte multe scoli au probleme legate de calificarea cadrelor didactice; unele licee tehnologice
au probleme legate de angajarea absolventilor etc. De aceea, scoala, impreuna cu partenerii ei
din comunitate, trebuie sa selecteze si sd se concentreze asupra acelor indicatori care sunt
relevanti pentru scoald si comunitate, In functie de prioritatile stabilite prin proiectul de
dezvoltare institutionala.

Pentru ca scoala sa-si realizeze misiunea, este necesar ca tot ceea ce se intampld in
scoald — Incepand cu procesul de invatdmant (orele de curs si alte activitdfi curriculare) si
terminand cu activitatile extracurriculare, cu sedintele de lucru si cu intlnirile informale cu
membrii comunitatii — sa fie privit din perspectiva progresului realizat in Indeplinirea misiunii
asumate si in atingerea tintelor stabilite In proiectele si planurile de dezvoltare institutionala.

In concluzie: cresterea calititii educatiei trebuie si devini, in mod explicit, baza
intregului proces de proiectare/planificare realizat la nivelul unitatii scolare iar, ciclul
dezvoltarii unitatii scolare trebuie considerat ca un ciclu al calitaii.

Bibliografie
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2. www.eeadedu.ro » invatamant-profesional-si-tehnic
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STIINTA INTRE TRECUT SI VIITOR

Prof. Stinescu Alina-Nicoleta
Liceul Teoretic "W. Shakespeare' Timisoara, Timis

Mijloacele audio-vizuale prezinta o generatie relativ tanara in sistemul mijloacelor de
invatamant. Ele s-au desprins din comunicatiile moderne de masa, fiind adaptate si transformate
de-a lungul timpului in veritabile instrumente pedagogice de substituire a realitatii, pentru a
reprezenta si dezvalui caracteristicile obiectelor si fenomenelor supuse studierii lor de catre
elevi. Prin intermediul mijloacelor audiovizuale se desfiinteaza practic distantele, se inlatura
barierele spatiale, se strabat spatii geografice pe care elevii nu le-ar putea cunoaste pe alte cai.
Existd numeroase obiecte, fenomene, procese, evenimente, actiuni, etc. Care nu pot fi aduse in
clasa pentru a fi prezentate elevilor din mai multe motive: sunt prea mari ori prea mici, se afla
la mari distante, intimitatea unor obiecte si fenomene nu poate fi observata direct, zgomotele
naturale sau cantecele pasdrilor nu pot fi ascultate etc. Aceste realititi riscd sd ramana
incomunicabile daca nu ar exista mijloacele audio-vizuale care sa le aduca la scara perceptibila
a elevilor.

Cercetarile experimentale cat si practica scolara releva ca eficienta mijloacelor audio-
vizuale este conditionatd nu numai de calitate intrinseca a acestora, ci i de contextul pedagogic
in care se integreaza, de metodologia nsasi de utilizare, de masura in care se valorifica la maxim
potentialul lor instructiv-educativ. De aceea, voi accentua problematica metodologiei specifice
de integrare a mijloacelor audio-vizuale in lectie. Este cunoscut faptul ca o lectie in care se
folosesc mijloacele audio-vizuale necesita un timp ceva mai mare decat pregatirea unei lectii
obisnuite, bazatd pe expunere ilustratd cu mijloace traditionale (tablou, plansa, harta, etc.). O
bund parte din timpul destinat pregétirii lectiei este folosit pentru cunoasterea continutului
mesajelor audio-vizuale, selectionarea imaginilor si pregatirea aparaturii.

Profesorul trebuie sa stie exact cum se va desfasura lectia, pana in cele mai mici detalii:
cand incepe prezentarea, cand utilizeaza si alte mijloace, fara a pierde firul ei conducator si fara
a se indeparta de la obiectivele propuse.

Inregistrarile sonore sunt si ele audiate inprealabil in vederea cunoasterii calitatii
imprimarii si alegerii fragmentului care se va folosi in lectie

In trecut, dacia se folosea aparatul de proiectie se verifica daci distanta era
corespunzatoare fatd de ecran (aparatul "Diascol" se plasa la 3,5-4m distantd de ecran, iar
diaproectorul "Diastar” la 4,5-5m), daca inaltimea la care se afla aparatul de proiectie asigura 0
buna vizibilitate pentru toti elevii, daca diapozitivele si diafilmul au fost asezate corect in aparat
(imaginile se asezau cu capul 1n jos, iar la diafilm scrisul sa fie de la dreapta la stanga).

La folosirea benzii magnetice sau a discului era indicat sa se cunoasca bine tipul de
magnetofon sau pick-up si sa se verifice daca functioneaza. Aceste aparate se asezau, de regula,
la mijlocul salii de clasa pentru ca auditia sd se faca din punct de vedere al volumului si al
claritatii, cat mai uniform din orice loc al clasei.

Tn general, cadrele didactice recurgeau la diapozitive pentru a forma o notiune, pentru a
argumenta o afirmatie, pentru a prezenta obiecte greu accesibile sau total inaccesibile unei
perceptii firesti, pentru a sustine o descriere, pentru a demonstra caracteristicile unor obiecte si
fenomene. Diapozitivele erau agreate de profesori si pentru ca: succesiunea imaginilor se
stabilea de catre profesor, ritmul de proiectie se desfasura in ritmul de lucru al elevilor,
comentariile puteau fi facute adecvat varstei elevilor si prezentant odata cu proiectia fiecarei
imagini, oferea un studiu detaliat si de profunzime, puteau fi reluate si proiectate de cate ori era
nevoie 1n aceeasi lectie sau in structuri diferite, elevii puteau sa fie antrenati sa analizeze, sa

255



comenteze $i sd interpreteze ei ingisi imaginile proiectate pe ecran.

Un alt mijloc vizual folosit in trecut era diafilmul. El era alcatuit dintr-0 succesiune de
imagini insotite de un text, insumand 1n tot, o idee, o actiune finitd care urmarea, de regula, firul
logic al unei naratiuni. Diafilmul continea un numar diferit de imagini in functie de scopul
urmarit si de complexitatea subiectului tratat. Astfel, in timp ce diafilmul pentru invétare avea
pana la 20 de imagini, cel pentru recapitulare avea 30-40 de imagini. Diafilmele care ilustrau
povestiri sau prezentau viata unor domnitori, scriitori, oameni de stiintd, aveau pana la 40 de
imagini color. Rolul textului era de a dezvalui continutul imaginii, de a descrie, de a atrage
atentia elevilor spre ceea ce este esential, de ai determina sd vada, sa observe, sa inteleaga.

Unele obiecte de studiu beneficiau, intre alte mijloace de invatamant, si de inregistrari
sonore, fie pe bandd magnetica, fie pe disc. Inregistrarile sonore se foloseau in studiul limbii
romane (pentru dezvoltarea vorbirii, formarea deprinderilor corecte de recitare, prezentarea
unor fragmente din opere literare in lectura unor mari scriitori sau in interpretarea unor actori
renumiti), al istoriei (pentru prezentarea unor fragmente din opere dramatice cu continut
istoric), al limbilor moderne (pentru prezentarea unor modele de lectura, expresii, dictie,
inregistrare cu vorbitori nativi ai limbii respective, formarea deprinderilor corecte de pronuntie
si vorbire), al muzicii, etc.

Dupa cum rezulta din cele prezentate, pe parcursul si dupa utilizarea mijloacelor audio-
vizuale se impun activitati specifice, care sd evidentieze modul in care au fost realizate
obiectivele propuse.

Cu toate cd in prezent nu existd norme sau indicatori de eficientd unanim acceptati, totusi

consider ca fiecare lectie ofera suficiente puncte de reper, indicii sau criterii care permit sa se
intrevada si sa se evalueze eficienta mijloacelor audio-vizuale folosite in lectie.
Tocmai aceste puncte de reper sau criterii pot constituii temeiul unei aprecieri obiective a
rezultatelor cantitative si calitative obtinute. Prin urmare, pentru aprecierea eficientei lectiei
bazate pe mijloace audio-vizuale pot fi avute in vedere, dupa parerea mea urmatoarele cirterii:
madsura in care au reusit sd sensibilizeze elevii, sd le capteze atentia si interesul, sd creeze o
atmosfera de invatare; daca au reusit sa transmitd ori sd comunice suficiente informatii sau sa
prezinte diferite obiecte, fenomene, etc; Tn ce masura situatiile-stimuli prezentate prin
substituire au fost relevante si utile in procesul invatarii; contributia directa a mijloacelor audio-
vizuale utilizate la realizarea obiectivelor lectiei, etc.

In concluzie, lectia in care se folosesc mijloace audio-vizuale necesitd nu numai o
pregatire speciald ci si o interventie competentd a profesorului pe tot parcursul desfasurarii ei.
Folosirea sistematicd a mijloacelor audio-vizuale vechi si moderne si exersarea sistematica a
elevilor in diversele sisteme de proiectii, imprima un impuls dezvoltarii mai accelerate a
capacitatilor perceptive si de intelegere a imaginilor audio-vizuale la elevii din orice clasa.
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DESPRE MANAGEMENTUL CONFLICTELOR, HARTUIRE iN
MEDIUL SCOLAR SI INTELIGENTA EMOTIONALA (DISEMINARE
CURS ,,CONFLICT MANAGEMENT, EMOTIONAL INTELLIGENCE

AND BULLYING PREVENTION”, PROIECT ERASMUS+
,IMPROVING DISADVANTAGED ADULTS’ CAREER — INCLUSION
FOR ALL”, NR. DE REFERINTA 2020-1-RO01-KA104-078179)

Prof. Stefanescu Ana-Maria, Colegiul National «Elena Cuza», Craiova, Dolj

Timp de 6 zile, Tn intervalul 15-20 noiembrie 2021, am participat la cursul «Conflict
Management, Emotional Intelligence and Bullying Prevention» (organizat de Europass Teacher
Academy), in Barcelona, Spania.

Cursul face parte din proiectul ,,IMPROVING DISADVANTAGED ADULTS’
CAREER - INCLUSION FOR ALL”, nr. de referintd 2020-1-RO01-KA104-078179,
beneficiar Asociatia Centrul de Informare si Formare ,Magia”, Targu-Jiu, Gorj si a
avut urmatorul program:

15 NOIEMBRIE

-Prezentarea participantilor si a organizatiilor de trimitere

-Discutii despre dinamica grupului, despre rezultatele pozitive si negative ale
conflictului, despre comportamentul agresiv, despre bullying si despre diverse ,,roluri” jucate
de membrii grupului

-Activitdti practice de promovare/constientizare

16 NOIEMBRIE

-Schimb de experiente si bune practici privind realizarea coeziunii in grup, referitoare la
importanta formarii unei ,,echipe”

-Managementul conflictelor, prin identificarea cauzelor, a manifestarilor si prin transformarea
lor 1n oportunitati de dezvoltare

-Solutii propuse pentru imbunatatirea relatiilor cu ceilalti

-Activitati practice pentru intelegerea dinamicii grupului

17 NOIEMBRIE

-Schimb de bune practici in vederea modeldrii si incurajarii ascultarii active, empatiei si
alfabetizarii emotionale a grupului, de mare valoare in stoparea conflictelor si consolidarea
relatiilor

-Activitdti practice si joc de rol in vederea imbunatatirii abilitatilor de a construi relatii mai bune
si un climat pozitiv in cadrul grupului

18 NOIEMBRIE

-Strategii propuse pentru intelegerea dinamicii grupului si a modului in care aceasta afecteaza
mediul de formare : medierea de la egal la egal, jurnalul clasei, etc.

-Schimb de experiente si activititi practice in vederea stoparii tensiunilor, a «aliantelory», a
«luptelor», a relatiilor incordate dintre membrii grupului care pot interfera cu activitatea
educativa si pot crea un mediu de formare nefavorabil

-Inteligenta emotionald (partea 1), capacitatea de a intelege si gestiona atét propriile emotii, cat
si pe cele ale celorlalti, de a-ti adapta gandirea si comportamentul in functie de context sau
pentru a atinge anumite obiective

19 NOIEMBRIE
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-Inteligenta emotionala (partea a Il-a) : influenta inteligentei emotionale la locul de munca,
importanta inteligentei emotionale in leadership, imbunatatirea inteligentei emotionale (prin
imbundtdtirea relatiilor cu ceilalti, controlarea si gestionarea relatiillor, asumarea
responsabilitatii, identificarea sentimentelor, constientizarea modului in care emotiile ne
influenteazad rationamentul, transformarea emotiilor negative in emotii pozitive, observarea
sentimentelor celorlalti, limitarea timpului petrecut in fata ecranelor si imbunatatirea relatiilor
sociale, redactarea unui jurnal)

-Simularea de scenarii didactice de catre participanti, folosind instrumentele si
abilitatile insusite la curs, pentru crearea unei dinamici constructive a grupului, pentru
stoparea conflictelor si a bullying-ului, pentru constientizarea nevoilor $i comportamentelor
emotionale ale membrilor grupului

-Discutii de grup

20 NOIEMBRIE

-Discutii asupra competentelor dobandite

-Inméanarea certificatelor de participare

-Activitati culturale

Gratie acestui curs, mi-am Tmbundtdtit competentele legate de :

-managementul conflictelor, prin identificarea cauzelor, a manifestarilor si prin transformarea
lor in oportunitati de dezvoltare

-imbunatatirea relatiilor cu ceilalti

-inteligenta emotionala si sociala (invatand cum sd le Tmbundtadtesc permanent si cum sa le
promovez in propria persoana si in ceilalti)

-constientizarea si prevenirea agresiunilor

-promovarea bunastarii, a coeziunii grupului, a sentimentului de apartenenta la comunitate

Cursul mi-a imbunatatit si competentele metodice, am imprumutat un alt mod de a
preda, mai dinamic, noi metode de predare-evaluare, interactive, noi continuturi, mai adaptate
la realitatea pietei muncii, noi tehnici si strategii, inovatoare.

Cursul mi-a dezvoltat si competentele interculturale, prin contactul cu profesori
provenind din toate colturile Europei.

Mi-am perfectionat si competentele lingvistice de comunicare in limba engleza,
servindu-ma de aceasta limba, atat in timpul cursului, interactionand cu vorbitori nativi de limba
engleza, cat si in afara lui, in contexte cotidiene si de socializare.

Participarea la acest curs mi-a imbunatatit si competentele personale: flexibilitatea,
gandirea criticd si reflexiva, autonomia, responsabilitatea, spiritul inovativ, imaginativ si
creativ, comunicarea, empatia, adaptabilitatea, munca in echipa.
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AVANTAJELE PREDARII MODERNE

Prof. Lucia Stefianescu,
Liceul Pedagogic, ,,Nicolae Iorga’’ Botosani

Odata cu imbunatatirile aduse sistemului educational , metodele de predare sufera
transformari majore transformare in acest secol al XXI-lea. Inainte de a implementa tehnicile
moderne de predare, este esential sd stim mai multe despre avantajele si beneficiile pe care
acestea le aduc. Putem arunca o privire asupra unora dintre aceste avantaje semnificative ale

predarii moderne.

Sistemul modern de predare nu se bazeaza in totalitate pe tehnicile de hranire cu lingurita,
care faceau o parte din sistemul de predare obisnuit. Metodele actuale sunt cablate pentru a
dezvolta abilitatile de gandire cognitiva ale copiilor, ceea ce, In ceea ce priveste sistemul

standard de predare, este exclusa.

Abilitatile cognitive pot fi explicate ca fiind abilitatile primare asociate cu functionarea
creierului. De la abilitatea de a citi, abilitatea de a invata si de a memora fac parte din abilitatile
cognitive care se afld conectate la creier. Abilitatile cognitive puternice ale elevilor se reflecta
n luarea deciziilor si abilitatile analitice ale problemelor, contribuie la cresterea 1Q-ului lor si

joacd, de asemenea, un rol util in imbunatatirea puterii memoriei.

Diferenta dintre metodele traditionale si moderne de predare

Timp de secole, a existat o singurda metoda de predare in practica, deoarece un profesor
explicd o lectie, iar elevii 0 memoreaza si o recitd. Acesta se numeste modul traditional de
predare, care a fost un obstacol intre elevi si gandirea lor inovatoare. Apoi, continud sa le
lipseasca abilitatile de luare a deciziilor si de rezolvare a problemelor. Pe de altd parte, metodele
moderne de predare sunt bazate pe elevi si sunt dedicate abordarilor mai practice.

Societatea este impartita in trei grupe pe baza metodelor de predare. Unul care inca sustine
metodele traditionale de predare. Al doilea grup este in favoarea metodelor moderne de
predare. In acelasi timp, al treilea favorizeazi atit metodele de predare conventionale, cat si
cele moderne. Al treilea grup crede in combinarea ambelor metode de predare.

Cresterea unei natiuni depinde de o educatie solida si de sisteme consolidate. Chiar si 1n
vremurile moderne, cand existd multe mijloace disponibile pentru a oferi educatie, suntem inca
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ntr-o faza in care acordam mai multa pondere metodei traditionale de predare. Dar pentru cel
mai bun rezultat, este nevoie de o combinatie Intre metodele conventionale de predare si
metodele moderne de predare. Cu toate acestea, trebuie sa existe un echilibru adecvat intre
utilizarea metodelor de predare traditionale si moderne. Ambele moduri ar trebui sa fie utilizate
in educatie.

Metodele traditionale de predare sunt inca foarte raspandite . In institutiile de invatamant,
profesorii sunt singura sursa de a obtine informatii. Profesorii explica conceptul cursantilor
folosind tabla si creta. Ei scriu tot continutul pe tabla si cer elevilor sd noteze in caiete si sa
memoreze $i sd recite notele.

Avantajele metodelor traditionale de predare

Metodele traditionale de predare au multe avantaje. Cu toate acestea, aceste avantaje sunt
dezavantajele metodelor moderne de predare.

e Metodele traditionale de predare, adica predarea la clasa, nu sunt la fel de costisitoare
ca metodele moderne de predare. Deci, zonele rurale o pot practica fara stres
financiar.

« In metodele traditionale de predare, elevii si profesorii formeazi legituri puternice
s interactioneaza mai mult decat metodele moderne de predare.

e Disciplina poate fi mentinutd mai bine in mediile traditionale de predare decat in
modurile moderne de predare.

o Existd unele subiecte, cum ar fi fizica, chimia i matematica, care au nevoie de o
explicatie la tabla si pot fi intelese bine atunci cand se explica pe o tabla.

« Cunostintele tehnice nu sunt necesare in metodele traditionale de predare, deoarece
metodele moderne de predare necesitd o abordare mai specializata.

Metode traditionale de predare sunt inca urmate in majoritatea scolilor in care:

Salile de clasa sunt centrate pe profesor.

Metoda cretd-vorbire este raspandita.

Profesorii sunt doar distribuitori de cunostinte, nu si facilitatori.

Clasa strict organizata si controlata.

Fard invatare in grup si sesiuni de rezolvare a problemelor.

Rezultatul examinarilor este mai importanta decat intelegerea cunostintelor.

Educatie bazata pe teme.

In invitarea traditionala, profesorii sunt toti responsabili pentru mediile de invitare si de
predare. Ei joacd unicul rol in luarea deciziilor si instruirea elevilor. Pentru ei, golul de

260



cunostinte al elevilor trebuie sa fie implinit cu continut care poate fi furnizat doar de ei. De
asemenea, elevii nu pot interactiona cu mai multi elevi din clasa lor in timpul invatarii.

Avantajele metodelor moderne de predare

Metodele moderne de predare au multe avantaje. Cu toate acestea, aceste avantaje sunt
dezavantajele metodelor traditionale de predare.

e Spre deosebire de metodele traditionale de predare, metodele moderne de predare
sunt mai interactive si 1i mentin pe elevi intacti. Mentine interesul studentilor prin
animatii si videoclipuri.

e Mediul vizual este mult mai bun decat orice alt mediu pentru a da instructiuni. Ajuta
la memorarea rapidad a conceptului si pentru o perioada mai lunga decat citirea.

e Metodele moderne de predare consuma mai putin timp. Profesorii au nevoie de mai
putin timp pentru a acoperi programa. Nu este necesar sd scrieti pe tabla.

e Explicatia continutului la tabld este mai putin explicativd decat o reprezentare a
videoclipurilor si animatiilor utilizate in metodele moderne de predare.

Metode moderne de predare pot fi adoptate in scolile in care:

o Salile de clasa sunt dotate cu tehnologie.

 Evaluarile se fac in toate etapele.

« Invitare incrucisata.

» Concentrarea este mai mult pe intelegerea conceptelor.

e Dezvoltarea abilitatilor si dezvoltarea valorilor sunt puse in locul cel mai
important.

« Exista able interactive.

« Invatarea este colaborativa

o Se pune mai mult accent pe cunostintele practice.
« Invatara este bazati pe activitati si pe jocuri.

« Invitarea este integrativa si bazati pe cercetare.

o Se utilizeaza internetul si a web-ului.

« Invatarea este colaborativa

« Invitarea este bazati pe probleme

« Invitarea este centrata pe elev.

Fiind in secolul XXI, este nevoie urgentd de a introduce forta tehnologicd, economica si
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culturala in sistemul de invdtdmant la toate nivelurile care modificd nucleul sistemului
educational traditional. Educatorii trebuie sa gaseascd modalitatile cele mai bune pentru
cursanti.

Cu toate acestea, atdt metodele traditionale de predare, cat si metodele moderne de predare au
propria lor importanta. Deci, declararea vreunui mod cel mai bun nu este posibil. Depinde de
fapt de elevsi de interesele acestuia. Metodele traditionale de predare sunt mai bune pentru
elevii care doresc si invete elemente de baza. In acelasi timp, educatia moderna este pentru
elevii care sunt interesati de stiintd sau matematica. Desi vazand scenariul contemporan,
metodele moderne de predare sunt cele mai potrivite. Pastreaza legdtura cu intreaga lume si
duce elevii la nivelurile in care toata lumea este egala.
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METODE SI TEHNICI MODERNE DE PREDARE - METODA
CUBULUI

Profesor pt. inv. primar Stirbu Ana — Maria
Scoala Gimnaziala Nr. 33, Galati

In teoria instruirii, metoda desemneazi calea, drumul ce conduce la indeplinirea
obiectivelor educationale. Metoda didactica este o cale eficienta de organizare si desfasurare a
activitatii de predare - invatare, aflata in interdependenta cu toate celelalte componente ale
procesului de invatamant.

Metodele traditionale de predare, caracterizate printr-o relatie de autoritate si bazate pe
principiul conform céruia profesorul aducea cunostinte elevului care, se presupune, era pregatit
sa le primeascad, astdzi par nepotrivite pentru educatia de masa.

Astazi, stilul traditional de predare nu mai reprezintd o cale eficientd de a transmite
informatii. Sunt dezvoltate diferite metode de predare - invatare avand in minte nevoile elevului.

Un proces de predare - invatare eficient si real presupune folosirea metodologiei si
pedagogiei potrivite cerintelor generatiei actuale de elevi, folosirea noilor tehnologii si a unui
mediu educational in continud schimbare. Provocarea o reprezintd gasirea de noi cai de a
stimula si motiva abilitatile creative ale generatiei actuale care are deschideri asupra Invatarii
diferite de cele pe care le aveam noi atunci cand eram ca ei.

Dascalii apeleaza la o gama larga de strategii ca sd incurajeze participarea activa a
elevului la activitatile din clasd. Sa inveti prin “a face”, sa aduci problemele din viata reala in
sala de clasa si sd ajuti elevul sa descopere informatia ceruta ca sd rezolve aceste probleme sunt
metode care fac parte din abordarea invatarii centrata pe elev. Profesorul ghideaza si faciliteaza
invatarea, mai degraba decat o controleaza, ajutd elevii sd interpreteze, sd organizeze
cunostintele, astfel ca acestia sa - si formeze aptitudini nu doar in continutul studiat, ci si In
invatarea propriu - zisa.

A gandi critic inseamna a fi curios, a adresa intrebari, a cauta raspunsuri, a te implica in
activitatea solicitatd, a analiza logic, a ciuta argumente pro si contra. Inca din ciclul primar,
elevii trebuie formati sa gandeasca, nu doar sa asimileze mecanic cunostintele. Trebuie
eliminata monotonia din sistemul de invatamant traditional, prin care elevul sta in banca si doar
noteaza informatiile Tn vederea asimilarii ulterioare a acestora.

Metodele activ-participative, moderne constituie un proces activ, de lunga durata si
complex, care il face pe elev sa treaca cunostintele prin filtrul gandirii proprii pentru a dobandi
0 cunoastere autentica.

In activititile desfasurate cu elevii mei la clasa, am folosit numeroase metode activ-
participative din care am ales a exemplifica in cele ce urmeaza Metoda Cubului.

Aceasta este o strategie care faciliteaza analiza unui subiect din diferite puncte de
vedere, oferind o abordare complexa si integratoare.

Am aplicat aceasta metoda in cadrul disciplinei - Comunicare in limba romana, la clasa
a ll-a, pe baza textului ”Cenusareasa” dupa Fratii Grimm:

Etape:

1. Propunerea temei activitdtii

2. Impartirea colectivului de elevi in 6 grupuri

3. Oferirea de explicatii elevilor:
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«» Cadrul didactic va construi, singur sau impreuna cu elevii, un cub din hartie pe care
va nota cerinte, folosind fiecare dintre cele sase suprafete ale acestuia: Descrie!,
Compara!, Asociaza!, Analizeaza!, Aplica! si Argumenteaza pro si contra!

¢ Este preferabil sa se respecte ordinea prezentatd pentru ca aceasta 1i conduce pe elevi
in mod treptat spre o gandire complexa.

4. Rezolvarea sarcinilor activitatii:

— Fiecare dintre cele 6 grupuri va trata tema propusa dintr-0 perspectiva, astfel:
% DESCRIETI - Cum era Cenusareasa? Deseneaz-0!
s COMPARATI - Compar-o pe Cenusareasa cu surorile ei vitrege!
% ASOCIATI - Gaseste Insusiri (din text si nu numai) pentru urmatoarele cuvinte:
femeie, fiica, pantof, porumbita, nunta.

¢ ANALIZATI - Pe baza textului ”Cenusareasa” dupd Fratii Grimm, selectati
obiecte, fiinte sau intAmplari fantastice.

¢ APLICATI - Creeaza un scurt dialog intre Cenusareasa si printul de la palat.

¢ ARGUMENTATI - Realizeazd un desen inspirat din textul "Cenusdreasa” dupa
Fratii Grimm, ilustrand elementele fabuloase din basm.

5. Prezentarea temei din perspectiva fiecdruia din cele 6 grupuri:

— Fiecare grup prezintd tema din perspectiva pe care a abordat-0.

6. Discutii finale in legdtura cu tema abordatd.

Tn cadrul disciplinei Matematica si explorarea mediului, la clasa a |1-a, avand ca subiect
al lectiei ”Animale domestice si animale salbatice”, am pus in aplicare aceastd metoda
parcurgand etape similare celor prezentate anterior. Elementele distincte se refera la etapa de
rezolvare a sarcinilor activitatii:

— Elevii sunt impartiti Tn 6 grupe a cate 3 elevi. Fiecare grupa va examina subiectul
din perspectiva unei dimensiuni a cubului, rezolvand fiecare sarcind primita
astfel:

% DESCRIETI - Descrie animalul prezentat in textul dat, precizand numele acestuia
si ce fel de animal este:
”Ursii au cojocel de blana
De iarna sa nu se teama.
Au si bot si colti taiosi
Si sunt foarte fiorosi.
Numai coada bat-o0 vina
I-a ramas doar radacina.”
% COMPARATI - Gaseste asemanari si deosebiri intre animalele domestice si cele
salbatice. Noteaza-le in Diagrama Venn.
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ANIMALE DOMESTICE ANIMALE SALBATICE

DEOSEBIRI DEOSEBIRI

% ASOCIATI - Uneste fiecare animal din imagine cu adapostul potrivit (ursul,
vulpea, iepurele, veverita). Da exemple de povesti in care intdlnesti ca personaje
unele dintre aceste animale.

% ANALIZATI - Scrie in dreptul sagetilor denumirea fiecarei parti a corpului, apoi
coloreazd imaginea. Precizeaza ce animal este prezentat, unde traieste, cu ce se
hraneste.

% APLICATI - Uneste denumirea animalelor de mai jos cu foloasele si pagubele pe
care le aduc (le produc).

FOLOASE ANIMALE PAGUBE
blana ciocanitoare mananca animale
domestice
lup distruge zarzavaturile si
carnea .
scoarta copacilor
) . . vul i Ituril rau si
distruge insectele si omizile uipe distruge culturile de grau s
porumb
C oAy iepure
manancd animale moarte N A
mananca fructele
pomilor
gdseste viermisorii de sub randunica
scoarta copacilor
veverita

soarece de camp

% ARGUMENTATI - Gaseste raspunsuri la urmatoarele intrebari: Ce inseamna
animal salbatic? Dar animal domestic?

BIBLIOGRAFIE:
% Cucos, C., Pedagogie, lasi, Editura Polirom, 1996.

265



Negret - Dobridor, 1., Panisoara, I. O., Stiinta invatarii. De la teorie la practica,
Iasi, Editura Polirom, 2005.

Oprea, C.L., Strategii didactice interactive, E.D.P., Bucuresti,2006.

X X X, Programa scolara pentru clasele a II-a si a IV a - Anexa nr. 2 la ordinul
ministrului educatiei nationale nr. 5003 / 02.12.2014.

Barbulescu Gabriela, Besliu Daniela, Ionita Daniela - Elena, Comunicare in
limba roméana - manual - clasa a I1-a, Bucuresti, E.D.P., 2018.

Balan Constanta, Andrei Corina, Voinea Cristina, Stan Nicoleta, Matematica si
explorarea mediului - manual - clasa a Il-a, Bucuresti, E.D.P., 2018.
www.didactic.ro.

266



UTILITATEA SOFT-URILOR EDUCATIONALE iN ACTIVITATEA
DIDACTICA

Prof. inv. prescolar Szasz Fira Petruta

Gradinita Casuta Fermecata Ludus, jud. Mures

Lumea 1n care traim este o suma de mai multe, atdt de multe ca nici nu le poti enumera

sau defini exact. Cand ne nastem, se spune ca suntem ,,tabula rasa“ apoi familia, scoala, viata
ne ajutd sd dobandim cunostinte, experiente. Ceea ce se Invata in scoald, la fiecare obiect de
studiu constituie mici parti din cunostintele pe care le dobandim dea lungul vietii. Tehnologia
informatiei si a comunicatiilor (TIC) joaca un rol deosebit de important in pregatirea tinerei
generatii, pentru a se putea adapta cerintelor sociale si unui nou tip de instruire si invatare
necesar pe tot parcursul vietii. Sunt aproximativ 25 ani de cand computerul a patruns in
invagamant. Daca la inceput el era gandit ca un instrument de lucru pentru asa numitele
laboratoare de informatica, unde aveau acces elevii care se pregiteau in acest domeniu, ultimii
ani au adus o adevarata revolutie conceptuala in educatie, computerul devenind un mediu pentru
invatare in general, pentru toate disciplinele din programa. Odata cu constientizarea faptului ca
un asemenea avantaj poate fi folosit in favoarea invatamantului s-a pus problema de a redefini
un mediu, pe care majoritatea elevilor il cunosc deja si 1n care se simt la largul lor, intr-un spatiu
de studiu, problema complexa care cerea un raspuns multidisciplinar. Extraordinara dezvoltare
a tehnologiilor multimedia contribuie si ea, facilitdnd aparitia unui domeniu nou, softul
educational, o foarte interesantd legaturd intre programare informaticd, psihopedagogie si
diverse materii din curricula, care astazi depaseste timpul experimentelor fiind pe cale sa devina
un domeniu cu drepturi depline si viitor sigur in oferta educationala a acestui inceput de mileniu.
Teoreticienii anilor 70 anticipasera corect, computerul poate fi folosit pentru
educare/instruire/invatare. Teoriile care pareau aproape fanteziste astazi devin realitate,
realitate care descopera teorii vechi, care par special gandite pentru fundamentarea unui
domeniu nou aparut. De aici intra in joc, un joc serios de data asta, un grup insolit, format din
buni pedagogi, specializati in probleme de psihopedagogie, profesori de diverse discipline dar
si informaticieni capabili sa transforme 1n softuri temele educationale pe care ceilalti le gandesc
atat din perspectiva materiilor de studiu dar si de strategie didactica. Dinamica noilor metode
de invatare este fundamental alta, elevul este invatat cum sa invete adaptand mijloacele propuse
la propriile capacitati si abilitati, este deprins mai degrabd sa caute informatia, folosind
algoritmi precisi, decat si o retind fard discernimant. Intrebarea pe care probabil multi dintre
noi o pun in acest context fiind dacad intr-adevar este nevoie de aceste schimbdri majore,
structurale, care pot genera probleme de adaptare unor categorii de profesori sau elevi.
Raspunsul este dat de chiar societatea spre care ne indreptdm. Societatea informationald nu mai
este o previziune de viitor ci o stare de fapt a prezentului, ramane la latitudinea fiecaruia cat de
repede va sti sa faca parte cu adevarat din ea si aceasta nu numai ca o cerintd exterioard, impusa,
ci ca o necesitate individuald de armonizare. Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile
tehnologii ale informatiei i comunicarii nu este de a demonstra ca are rezultate imediate Tntr-o
intrecere cu alte tipuri de sisteme educationale, ci de a substitui o parte din structurile actuale
cu un nou, spectru de performante superior, in intdmpinarea schimbarilor inerente ce au loc in
culturd si civilizatie. Cu certitudinea ca tehnologiile informatiei si comunicarii vor deveni
instrumente de utilitate universala, este necesar sa se dezvolte in acest sens un nou mod de
gandire si comportament care va permite cadrelor didactice sa facd fatd oricarei noi cerinte.
Fiecare profesor va trebui sa capete o formatie de baza in domeniul TIC. Un sistem de eLearning
(de formare la distanta sau educatie virtuald) consta intr-o experientd planificata de predare-
invatare, organizatd de o institutie ce furnizeaza mediat materiale intr-o ordine secventiala si
logica pentru a fi asimilate de studenti Tn maniera proprie, fara a constrange agentii activitatii
la coprezenta sau sincronicitate. Medierea se realizeaza prin modalitati diverse, de la material
pe discheta sau CD (eventual prin corespondentd), la tehnologii de transmitere a continuturilor
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prin Internet. Tehnologiile informationale si de comunicatie sunt acum mai accesibile tinerilor
decat oricand, 1n special acasd, unde accesul la calculatoare si Internet continud sa creasca. in
mod special, alte tehnologii cu potential educational (cum ar fi televiziunea digitala interactiva
sau din ce in ce mai sofisticatele instrumente de jocuri) devin lucruri comune in viata tinerilor.

Tehnologiile insele evolueaza de asemenea pentru a pune la dispozitie o functionalitate
crescanda si o mare probabilitate, in timp ce aplicatiile software devin din ce in ce mai
inteligente si receptive pentru cel care le utilizeaza. Luate impreuna, aceste activitati vor pune
la dispozitie noi oportunitati pentru elevi de a-si personaliza accesul la resursele de invatare
digitala in scoala si in afara ei, devenind mult mai importanta posibilitatea de a aduce una langa
alta aceste experiente de invatare. TIC este din ce In ce mai importanta pentru scoald, atat pentru
elevii care sunt la inceput de drum, cat si pentru elevii ale caror studii pot include elemente
vocationale, pentru elevii cu nevoi speciale sau handicap medical, care 1i impiedica sa urmeze
o clasid obisnuita. Intr-adevir, recunoasterea de citre scoli a calitatilor si cunostintelor dobandite
in afara clasei va fi un factor important in asigurarea faptului ca elevii vor fi in continuare
motivati sa invete. De exemplu, o experienta bogata si intensa a tehnologiei de acasa este de
asteptat sa conduca multi elevi spre scoli cu o mare varietate de calitati TIC. Traind intr-0
societate moderna activa, cu influente media dominante, educatia este nevoita sa {ina pasul cu
tehnicile moderne. Astfel, tot mai multi profesori utilizeaza in activitatea la clasd softul
educational. La clasa pregatitoare, unde predarea si Invatarea se bazeazd pe lectura dupa
imagini, softurile educationale sunt extrem de utile, elevii fiind captati de imaginile viu colorate
si stimulati de interdisciplinaritate si interactivitate.

La scolarii mici, softul educational poate avea un impact pozitiv, prin prisma perceperii
intr-un mod distractiv al informatiei si prin participarea activa la lectie, oferindu-i copilului
sansa de a retine informatia mult mai usor. In urma activitatilor desfasurate pe calculator se
poate constata: - utilizarea calculatorului la vasta scolara mica este utild si posibila; - stimuleaza
comunicarea cu conditia sa fie corect utilizat; - permite sporirea competitiei sociale si cognitive:
- gribeste procesul de socializare a copiilor la nivelul varstei prescolare; Intregul material
intuitiv pe care il formeaza imaginile reprezentand obiecte, fenomene, fiinte, actiuni, devine o
sursd de cunostinte noi, iar masura in care copilul invata sa le inregistreze, sa le descrie, sa le
interpreteze, acestea dezvolta spiritul de observatie, operatiile de analiza si sinteza, de
generalizare si abstractizare. Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor
educationale, se eficientizeaza procesul de predare-invatare-evaluare a cunostintelor.

Utilizand softurile educationale in cadrul activitatilor se vor dezvolta: géandirea logica,
spiritul de observatie, memoria vizuald, atentia voluntara, operatiile intelectuale
prematematice, deprinderile de lucru cu calculatorul, abilitatile de utilizare a informatiilor
primite prin intremediul softurilor educationale. Astfel, softurile educationale prezinta o serie
de avantaje incontestabile: furnizeaza un mare volum de date; asigura 0 instruire
individualizata, favorizeaza parcurgerea unor secvente de instruire complexe prin pasi mici,
adaptati nevoilor individuale de progres in invatare, faciliteaza realizarea unui feedback rapid
si efficient, ofera posibilitatea simularii unor procese greu sau imposibil de accesat in mod
direct,stimuleaza implicarea activa a copilului in invitare; In ceea ce priveste dezavantajele,
acestea sunt: prezintd segmente de instruire fixe, care nu solicita capacitati ale mintii umane;
uneori raspunsul incorect este cotat in functie de detaliu si nu de esentd; introduce mai multa
interactiune umana.

Utilizarea soft-urilor educationale la clasa pregatitoare si la scolarii mici, se dovedeste
a fi un instrument de invatare eficient, care determina aparitia unor modificari semnificative in
achizitia cunostintelor si in atitudinea fatd de invatare a copiilor. Copiilor le place mai mult sa
invete prin intermediul soft-urilor educationale, decdt prin metode traditionale, acestea
contribuind la dezvoltarea unor atitudini pozitive fata de invatare si la imbunatatirea rezultatelor
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obtinute. Softul educational incurajeaza constructia activa a cunostintelor, asigura un context
semnificativ pentru invatare, promoveaza reflexia, elibereaza elevul de multe activitati de rutina
si stimuleaza activitatea intelectuala. Dupa functia pedagogica pe care o pot indeplini intr-un
proces de instruire: exersare, prezentare interactiva de noi cunostinte, prezentarea unor modele
ale unor fenomene reale (simulare), testarea cunostintelor, dezvoltarea unor capacitati sau
aptitudini printr-o activitate de joc, softurile educationale se por clasifica n:

Softuri de exersare (Drill-and-Practice) — intervin ca un supliment al lectiei din clasa,
realizand exersarea individualda necesara insusirii unor date, proceduri, tehnici, sau formarea
unor deprinderi specifice. Reprezinta un ajutor pentru profesor atunci cand realizeaza activitati
de exersare, permitand fiecarui elev sa lucreze in ritm propriu si sd aiba mereu aprecierea
corectitudinii raspunsului dat.

Softurile interactive pentru predarea de cunostinte noi - creeaza un dialog intre elev si
programul respectiv. Interactiunea poate fi controlatd de computer (dialog tutorial) sau de elev
(dialog de investigare).

Softul de investigare creeaza un mediu unde elevul poate sa extragd toate informatiile
(atat cele declarative, cat si cele procedurale) necesare pentru rezolvarea sarcinii propuse sau
pentru un alt scop, pe baza unui set de reguli. In acest fel, calea parcursa depinde intr-0 mare
masura de cel care invata (atat la nivelul lui de cunostinte, cat si din caracteristicile stilului de
invatare).

Softuri de simulare - permit reprezentarea controlatad a unui fenomen sau sistem real,
prin intermediul unui model sau comportament analog. Prin lucrul cu modelul se oferd
posibilitatea modificarii unor parametri sau observarii modului 1n care se schimba
comportamentul sistemului.

Noile tehnologii ale informarii si comunicarii (N.T.I.C), cu largi aplicatii in toate
domeniile au fost experimentate in toate etapele procesului educativ: motivare, diagnoza,
prezentarea informatiilor, pregatire, memorare, rezolvare de probleme, verificare, notare
invé‘;éméntul asistat de calculator — marea ,,minune” a tehnicii actuale care zdruncina din
temelii Tnvatdmantul traditional fundamentat de Comenius in celebra sa lucrare Didactica
Magna, acum mai bine de trei secole — isi propune obiective ambitioase, cum sunt: dezvoltarea
rationamentului, imaginatiei si creativitatii, precum si a capacitatii de a emite o apreciere critica
asupra rezultatului dialogului om — masina. Expertii remarca, pe buna dreptate, ca ,,Informatica
are un potential educativ foarte mare fata de ceea ce ar putea oferi alte tehnologii. Informatica
permite adaptarea invatdmantului la cerintele fiecarui elev, la ritmul de munca, la aptitudinile
intelectuale si la nivelul sau de cunostinte, deci, diversificarea modalitatilor pedagogice si
personalizarea Tnvatamantului”.

Utilizat Tn evaluare, calculatorul le ofera, atat profesorilor cat si elevilor, o mare
diversitate de modalitati. Spre deosebire de metodele de evaluare traditionale, evaluarea cu
ajutorul calculatorului este debarasata de orice elemente de subiectivism, ca si de emotiile care-
i insotesc pe cei mai multi dintre elevi la verificarile curente si la examene. Ea economiseste
timpul si efortul evaluatorilor care, astfel, pot fi utilizate in alte domenii. Se schimba, deci,
insusi raportul profesor-elev, prin cresterea increderii elevilor inobiectivitatea profesorilor. Mai
mult, elevii Tnsisi se pot autoevalua pe parcursul muncii independente pe care o depun zilnic,
beneficiind de feed-back-ul atat de necesar unei invatari eficiente si performante.

Desi metoda de evaluare cu ajutorul calculatorului este folositd, incd prea putin, in
scoala romaneasca de toate gradele, Inceputurile sunt promitdtoare iar numarul adeptilor
utilizarii ei in evaluarea curenta si la examene creste. Integrata procesului de instruire, evaluarea
asistatd de calculator ar trebui sa capete o mai mare extindere in rezolvarea de probleme (mai
dificile pentru elevi).

Educatia trebuie sa se adapteze constant la mutatiile societatii si exprima cerinta ca orice
individ sa aiba posibilitatea sa invete pe parcursul intregii sale vieti. Cum in societatea actuala

269



are loc un proces dinamic, toate categoriile sociale sunt obligate sa tina pasul cu evolutia
societatii si implicit a educatiei, care trebuie sa se adapteze constant la mutatiile acesteia.

Transformarile sociale implicd necesitatea credrii unui mediu de Invatare care sa
eficientizeze tehnicile de invatare si de munca intelectuala. Cadrele didactice sunt incluse in
acest mecanism, se adapteaza la noi cerinte si utilizeaza metode moderne de predare-invatare-
evaluare pentru formarea unor generatii utile societatii.
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IMPACTUL FOLOSIRII RESURSELOR DIGITALE ASUPRA
PROCESULUI DE iNVATARE

Prof. Tarnauceanu Oana Irina, Scoala Gimnaziala Nr. 2
Brehuiesti, com. Vladeni, Botosani

“Creativitatea poate rezolva aproape orice problema. Actul creativ,
infrangerea obisnuintei prin originalitate depaseste orice obstacol.” ( George
Lois)

Traim intr-o epocd in care schimbadrile in toate domeniile se produc intr-un ritm alert.
Cerintele societdtii moderne si ale angajatorilor sunt foarte diferite de cele clasice. Scoalanu
poate sa stea departe de aceste tendinte, de aceea este necesara o schimbare si o adaptare la
lucrurile noi care se produc. Tinerii sunt din ce in ce mai dependenti de tehnologie, insa
sistemele scolare nu sunt incd adaptate tendintelor si tehnologiilor actuale.

Noua schimbare necesitad un prrogram de reformd mai largd care sd corespunda realita

tii, oportunita tilor social-economice, de imbundta tire a inva tarii prin tehnologii
moderne. .Colaborarea si creativitatea sunt aspecte emblematice ale acestei schimbari. Acest
lucru genereaza abilita ti cum ar fi: experien ta, gandire interdisciplinara si de rezolvare
a problemelor.

Gasirea unui drum spre invatarea caracteristica secolului XXI se bazeaza pe un set de
obiective pentru toti elevii:

* sd dobandeascd o gama larga de abilita ti necesare pentru a reusi intr-0 lume
moderna si globalizata;

* sa primeasca o educa tie personalizata care le permita sa isi atingd potentialul maxim;

*sarela tioneze cu comunita tile lor, personal si digital si sd interactioneze cu oameni
din culturi diferite;

* sa invete pe tot parcursul vietii.

Petrecerea timpului in fata calculatorului si a televizorului trebuie utilizate in favoarea
educarii elevilor: organizarea de cursuri/ ore prin intermediul televiziunii, internetului,
utilizarea acestuia ca metoda didactica. Inovatia in Invatamant poate actiona si ca mod de
rezolvare a unor probleme la care sunt expusi tinerii de astdzi: dezvoltarea stiintei si a
tehnologiei are atat pentru individ, cat si pentru societate avantaje considerabile, insd si riscuri
majore, precum izolarea indivizilor, dezvoltarea unor relatii de comunicare artificiale.
Introducerea TIC in procesul de invatare poate atenua, partial aceste probleme. Mai mult decat
structura si organizarea invatamantulu sau con tinutul acestui, ceea ce trebuie inovat sunt
mentalitatile cadrelor didactice.

Invatamantul din UE urmareste individualizarea instruirii copiilor, tratarea diferentiata,
Incurajarea celor aflati Tn nvoie, stimularea interesului pentru afirmarea de sine. Didactica
contemporand promoveaza concepte si atitudini educafionale noi pentru a determina
comunicarea,, colaborarea, cooperarea, parteneriarul , programul sau proiectul educational.
Initierea si derularea activitatii Tn parteneriat reprezinta o provocare pentru dascélul de azi
necesitand creativitate , dinamism in derulare , responsabilitate Tn monitorizare, flexibilitate
in luarea deciziilor. Metoda proiectelor este o strategie de Tnvatare si evaluare care se
concentreaza pe cercetarea si gasirea solutiilor. Tendintele Tnnoirii metodologiei sunt:
practicarea metodelor activ-participative, centrate pe elev, accentuarea caracterului euristic al
metodelor care favorizeaza Tnvatarea prin problematizare si descoperire, lucru in echipe si pe
grupe.

Dezideratele modernizarii si perfectionarii se indreapta Tnspre caracterul activ-
participativ al metodelor de Tnvatare , a metodelor cu caracter formativ care sa-1 implice pe elev
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direct in procesul de Tnvatare, stimulandu-i creativitatea, interesul pentru nou, dezvoltarea
gandirii, contribuind la dezvoltarea intregului sau potential.

Nu tot ceea ce este” vechi” este neapadrat si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este
“nou”este si modern. Lectiile bune sunt acelea care reusesc sa se adapteze experientelor proprii
ale clasei , sa coreleze noile cunostinte cu observatiile si trairea personala .

Mass-media , prin diferite mesaje difuzate, ofera multe si variate lectii de stiinta,
tehnica, arta si literatura, de etica si filozofie, etc. Alaturi de scoald, de familie si de organizatii
de copii si tineret, toti acesti factori participa la procesul general al educatiei tinertului de toate
varstele, la formarea unor conceptii despre lume si viata.

O lectie modernd presupune “ implicare personala si deplind a subiectului, pana la
identificarea totala cu sarcinile de Tnvatare in care este antrenat”.

Consider ca in viitor educa tia se va folosi in mod masiv de inteligenta
artificiald.Elevul va invéta cercetand si demonstrand cu ajutorul robo tilor  materialele
primite de la cadrele didactice. Evaluarea se va face in functie de rationamentul si de decizia
finald a educatului.

Asa cum lesne se poate observa, o parte din problemele abordate in trecut sunt inca
actuale in ocietatea noastra. Unul dintre elementele definitorii ale societatii contemporane este
schimbarea. Multe probl;eme sociale, economice si politice sunt departe de-si fi gasit solutiile.
Dintre acestea, mentiondm: cresterea numarului de saraci, a analfabetilor, a somerilor etc.

Folosirea mijloacelor TIC sprijina dezvoltarea gandirii critice , a creativitatii si dezvolta
o atitudine critica si reflexiva fata de informatia disponibila. In activitatea didactica, cu ajutorul
unui calculator se pot elabora si redacta pe calculator lec  tii, desene, scheme, fise de lucru
stocate sub formd de fisiere ce pot fi periodic actualizate. De asemenea, existd numeroase
facilita ti multimedia pentru a sus  tine auditiv si vizual teoria ( prezentari multimedia),
afise, publicatii, site-uri si bloguri.
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METODE INTERACTIVE UTILIZATE PENTRU DEZVOLTAREA LIMBAJULUI
LA GRUPA MARE

PROF. INVT. PRESCOLAR: TELCEAN ANA-MARIA
GRADINITA CU PP NR.3- BISTRITA

Rolul limbajului in dezvoltarea generala a copilului este hotarator. invelis material al
gandirii, limbajul influenteaza intreaga formare a personalitatii copilului. Rolul limbajului si al
comunicdrii este esential in formarea si dezvoltarea personalitatii copilului, in imbogatirea
capacitatii acestuia de a intra in relatie cu ceilalti copii si cu adultii, de a interactiona cu mediul,
de a-1 cunoaste si de a-1 stapani prin explorari, incercari, exercitii, experimente, in dobandirea
deprinderilor de a invata.

Didactica moderna aduce in fata cadrelor didactice o multitudine de metode interactive,
pe care le putem folosi in gradinita pentru stimularea si dezvoltarea limbajului prescolarilor,
alaturi de cele traditionale, cum ar fi: metoda piramidei, cubul, diamantul, brainstorming-ul,

metoda palariilor ganditoare, explozia stelara, bula dubla, ciorchinele, etc.

Limbajul este o activitate deosebit de complexa, iar deprinderea sa este dificila si de
lunga duratd. De la un copil la altul se observa deosebiri importante in ceea ce priveste varsta
de debut a limbajului, claritatea cuvintelor si bogatia vocabularului. Copiii incep sa invete inca
din viata intrauterind, atunci cand aud si raspund la vocile familiare. Perioada in care invata cel
mai mult este cuprinsa in intervalul dintre 2 si1 5 ani.

Intreg procesul scolar inseamna limbaj, comunicare, notiuni. Pe lingi metodele care
contribuie n mod expres la dezvoltarea limbajului, toate celelalte contribuie la Tmbogatirea
vocabularului, la dezvoltarea capacitatii de comunicare.

Metodele interactive stimuleaza comunicarea, activizarea tuturor copiilor si formarea de
capacitati ca: spiritul critic constructiv, independenta in gandire §i actiune, gasirea unor idei
creative, indraznete de rezolvare a sarcinilor de invatare.

Cateva metode interactive care pot fi utilizate in activitatile din gradinita:

Explozia stelara: Se organizeaza colectivul de prescolari sub forma de semicerc, iar in
mijlocul lor se aranjeazi stelutele. In mijloc este asezati o stelutd mare, iar peste ea se aseazi o
imagine mare ce reprezintd munca oamenilo in anotimpul primdvara. Celelalte 5 stelute mici se
aseaza in jurul stelutei mari, atentionand copiii ca pe fiecare stelutd este scrisa cate o intrebare,
cu culori diferite. Intrebarile folosite sunt: CE?, CINE?, CUM?,CAND?, DE CE?

Astfel, copiii vor retine ca Intrebarea ,,CE?” este scrisa cu rosu, ,,CINE?” cu culoarea
verde, ,,CUM?” cu culoarea galbena, ,,UNDE?” cu culoarea albastra si ,,DE CE?” cu culoarea
portocalie. Am folosit aceasta metoda in urmatoarele activitati: Ce stim despre iarna?- joc
didactic; Munca oamenilor in anotimpul primavara-lecturd dupd imagini; Toamna anotimpul
bogatiei-joc didactic.

Am utilizat explozia stelara ori de cate ori am dorit rezolvarea unei probleme;’’ citirea’’
unei imagini, intelegerea unui text literar.,, Explozia stelara ” este eficienta in lectura dupa
imagini deoarece corespunde cerintelor si etapelor impuse de metodologia acesteia: enumerare,
descriere, interpretare. Exemplificarea aplicarii metodei exploziei stelare: Domeniul Limba si
Comunicare- teme: Munca oamenilor in anotimpul primavara; Primavara — anotimpul harniciei;
Toamna in livada; Bucuriile iernii;Vara la mare/munte, etc.

Exemplu: Munca oamenilor in anotimpul primavara. Educatoarea cu bagheta primita
de la Zana Primaverii alege 5 copii, care, la randul lor, 1si aleg fiecare cate o stelutd cu o
intrebare. Pe rand, educatoarea le citeste intrebarea de pe steluta si le explicd modul de lucru:
fiecare copil ce si-a ales cate o steluta, isi alege alti 3 — 4 parteneri cu care formeaza o
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echipa.Trebuie sa gaseasca Impreuna mai multe intrebari referitoare la imaginea prezentata,
folosind intrebarea de pe steluta aleasa. Toti copiii contempla tabloul si formuleaza in grup cat
mai multe intrebari timp de 5 minute. La un semnal, se revine in semicerc, si fiecare grup
comunicd Intrebarile elaborate impreund. Pentru a obfine cdt mai multe conexiuni intre
intrebarile descoperite, se stabileste ordinea adresarii intrebarilor (CE, CINE, UNDE, CAND si
DE CE).Pe rand, fiecare grup vine langd imagine si adreseaza intrebarile celorlalte grupuri,
acestia raspund, si astfel se stimuleaza activitatea grupurilor. Intrebarile interesante se scriu pe
un poster in dreptul stelutei adecvate. Exemple: CE? : Ce se vede in imagine?; Ce anotimp
este?; Ce fac oamenii in anotimpul primavara?; Ce se intampla cu intreaga natura?; Ce lucreaza
oamenii?; Ce unelte folosesc?; Ce fac cu fierastraul?

CINE?:Cine se intoarce din tarile calde?; Cine sapa in gradina?; Cine sunt cei din
tablou? ;Cine are cuibul pe horn?.

UNDE?:Unde lucreaza oamenii?; Unde este baiatul?; Unde aseaza crengile tdiate?

CAND?: Cand se taie crengile uscate?; Cand sapi oamenii gradinile?; Cand planteaza
oamenii copaci ?; Cand inmuguresc copacii?; Cand se intorc pasarile calatoare?

DE CE?: De ce curata copacii?; De ce planteaza copaci?; De ce s-a urcat pe scara ?; De
ce sapd oamenii gradinile?

Copiii vor da un titlu tabloului pe care I-au studiat. Se aminteste si denumirea metodei
de grup folosita ,,explozia stelard”. S-au apreciat intrebarile copiilor, modul de exprimare in
propozitii, s-au apreciat cele mai corecte si mai interesante intrebari care vor fi scrise si afisate
la panoul ,,dialog cu parintii”.

Metoda Cubului: Exemplu:Scufita Rosie

1. descrie personajul principal din povestea:”Scufita Rosie”;

2. compara acest personaj cu lupul ;

3. asociaza comportamentul tdu cu comportamentul vanatorului;

4. povesteste partea care ti-a placut cel mai mult din poveste (momentul salvarii Scufitei);
5. spune ce crezi ca s-ar fi intamplat cu Scufita daca nu venea vanatorul;

6. argumenteaza de ce s-a speriat Scufita Rosie.

Un alt exemplu: Flori de primdvara. Fetele cubului vor cuprinde urmatoarele imaginii:

1. Ghiocelul —descrie: - este floare de primavara, radacina se numeste bulb, tulpina
este scurtd frunzele sunt lunguiete iar floarea are forma de clopotel;
2. Ghiocelul si vioreaua — compara — asemanari: amandoua sunt flori de primavara,

radacina este bulb, au tulpina scurtd, cresc in padure; deosebiri: ghiocelul are frunzele lungi,
vioreaua aproape rotunde, ghiocelul are floarea ca un clopotel, iar vioreaua are floarea rotunda
cu multe petale, floarea ghiocelului are culoarea alba iar a viorelei albastra;

3. Asociaza sunetul initial din rostirea numelui florii cu litera corespunzatoare
acestuia;

4. Analizeaza grija oamenilor/copiilor fatd de flori.

S. Buchetele de ghiocei si viorele — aplica: se ofera in dar de ziua mamei, a bunici,
a prietenilor se pun —in vaza ca sa miroase frumos in camera.

6. Peisaj cu flori de primavara — argumenteaza pro sau contra: este bine si frumos
sa existe flori pentru ca florile sunt parfumate, frumos colorate si ne fac viata vesela si frumoasa.

6. Metoda ofera posibilitatea explorarii unui subiect, a unei situatii din mai multe

perspective. Se ofera astfel posibilitatea de a se dezvolta competentele necesare unor abordari
complexe.
Alte exemple de jocuri: “Cubul anotimpurilor”,”Cubul prieteniei”; *’Cubul
personajelor’’; <’Cubul insectelor’’; Cubul-Cainele si Pisica’’.
Piramida —are la baza impletirea activitatii individuale cu cea de grup. Metoda poate
fi integratd la inceputul unei ativitati pentru reactualizarea cunostintelor, sau in vederea

realizarii feed-back-ului, ca varianta de desfasurare a unui joc didactic. Se decupeaza mai
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multe dreptunghiuri de culori diferite si se construieste piramida dupa indrumari verbale
formulate (dupa culoare). Dupa vizualizarea piramidei construite se poate lucra cu diverse
imagini (jetoane cu fructe, animale, legume, etc.) iar imaginile se clasifica dupa felul lor si
copiii ~ gasesc locul potrivit. Un exemplu al utilizarii acestei metode este Piramida
anotimpurilor: copiii se impart in 4 grupuri dupa numarul primit: astfel cei care au nr.1 vor
forma echipa Primédvara, cei care au nr.2-echipa Vara, cei care au nr.3 echipa Toamna si cei
care au nr.4 echipa larna. Copiii isi vor alege imaginile reprezentative pentru anotimpul la care
lucreaza( dreptunghiuri colorate, imagini sugestive, cuvinte scrise...), unii decupeaza patratele
colorate pt a forma piramida, altii decupeaza etichetele cu numele lunilor, decupeaza dupa
contur imagini sugestive sau chiar le deseneaza. Dupa ce au terminat lucrul, fiecare grupa va
veni §i 11 va prezenta piramida realizata.

IARNA
NASTERE MOS
A lui llsus CRACIUN
DECEMBR IANUARIE FEBRUAR
IE IE
Om de Brad Copii care Fulgi de
zapada Tmpodobit se joaca zapada

Scaunul intervievatului - in cadrul activitatii de povestire: ,,Puf Alb si Puf Gri”: Dupa
expunerea povestii §i punctarea elementului educativ am propus copiilor un joc,” De-a
reporteri”: la primul joc educatoarea si-a asumat rolul de ,;reporter” pentru a ardta copiilor
modul de adresare a unui reporter, apoi o fetitd a dorit sa fie mama iepurasilor iar copiii i-au
adresat intrebari:

- De ce le-ai cumparat iepurasilor camasute noi?

- Ca sa-i duc la balci.

- De ce nu le-ai dat iepurasilor dulceata?

- O pastram pentru prajitura.

- De ce I-ai pedepsit pe Puf Alb?

- Pentru ca era murdar de dulceata.

- De ce nu ai Intrebat cine a spart borcanul cu dulceata?

- Ma grabeam sa ajung la balci ca sa nu se termine turta dulce.

Puf Alb — intervievatul :

- Tu esti paracios?

- Nu, eu sunt cuminte.

- De ce l-ai iertat pe Puf Gri?

- Pentru ca este fratele meu §i a promis ca nu mai minte.

- Tu nu esti fratele lui?

- Ba da, dar el este mai mic si de aceea 1-am iertat.

Puf Gri — intervievatul :

- De ce te-ai urcat pe dulap la dulceata?

- Pentru ca-mi place mai mult dulceata.

- De ce nu ai spus ca tu ai spart borcanul?

- Pentru ca nu-mi place sa fiu pedepsit.

- Sa stii ca trebuie sa fii cuminte si sd spui intotdeauna adevarul.
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vederea atingerii obiectivelor propuse si s-a constatat ca invatarea prin cooperare este o
modalitate eficientd de stimulare a limbajului i invatarii active, facilitand acomodarea fireasca
a copilului la sistemul de relatii, norme, valori si comportamente ale grupului din care face

parte.

Din multitudinea de metode interactive, am prezentat doar cateva dintre ele si pe care le-
am aplicat la grupa, metode prin care noul si cautarea de idei confera activitatii ° un mister
didatic’’ in care copilul e participant activ la propria formare. Pe langd metodele interactive
prezentate mai sus, 1n activitafile integrate planificate la grupa fluturasilor am mai folosit si alte
metode cum sunt: Predarea- invatarea reciproca, Diagrama Venn, Bula dubla, Chiorchinele,

Etc.
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ROLUL METODELOR ACTIV-PARTICIPATIVE TN CADRUL
ACTIVITATILOR INSTRUCTIV-EDUCATIVE DIN INVATAMANTUL
ROMANESC CONTEMPORAN

Prof. inv. prescolar Tocaciu Diana Madalina
Gradinita Casuta Fermecata Ludus, jud. Mures

Dezideratele de modernizare si de perfectionare a strategiilor didactice se inscriu pe
directiile sporirii caracterului activ al metodelor si tehnicilor de Invatimant, in aplicarea unor
metode cu un pronuntat caracter formativ, in valorificarea noilor tehnologii instructive, in
contaminarea $i suprapunerea problematizarii asupra fiecarei metode §i tehnici de invétare,
reusind astfel sa se aduca o insemnata contributie la dezvoltarea intregului potential al elevului.

Cerinta primordiald a educatiei progresiviste, cum spune Jean Piaget, este de a asigura
o metodologie diversificatd bazata pe imbinarea activitatilor de invatare si de munca
independenta, cu activitatile de cooperare, de invatare in grup si de munca independenta. Desi
invatarea este eminamente o activitate proprie, finand seama de efortul individual depus pentru
intelegerea si constientizarea semnificatiilor unei stiinte, nu este mai putin adevarat ca legaturile
interpersonale, de grup sunt un factor indispensabil aparitiei §i constituirii Tnvatarii personale si
colective. ,,Invatarea in grup exerseaza capacitatea de decizie si de initiativa, di o notd mai
personala muncii, dar si o complementaritate mai mare aptitudinilor si talentelor, ceea ce
asigurd participare mai vie, mai activa, sustinutd de foarte multe elemente de emulatie, de
stimulare reciproca, de cooperare fructuoasa.” (Ioan Cerghit, 1997, p. 54)

Metodele de invatamant (,,odos” = cale, drum; ,,metha” = catre, spre) reprezinta caile
folosite in scoala de cétre cadrele didactice in a-i ajuta pe elevi sa descopere viata, lumea, natura
inconjuratoare, lucrurile, stiintele. Ele sunt de asemenea, mijloace prin care se formeaza si se
dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi
roadele cunoasterii transformand lumea exterioara in facilitdfi interioare, construindu-si
caracterul si dezvoltandu-si personalitatea. ,,Calitatea pedagogica a metodei didactice
presupune transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere propusa de profesor intr-0 cale de
invatare realizatd efectiv de prescolar, elev, student, in cadrul instruirii formale si nonformale,
cu deschideri spre educatia permanenta.” (Sorin Cristea, 1998, p.303).

Interactivitatea presupune atat competitia — definitd drept ,,forma motivationald a
afirmarii de sine, incluzand activitatea de avansare proprie, in care individul rivalizeaza cu
ceilalti pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii” — cat si cooperarea care este
0 ,,activitate orientata social, in cadrul careia individul colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea
unui tel comun” (Ausubel, 1981). Ele nu sunt opuse; ambele implicd un anumit grad de
interactiune, in opozitie cu comportamentul individual. In continuare prezentim doua dintre
noile metode si tehnici interactive de grup, menite sa contribuie la diversificarea metodologiei
didactice existente, inscriindu-se in domeniul cautérilor si preocuparilor creative de sporire a
eficientei muncii educatorului cu discipolii sai.

METODA PREDARII/INVATARII RECIPROCE Este o strategie instructionald de
invatare a tehnicilor de studiere a unui text. Dupa ce sunt obisnuiti cu aceastd metoda elevii iau
locul profesorului, instruindu-si colegii. Are loc o dezvoltare a dialogului elev-elev. Se poate
desfasura pe grupe sau cu toatd clasa. Metoda invatarii reciproce este centrata pe patru strategii
de invatare utilizate de cel care face un studiu de text pe teme stiintifice, sociale sau un text
narativ (povesti, nuvele, legende).

Aceste strategii sunt: rezumarea, punerea de intrebari, clarificarea datelor, prezicerea.
Rezumarea inseamna expunerea a ceea ce este mai important, relevant din ceea ce s-a Citit; se
va realiza un rezumat; Punerea de intrebari se referd la listarea unei serii de intrebari despre
informatiile citite; cel care pune Intrebarile trebuie sd cunoascd bineinteles si raspunsul.
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Clarificarea consta in discutarea termenilor necunoscuti, mai greu de inteles, apelul la diverse
surse lamuritoare, solutionarea neintelegerilor. Prezicerea se refera la exprimarea a ceea ce cred
elevii ca se va intampla in continuare, bazandu-se pe ceea ce au Citit.

Etapele metodei: 1. Explicarea scopului si descrierea metodei si a celor patru strategii;
2. Impirtirea rolurilor elevilor; 3. Organizarea pe grupe; 4. Lucrul pe text; 5. Realizarea invatarii
reciproce; 6. Aprecieri, completdri, comentarii; Aceastd metoda poate avea doud variante, de
aceea vom exemplifica una dintre acestea: Pentru textele mai mari se procedeaza in felul
urmator: - se Imparte textul in parti logice; - se organizeaza colectivul in grupe a cate patru
elevi; - acestia au fiecare cate un rol: rezumator, intrebator, clarificator, prezicator; - Se
distribuie partile textului fiecdrui grup in parte; - echipele lucreaza pe text, fiecare membru
concentrandu-se asupra rolului primit. Trebuie precizat ca pentru a incuraja invatarea prin
cooperare, in cadrul unui grup mai numeros, acelasi rol poarte fi impartit intre doi sau trei elevi;
- in final fiecare grup afla de la celdlalt despre ce a citit; membrii fiecarui grup isi exercita
rolurile, Invatandu-i pe ceilalti colegi din celelalte grupe despre textul citit de ei, stimuland
discutia pe temele studiate. Avantajele metodei predarii/invatarii reciproce: - este o strategie de
invatare in grup, care stimuleaza si motiveaza; - ajuta elevii in Invatarea metodelor si tehnicilor
de lucru cu textul, tehnici de munca intelectuala pe care le pot folosi apoi in mod independent;

Metode si mijloace moderne utilizate de invatatori in procesul de predare-invatare-
evaluare - dezvolta capacitatea de exprimare, atentia, gandirea cu operatiile ei —analiza, sinteza,
concretizarea, generalizarea, abstractizarea si capacitatea de ascultare activa; - stimuleaza
concentrarea asupra textului si priceperea de a selectiona esentialul;

METODA SCHIMBA PERECHEA (SHARE - PAIR CIRCLES)

Metoda schimbarii perechii are la baza munca elevilor in perechi astfel: se imparte clasa
in doua grupe egale ca numar de participanti; se formeaza doud cercuri concentrice, elevii fiind
fatd in fatd pe perechi. Profesorul pune o Intrebare sau da o sarcind de lucru in perechi. Fiecare
pereche discutd si apoi comunica ideile. Cercul din exterior se roteste in sensul acelor de
ceasornic, realizandu-de astfel schimbarea partenerilor in pereche. Elevii au posibilitatea de a
lucra cu fiecare membru al clasei. Fiecare se implicd in activitate si 11 aduce contributia la
rezolvarea sarcinii. Etapele metodei: 1. Etapa organizdrii colectivului in doud grupe egale:
Fiecare elev ocupa un scaun, fie in cercul din interior, fie in cercul exterior. Profesorul poate sa
lase elevilor libertatea de a-si alege locul sau poate organiza colectivul punand copiii sa numere
din doi in doi. Astfel, cei cu numarul 1 se vor aseza in cercul interior cu fata la exterior, iar cel
cu numarul 2 in cercul exterior cu fata catre elevii din cercul interior. Stand in fata in fata,
fiecare elev are un partener. Daca numarul de elevi este impar, la activitate poate participa si
cadrul didactic. 2. Etapa prezentarii si explicarii problemei: Profesorul oferd cazurile pentru
studiu, problemele de rezolvat sau situatiile didactice si explicad importanta solutionarii. 3. Etapa
de lucru in perechi: Elevii lucreaza doi cate doi pentru cateva minute. Apoi elevii din cercul
exterior se muta un loc mai la dreapta pentru a schimba partenerii, realizand astfel o noua
pereche. Jocul se continud pana cand se ajunge la partenerii initiali sau se termina intrebarile.
4. Etapa analizei ideilor si a elaborarii concluziilor: In acest moment, clasa se regrupeaza si se
analizeaza ideile emise. Profesorul face impreuna cu elevii o schemad a concluziilor obtinute.
me de studiu: - se pot da elevilor intrebari cu raspunsuri eliptice care se vor completa pe rand
de catre fiecare pereche, iar in final se vor analiza toate raspunsurile si se vor face corectari si
completari; - perechile pot rezolva cate o problema de pe o fisa data pana la epuizarea sarcinii,
iar in final se vor citi rezolvdrile. Se poate da urmatoarea comanda: Toti elevii rezolva punctul
nr. 1 din fisa, timp de 5 minute. Are loc apoi schimbarea perechilor si se da urmatoarea
comanda: Toate perechile se concentreaza la punctul nr. 2 din fisd. Si asa mai departe, pana
cand se termina fisa de lucru. Se reface colectivul si se analizeaza pe rand raspunsurile date.

Avantajele metodei Share — Pair Circles: - e o metoda interactivda de grup, care
stimuleaza participarea tuturor elevilor; - elevii au posibilitatea de a lucra cu fiecare dintre
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membrii colectivului; - stimuleaza cooperarea, intelegerea si toleranta fata de opinia celuilalt; -
este 0 metoda usor de aplicat la orice varstd si adaptabila oricirui domeniu si obiect de
invatamant;

Metode si mijloace moderne utilizate de invatatori in procesul de predare-invatare-
evaluare - dezvoltd inteligenta logico-matematicd, inteligenta interpersonald ce crecaza
oportunitati in munca colectiva; Vorbind despre necesitatea inovarii in domeniul metodologiei
din scoala, prin directa implicare a elevului i mobilizarea efortului sau cognitiv, profesorul
Ioan Cerghit afirma: ,,Pedagogia moderna nu cautd sa impund niciun fel de retetar rigid,
dimpotriva, considerad ca fixitatea metodelor, conservatorismul profesorilor, rutina excesiva,
indiferenta etc. aduc mari prejudicii efortului actual de ridicare a Invatdmantului pe noi trepte;
ea nu se opune in niciun fel initiativei si originalitatii individuale sau colective de regandire si
reconsiderare in spirit creator a oricaror aspecte care privesc perfectionarea si modernizarea
metodologiei invatamantului de toate gradele.” (Ioan Cerghit, 1997)
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METODA PALARIILOR GANDITOARE-METODA
INTERACTIVA DE STIMULARE A CREATIVITATII MICILOR
SCOLARI

Prof. inv. primar Toma Mimi-Lenuta, Scoala Gimnaziala “Emil Briescu” Migura,
jud. Bacau

Metodele moderne sunt cele care au in centrul procesului instructiv-educativ pe elev,
oferindu-i posibilitatea de a descoperi singur ceea ce trebuie sa invete si sa participe la realizarea
lectiei. Aceste metode stimuleaza potentialul creativ al elevului, 1i asigura independenta de miscare
si 1i creeaza un aport de curaj si incredere in a-si folosi propriile forte, ceea ce 1si doreste orice
profesor implicat Tn actul didactic.

Metoda palariilor ganditoare este o tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasd. Metoda se poate
aplica in desfasurarea lectiei clasice, combinand cu metode traditionale sau cu alte metode moderne.

Metoda celor sase palarii ganditoare a fost elaboratd de Edward de Bono, cel ale carui
teorii si concepte au fost adoptate de catre sisteme de educatie din mai multe tari ale lumii. Aceasta
metoda stimuleaza creativitatea prin interpretarea de roluri.

Se alege o temd adecvata si se prezintd elevilor rolurile corespunzatoare celor sase
palarii ganditoare, diferentiate dupa culoare:

o palaria alba — exprimad obiectivitatea, neutralitatea si claritatea; formulari
specifice ,,Ce informatii avem?”, ,,Ce informatii lipsesc?”, ,,Cum le putem
obtine?”;

o palaria rogie — da frau liber imaginatiei si sentimentelor, oferd o perspectiva
emotionald asupra evenimentelor; formulari specifice: ,,Asa simt eu in legatura
cu...”, ,,Nu-mi place cand se procedeaza in acest fel”’;

o paléaria neagra — este paldria avertisment, concentrata in special pe aprecierea
negativa a lucrurilor, oferd o perspectiva intunecoasd asupra situatiei puse in
discutie; formulari specifice: ,,Nu este corect!”, ,,Nu ne permite regulamentul!”;

o paléria galbend — joaca rolul opus celei negre, oferind o perspectiva pozitiva,
optimistd, fundamentatad logic; formulari specifice: ,,Care sunt beneficiile?”,
,Care sunt punctele tari?”

o palaria verde — exprima ideile noi, stimuland gandirea creativd, productia de
»Solutia poate fi gasita si daca...”;

o palaria albastra — exprima controlul, organizarea, rigurozitatea, supravegheaza
si dirijeazd bunul mers al activitatii; formulari specifice: ,,Pe ce ne bazam?”,
.34 ne concentram pe aspectele importante!”;

Participantii trebuie sd cunoascd foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa-si
reprezinte fiecare palarie, gandind din perspectiva ei.

Cum se poate folosi aceastd metoda la orele de limba si literatura romana?

Se Tmpart cele sase palarii ganditoare elevilor si se ofera un text supus discutiei pentru

ca fiecare sa-si pregateascd ideile. Pélaria poate fi purtatd individual — si atunci elevul respectiv 1i
indeplineste rolul — sau mai multi elevi pot raspunde sub aceeasi paldrie. In acest caz elevii grupului
care interpreteaza rolul unei palarii ganditoare coopereaza in asigurarea celei mai bune interpretari.

Palaria alba va povesti pe scurt textul, palaria albastra va caracteriza personajele,

palaria rogie va arata sentimentele personajelor si pe cele personale fatd de personaje, palaria neagra
va critica atitudinea personajelor, palaria verde va oferi variante, va propune solutii alternative, idei noi,
palaria galbend va gasi alt final textului, va oferi o perspectiva pozitiva, constructiva asupra situatiei.

Avantajele metodei palariilor ganditoare:

- stimuleaza creativitatea participantilor, gandirea colectiva si individuala;
- dezvolta capacitatile sociale ale elevilor, de intercomunicare si respect pentru opinia celuilalt;
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- dezvolta competentele inteligentei lingvistice, inteligentei logice si inteligentei interpersonale;
-este o strategie metacognitiva ce incurajeaza elevii sa priveasca conceptele din diferite perspective;
- determina si activeaza comunicarea i capacitatea de a lua decizii.

Exemplu de aplicare a metodei Pilariile ganditoare, la clasa a 1V-a, text suport: Amintiri din
copilarie, de Ion Creanga (fragment)

Obiective operationale:

- cognitive:
- s povesteasca pe scurt textul;
- sd caracterizeze personajele;
- sd-gi exprime opiniile fata de atitudinea personajelor;
- sa-§i imagineze alt final al povestirii.
Secventa didactica

Metoda palariile ganditoare s-a folosit in etapa de obtinere a performantei, astfel:

1. Prezentarea rolurilor corespunzdtoare celor 6 palarii ganditoare diferentiate dupa culoare:

- Palaria alba - exprima obiectivitatea, neutralitatea, claritatea, ofera informatii

- Pélaria rosie - ofera liberate imaginatiei si descatusarea emotiilor, exprima sentimentele

- Palaria neagra - exprima prudenta, grija, avertismentul, este perspectiva gandirii negative

- Pélaria galbena - oferd o perspectiva pozitiva, este gandirea optimista

- Palaria verde - exprima ideile noi, inovatoare

- Pélaria albastra — supravegheaza, dirijeaza, controleaza si organizeaza.

2. Impartirea elevilor in sase grupe corespunzitoare celor sase palarii si distribuirea sarcinilor
de lucru:

a) Palaria alba: Povestiti pe scurt continutul textului.

b) Pilaria rosie: Aratati sentimentele lui Nica si ale matusii Marioara.

c) Palaria neagra: Identificati greselile personajelor.

d) Pailaria albastra: Caracterizati personajele-Nica §i matusa Marioara.

e) Palaria verde: Oferiti idei noi, solutii posibile de rezolvare a situatiei.

f) Palaria galbena: Gasifi alt final povestirii.

3. Rezolvarea sarcinilor si prezentarea lor in fata colegilor

a) Palaria alba:

Nica planuieste sa fure cirese de la mos Vasile, fratele tatalui sdu. Ajuns in casa omului, se
preface a-1 cere pe varul Ion, sa mearga impreuna la scaldat. Matusa Marioara ii spune ca nu este acasa.
Furisandu-se, Nica ajunge in cires, dornic sa culeagd cat mai multe cirese varatice. Este descoperit insa
de matusa, care il urmareste cu nuiaua, distrugand tot lanul de canepa. Profitand de faptul ca matusa se
impiedica si cade, Nica ajunge acasa.

Seara, tatal Iui Nica plateste paguba, dar 1i da si baiatului o chelfaneald, mai ales pentru rusinea
pe care i-a facut-o.

b) Palaria rosie:

Nica a dorit sa fure cirese si era Increzator in reusita planului sdu. Cand matusa il prinde ii este
teamad si fuge. Seara a primit bataie de la tatal sau, rusindndu-se de fapta sa.

Matusa Mirioara este méanioasa cand il prinde pe baiat in cires, vorbeste rastit, jicnindu-l pe
Nica; doreste sd i se plateasca paguba chiar dacd este si ea vinovata; este rdzbunatoare.

c) Palaria neagra:

Nica ar fi trebuit sa ceara cirese, nu si le fure; este bine ca a fost pedepsit.

Matusa Marioara este zgarcitd, dar ar fi trebuit sa-i dea si nepotului ei cateva cirese; a gresit ca
a apelat la vornic si paznic; ar fi trebuit sa rezolve situatia in familie.

d) Palaria albastra:

Nica este: istet, descurcaret, politicos, mincinos, prefacut, abil.

Matusa Marioara este: zgarcitd, rea, lacoma, lipsita de afectiune pentru nepotul ei.

¢) Palaria verde.

Daci dorea cirese, Nica trebuia sd mearga la mos Vasile s ceard; eventual sd o roage pe mama lui sa-
insoteasca pentru a-si convinge rudele.

Daca a fost distrusa canepa, matusa Marioara si mos Vasile puteau sa nu apeleze la vornic si
paznic pentru a fi despagubiti, ci sd rezolve in cadrul familiei.

a) Palaria galbena:
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Nici putea sa coboare din cires si sa-i ceara iertare matusii Marioara. Seara, mos Vasile vine la
poartd si incearcd impreund cu tatdl lui Nica sa gdseascd o solutie pentru a fi despagubit, vorbind
civilizat, ca intre rude, fara a mai plati amenda.

4. Formularea unor concluzii

Elevii sunt solicitati sa relateze intdmplari asemandatoare si sa extraga o invatatura din aceste
cazuri.

Metodele moderne si interactive au multiple valente formative care contribuie la dezvoltarea
gandirii critice, la dezvoltarea creativitatii, implica activ elevii in invatare, pundndu-i in situatia de a
gandi critic, de a realiza conexiuni logice, de a produce idei si opinii proprii argumentate, de a le
comunica si celorlalti, de a sintetiza/esentializa informatiile, se bazeaza pe Invatarea independenta si
prin cooperare, elevii invata sa respecte parerile colegilor.

Consider ca invatarea interactivda — creativd, poate forma elevilor caracterul, modela
personalitatea, dezvolta imaginatia, le poate insufla responsabilitate, 1i poate face productivi, 1i poate
ajuta sa se descopere si sa fie sociabili si receptivi.
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Creativitate si eficienta in activitatea ecologica

Autor: Toth Ana-Maria

Institutia: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3 Bistrita

’

,,» Oamenii ar fi mult mai creative daca li s-ar explica in ce consta de fapt creativitatea.’
(A. Havel)
., Pana acum problema creativitatii a fost rezolvata negandu-se ca exista o astfel de problema.”
(C. Spearman)

Creativitatea poate fi definita prin avantul constant dincolo de cunoscut, de metode si
cai batute, prin a schimba lucrurile inaintea tuturor. Epoca noastrd adduce ceva nou:
congtientizarea necesitatii dezvoltarii creativitatii si intreprinderea unor actiuni concrete in acest
sens. Prin procesul de invatdmant nu se urmareste formarea de creatori propriu-zisi, ale céror
produse creative sa fie originale, ci formarea unor capacitati cognitive sau noncognitive, care
la randul lor sunt fundamente ale procesului creator real, atunci cand adolescentul sau tAnarul
intra in fluxul vietii ca fauritor de bunuri materiale sau spirituale.

A.L. Taylor diferentiaza cinci niveluri de creativitate :

- Creativitatea expresiva reprezinta treapta de baza, o expresie independent pentru care
originalitatea si calitatea produsului nu sunt esentiale. Caracterstica principald a acestei
creativitdfi o constituie spontaneitatea si libertatea (un exemplu de creativitate expresiva il
constituie desenele spontane ale copiilor);

- Creativitatea productiva implica punerea in functiune a talentelor sau aptitudinilor dezvoltate
si controlate, persoana dezvolta un nivel superior de comportament, chiar daca produsul sau nu
este original in raport cu produsele altora;

- Creativitatea inventiva este caracterizatd prin surprinderea unor noi relatii si utilizarea
originala a experientei dobandite;

- Creativitatea inovatoare superioara, implica modificarea semnificativa a fundamentelor sau
principiilor care stau la baza unui domeniu, necesitdnd o remarcabila aptitudine de
conceptualizare;

- Creativitatea emergent este nivelul cel mai elaborat, corespunzand conceperii de principii
fundamental noi.

La prescolari, creatori In formare, vom gasi de obicei niveluri mai joase ale creativitatii.
Important este ca toti copiii sa urce spre nivelurile mai ridicate ale scalei de creativitate. Fiecare
din noi are potential pentru creativitate iar copiii sunt creativi in mod natural si doar agteapta
atmosfera propice pentru a-si manifesta creativitatea.

Cunoscand faptul ca aceasta se poate pierde este necesar sd prevenim acest proces, prin
intensificarea precoce si dezvoltarea caracteristicilor si factorilor intelectuali, volitionali si
afectivi ai creativitatii. Pentru ca invatarea sa contribuie la formarea creativa este necesar ca ea
deosebit de cel uzual. Cercetarile au aratat ca munca in grup este esentiald pentru activitatea
creatoare.

Lectia fiind un laborator al gandirii creatoare, ea nu poate fi eficientd daca intreaga
initiativa apartine numai educatorului. De aceea, acesta trebuie sa poarte un dialog viu cu copiii,
i1 incita la dialog, 11 consulta, le solicita comparatii, creeaza momente de indoiald care se cer a
fi depasite prin effort colectiv, subliniaza initiativele indraznete, imprima lectiei o tensiune
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creatoare.

BLOCAJELE CREATIVITATII:
a) Blocaje culturale. Conformismul este unul din ele; tendinta de a face pe plac altora. Cei cu
idei neobisnuite sunt priviti cu suspiciune si chiar cu dezaprobare, ceea ce constituie o
descurajare. Exista in general o neincredere in fantezie si o pretfuire exagerata a ratiunii.
b) Blocaje metodologice, sunt acelea ce rezulta din procedeele de gandire. Suntem obisnuiti sa
aplicam 1intr-o situatic un anume algoritm, si desi nu pare a se potrivi staruim in a-1 aplica ,in
loc sa Incercam altceva. De exemplu, deprinderea de a lucre in acelasi fel, de a folosi aceleasi
cai de rezolvare a problemelor. Deprinderile fac uneori gandirea mai rigida, impiedica spiritul
creator.
c¢) Blocaje emotive. Asa cum se stie, factorii afectivi au o influentd importanta: teama de a nu
gresi, de a nu se face de ras, poate impiedica pe cineva sd exprime si sa dezvolte un punct de
vedere neobisnuit.

PROFESORUL CREATIV:
- 11 Indeamna pe copii sd caute noi conexiuni intre date, sd asocieze, sd-si imagineze, sa
gandeasca solutii la probleme;
- 11 Tncurajeaza sa faca presupuneri nebanuite, sd emita idei, sa perfectioneze ideile altora si sa
orienteze aceste idei in directi inoi;
- 11 incurajeaza sa jongleze cu elemente ce par a nu fi corelate, sd exprime teorii care par a fi
ridicole, sd formeze teorii greu de crezut, sd combine materialele si notiunile in modele noi si
neasteptate;
- permite copiilor sd-si asume riscuri intelectuale, sd speculeze pe baza informatiilor
neconcludente, sa sondeze relatiile structural si spatiile dintre lucruri,
- stie cum sa foloseasca Intrebarile;
- cunoaste, pe cat posibil, situatia potentialului creativ al fiecarui copil;
- realizeaza un climat favorabil caracterizat printr-o tonalitate afectiva-pozitiva, de exigenta si
intelegere, de responsabilitate;
- alterneaza munca in echipa cu munca individuala.
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Formarea si dezvoltarea creativitatii la elevi prin studierea educatiei

plastice/vizuale
Prof. Petronela Turcanu

Liceul Pedagogic “N. Iorga” Botosani

“Creativitatea nu este o evadare din disciplina, este o evadare Tnsotita de disciplina“

(Jerry Hirschberg)

Educatia este un fenomen social care a insotit istoria omeniri de la inceputurile ei si va
continua sa 1l Insoteasca de-a lungul existentei acesteia. Ea conserva si transmite experienta de
cunoastere teoretica si practicd, valorile culturii si civilizatiei au evoluat, reflectind conceptia
asupra valorii umane si 1n special a copilului si a incercat s surprinda esenta fenomenului
educational din aceasta perspectiva.

Disciplina Educatie Plastica/Vizuala este disciplina care cuprinde in sine: gandire,
pricepere si creativitate. In comparatie cu alte discipline, activitatea practici urmeazi trasee
deja stabilite in conformitate cu finalitatile invatamantului, tindnd cont de importanta
domeniului cultural care studiaza personalitatea umana.

In cadrul orelor de Educatie Plastici/Vizuald elevii executi operatii ce 1i ajutd in
realizarea desenelor, colajelor, picturilor, obiectelor sculptate, construite sau modelate
asemandtoare celor cunoscute de ei in mediul inconjurator. Prin realizarea activitétii practice,
se face trecerea de la baza teoretica la cea practica, ce reprezintd un prim pas in directia
pregatirii elevilor pentru participarea la viata artistica de mai tarziu.

Originea termenului de creativitate vine de la cuvantul latinesc creare — a naste, a fauri,
a zamisli in sens larg, putem considera creativitatea ca pe un fenomen general uman, forma cea
mai inaltd a activitatii omenesti. In sens restrans, putem distinge patru acceptiuni ale termenului
de creativitate: ca produs, ca proces, ca potentialitate general umana, ca abilitate creativa, ca
dimensiune complexa a personalitatii (M. Zlate, 1996).

R. Weisberg apreciazad ca toate persoanele creatoare au un numar restrans de trasaturi
comune: interesele de cunoastere, Incredere n sine, intuitia, independenta judecatilor si o ferma
perceptie de sine ca individ creativ. Daca ne referim la intuitie putem s-o definim ca o tendinta
de a ajunge la 0 concluzie sau a indeplini o actiune fara explicatii amanuntite pentru fiecare pas

al creatiei. In ce priveste puternica perceptie de sine ca individ creativ se referd la faptul ca
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geniile sunt convinse de creativitatea lor.

Oamenii dar si elevii creativi se caracterizeaza prin nevoia de a se elibera de reguli,
deschidere la experientd, sensibilitate la probleme, problematizare — ei pot vedea o problema
acolo unde nimeni nu reuseste sd o vada , ducand astfel la aparitia unui domeniu nou, original.

Originalitatea si noutatea sunt esenta creativului, el nu poate avea standarde pentru a fi
evaluat. Tn istoria artei Tntalnim numeroase exemple de produse ce erau aspru judecate de
contemporani fiind calificate drept nebunesti, eronate, inutile dar cu toate acestea geniile nu au
fost Tmpiedicate sa existe sa se afirme.

Factorii psihologici. Se poate vorbi despre un traseu ascendent, care reduce creativitatea
la un singur factor: inteligenta, la J. P. Guilford (1967), care largeste aria de cuprindere a
creativitatii, plasand-o sub incidenta factorilor intelectuali, mai ales a gandirii divergente , dar
exemplificand apoi si aportul factorilor nonintelectuali ,,un parcurs care reechilibreaza balanta
dintre factorii intelectuali si cei neintelectuali, exemplificdnd creativitatea ca pe o creatie de
sinteza a intregii personalitati (E. Fromm, C. Rogers, la noi V. Pavelcu, M. Roco, U. Schiopu,
A. Munteanu, P. Popescu, Neveanu, T. Stanciulescu).

Factorii de natura intelectuala. Imaginatia este functia esentiala a procesului de cunoastere,
a fost caracterizatd ca un proces de fuzionare a imaginilor, acesta parte a imaginatiei se potriveste foarte
bine imaginatiei artistice. Andrei Cosmovici definea imaginatia ca" acel proces psihic al carui rezultat
este obtinerea unei reactii, fenomene psihice noi pe plan cognitiv, afectiv sau motor."?( Andrei
Cosmovici pag ...)

Pe langa imaginatie se afla si memoria doar ca ea este in relatie de opozitie cu imaginatia, memoria
stocheazi impresiile pe cind imaginatia le transforma. In timpul stocarii imaginile sufera modificari fata
de intelegerea lor initiala.

Factorii nonintelectuali. Din aceasta categorie fac parte: motivatia, caracterul,
afectivitatea, temperamentul si un factor de stil: rezonanta intimd. Motivatia un aliat de
incredere al individului in lupta cu diferite obstacole. Ea este de doua feluri extrinsecd cu
precadere folosita in sarcinile pe termen lung si intrinseca folosita in rezolvarea problemelor pe
termen scurt. Caracterul un cumul de atitudini directionate catre sine, altii, muncd norme si
valori.

Factori biologici se refera cu prioritate la stilul psihofiziologic al individului.
Imaginatia si creativitatea reprezinta doua domenii cheie pentru domeniul artistic ntre

cele doud existand atat asemanari cét si diferente. Imaginatia se descrie ca un proces cognitiv,

% Andrei Cosmovici Psihologie Generald Editura Collegium 2005 pag 157
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in timp ce creativitatea reprezintd un proces creator, un proces mental prin care sunt generate
noi concepte sau idei pe baza celor existente, dar si in baza experientei acumulate.

Creativitatea reprezintd elementul forte a fiecarui artist, chiar daca foarte multe teorii
afirma ca creativitatea este un proces caracteristic tuturor oamenilor, gradele de creativitate sunt
diferite de la un individ la altul. Cum fiecare persoana este unica in ideile sale nu vom intalni
doi oameni la fel.

Pentru domeniul artistic creativitatea reprezintd o adevarata unealta, cu precadere cea mai
importanta. Ca sa fie Inteles corect conceptul de creativitate artistica trebuie s se facd legatura
intre arta si creativitatea. Pe scurt arta reprezintd esenta creativitatii umane. De-a lungul
timpului conceptul de arta a trecut prin diferite schimbari, a fost influentat de domeniul religios,
politic, cultural si social. Produsul creativ, concretizat prin opera de artd, este unul foarte
complex si prin el se concretizeaza creativitatea.

Cu ajutorul artelor plastice se incearca o reasamblare a realitatii cu ajutorul personalitatii
stabiliti chiar de la o varstd frageda: produse net superioare fata de ceilalti, viteza In executare
a lucrarilor, indemanare de nivel superior. Creatorul in artele plastice, din toate timpurile, are
urmatoarele insusiri care i-au dat posibilitatea sd creeze opere cu un grad original si net
superioare fatd de antecedentele inaintasilor sdi pe acestea le enumeram:

- o serie de calitati senzorio-motorii implicate sunt spirit de observatie, acuitate vizuala
simtul luminii si al culorii, simtul proportiei ale ritmului, al formei si volumului;

- abilitati motrice: dexteritate manuala, buna coordonare a vazului si auzului, precizie si
rapiditate in miscarile mainii

- abilitati intelectuale coeficientul de inteligenta cel putin mediu, imaginatie bogata.

Insusiri efectiv motivationale si caracteriale: pasiune fati de artd, sensibilitate
perseverenta si putere de munca.

Creativitatea elevilor dezvoltata cu ajutorul educatiei are ca scop fundamental pregatirea
elevului pentru viatd, pentru cerintele concrete, reale existente si viitoare legate de activitatea
profesional, de viatd sociala si culturala. Rolul scolii este in a forma un om complex capabil sa-
si armonizeze aspiratiile personale cu cele generale. 1l formeaza pe om ca persoani care tinde
sa se autorealizeze, sd se autodepdseascd sd producad valori materiale si spirituale. Lumea
contemporana fiind una complexd se caracterizeazd prin accelerarea si generalizarea
schimbarilor. Educatia 1l instrumenteaza pe viitorul adult pentru complexitate si schimbare,
interes si entuziasm pentru devenire si progres, 1i dezvolta capacitatea de a elimina

disfunctionalitatile si deschiderea pentru interactiune si schimb de idei.

288



Educatia plasticd este una dintre disciplinele fundamentale ce face parte din planurile de
invatamant, prin care educatorul de arta poate forma si dezvolta creativitatea elevilor cu usurinta
si prin procedee si metode ce le trezeste un real interes fara ca ei sd fie pusi in fata unor
complexitati psihologice.

Prin studierea educatiei plastice/vizuale si artistice in scoald se evidentiaza rolul important
la formarea si dezvoltatrea capacitatii eleviilor in a reflecta asupra lumii cu posibilitatea elevului
sd dobandeasca un nivel suficient de cunostinte in vederea actiunii acesteia. Prin urmare in
conformitate cu dorintele si necesitatile aceste probleme pot fi rezolvate datorita legaturilor
dintre diferite domenii de activitate si dotari cu un set de competente, valori, atitudini ce duc la
formare unei culturi comune pentru toti elevii, dar urmand totodata particularitatile de varsta
pentru fiecare elev.

Profesorul este cel care ajutd la dobandirea si transmiterea cunostintelor elevilor fara a-
si impune punctul de vedere, astfel incat elevii colaboreaza cu dacalii isi sustin punctele de
vedere. O asemenea colaborare in invatare si Tn schimbul de idei are drept scop principal
formarea de competente si deprinderi practice.

Creativitatea ca produs este folositd in deprinderile practice, aceasta se caracterizeaza
prin noutate, originalitate, unitate sociald si aplicabilitate vastd, valoare, spontaneitate,
condensare armonie, relevanta.
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TRADITIONAL SI MODERN IN INVATAMANTUL PRESCOLAR

URSA ANA OLTITA
G. P. P. NR. 3 BISTRITA

., Supravietuirea omului depinde de capacitatea sa de a invata, de a se recalifica,
de a uita ce a invatat candva i de a se instrui cu totul altfel pe viitor.” (Horst
Siebert)

Gradinita ofera cadrul propice pentru Invatarea intre traditional si modern prin
amenajarea eficientd a spatiului educational si permananta preocupare a educatoarei de
Tmbinare a strategiilor moderne, ludic-actionale care ajutd copiii sa invete mai profund,
cultivand relatiile bazate pe respect reciproc si colaborare constructive. Tehnicile de invatare
prin cooperare implica strategii de atribuire a unor roluri active copiilor, pentru ca acestia sa se
sprijine reciproc in procesul de invatare. Desigur, invatarea implica atat individualizarea, cat si
competitia. Strategia invatarii prin cooperare, implica:

e Stimularea interactiunii dintre copii;

e Depunerea unui efort mai intens de catre copii in procesul de invétare;
e Stimularea inteligentei interpersonale;

e Dezvoltarea abilitatilor de comunicare;

e Incurajarea comportamentelor de facilitare a succesului celorlalti;

e Dezvoltarea gandirii critice.

Organizarea invatarii in grupuri / echipe mici de copii trebuie facutd in mod corect. La
inceput, sunt copii care considera ca, daca sunt grupati cu altii, pot sta linistiti toata activitatea,
ca are cine sa realizeze sarcina de lucru. Educatoarea trebuie sa-i determine pe copii sa
constientizeze ca sarcina unui grup este una comuna, iar pentru a fi realizata, fiecare copil are
o sarcina individuald, pentru care-si asuma responsabilitatea. Grupurile sunt utile pentru a
genera intr-un interval scurt, un mare numar de idei si pentru a facilita intelegerea unor concepte
abstracte, prin discutii referitoare la informatia primita si la experienta personali. Invitarea
colaborativa are un rol foarte mare prin utilizarea METODELOR INTERACTIVE DE GRUP:
explozia stelard, cubul, paldriutele ganditoare, turul galeriei etc.

Metodele invatamantului traditional nu pot face fatd avalansei de cunostinte si acestei
dispersii accentuate a calificarilor, meseriilor si domeniilor de activitate, care devin tot mai
specializate si mai interconectate. Astfel, in sprijinul educatiei intervin noile tehnologii ale
societdtii informationale. Introducerea tehnologiei informatiei in toate domeniile de activitate a
influentat si sistemul de invatdmant. Utilizarea calculatorului in procesul de predare — invatare
— evaluare reprezintd o metoda moderna de activitate didacticd, interactiva si dirijata.

Lumea 1n care trdim nu mai are frane, nu mai are granite, nu mai poate sd se inchida in
sine §i toate acestea datorita faptului cd traversdm impreuna o erd a globalizarii instaurata sub
imperiul omniprezentei informationale si a progreselor tehnologiei. Dincolo de grandoarea
avantajelor care se reflectd asupra comunitatilor umane n acest context, sunt absolut necesare
anumite masuri care sa realizeze acea compatibilitate intre noile generatii — conglomeratul de
cunostinte adunate — si tehnica.. Astfel dinamismul lumii in care trdim se traduce printr-0
vesnica nevoie de adaptare ce traverseaza ample metamorfoze sociale, economice, politice, dar
mai ales educationale, transformari in baza cérora se Incheaga personalitatile umane ce vor crea
societatea de maine.

Utilizarea tehnologiilor moderne, a calculatorului in educatia prescolarilor permite
transmiterea si asimilarea noilor cunostinte intr-un mod atractiv pentru copii. Procesul
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instructive-educativ este mult mai eficient. Copiii invata jucandu-se, sunt pusi in situatia de gasi
repede solutii si de a lua decizii prin joc pentru rezolvarea problemelor. Calculatorul este un
mijloc de instruire care tine atentia copilului activa pe tot parcursul activitatii de invatare. Astazi
toatd lumea foloseste direct sau indirect calculatorul, acesta devenind un partener de lucru al
omului, un coechipier de “joaca” al copilului. Introducerea unei astfel de activitati optionale
raspunde interesului crescut al copiilor pentru activitati informatizate, ele contribuind la
dezvoltarea increderii in fortele proprii, asigurand o libertate mai mare oferitd copilului,
capacitatilor sale de expresie. Majoritatea copiilor au cunostinte minime privind utilizarea
calculatorului dispunand acasa de calculator si de o gama variata de jocuri. Din discutiile purtate
atat cu copiii cat si cu parintii am constatat ca nu toate aceste jocuri corespund specificului
varstei §i nu au valente educative. Avem in vedere faptul ca alaturi de celelelte mijloace
didactice putem utiliza calculatorul, acesta fiind un instrument didactic ce poate fi folosit in
scopul eficientizarii tuturor activitatilor de la clasa. Calculatorul a devenit componenta a
spatiului socio-cultural al copiilor, influentdndu-i limbajul si comunicarea non-verbala si
punandu-1 in situatia de a gasi rapid solutii.

Imaginatia si creativitatea, la varsta prescolara, capata noi aspecte, intrand intr-o noua
faza de dezvoltare. Formarea competentelor descrise prin programa scolard nu este posibila
doar prin utilizarea unor strategii clasice de predare-invatare-evaluare, ci este nevoie de o
instruire diferentiatd individuald, pe nivel de varsta, dar cu ajutorul softurilor educationale,
poate fi o alternativa de succes. Activitatile insotite de calculator reprezintd o noua strategie de
lucru a educatoarei cu copiii, prezintd importante valente informative si formative , fiind un nou
mod de instruire. Prin intermediul calculatorului se ofera copiilor justificari si ilustrari ale
proceselor si conceptelor abstracte, ale fenomenelor neobservate sau greu observabile. Alaturi
de mijloacele didactice clasice( jetoane, planse), calculatorul este un instrument didactic ce
poate fi folosit n scopul eficientizarii tuturor activitatilor din gradinita. Interesului copiilor se
mentine pe tot parcursul activitatilor, folosind acest mijloc didactic. Dupd cum stim in
invatamantul prescolar, jocul este principala forma de organizare a procesului instructiv-
educativ, iar calculatorul, este pentru copil, un alt mod de a invata jucandu-se, este parte din
spatiul socio-cultural al lui, care 1l pun in situatia de a gasi rapid solutii, de a se adapta la o lume
in care informatia circula, ii influenteaza limbajul si comunicarea non-verbala si totul cu pasi
repezi, el folosint calculatorul si Tn mediul familial.

In aceste conditii este justificata introducerea invatimantului asistat de calculator inca
de la varste fragede, cand copilul poate asimila foarte usor lucrul cu aceste instrumente
indispensabile viitorului sau Imaginile prezentate pe calculator au o alta calitate, un alt impact
asupra copilului fata de plansele folosite current in activitatile instructive- educative. Fata de
metodele si uneltele clasice de predare, continutul in format digital aduce un plus de netagaduit.
. Poate ne punem destul de des intrebarea , ,,in ce mdsurda un joc pe calculator poate fi
educativ?”, atat noi in calitate de cadre didactice , cat si parinfii. Pentru copiii de varsta
prescolara, transformarea unor obiective didactice Intr-un joc educativ pe calculator 1i face sa
accepte inconstient sarcinile propuse deoarece pot fi atinse mai usor. Astfel, urmand povestea
propusa si intrand practic in joc, copilul acumuleaza noi cunostinte fard a depune un efort clasic
de invitare. Imbinarea celor trei elemente: joc, calculator- tehnologia moderna si obiective
educationale este o alegere fericitd. Copilul invata fara a constientiza acest lucru. Mediul
atragator, cu personaje simpatice care 1i livreaza diverse sarcini , il amagesc si copilul nu resimte
presiunea rezultatului. Reusitele sale sunt percepute ca un rezultat al propriilor actiuni.
Scenariul joaca aici un rol esential: obiectivele educationale sunt mascate prin joc pentru a fi
atractive. Fata de metodele clasice de invatare, In care sarcina este expusa clar, sarcinile dintr-
un joc educational poarta hainele unor povesti. Pentru copiii prescolari, jocurile educationale
pot reda aceleasi activitdti ca cele care au loc in orele de gradinita: adunari si scaderi din cadrul
domeniului stiintd; colorare si imprimare din cadrul domeniului estetic; recunoastere de obiecte;
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cuvinte opuse, litere, povesti din cadrul domeniului limba si comunicare; puzzle; labirint;
animatii expozitive; ghicitori; alege si apasa; intrebari si rdaspunsuri; partile unui Intreg;
perechea potrivita;crescator, descrescator. De asemenea, jocurile educative pot avea ca subiect
deprinderea anumitor comportamente legate de alimentatie, viata sanatoasa, sport, reguli de
circulatie, comportament in societate( DOS) Fiecare obiectiv necesitd o abordare diferita. lar
balansul intre abordarea educationala si cea ludica trebuie sa fie continuu. Jocurile educationale
inseamna in primul rand obiective educationale, apoi interactivitate, atractivitate si mobilitate.
Ele dezvoltd atentia si imaginatia utilizatorului. Sunt un plus cognitiv incontestabil si o
modalitate de joaca foarte atractiva.

In gradinita, calculatorul este foarte util atit prescolarului cat si cadrului didactic, insa
folosirea lui trebuie realizata astfel incat sa conduca la imbunatatirea calitativa a procesului
instructiv-educativ si nu sa il ingreuneze. Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa urmareasca
achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care sa permita copilului sa se
adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o permanenta evolutie. Acesta trebuie sa fie pregatit
pentru schimbari, sa le intampine cu entuziasm nu cu frica si rezistenta. Orientati cu incredere
spre schimbare copiii vor simti nevoia de a fi instruiti cat mai bine pentru a face fatd noilor
tipuri de profesii. Eficienta calculatorului in procesul educativ este determinatd de mai multi
factori: gradul de pregatire al cadrului didactic in utilizarea calculatorului, de numarul de copii,
de interesul, cunostintele si abilitatile acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor
folosite, de timpul cat se integreaza softul in activitate, de sincronizarea explicatiilor cu
secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru elaborate. Utilizarea la
intamplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in timpul activitatii
conduce la plictisealda, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor copii la
activitate, nerealizarea obiectivelor propuse si poate produce repulsie fatd de acest mijloc
modern de predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea
abilitatilor practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.
Utilizarea calculatorului are si numeroase avantaje:

e Stimuleaza capacitatea de invatare;

¢ Consolideaza abilitatile de investigare stiintifica;

o Intarireste motivatia copiilor in procesul de instructiv-educativ;

e Stimuleaza gandirea logicd, memoria §i imaginatia;

e Introduce un stil cognitiv, eficent, un stil de munca independenta;
e [nstaleaza un climat de autodepasire, competitivitate;

e Mobilizeaza functiile psihomotorii in utilizarea calculatorului;

Insa, trebuie supravegheati activitatea copiilor in fata calculatorului deoarece de multe
ori poate crea dependenta!

Ca o concluzie putem spune ca pedagogia modernd pune in prim plan copilul, cu
trebuintele si nevoile lui de dezvoltare. Copiii vor sa se descurce singuri §i vor in acelasi timp
ca persoanele in care au Incredere sa-i orienteze si sd-i ocroteasca. Educatoarea dovedeste
competentd dar si dragoste pentru copii, atunci cand le ofera posibilitatea de a avea initiativa.
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METODE DE ACTIVIZARE
FOLOSITE iN LECTIILE DE GEOGRAFIE

Prof. Ursache Angelica
Scoala Gimnaziala Nr.10 Botosani

invitarea centratii pe elev a marcat o adevarati revolutie in invatimantul din scoala
romaneasca. Astfel ca, in locul unei scoli care punea in centrul preocuparilor sale continutul
invatamantului si nvatatorul, nesocotind cerintele elevului, astdzi este promovata scoala in care
elevul este considerat pionul principal, scoala care fine seama de interesele si trebuintele lui
specifice, permitand acestuia implinirea sa .

Invatatorul trebuie sa asigure un demers didactic adecvat invataturii active si interactive
folosind metode, procedee si tehnici de Invatare eficiente, cu scopul dezvoltarii gandirii critice
a elevilor. Fard a exclude strategiile invatamantului traditional, invatatorul trebuie sa foloseasca
si strategii didactice moderne, care vor mentine interesul elevilor, vor avea atmosfera propice
de invatare si vor ridica actul educational la nivelul necesar momentului in care traim, inceputul
mileniului trei.

Explozia stelara

Incepe din centrul conceptului si se imprastie in afard, cu intrebari, asemenea exploziei
stelare.

Pe steaua mare se scrie ideea centrald, iar pe cinci stelute se scrie o intrebare de tipul: ce?,
cine?, unde?, de ce?, cand?

Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebari corecte, precum si
modul de cooperare, modul de interactiune. E o metoda ce stimuleaza creativitatea.

N\
1.Cine este intemeietorul
g / Bucurestiului?
I & 2. Cine ne spune despre - a8
1. De c€ populatia aparitia oragului? I b

3. Cine conduce Bucuresgtiul?
3. Cine il voteazi?

Bucurestiului este mare?
2. De ce este poluare mare?

3. De ce este cel mai important
oras al t3ri?

4. De ce aici se afld cele mai
importante mstituti ale
statulmi?

5. De ce sunt malte parcuri?

4. Cine se ocupa de curifenia?l

e ze afli Bucurestiul?

e afli cel mai

nod de cii ferate?

e aterizeaz3 avioanele?
‘nde merg bucursestenii =3

se recreeze’

5. Unde se aduni

< / parlamentarii?
Q
1. Ce stifi despre intemeierea ~ P
Bucurestinlui? / K’
2. Ce riuri strabat Bucuregtiul? 1. Cind 2 devenit Bucurestiul
3. Ce mstitutii ale statului se capitala tarn1 7

afli in Bucuresti?

4. Ce nume are prima biserici
intemeiat3?

5. Ce mijloace de transport in

2. Céind era numit “Micul Paris™?
3. Cand s-a infiintat Universitatea 7
4. Cand sunt impodobite cu lumini
bulevardele?

comun g3sim in Bucuresti? 5. Cand a suferit orasul distrugen?

Floarea de lotus

Presupune deducerea de conexiuni intre idei, concepte, pornind de la o tema centrala.
Aceasta determina cele 8 idei secundare care se construiesc 1n jurul celei principale, asemenea
petalelor florii de lotus.

Cele 8 idei secundare sunt trecute in jurul temei centrale, urmand ca apoi ele sa devind la
randul lor teme principal, pentru alte 8 flori de lotus.
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CARPATI

CARPATII

CARPATIL
ORIENTALI . MERIDIONALT OCCIDENTALI
A C
LUNCILE | § MARILE DEALURILE
DELTA DUNARTL TUNITATI o
H GEOGEAFICE
ALE TARII
o SUBCARPATII
CAMFIILE PODISURILE
@ F E
A: CARPATII ORIENTALI B: CARPATI MERTDIONALT C: CARFPATII OCCIDENTALI
1. Agezare 1. Agezare 1. Agezare
2. Iniltime 2. Iniltime 2. Iniltime
3. Grope nordica 3. Grupa Muntilor Bucegi 3. Grupa Mimtilor Banatului
4_ Ciropa centrali 4_ Gropa Mumtilor Fizirasnhi 4. Grupa Mumtilor Poiana Ruscd
5. Gropa sudicd 5. Gropa Mumtiler Paringului 5. Grupa Mumtilor Apaseni
&. Trecitori §. Gropa Mumtilor Retezat- &. Bogitii
7. Bogitii Godeam 7. Pagtari

8. Zone toristice

H: LUNCILE 3SI DELTA

DUNARII 1. Agezare

;: I"ﬁpm&um MARILE UNITATI o subcarpatice
3. Azezare GEQGRAFICE ALE TARIT 4_Depresiunile subcarpatice
4_Insljima 5. Deahirile da Vest

5. Formare 6. Cum s-au fonmat

&. Delta Dundrii 7. Bogitii

7. Lunca Dandrii 8. Zane turistice

2 Bagati

G: CAMFIILE F: PODISURILE E: SUBCARPATIT

1. Infitigare 1. Infitizare Grups 1. Agezare

2. Grapare 2. Podigul Transilvanisi 2. Indlfime

3. Asezare 3. Podizul Moldavei 3. Subcarpatii Moldovei
4 Tnilime 4. Podisul Getic 4. Subcarpatii de Curinrd
5. Formare 5. Podisul Dobrogei 5. Subcarpatii Getici

§. Cirnpiz Romind &. Masivul Dobrogei de Mard 6. Cumn s-au format

7. Cérnpia de Vest 7. Podisul Dobrogei da Sud 7. Bogitii

8. Bogiti 9. Zone turistice 8. Zome turistice

Diagrama Wenn

Este formati din doua cercuri care se suprapun partial. In intersectia celor doua cercuri se
grupeaza asemanarile, iar in spatiile ramase libere din cercuri se noteaza deosebirile dintre doua
aspecte, idei sau concepte.
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“CAMPIA ROMANA

*Supfafe;e netede 51 ..

#- Este situati in

* partea de sud a intinze de teren cu )
tarii, de-a lungul iniltimi intre cativa - Este sifuat
Dundi, metri 5i 200-300 m el
mmimdu-z2 51 N omdnis] 51
Campia Dundrn. *mee Jnj::'a:se de este cea mal
- Partea estici a relief potrivite pentro importanti
Campie: Romane agriculturd. zona agnicola
ze Aumasta & Sunt stribiatute de a fani datorita
Campia i rodnicial
Birfzanulm— ®In subsol se gisesc paméintubui
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LE PROJET ERASMUS+ «IMPROVING DISADVANTAGED ADULTS'
CAREER - INCLUSION FOR ALL», 2020-1-RO01-KA104-078179
(DIFFUSION DES RESULTATY)

Prof. Livia Uta, Colegiul Economic «Gheorghe Chitu», Craiova, Dolj

Dans une sociéeté ou les mots-clés sont la performance et la compétence, une société
hantée par le spectre du chdomage et de la pauvreté, les adultes, notamment les adultes
défavorisés, sont de plus en plus vulnérables en termes de sécurité de I'emploi, ayant besoin de
nouvelles compétences pour s'adapter au dynamisme du marché du travail, caractérisé par des
changements brusques d'emploi, par la disparition de certains métiers et par I'apparition d’autres
métiers nouveaux.

Le projet «IMPROVING DISADVANTAGED ADULTS' CAREER - INCLUSION
FOR ALLN»(2020-1-RO01-KA104-078179), appartenant au Centre d’Information et de
Formation «Magia» Targu-Jiu, Gorj, se propose d’aider les adultes défavorisés a acquérir de
nouvelles compétences, utiles dans leur travail.

Dans ce but, 12 formateurs du Centre d’Information et de Formation «Magia» Targu-
Jiu, participeront aux cours européens suivants :
l.«Grand Tour in Europe: creativity, innovation, active citizenship and intercultural
dialoguex»(fournisseur Laboratorio del cittadino), Rome, Italie
2.«Conflict Management, Emotional Intelligence and Bullying Prevention» (fournisseur
Europass Teacher Academy), Barcelone, Espagne
3.«Europe entre Mythologie, Modernité et Multiculturalismex»(fournisseur Laboratorio del
cittadino), Florence, Italie
4.«Career Consultancy in Adult Education»(fournisseur Eprojectconsult)
5.«Internet Safety» (fournisseur Eprojectconsult)
6.«Start your business» (fournisseur Eprojectconsult)

Le cours «Grand Tour in Europe: creativity, innovation, active citizenship and
intercultural dialogue», 11 -16 octobre 2021, Rome, Italie, a été destiné aux formateurs qui ont
voulu mettre a jour et améliorer leur profession par I’acquisition, pendant une semaine d’étude
et d’expérimentation, d’une méthode éducative nouvelle (la méthode recherche-action-
formation).

Le cours est devenu I’occasion d’un voyage intellectuel et affectif afin de raconter aux
participants une expérience «transversale» dans un lieu crucial de la culture européenne —
Rome.

Le monde ou nous vivons, profondément changé par de nouveaux termes tels «
mondialisation», «globalisation», a assisté a la désintégration de la certitude du contréle sur un
territoire, a ce processus migratoire qui a effacé les frontieres.

Le cours a proposé une solution pour vivre ensemble dans une Europe confrontée avec
la disparition des frontiéeres, ou traditions et identités se contaminent, ou les mots-clés sont:
tolérance, respect, acceptation de 1’autre.

Le cours «Conflict Management, Emotional Intelligence and Bullying Prevention», 15-
20 novembre 2021, Barcelone, Espagne, a eu le programme suivant:
ele 15 NOVEMBRE
-présentation des participants et des organisations d’accueil
-discussions sur la dynamique du groupe, sur les résultats positifs et négatifs du conflit, sur les
comportements agressifs, sur I'intimidation et sur les différents « roles » joues par les membres
du groupe

296



ele 16 NOVEMBRE
-échange d'expériences et de bonnes pratiques sur la réalisation de la cohésion du groupe, sur
I'importance de former une « équipe »
-gestion des conflits, en identifiant les causes, les manifestations et en les transformant en
opportunités de developpement
-solutions pour améliorer les relations avec les autres
-activités pratiques pour comprendre la dynamique de groupe
ele 17 NOVEMBRE
-échange de bonnes pratiques pour encourager I'écoute active, I'empathie et I’alphabétisation
émotionnelle du groupe, d'une grande valeur pour apaiser les conflits et renforcer les relations
-activités pratiques et jeux de réle afin d'améliorer les compétences pour construire de
meilleures relations et un climat positif au sein du groupe
ele 18 NOVEMBRE
-stratégies proposées pour comprendre la dynamique du groupe et son impact sur
I'environnement éducatif
-échange d'expériences et d'activités pratiques afin d'arréter les tensions, les « alliances », les «
bagarres », les relations tendues entre les membres du groupe qui peuvent interférer avec
I'activité éducative et peuvent créer un climat éducatif défavorable
-l'intelligence émotionnelle =la capacité de comprendre et de gérer a la fois ses propres
émotions et celles des autres, d'adapter sa pensée et son comportement en fonction du contexte
ou d'atteindre certains objectifs
ele 19 NOVEMBRE - L’ INTELLIGENCE EMOTIONNELLE
-I'influence de I'intelligence émotionnelle au lieu de travail
-I'importance de I'intelligence émotionnelle dans le leadership
-améliorer I'intelligence émotionnelle :
a.améliorer les relations avec les autres
b.contr6ler et gérer les relations
c.prendre des responsabilités
d.transformer les émotions négatives en émotions positives
e.observer les sentiments des autres
f.limiter le temps passé devant les écrans et améliorer les relations sociales
g.rédiger un journal intime
-simulation de scénarios didactiques, en utilisant les outils et les compétences acquises au cours,
pour créer une dynamique constructive du groupe, pour arréter les conflits et le harcélement,
pour sensibiliser aux besoins et aux comportements émotionnels des membres du groupe
ele 20 NOVEMBRE
-discussions sur les compétences acquises
-remise des diplémes
-activités culturelles

Le cours «Europe entre Mythologie, Modernité et Multiculturalisme, 7 -12 mars 2022,
Florence, Italie, a comme but de:
-proposer des outils pedagogiques innovants et créatifs a diffuser et a partager aux
communautés européennes
-faire connaitre a tous les mythes de I’Europe
-faire de I’Europe un lieu privilégié d’échanges culturels

Les participants créeront, en tant que produit final du cours, une véritable «salle de
merveilles» virtuelle, a travers un voyage fascinant dans un lieu appartenant a 1’héritage culturel
commun des Européens: Florence.

La littérature, les arts visuels et les sciences, en effet, pourraient interpréter et
transmettre un ensemble de principes partagés partout en Europe.
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L’utilisation croissante de la recherche qualitative et de la recherche-action dans
I’enseignement a renouvelé les méthodes d’enseignement et de formation. Ce projet justifie
I’utilisation de cette inovation: recherche-action-interaction-formation. La recherche porte sur
la progression des connaissances et propose l'utilisation d’outils méthodologiques comme
I’interprétation mythologique, iconographique, artistique et littéraire du mythe de 1’Europe, a
travers la collecte et I’analyse de données et d’ceuvres. L’action-innovation apporte a la
rénovation des pratiques €ducatives et de formation dans le but d’offrir aux participants des
approches innovantes et interdisciplinaires stimulant la participation et la créativité dans ces
nouvelles voies didactiques. La formation crée un lieu de réflexion et d’expression, ou les
participants contribueront activement a la création de nouvelles pratiques éducatives, en
utilisant des techniques multimédias et interactives.

Le cours «Career Consultancy in Adult Education » s’adresse & tous ceux intéresses par
I'orientation professionnelle dans le contexte éducatif.

Le cours mettra I'accent sur le cadre de compétences et sur l'utilisation des techniques
innovantes pour l'orientation professionnelle.

Les objectifs de ce cours sont:

-comprendre le rble et les opportunités d'orientation professionnelle a tous les niveaux de
I'éducation

-améliorer les compétences entrepreneuriales des participants

-comprendre la maniére dont 1’orientation professionnelle peut étre intégrée aux cours et au
programme de 1’enseignement

-comprendre I'approche de I'éducation basée sur les compétences et son importance dans
I'orientation professionnelle

-développer la communication, la collaboration, la présentation, la résolution de problemes, la
négociation, la pensée critique et la créativité

-améliorer la compréhension des simulations potentielles et des jeux de réle pour intégrer
I’orientation professionnelle dans I’éducation a tous les niveaux

-fournir et mettre en pratique des idées créatives et des ressources pratiques pour la mise en
ceuvre réussie de l'orientation professionnelle dans l'enseignement dans différents contextes
-promouvoir la conscience interculturelle

-partager les expériences d'intégration et les modeles d'orientation professionnelle de
différentes organisations afin d'aider chacun a étre plus efficace dans son travail

Le cours «Internet Safety» aura le programme suivant :
ePremier jour
-présentation du programme du cours
-informations sur la culture italienne, sur Erasmus+ et sur la ville
-informations sur la région (la Sicile), sur I’organisme d'accueil (Eprojectconsult) et sur ses
activites
-apprendre a se connaitre
-attentes, peurs, contributions, réalités locales, défis
-«Aperitivo» ou «Happy Hour», cocktail offert par EProjectconsult, occasion de se connaitre
eDecuxieme jour
-focus sur le but éducatif
-sensibiliser les adultes a I'utilisation slre et responsable du Web
eTroisieme jour
-abus verbaux sur Internet : I'expression de la violence, du manque de respect, du racisme et de
la haine. Comment les combattre ?

-problemes de confidentialité : est-il vrai que rien n'est privé dans cet environnement virtuel?
eQuatriéme jour
-protection des données personnelles : comment I'assurer ?
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-quelles menaces peut apporter 1’anonymat des utilisateurs?
-protection des droits d'auteur

eCinquieme jour

-évaluation finale

-remise des diplémes

Le cours «Start your business» se propose de fournir aux participants une base de
connaissances et une base d’expérience pratique en vue d’avoir une vue détaillée de la création
d’une entreprise.

Les compétences acquises par les participants les aideront a comprendre les difficultés
de ce processus et & surmonter toutes les épreuves afin de mettre sur pied une entreprise
fonctionnelle et florissante a long terme.

Le cours va détailler les étapes pour démarrer une entreprise et pour assurer sa survie,
va proposer des conseils aux entrepreneurs débutants, en particulier en termes de difficultés
juridiques, financieres et de responsabilités.

Le cours offrira aux participants 1’opportunité de se familiariser avec les pépiniéres
d’entreprises et de rencontrer des entrepreneurs de succes qui leur feront part de leurs propres
experiences.

Gréce a cette méthode «d'apprentissage actif», les participants recevront des indications
sur le processus de création d'une entreprise.
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~ INTEGRAREA RESURSELOR DIGITALE
IN ACTIVITATEA DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. dr. Vizental Mihaela Veronica,
Scoala Gimnaziala ,,Sabin Manuila”, Simbateni

Domeniul educational a inregistrat numeroase progrese in ultimii ani. Pandemia Covid
19 a obligat invatdmantul romanesc sa treaca in online. Aceasta realitate a presupus imbratisarea
intr-o si mai mare masura a metodelor si procedeelor moderne de predare-invatare-evaluare
silindu-ne sa cautam solutii pentru a desfasura ore online, atractive si interactive care sa
starneasca interesul pentru cunoastere al elevilor nostri.

Tn cele ce urmeazi nu voi insista nici pe diferitele definitii ale metodelor didactice, nici
pe prezentarea acestora cu avantajele si dezavantajele lor si nici pe compararea metodelor
traditionale cu cele moderne. In schimb, voi oferi un exemplu de integrare a
telefoanelor/tabletelor si a resurselor digitale in activitatea de predare-invatare-evaluare.

Activitatea desfasurata a fost la Limba moderna engleza, clasa a Il1-a, activitate offline
in clasa. Subiectul lectiei a fost ,,Two funny rabbits”. Am inceput activitatea printr-un Kahoot
(https://create.kahoot.it/details/662b590f-b6ce-49¢4-9896-014ab9336791) prin  care am
evaluat insusirea vocabularului de la lectia anterioara (,,Wild Things!”).

E Captarea atentiei am realizat-o printr-un wordart. Dupa ce le-

d§ am explicat elevilor care sunt pasii pe care trebuie sa Ti urmeze, le-
am cerut sa realizeze unui wordart in care sa introduca cuvinte (deja
cunoscute) care desemneaza animale.

Am ascultat textul din manualul digital de limba engleza

(https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20l11-
a/Limba%?20moderna%?20engleza/Uy5DLiBVTKITQOFOIEdS/),
lar apoi elevii au citit ei textul, identificand cuvintele noi si
semnificatia acestora. Ulterior au primit ca sarcina de lucru sa
deseneze un animal (dintre cele invatate) sau sa utilizeze o poza a
acestuia (de pe internet), sa scrie cateva cuvinte despre el si sa le dea
Bl viata cu ajutorul aplicatiei ChatterPix. Video-urile au fost incrcate
apoi pe Classroom. Puteti vedea un exemplu din munca copiilor
accesand linkul: https://drive.google.com/file/d/1Q__ -
ZsHJVjiJwWawa8c0ljyOe7N8XssXxN/view?usp=sharing.

La final am evaluat insusirea noului vocabularului cu ajutorul unui joc creat cu aplicatia
learningapps (https://learningapps.org/view20253110).

In pregitirea si desfasurarea acestei activitati am avut in vedere un set de intrebari astfel
incét sa realizez si 0 autoevaluare a activitatii desfasurate. La unele dintre intrebari am raspuns
Tnainte de a desfasura activitatea, iar la altele dupa finalizarea acesteia.

1. Descrieti intr-un paragraf care au fost scopul si obiectivele dumneavoastra
in aceasta activitate? Cum stiti ca le-ati atins?

Scopul si obiectivele activitatii au fost familiarizarea elevilor cu instrumentele IT si
diversele aplicatii, dezvoltarea competentelor digitale, intelegerea globala a unui text simplu pe
o tematicd familiard (wild animals, farm animals), imbogatirea vocabularului si exersarea
prezentului continuu. Atingerea acestora este evidentiatd de rezultatele muncii copiilor:
rezultatele de la testul Kahoot, wordart-uri, video-uri realizate cu ChatterPix.

2. Mentionati pe scurt instrumentele si resursele IT folosite pentru activitate.
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Pentru aceastd activitate am folosit urmatoarele instrumentele si resursele IT: telefoanele
mobile, tablete, laptop, Kahoot, wordart, Chatter Pix, learningapps.

3. De ce ati ales aceste instrumente?

Am ales aceste instrumente avand in vedere urmatoarele: necesitatea de a face legatura cu
continutul studiat anterior, obiectivele pe care mi le-am propus spre a fi atinse prin parcurgerea
lectiei, nevoia de a capta atentia elevilor mei in vederea desfasurdrii noii lectii, dar si de a
verifica cat de conectati sunt elevii mei cu Invatarea.

4. Ce provociri de tehnologie ati avut in aceastd activitate si cum le-ati

depasit?

Am intdmpinat dificultati deoarece nu toti elevii dispun de telefon mobil, motiv pentru care
am apelat la tabletele puse la dispozitie de catre scoald (pentru invatarea online). O alta
problema a fost conexiunea slaba a unor elevi ceea ce a dus la scoaterea acestora din aplicatii
in timpul rezolvarii sarcinilor de lucru si reluarea acestora de cateva ori.

S. Ce credeti ca a functionat in implementarea activitatii pentru atingerea
obiectivelor stabilite?

Elevii s-au implicat in activitatile de la clasa cu un mai mare entuziasm (inclusiv cei care
de obicei sunt mai rezervati) ca urmare a utilizarii telefonului mobil si al tabletei. Elevii au fost
incantati ca au putut sa 1si foloseasca competentele digitale in timpul orei de limba engleza.

6. Cum auto-evaluati contributia personala la implementarea activitati?

Am reusit s implementez activitatea ca urmare a strategiei didactice utilizata si a ideilor

creative sugerate de comunitatea indreptar digital.

7. Ce anume credeti ca au invatat elevii din aceasta activitate?

Elevii mei si-au dezvoltat competenta de comunicare si de munca in echipa. Am creat cadru
pentru interactiune si colaborare astfel incat, inclusiv copiii cu CES din clasa au folosit
instrumentele si aplicatiile IT cu sprijinul colegilor care i-au Indrumat pas cu pas alaturi de
mine. Nu 1n ultimul rand, au invatat sa invete singuri, descoperind pe cont propriu o serii de
functii ale aplicatiilor utilizate si cel mai important, cd invatarea poate fi distractiva.

8. Ce feedback ati solicitat si primit de la elevi privind aceasta activitate? Dati
cateva exemple.

La finalul activitatii am solicitat elevilor mei sa scrie pe un biletel (post it) ce le-a placut
la activitatea desfasurata/cum s-au simtit in timpul activitatii desfasurate precum si sfaturi
privind ce am putea face mai bine pe viitor.

9. Cum credeti ca v-a dezvoltat ca profesor aceasta activitate?

Am constat cd utilizarea tehnologiei digitale la clasa este mult mai usor de realizat si nu
este cronofaga asa cum credeam. Elevii s-au familiarizat rapid cu utilizarea telefoanelor mobile
si a diverselor aplicatii in cursul fiecarei ore, fapt ce mi-a permis atingerea obiectivelor stabilite
pentru fiecare ora mult mai usor, mai temeinic si de catre mai multi elevi. De asemenea,
materialele create cu ajutorul aplicatiilor descoperite prin intermediul comunitatii indreptar
digital pot fi utilizate ca atare (sau imbunatatite) si in viitor. Nu in ultimul rand, relatia mea cu
elevii mei a devenit si mai buna.

10. Cum ati putea imbunatati activitatea data viitoare?

Pe viitor mi-am propus sa imbunatatesc materialele deja create si sa creez altele noi; sa
continui sa ma inspir de la alti colegi in cee ace priveste noi modalitati creative de a utiliza
aplicatiile si noi context; sa utilizez si alte aplicatii fatd de cele utilizate deja si sa descopar noi
functii ale celor deja utilizate.

11. Descrieti pe scurt ce materiale si resurse ati creat pentru aceasta activitate

Pentru aceasta activitate am creat un test Kahoot pentru a evalua cunostintele elevilor mei
de la lectia anterioara, un wordart pentru a le capta atentia si a introduce noua lectie pe care am
consolidat-o apoi prin utilizarea aplicatiei ChatterPix si am evaluat-0 prin intermediul unui
exercitiu creat cu ajutorul aplicatiei learningapps.
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12. Adrese url sau link-uri pentru materialele didactice video create de
dumneavoastra sau de elevi pentru aceasta activitate:
https://create.kahoot.it/details/662b590f-b6ce-49c4-9896-014ab9336791
https://drive.google.com/file/d/1Q  -ZsHJV][iJWaW8c0ljy0e7N8XssXxN/view?usp=sharing
https://learningapps.org/view20253110

Bibliografie:

https://indreptardigital.ro/courses/intensiv-de-educatie-digitala-pentru-invatamant-
primar-primavara-2021/
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Pandemia a afectat profund educatia in zona rurala

prof. Vorniceanu Cristina
Colegiul Tehnic Samuil Isopescu Suceava

Acest an scolar a debutat in conditii diferite datorita pandemiei de COVID-19, afectind
toti elevii de la presolari la liceeni. Scenariile dupa care se lucreaza sunt: scenariul rosu- elevii
invata online de acasa, scenariul galben- elevii invata intr-o combinatie online si fata in fata, si
scenariul verde- elevii invata fata in fata.

Pandemia a afectat profund educatia si a agravat inechitatile sociale existente in
Romania. Copiii din familii cu venituri reduse, copiii care locuiesc Tn zonele rurale cu
infrastructura deficitara, copiii din cadrul minoritatilor etnice si lingvistice, copiii cu dizabilitati,
copiii aflati in conflict cu legea, copiii si tinerii care nu frecventeaza institutiile educationale,
baietii si fetele care locuiesc in conditii dificile sau in camine abuzive se confruntau deja cu
bariere semnificative pentru participarea la educatie si invatare si aveau parte de educatie si de
avantaje sociale mai reduse decat cei de aceeasi varsta.

Scolile nu sunt doar un loc pentru educatie academica, ci si pentru invatarea abilitatilor
sociale si emotionale, interactiune si sprijin social. Inchiderea scolilor nu numai ci a perturbat
procesul de educatie a copiilor, ci si accesul la mese oferite in cadrul scolii , sprijin pentru
bunastare si referire la servicii medicale si sociale de baza.

Provocarea care ii asteapta pe profesori, directori de scoli, responsabili din sistemul de
educatie si factori de decizie de la nivel local si national este semnificativa. Daca nu se va face
fata acestei provocari, impactul asupra copiilor, tinerilor, familiilor, comunitatilor si societatilor
la un nivel mai larg se va resimti pe tot parcursul vietii, atat din punct de vedere social, cat si
economic. De aceea, Tmbunatatirea rezilientei sistemului educatie, prin planificarea unei
educatii incluzive de calitate pentru cei mai marginalizati copii, ar trebui sa fie o prioritate
maxima pentru urmatoarele luni si ani si ar trebui sa fie principiul de baza al reconstruirii unui
invatamant mai bun si al unor scoli mai bune.

Este necasara flexibilizarea sistemelor de invatamant — complet dedicate TUTUROR
copiilor, sisteme care educa printr-o varietate de modalitati/metode si tehnologii si care sunt
mai bine echipate pentru a face fata unor posibile crize.

Aceste considerente ofera directorilor de scoli si responsabililor din sistemul de
invatamant din cadrul autoritatilor locale, inspectoratelor scolare judetene si ministerelor
educatiei un cadru general si un set de repere tematice pentru procesele de luare a deciziilor, de
planificare si de elaborare a politicilor.

Sperdm ca aceste considerente sd incurajeze comunitatea educationala sa echilibreze
inegalitatile majore in ceea ce priveste accesul la furnizarea unei educatii incluzive de calitate
si diferentele semnificative de invatare intre grupurile de copii in timpul pandemiei de COVID-
19, dar si dupa aceasta.

Sa fii parinte in aceasta perioada inseamna sa faci fatd nu numai unor schimbari fara
precedent - noi toti suntem mai constienti de nevoia noastra de a fi in siguranta, de a ne proteja
familiile si prietenii - dar si sd gestionezi altfel activitatile de zi cu zi, atat pentru noi, cat si
pentru copiii nostri. Toate in acelasi timp. In realitatea distantarii sociale, scoala s-a mutat,
pentru multi, online.
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Zilele acestea, in timp ce, n spitale, doctorii si asistentele medicale lupta in prima linie
Tmpotriva pandemiei de COVID-19, traim o alta urgenta importanta, cu consecinte, probabil,
mai putin vizibile imediat: cum sa asiguram continuarea accesului la educatie pentru toti copiii.

Am observat toti cum initiativa Ministerului Educatiei, Lectii Online, a declansat un
proces inerent de incercari si tatonari. Comutarea pe modul educatie de acasa a testat rabdarea,
creativitatea si inventivitatea noastra, a tuturor. Nu putem sa nu ne intrebam ce a insemnat acest
lucru pentru cei mai vulnerabili dintre parinti.

Desi ultimii 30 de ani au adus progrese semnificative in ceea ce priveste drepturile
copiilor, 40% dintre copiii Romaniei trdiesc inca in sdracie sau sunt la risc de excluziune sociala,
unul dintre cele mai ridicate nivele din Uniunea Europeana.

Persista, in continuare, disparitati majore intre media nationala si viata copiilor saraci
din zonele rurale, a copiilor de minoritate roma si a copiilor cu dizabilitati.

Aproximativ 400,000 de copii sunt in continuare in afara sistemului de educatie. Mai
multi copii si tineri romani parasesc devreme scoala decat media europeana, desi in 2019
numarul lor era la un minim istoric, de 15.7%. Mai mult, 44% dintre adolescentii de 15 ani au
avut rezultate sub nivelul minim de alfabetizare la testul OECD PISA.

Daca ne gandim la legatura stransa dintre lipsa educatiei si lipsa de oportunitati, scopul
nostru devine acela de a ne asigura ca toti copiii merg la scoald cat mai mult, invata cat de bine
pot si au asa o sansd mai buna sa reuseasca in viatd.O mare parte din solutie consta in a acorda
acces celor vulnerabili la educatie incluziva de calitate, acces aflat pana de curand, pe un trend
descrescator.

Cum putem, in contextul pandemiei de COVID-19, sa continuam sa dam acces la
educatie celor mai vulnerabili copii ai Romaniei? Sau cum putem sa folosim aceastd perioada
sa reducem si mai mult absenteismul si abandonul scolar?

O posibila solutie este distributia de tablete sau echipamente IT si abonamente de date
gratuite celor vulnerabili, ca sa poata participa la orele online, solutie realizabild cu resurse din
fonduri europene. In completarea achizitiei si distributiei de tablete sau echipamente IT, este
critic sa instruim parintii sa isi poata sprijini copiii. De asemenea, trebuie sa luam in considerare
si instruirea profesorilor, cresterea capacitdtii lor de a transmite informatii si de a educa,
pastrand viu interesul copiilor de a participa si invata de acasa. Pentru un act de educatie
de calitate, va fi necesara si dezvoltarea de continut adecvat pentru mediul online si invatarea
la distanta.In mediul rural, copiii triiesc in conditii foarte diferite, de la distantare naturala, si
deci lipsa de conexiune in absenta rutinelor de tipul mersului la scoald, pand la locuinte
supraaglomerate, unde devine dificil sa se concentreze la lectii.

Sunt posibile si trebuie luate in calcul si alte solutii pe langd cresterea capacitatii pentru
invatare online si sprijinirea digitalizarii sistemului de educatie. Acolo unde tabletele si
internetul nu sunt disponibile, tiparirea si distribuirea de materiale in fiecare gospodarie cu
ajutorul serviciilor comunitare sau de curierat poate fi o optiune, asa cum se intampla deja in
multe tari.

Dintre toate tarile Uniunii Europene, Romania alocd cel mai mic procent din PIB pentru
educatie, si chiar si aceste fonduri reduse sunt directionate prioritar catre universitati.

Investitia in copii, inclusiv in cei mai vulnerabili, cere sa inversam aceastda piramida,
cere o redistribuire a majoritatii fondurilor acolo unde majoritatea beneficiaza cel mai mult:
educatia timpurie si cea obligatorie. La randul lor, acestea vor produce cohorte mai mari pentru
invatamantul tertiar, pentru cad mai multi tineri vor fi pregatiti si isi vor dori o diploma
universitara.

Educatia are nevoie de mai multe fonduri, de o mai mare alocare de la bugetul de stat si
de o realocare de resurse in interiorul bugetului Ministerului Educatiei Nationale. Aceste
resurse pot fi completate din fonduri europene si imprumuturi de la institutii financiare europene
si internationale.
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Pandemia ne pune la incercare resursele imediate, dar ne oferd, in acelasi timp, o
oportunitate sd investim in copiii nostri.Educatia costa dar lipsa educatiei costd si mai mult.
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