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FORMARE CONTINUA IN CADRU NONFORMAL

Bibliotecar Adochitei Garofita
Liceul Pedagogic ,, N.Iorga ,, Botosani

In literatura de specialitate, educatia nonformala este reprezentata de activtitatile educative
organizate de alte institutii decét scoala — muzee, biblioteci, cluburi ale elevilor si se intemeiaza
pe recunoasterea faptului cad “un numér mare din experientele de invatare ale oamenilor s-au
desfdsurat in afara sistemului de educatie formala: la locul de munca, in familie, in diferite
organizatii i biblioteci”.

Educatia non formald este diferita fatd de educatia formala, atat prin continut cét si prin formele
de realizare. Continutul este organizat pe arii de interes iar formele sunt foarte diverse ca durata,
modalitate de organizare sau predare. Educatia nonformald este caracterizatd prin: raspunsuri
concrete la cerinfele fixate, in funcfie de interese clar stabilite, obfinerea abstractizirilor prin
extragerea de cunostinte din viata practicd, reducerea la minim a functiilor de predare, lasdnd mai
mult loc functiei de invatare. Cercetdtorii care au in vedere elevii ca grup {intd subliniaza ca
educatia nonformald contine acele “influente educative”, care au loc in afara clasei: activitafi
extradidactice, activitd{i op{ionale sau facultative. Al{ii vorbesc despre educatia nonformala ca
despre “educatia extragcolara”. Mai este identificatd si cu “educatia adulfilor”. Dar cei mai multi
recunosc ca educatia nonformald are un caracter mai putin rigid, dar adesea cu acelasi rezultat
formativ ca si educatia scolara sau formald. Actiunile educative, care sunt plasate in cadrul acestui
tip de educatie, sunt flexibile si vin in intimpinarea diferitor interese, particulare sau chiar specifice
pentru fiecare persoana.

Educatia non formala isi are inceputurile incd din timpul fondéarii educatiei. O caracteristicd
recent apérutd la acest tip de educatie, este rolul de mijlocitor pentru cei care nu au acces la educatia
formala: sdraci, retrasi (in abandon), analfabeti, persoane cu handicap.

Se mentioneazd o serie de directii specifice educatiei nonformale: sprijinirea persoanelor ce
doresc o dezvoltare in activitdfi de comert, agriculturd, industrie etc, sustinerea populatiei pentru
utilizarea mai raionald a resurselor naturale §i personale, cresterea profesionald sau schimbarea
activitatii profesionale, educatia pentru sdnatate si rationalizarea timpului liber, alfabetizarea.

Intre educatia non formala si cea formala exista multiple legaturi dar si o anumita opoziie.
Pedagogii de formatie clasicd atrag atentia asupra necesitdtii ca educatia nonformald si se
desfigoare in corelatie cu educatia formala. In ultima vreme asistim la o tendin{a de apropiere
intre cele doud. Pe scurt am putea spune ca educafia formald tinde si devina tot mai putin
“formala”, adicd mai flexibila, mai adaptatd nevoilor si motivatiilor specifice elevilor , in timp ce

educatia nonformala tinde sd devind tot mai “formald” — adicd se organizeazid tot mai bine,

9/135



urmareste asigurarea unei anumite calitifi i folosirea unor metode deja probate si recunoscute de
specialisti 1 mai ales, urmareste o cat mai explicata recunoastere publica. Activitatile din educatia
nonformala, la fel ca si cele specifice educatiei formale, sunt coordonate de persone calificate care
utilizeaza anumite metode pedagogice. Este vorba cel mai adesea de formatori (un fel de pedagogi
de specialitate), dar care in aceste situatii, i5i aroga un rol mai degrabd secundar, de moderatori
sau coordonatori.

Educatia non formala si informala se afla intr-o relagie complexd cu scoala. Pe de o parte, scoala
valorifica primele achizitii nonformale ale copiilor, pe de alta parte, scoala trebuie si asigure
fundamentele care fac posibile educatia si Invatarea pe tot parcursul vietii, in varii contexte.
Documentele recente de politici educationale acorda un rol important acestor conexiuni. O masura
concretd in aces sens este elaborarea portofoliului personal pentru educatie permanentd, ce contine,
pe langd studii si educatie formald, calificdrile obtinute si competentele dobédndite in contexte
nonformale, care sunt recunoscute sau nu printr-un act de studiu. Portofoliul induce astfel o
presiune asupra sistemelor formale de a deveni mai competitive si de a-si diversifica oferta.

Educatia non formald a fost definitd de céatre J. Kleis drept “orice activitate educationald,
intentionata si sistematicd, desfasurata de obicei in afara scolii traditionale, al carei continut este
adaptat nevoilor individului $i situatiilor speciale, in scopul maximalizérii invatarii si cunoasterii
si al minimalizérii problemelor cu care se confrunta acesta in sistemul formal (stresul notarii in
catalog, disciplina impusa, efectuarea temelor, etc.)”.

Educatia non formald se desfasoard intr-un cadru institutionalizat, cuprinzénd activitati
extraclasd/extradidactice (cercuri pe discipline, interdisciplinare sau tematice, ansambluri sportive,
artistice, concursuri scolare, olimpiade, competitii) si activitati de educatie §i instruire extragcolare.

Acest tip modern de instruire elimind stresul notelor din catalog, al disciplinei impuse si al
temelor obligatorii. Inseamni plicerea de a cunoaste si de a te dezvolta. Trebuie si precizim ca
este utila respectarea unor reguli si principii pentru a desfésura activitati nonformale de calitate.
Educatia nonformald este centratd pe interesele si dorintele celui care invata, altfel si-ar pierde
audienta. In cazul educatiei nonformale invitarea este controlati intr-o mai mare masurd de citre
educat, acesta putdnd decide singur cdnd si cum doreste sa continue. Pentru a asigura o buna
calitate a educatiei nonformale, profesorii trebuie sa stimuleze dorinta, curiozitatea, atitudinile
pozitive si sd dezvolte capacititile de invatare ale elevilor. $i educatia nonformala furnizeaza
oportunitati de invdtare. De acest lucru trebuie sé {ind cont educatorul in procesul de formare si
dezvoltare a personalitafii individului. Cel mai eficient profesor este cel care permite si sprijina
aparitia Invagarii in activitdti extragcolare,

Pentru a putea fi stabilita si evidentiata calitatea educatiei nonformale evaluarea activitatilor

desfasurate este neformalizatd, cu accente psihologice, prioritar stimulative, fard note sau
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calificative oficiale. Un rol important in aceasta privinta il are participarea la diferitele concursuri
organizate de palatele si cluburile elevilor in colaborare cu inspectoratele scolare judefene sau alte
institufii publice. Astfel, elevii au posibilitatea sd-si verifice cunostintele si aptitudinile dobédndite
in urma participdrii la activitatile cercurilor.

Educatia non formalad completeaza educatia formala care ocupa ponderea cea mai micd de timp
din viata individului, ambele desfasurandu-se pe fondul multiplelor influente cotidiene, conducand
catre permanentul $i cuprinzitorul proces de autoevaluare $i autoinvatare.

Beneficiile educatiei non formale raspund cerintelor si necesitétilor educatiei permanente: este
centratd pe procesul de invétare si pe cel care invatd; permite abordarea unui curriculum la alegere,
in functie de interesele, aptitudinile si aspiratiile elevilor; contribuie la imbogéatirea culturii
generale; are un caracter predominant interdisciplinar; strategiile folosite sunt atractive gi
motivante pentru elevi; permite valorizarea tuturor participantilor, In functie de abilitdtile
fiecdruia; creaza ocazii de petrecere organizata a timpului liber, oferind conditii pentru formarea
si dezvoltarea capacitatilor de relationare ale elevilor etc.

Formarea cadrelor didactice pentru integrarea educatiei nonformale in educatia formala degi
definitd ca prioritate riméne incd dificil de pus in practicd datoritd lipsei unui plan de actiune
specific si coerent. Prin urmare, beneficiile invatarii permanente pentru toti risca sd se menfina
diminuate prin focalizarea doar pe rezultatele Invétarii formale, neglijandu-se aprecierea tuturor
tipurilor de rezultate ale invatarii si portabilitatea achizitiilor invatarii nonformale $i informale in
cadrul invatarii formale. Acest fapt face ca, dincolo de opfiuni de politica clar exprimate, in
practicd, invatarea care se produce in afara scolii sa nu fie adecvat infeleasd, facuta vizibild, dar
nici corespunzitor apreciatd. Mai mult, aceastd realitate intretine dificultatile de recunoastere a
competentelor dobandite in contexte nonformale, in ciuda elaborarii unor instrumente de validare.
Bibliografie:

1. Cerghit, loan (coord.) — Metode de invatamdant, EDP, Bucuresti, 1976 ;

2. Nicola, Grigore : Stimularea creativitdfii elevilor in procesul de invatamant, E. D. P.
Bucuresti, 1981,

3. Popescu-Neveanu, Paul si colaboratorii : Psihologie, E. D. P. Bucuresti, 1993;

4. Radu, Ion; Ionescu, Miron — Experien{a didacticd si creativitate, Ed. Dacia, Cluj-Napoca,
1987,

5. Rosca, Alexandru - Creativitatea, Editura Enciclopedicd Romana, Bucuresti, 1972;

6. Stoica, Ana - Creativitatea elevilor — posibilitdfi de cunoagtere §i educare, E. D. P.
Bucuresti, 1983;

7. Schiopu, Ursula : Creativitate potentiald si virtuald — Revista de psihologie nr. 3/1979.
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“Eu n viata n-am avut alte multumiri
si bucurii, decéat cele venite de la elevii
mei si de la colegii mei care m-au ajutat in

stradaniile mele” .

TIBERIU CRUDU, CTITOR SI COORDONATOR DE SCOALA
PEDAGOGICA

Prof. Axinie Vasile,
Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

In Botosaniul interbelic marcat de avantul Marii Uniri, activeaza un distins corp
profesoral din randul céruia s-a facut remarcat prin talentul pedagogic, activitatea publicistica,
civicd si culturald, profesorul de istorie Tiberiu Crudu, directorul Scolii Normale de Invatitori
”Mihai Eminescu” .

S-a nascut 1n satul botosdnean Tudora, la 22 iunie 1882, ca fiu al preotului Vasile si al
Mariei Crudu si a inceput pregitirea scolara in satul natal, urmand apoi cursurile Liceului
Laurian din Botosani. Frecventeaza apoi cursurile Facultatii de litere, sectia istorie, secundar
drept, a Universititii din Iasi, avandu-1 printre profesori si pe A.D. Xenopol. In 1908 primeste
diploma de licenta in istorie ,,Magna cum laude” si isi incepe activitatea didactica la Gimnaziul
din Dorohoi. La scurt timp pleaca in Franta cu o bursa a Ministerului Instructiunii Publice pentru
a-si pregiti doctoratul, audiind cursuri la faimoasele Sorbona si Collége de France. Intors in tara,
fara a finaliza doctoratul, participa Tn 1913 la campania din Bulgaria, fiind comandant de pluton,
obtindnd apoi medalia ,,Avantul tarii” si, ca multi soldati ale acelei campanii, s-a Tmbolnavit de
holera. Din 1916 pana in 1918 ia parte, in calitate de comandant de regiment, la razboiul pentru
intregirea neamului, fiind ranit si apoi decorat cu medaliile ,,Victoria” si ,,Crucea comemorativa
a Razboiului 1916-1918” cu barete.

Dupa ce a fost demobilizat, beneficiind de un context favorabil, Tiberiu Crudu, cu munca
si persuasiune, pune bazele invatamantului pedagogic botosanean. Asfel, la 1 septembrie 1919,

in Botosani s-a infiintat Scoala Normald de Invititori ,,Mihai Eminescu”, el devenind profesor
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si director al acestei institutii. Functia de director o va exercita cu o daruire exemplara timp de
15 ani, obtinand recunoasteri oficiale precum Medalia ,,Rasplata muncii pentru invatamant” in
1923 si ,,Coroana Romaniei” n 1922. Dupa desfiintarea in 1933 a Scolii Normale, din motive
financiare, Tiberiu Crudu preda in alte scoli la Botosani si Dorohoi, iar in 1935 este detasat in
calitate de comandant al centrului strajeresc de la Breaza, apoi devine inspector general in
»otraja tarii” si comandant al inutului Prut. La pensionarea din 1942 a fost sarbatorit in chip
omagial de toti cei 1-au cunoscut si pretuit si, in primul rand, de fostii sai elevi, cei care nu l-au
uitat nicicand si au realizat din fonduri proprii si o statuie a sa din bronz ce i-a strajuit mult timp
somnul de veci in cimitirul Eternitatea

Luptator in razboiul de reintregire a neamului, nuvelist, publicist, folclorist, poet, Tiberiu
Crudu a fost insa nainte de toate, profesor si pedagog. Redam, fragmentar, textul comunicarii
sustinute de profesorul de limba franceza Dumitru Alexa la manifestarea dedicata centenarului
nasterii acestei personalitdti a invatdmantului botosdnen, desfasuratd in aula Liceului ,,A. T.
Laurian”, in ziua de 27 iulie 1982. Amintirile profesorului Dumitru Alexa creioneaza imaginea
lui Tiberiu Crudu ca profesor si director al Scoalii Normale de Invitatori ,,Mihai Eminescu”.

“Am functionat la Scoala Normala de Invitatori ,,Mihai Eminescu” sase ani ca profesor
de franceza, cu studii de specializare in Franta, la Universitatea din Dijon. Marturisesc ca in toata
cariera mea de profesor (...) n-am avut un director mai bun, mai intelegdtor si mai uman ca
Tiberiu Crudu. I-am spus aceasta unui director tanar, care a spus: ,,Dar eu nu sunt bun?” I-am
confirmat ca da, ,,dar in vreme ce dumneata traiesti numai pentru dumneata, Crudu trdia pentru
altii”. Tn cancelarie era o atmosfera de fratie intre profesori, povestirile calde si curgitoare, pline
de farmec ale directorului nostru drag, Tiberiu Crudu, ne incantau”.

”Tiberiu Crudu era de o finete nemaivazuta. Discutam situatia elevilor la finele anului
scolar. El sta cu catalogul unei clase in maini si treceam cu analiza de la elev la elev. Deodata
observ cd i se lumineaza fata, zimbeste cu bunatate si zice de-a dreptul: ,,Mai toti s-au Tndreptat
cum s-au indreptat, dar Cumpata asta tare bine s-a mai indreptat la franceza!”. Si directorul
ridica ochii de pe catalog si se uita parinteste la mine. Eu completasem pe cei trei de trei de pe
fiecare trimestru cu opt si acum, in loc de cei trei de trei, cu care urma ca elevul Cumpata sa
ramana repetent, elevul Cumpata trecea cu trei de opt. Dacd eram cu musca pe cdciuld, m-am

sculat 1n picioare si m-am scuzat cd tatal elevului — un carturar distins si inspector scolar din
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Dracsani — Botosani a plans, batran cum era, in fata mea — un copil — am fost nevoit sa fac acest
gest, sa curm o durere de parinte. Raspunsul lui a fost: ,,Ai facut bine, ma, c-ai infeles un om!”

,El a stiut sa se coboare la nivelul copiilor, sa le intre in inimi, sa le inteleaga tineretea,
necazurile, lipsurile materiale ale lor si ale parintilor lor, truditori de pamant. El 1i invita pe elevii
mai mari la masa, sa-i invete cum sa manance, sa le descoasa gandurile, inima lor, sensibilitatea
lor, sa-1 Incurajeze la invatatura, in dorintele lor bune de viitor, In pasiunile care ii preocupa, mai
ales cele pedagogice, care vor sta, pe viitor, la baza educatiei copiilor cu care vor lucra, ca
invatatori. Numai asa se explicd caracterizarile facute de Tiberiu Crudu pe diplomele de
absolvire ale elevilor sdi, care corespundeau exact cu sufletele lor. Acele caracterizari sunt
dovezi ca el a facut studii psihologige aprofundate asupra lor si caracterizarile si indrumarile sale
raman legatura cea mai puternica intre elev si profesor.

Odata ne spune: ,,Ramaneti cu totii in cancelarie, ca avem sa discutdm un ordin urgent”.
La poarta stau gata de plecare doua trasuri pe care le avea scoala. Era toamna si primul an pe rod,
al viei scolii dindaratul localului Scolii Normale, in care azi lucreaza fabrica ,,Textila Moldova”(
astazi Scoala Gimnaziala Nr.1 "Sfantul Nicolae" Botosani - n.n.). Ajunsi acolo, ne-am dat jos
din trasuri si-am ascultat atenti comanda directorului: ,,Desfasurarea si atacati inamicul din toate
partile!” Pentru noi si comandantul nostru Tiberiu Crudu, inamicul erau strugurii de toate
culorile si toate gusturile. Dupa ce ne-am saturat de struguri, ne-am tras unul cate unul spre
trasuri. Apare din lupta cu strugurii si tatuca nostru, directorul Tiberiu Crudu. Se opreste in fata
noastrd, Intinde un picior Inainte, ca $i cum si-ar sprijini tot corpul pe el si ne trage o dojana:
,»Bine mai, v-ati infruptat din toate roadele pamantului, dar nu v-ati gandit ca aveti acasa sotie,
copii, parinti?”. A urmat o alti comanda: ,,Inapoi fuga mars!”.

Altadata ne-a retinut pe toti in cancelarie — in recreatia mare — si la un moment dat, a
aparut sora sa, doamna Rotundu, cu o tabla cu placinte calde si cateva sticle de cotnaras, de cel
ce moaie picioarele, de cel ce gustau si cei doi prieteni, Creangd si Eminescu, cand le era gura
mai uscatd. Am mancat cate doua placinte fiecare, am sorbit cét ai clipi vinul, si nu s-a terminat
bine recreatia mare si directorul nostru ne-a spus: ,,Apoi de-amu, haideti cu tata la treaba”.

”Dupd cum se vede, munca in scoald cu Tiberiu Crudu era antrenantd, prospera si
frumoasa. Intr-o seard ma ia directorul si vizitim dormitoareale elevilor normalisti. Eu am
aruncat in dormitor o privire de ansamblu. El s-a oprit si a spus: ,,.De aici lipseste unul”. Tn

apropiere de dormitor, intr-un loc tihnit, unde tace si umbra lunii, elevul intarzia de vorba cu o
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fetita. Ca orice tandr, isi stipanea nervii cu o tigara aprinsa. Inainte de a ajunge la ei, directorul
spune : ,,vom sta de vorba cu ei, pana il va frige tigara la degete”. Si asa a fost. Tigara stransa in
maneca hainei, a ars pana a ajuns focul la degete si atunci i-a dat drumul jos, sarind scantei din
ea. Ambii ne-am facut ca nu vedem efectul tigarii. Directorului i-a placut ca elevul n-a fugit si s-
a comportat si fatd de noi si fata de fetita cu care sta de vorba ca om de curaj. Intalnirea elevului
cu simpatia sa, a gasit-o directorul justa si umana si n-a obiectat cu nimic.

Tiberiu Crudu era un eminent pedagog. Lectiile sale de istorie erau savurate de elevi.
Avea un cuvant popular placut si o pregatire in specialitatea sa la nivel de doctorat. Asa fiind,
excela la lectiile predate la catedra. Sintetiza materia lectiei noi in fata elevilor, conlucra activ cu
ei; mai mult, cu ei scotea ideile principale si le asternea, Intr-un scris caligrafic, pe tabla. Din
recapitularea lectiei predate, se vedea ca elevii sdi, fie ca erau normalisti, fie cd erau liceeni,
plecau de la ora de istorie cu lectia invatata. Aceasta era arta cu care facea lectii stralucite Tiberiu
Crudu, cu elevii sai. Si ei, la rdndul lor, s-au Tntrecut pe sine la catedrele lor, unde au fost
admirati si pretuiti ca atare. O parte din ei au fost inspectori scolari, o parte au avansat profesori
de liceu, iar cativa au ajuns profesori universitari, cu doctoratul. Dintre acestia din urma face
parte si Costica Dumitriu — un botosanean de origine.

Pe la toate scolile unde a functionat Tiberiu Crudu ca profesor si director, a ramas in
memoria elevilor sdi ca un profesor eminent, un om de o finete nemaiintalnita, un prieten de
neuitat pentru colegi si un parinte adevarat pentru elevi. Recunostinta lor s-a materializat in cele
doua busturi, unul in cimitirul ,,Etenitatea”- Botosani si altul in satul sdu natal, Tudora. Si la
varsta lor Tnaintata, inca sunt vrednici sa scrie in memoria sa, sentimentele lor cele mai alese. Un
fost elev al lui Tiberiu Crudu de la liceul din Dorohoi si un bun prieten al meu, jurist consultul
Constantin Bosie din lasi, la varsta de peste opt zeci de ani, mi-a spus: ,,Vin pentru ultima data la
Botosani sa-mi iau ramas bun de la profesorul meu drag, Tiberiu Crudu, si sa pecetluiesc pentru
vecie stima si dragostea ce o port pentru el”.

Asa era Tiberiu Crudu, pedagog desavarsit, model de dascél daruit profesiei sale, model

atat pentru contemporanii sai, cat si pentru cei de astazi.
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JOCUL DIGITAL EDUCATIONAL

Prof. inv. primar Balta Mirela

Liceul Pedagogic '"Nicolae Iorga' Botosani

,»Elevii din ziua de astdzi cer noi abordari si metode de predare pentru ca atentia si motivatia
lor sa functioneze la scoald.” (Veen, 2011)

Utilizarea mijloacelor digitale Tn cadrul activitatilor didactice reprezinta o modalitate de
crestere a calitatii intregului proces de predare-invatare-evaluare, iar una dintre componentele
semnificative a acestor noi strategii de lucru, cu importante valente formative si informative, este
jocul digital educational. Elevii generatiei de astazi sunt mult mai pregétiti si mai dornici sa detina
controlul si sa participe activ la toate procesele educationale, iar jocul digital educational este unul
dintre aceste instrumente moderne care ajuta la realizarea acestei comunicari intre elevi si profesori,
totul in beneficiul dezvoltarii acestora de ambele parti si In beneficiul inovarii.

Cu ajutorul acestor tehnici moderne, se doreste motivarea elevilor pentru a participa la cat mai
multe activitati din proprie initiativa, o mai mare implicare din partea acestora si retinerea lor in
activitatea instructiv-educativa pentru perioade cat mai lungi de timp. Aceste obiective nu sunt usor
de Tndeplinit pentru cadrele didactice, fiindu-le necesare cunostinte suplimentare de psihologie, de
metodica a jocurilor si de tehnologie a informatiei, pentru a-si stabili un plan coerent de actiune. Cu
toate acestea, cadrele didactice de astdzi inteleg necesitatea de a folosi aceste tehnici specifice Tn
procesul educational si sunt constiente ca aceastd tendinta va creste in urmatorii ani, obligandu-i la
o adaptare rapida, din mers, pentru a-si pastra eficacitatea in cadrul activitdtii didactice.

De mii de ani jocurile reprezinta activitatea preferata a copiilor, acestea fiind categorisite de-a
lungul timpului Tntr-o multitudine de tipuri, forme si variante. Cu toate acestea, doar in ultimii ani,
jocul didactic digital a inceput sa fie folosit pe scara larga in activitatea didactica, demonstrandu-si
astfel utilitatea si necesitatea, imbinand cu maestrie componentele sale recreationale, digitale si nu
n ultimul rand didactice.

Jocul digital educational are capacitatea de a motiva elevii in vederea realizarii unui scop
didactic, de a-i angaja in indeplinirea unei sarcini didactice si de a le mentine atentia concentrata
pentru atingerea finalitatilor propuse prin obiectivele educationale. Aceste metode solicitd
interactiunea dintre copii, acestia formand in interiorul jocului o comunitate, cu reguli usor de urmat
si care pot fi jucate instinctiv n cadrul unor intervale de timp relativ scurte.

Printre avantajele utilizarii jocului digital educational, remarcam faptul cd acesta sustine
schimbul de cunostinte si informatii dintre elevi, oferd elevilor posibilitatea de a se autoevalua, iar

cadrului didactic ii ofera posibilitatea de a primi un feedback imediat cu privire la nivelul de
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implicare si de Intelegere al elevilor. Jocul digital educational poate Tmbunatati increderea in sine a
elevilor, oferindu-le o mai mare incredere in capacitatile proprii, poate construi angajamentul si
poate promova socializarea, accentuand in acelasi timp Invatarea si dezvoltarea.

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor reprezinta piesa centrald din aceastd epoca digitala,
fiind parte a unei schimbadri sociale si culturale care vor transforma radical vechile metodologii de
predare din scolile primare, si nu numai. Utilizarea tehnologiei digitale ca resursa didactica, isi
doreste a veni 1n sprijinul cadrului didactic si a intregului sistem educational, fiind considerata la
acest moment chiar o parte necesara si dezirabila a mediului de predare si invatare. Elevii din
aceasta erd digitala si-au petrecut incd de mici viata fiind Tnconjurati de sisteme digitale si utilizand
aparate casnice digitale, computere, jocuri video, smartphone-uri, smartwatch-uri, smart-tv-uri,
tehnologii de realitate virtualad si tot felul de astfel de instrumente si accesorii care fac parte din
aceasta lume a digitalizarii. Potrivit lui Prensky (2001), acesti ,,nativi digitali”, dupa cum el nsusi
i-a numit, gandesc si proceseaza informatiile intr-un mod total diferit de cel al parintilor si bunicilor
lor. Astfel, provocarea imensa pe care tehnologia o lanseaza profesorilor o reprezintd gasirea celei
mai bune modalitdti de a aduce in mediul scolar experientele si cunostintele pe care elevii le
dezvoltd in afara scolii, cu ajutorul digitalizarii.

Noile metode de invatare, si In special cele bazate pe jocul digital educational, ar trebui sa
devind motivante atat pentru profesor cat si pentru elev, stimulandu-le intuitia, entuziasmul si
participarea activa ambilor parteneri in procesul educational, obiective ce prin metodele traditionale
devenisera mai greu de atins, fiind descrise de elevi ca fiind plictisitoare, sufocandu-le curiozitatea
si implicarea.

Un beneficiu major al utilizarii jocului digital educational il constituie faptul ca acesta permite
o educatie mobila, personalizata, mult mai flexibild, accesul la informatie realizandu-se mult mai
rapid. Cu ajutorul tehnologiei se va realiza o educatie creativa, intuitiva, dar si diferentiata, elevii
avand oportunitatea de a-si stabili propriul ritm de invatare, conform stilului personal, cu
respectarea individualitatii si a personalitdtii lor. Bineinteles, rolul profesorului nu scade nici in
acest demers tehnologic, acesta fiind dator sd asigure o instruire sigurd si de calitate elevului in
spatiul virtual, ghidandu-l si orientdndu-1 in procesul cunoasterii. Cadrul didactic poate dezvolta
creativitatea elevilor prin desfasurarea unor lectii atractive, interesante, sustinand o buna colaborare
in cadrul colectivului de elevi si imbunatatindu-si si el, la rindul sau, relatia cu acestia prin folosirea
anumitor strategii pe care le are la Tndemana.

Folosirea tehnologiei in cadrul lectiilor de la clasa 1l ajuta pe cadrul didactic in Tmbunatatirea
procesului instructiv-educativ, ajutdndu-i totodata si pe elevi in achizitionarea unor cunostinte si
formarea unor deprinderi care sa le permitd sa se adapteze cerintelor societatii, aflate Intr-o

permanenta evolutie. Utilizarea tehnologiei ajutd ca procesul educational sd fie mai performant, prin
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faptul cd permite accesul rapid la informatii si la resurse educationale din afara scolii, la imagini,
sunete, obiecte, filmulete, documentare, la care fara ajutorul tehnologiei copiii nu ar avea acces si
care le faciliteaza intelegerea unor concepte abstracte, ii stimuleaza facandu-i curiosi si 1i provoaca
sd colaboreze pentru rezolvarea unor proiecte, activitati integrate sau portofolii. Pentru a se realiza
un Invatdmant modern si calitativ, cadrul didactic trebuie sa stie sa impleteasca corect metodele
moderne de predare-invatare cu cele clasice, iar tehnologia sa fie folosita adecvat varstei elevilor si
temei studiate, doar la momentul oportun.

Provocarea suprema pentru cadrele didactice nu ar trebui sa intervina in utilizarea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, ci in alegerea instrumentelor sau programelor potrivite, n
capacitatea de a planifica si a implementa o activitate digitald, care sa fie atat creativa si distractiva
pentru elevi, dar si eficienta si sigurd pentru acestia.

Cu ajutorul jocului digital educational sunt dezvoltate o serie de competente, precum:
competente iconice (permit copilului gestionarea unor baze uriase de date si capacitatea de a lucra
cu acestea prin citirea rapidd a simbolurilor vizuale, prin Intelegerea semnificatiei si functionalitatii
acestora), multitaskingul (se refera la dezvoltarea distributivitatii atentiei si concentrarii elevului
prin realizarea in mod simultan a mai multor sarcini sau operatii), zapingul (reprezinta capacitatea
copiilor de a ierarhiza informatia si de a pune accent doar pe ceea ce este important pentru ei),
comportamentul neliniar (se refera la o serie de subcompetente care constau in capacitatea de
definire a intrebarilor, a obiectivelor, a cuvintelor cheie, capacitatea de cautare a resurselor prin
intermediul imaginilor sau cuvintelor cheie), competente de colaborare (sunt dezvoltate cu ajutorul
jocului de echipa, in comunitatile virtuale).

Jocul digital educational reprezintd asadar o metodd modernd de activitate didactica,
interactiva si dirijatd, care imbunatateste predarea, invatarea si evaluarea. Prin acordarea atentiei
cuvenite strategiilor didactice Tn procesul de planificare a instruirii, putem ulterior beneficia de toate
avantajele oferite de jocul digital. Invatarea cu ajutorul metodelor digitale depiseste modelul
traditional al comunicarii didactice, realizdnd o altd constructie a actului invatarii, bazatd pe
uniformizarea si pe compatibilizarea noilor continuturi, facind apel la realitati abstracte, stiintifice

si culturale.
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iNVATAREA PRIN COOPERARE

prof. Barbacaru Mihaela, Liceul Pedagogic “Nicolae Iorga” Botosani

Principala metoda de educare a gandirii in invatamantul traditional 0 constituie expunerea
profesorului, completata cu studiul individual al elevului. Aceastd metoda este criticata, sustinandu-se
ca ea nu favorizeaza legatura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea vine de la atitudinea elevilor-
el asistd pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete. Cealaltda metoda traditionald, convorbirea
cu intreaga clasa, antrenecaza mai mult participarea elevilor, dar acestia sunt ghidati, nu stiu ce se
urmareste. Asadar, forma clasica a invatamantului dezvolta putin gandirea elevilor.

Metodologia didacticd actuala este orientata catre implicarea activa si constientd a elevilor in
procesul propriei formari si stimularea creativitatii acestora. In acest context, prefacerile pe care le
cunosc metodele de Invatamant au cateva directii definitorii. Relatia dinamica-deschisa consta in
raporturile in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea metodelor este impusa de
complexitatea procesului de invatare, fiecare metoda trebuie sa fie aleasa in functie de registrul caruia i
se raporteaza. Amplificarea caracterului formativ al metodelor presupune punerea accentului pe
relatiile sociale pe care le are elevul in procesul de culturalizare si formare a personalitatii.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in antiteza cu
metodele traditionale de invitare. In procesul instructiv-educativ, Tncurajarea comportamentului
participativ Tnseamna pasul de la ,,a Tnvata” la a ,,invata sa fii si sd devii”, adica pregatirea pentru a face
fata situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor activ-
participative il reprezinta implicarea elevilor in actul didactic i formarea capacitatii acestora de a emite
opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire
circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior, gandirea critica. Aceasta reprezinta o gandire centrata
pe testarea si evaluarea solutiilor posibile intr-o situatie data, urmata de alegerea rezolvarii optime pe
baza argumentelor. A gandi critic inseamna a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri
rationale, a propune opinii personale, a accepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi
argumente suficiente propriilor opinii, a participa activ si a colabora la gasirea solutiilor.

Invitarea prin cooperare este o strategie de instruire structuratd si sistematizatd a grupurilor
mici de elevi, astfel Tncat acestia sa poata lucra impreuna urmand ca fiecare membru al grupului sd-si
imbunatateasca performantele proprii si sa contribuie la cresterea performantelor celorlalti membri ai
grupului, iar modul in care sunt planificate activitatile determina calitatea interactiunii dintre elevi,
rezultatele activitatilor fiind consecinte ale interactiunii dintre acestia.

Strategia ,,Mozaicul”

Structurile cooperative mozaic se caracterizeaza prin faptul ca, intr-un grup cooperativ, fiecare
dintre colegi devine expert in anumite aspecte ale subiectului studiat. De exemplu, daca un grup
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cooperativ studiaza la psihologie generala subiectul "Comunicarea si limbajul”, unul dintre membri poate
deveni expert in "Forme de comunicare", altul expert in "Limba si limbaj", al treilea expert in "Functiile
limbajului” iar al patrulea expert in "Formele limbajului”.

Dupa dobandirea cunostintelor "de expert” in domeniul atribuit, fiecare dintre colegi, pe rand, ii invata pe
ceilalti. Scopul grupului cooperativ este ca fiecare membru sa stapaneasca toate aspectele subiectului
general. Profesorul este intotdeauna prezent, cel putin prin instructiunile scrise oferite grupurilor si prin
intrebarile,  informatiile,  clarificarile,  sugestiile = §i  1Incurajariile  adresate  acestora.
Inainte de prezentarea si predarea in fata grupului cooperativ, elevii se adund n grupurile expert, compuse
din indivizi din diferite grupuri cooperative care au primit acelasi subdomeniu. Impreuns, partenerii experti
studiaza subdomeniul si discuta metode eficiente de a preda informatiile cele mai importante la Tntoarcerea
fiecaruia in grupul sau cooperativ.

Dupa ce predarea si verificarea se desfasoard Tn grupurile cooperative, se evalueazi stapanirea
individuala a subiectului (de exemplu, elevii raspund la intrebari adresate intregii clase sau
realizeaza individual "harti conceptuale™).

Mozaicul (I1)

Mozaic Il este 0 variatiune a strategiei de predare "mozaic", diferenta fatd de mozaicul prezentat
anterior constand in faptul ca activitatea aceasta este mai indeaproape dirijatd. Le explicdm elevilor ca se va
desfasura o activitate de invatare prin cooperare numita “Mozaic II". Specificam subiectul lectiei. Fiecare
elev va trebui s invete toata lectia, dar fiecare va deveni expert in una din partile lectiei, pe care o va preda
celorlalti. Grupam pe elevi in grupuri "casa" de patru-cinci membri.

Lectura textului: Distribuim exemplare din textul ce urmeaza a fi studiat tuturor elevilor. Distribuim, de
asemenea, fiecarui membru al grupului o alta fisa de expert, astfel incat maximum doua persoane dintr-un
grup sa aiba aceeasi fisa. Aceste figse contin intrebari care ghideaza lectura textului de cétre expert. Fisele sunt
diferite pentru ca, mai tarziu, fiecare persoand va trebui sa-i ajute pe ceilal{i membri ai grupului "casa" sa
invete acele lucruri din text care apar pe fisa sa. Dam tuturor 20 de minute pentru a citi textul. Toata lumea
citeste textul integral, acordand insa atentie sporita partilor in care se afla raspunsurile la intrebarile de pe
fisa individuala.

Studiul textului Tn grupuri de experti: Pregatim patru mese separate pentru cele patru grupuri de experti.
Stabilim un moderator al discutiilor pentru fiecare grup. Grupurile de experti vor avea douazeci de minute la
dispozitie pentru a discuta intrebarile si pentru a stabili raspunsurile. Probabil vor fi identificat deja
locurile din text unde se afla raspunsurile, acum trebuind sa-si noteze raspunsurile pe care grupul le
formuleaza. Profesorul circuld printre grupuri pentru a le ajuta sa se concentreze pe sarcina de lucru si sa
le dea eventuale lamuriri.

Expertii predau textul grupurilor “casa’: Cénd s-a Incheiat timpul de studiu, cerem elevilor sa se
intoarca la grupurile "casa". Aici fiecare va prezenta, in aproximativ cinci minute, ce a invatat in grupul de
experti. Sarcina expertului nu este doar de a "raporta", ci si de a pune intrebari si de a raspunde la

intrebari, pana este sigur ca toata lumea a invatat partea sa de text.
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Evaluarea procesului: Cerem fiecarui elev sa scrie cu ce a contribuit la discutie si cum ar fi putut sa se
desfasoare mai bine activitatea.

Invitarea prin cooperare este o strategie, un plan de actiune, un construct elaborat ce vizeazi
anumite finalitdti pentru realizarea carora recurge la tipuri de activitdti care operational Tmbina,
organizeaza, articuleazd, programeaza diverse metode, procedee, mijloace didactice, forme de
organizare etc. Strategia didactica a Tnvatarii prin cooperare este o modalitate de organizare a activitatii
prin care se realizeazd schimburile interrelationale intre participantii la activitate, prin procese
interumane de cooperare si competitie constructiva (elev/elevi-elev/elevi, elev/elevi-profesor,
elev/elevi-grup), stimuland activismul elevului in interactiunea sa cu materialul de studiu, cu ceilalti,
prin procese de actiune si transformare a informatiei.

Bibliografie:

Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M., Metode interactive de grup, Ghid metodic, Craiova,
Editura Arves, 2007;

Dumitru, I., Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficientd, Timisoara, Editura de Vest, 2001;

Ionescu, M., Radu I., Didactica moderna, Cluj-Napoca, Editura Dacia, 2001.
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INSTRUMENTE ATRACTIVE DE EVALUARE

Carbunaru Diana Cerasela-Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Evaluarea este un proces permanent, cu rol reglator ce trebuie privitd ca parte integrantd a
procesului instructiv-educativ si nu suprapusa sau supraadaugata acestuia. Profesorul are nevoie in
permanentd sd cunoascd modul in care se produce invatarea pentru a sti cum sa-si proiecteze
activitatea in continuare, sa asigure suport elevilor cu diferite nevoi de invatare, iar elevul are nevoie
permanent de feedback pentru a sti cum sa-si ajusteze strategiile de invatare, pentru a identifica
resurse care sa-i permitda sa depdseasca barierele de invdtare, fie ele de natura cognitiva sau
emotionala.

n contextul curriculumului centrat pe competente evaluarea nu trebuie priviti ca un scop in
sine, ci ca un mijloc in slujba progresului elevului. Aceasta trebuie sa sprijine invatarea, sa motiveze
elevul si sa faciliteze progresul sdu. Siatunci, cum evaluam? Pentru a da raspunsul la aceasta intrebare
trebuie sa ne orientam atentia asupra metodelor, tehnicilor si instrumentelor pe care le antrenam in
cadrul demersului evaluativ. In activitatea curenta, profesorul trebuie si-si imbunititeasca practica
evaludrii, alternand metodele si instrumentele de evaluare traditionale (probe scrise, probe orale,
probe practice) cu cele complementare/moderne (observarea sistematica si directd a elevului,
investigatia, proiectul de cercetare, portofoliul, referatul, autoevaluarea ) si active (metoda R.A.I,
metoda cubului).

Indiferent de metodele si instrumentele la care apelam, evaluarea (nu numai actul predarii si
al invatarii) trebuie sa se poata caracteriza prin atributele: atractiv, incitant, stimulativ, eficient.

In acest context, o aplicatie usor de utilizat si indragita de citre elevi este APLICATIA KAHOOT.

Pentru crearea unui cont se acceseaza pagina www.getkahoot.com, optiunea Sign up for free

unde se vor inregistra datele personale. Pentru crearea unui test se alege comanda create, care
deschide pagina unde se vor inregistra datele testului. Se trece la scrierea intrebarilor, apasand, pentru
fiecare intrebare noua optiunea Add question. Varianta corectd de raspuns, este marcata cu bifa. Pot
fi atasate imagini sau filmulete video, daca raspunsurile sunt date dupa imagine sau filmulet. Prin
accesarea optiunii Done, intregul test este salvat si publicat, iar cu optiunea Play se poate incepe
testul/ jocul, se deschide prima pagina a testului, unde se alege comanda. Dupa incarcarea testului se
va genera un cod (pin), format din 6-7 cifre. Elevii pot intra in aplicatia Kahoot, introducand acest
cod. Dupa optiunea Enter, fiecare elev isi va scrie propriul nume (Nickname), iar dupa optiunea OK,
go! fiecare elev va fi inregistrat in joc si isi va vedea numele la videoproiector.

Cadrul didactic verifica daca toti elevii sunt inscrisi si porneste testul prin optiunea Start.
Apare intrebarea si apoi variantele de raspuns, cdrora le sunt atribuite forme geometrice colorate.

Aceleasi forme geometrice apar si pe dispozitivele lor, de unde vor alege si vor atinge varianta
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corectd. Dupa terminarea timpului sau dupa ce au raspuns toti elevii, va aparea situatia cu raspunsurile
tuturor. Prin comanda Next se va trece la intrebarea urmatoare. Pe dispozitivele copiilor va aparea, in
timp real, culoarea verde, daca au dat un raspuns corect sau culoarea rosie, daca raspunsul a fost
incorect.

La sfarsitul jocului apare podiumul. Prin optiunea Get results se vad punctajele tuturor elevilor.
Rezultatele pot fi salvate in calculator prin optiunea Save results unde se vor vedea elevi care au
raspuns corect si la care intrebari au fost si rdspunsuri incorecte.

Aceastd aplicatie am folosit-0 la clasa a Xl a, profil real, specializarea matematica-
informaticd, clasa cu o ord pe saptamana, la fixarea unor notiuni despre sistemul nervos.
Competentele vizate au fost :

1.1 Identificarea organelor si a sistemelor de organe la om, precum si a caracteristicilor acestora
2.2 Prelucrarea rezultatelor obtinute prin investigatii si experimente si formularea concluziilor
3.1 Reprezentarea functiilor organelor si sistemelor de organe la om pe baza modelelor

3.2 Elaborarea si aplicarea unor algoritmi de identificare, investigare, experimentare si rezolvare
4.1 Utilizarea corectd a terminologiei specifice biologiei in diferite situatii de comunicare

4.2 Prezentarea informatiilor folosind diverse metode de comunicare

Ce am obtinut ?

- precizarea axelor pe care se formeaza planurile anatomice

- recunoasterea rolului organelor nervoase centrale si periferice

- stabilirea manifestarilor unor boli

Ce reactii au avut elevii ?

- elevii s-au implicat in rezolvarea sarcinilor de lucru

- si-ar fi dorit ca timpul de lucru sa fie mai mare

- unii dintre ei si-au exprimat dorinta de a se uita pe rezultatul la fiecare item pentru a remedia greselile
Ce feedback am oferit eu ?

- am incurajat elevii Tn a rezolva si alte teste pe aceastd tema

- am oferit explicatii daca s-a gresit /cu ce trebuia completat

- am precizat criteriile folosite pentru aprecierea activitatii lor

Ce as fi putut face mai bine ?

- sa apreciez mai bine timpul de rezolvare al itemilor

Ce Tmi propun pe data viitoare ?

- demersul meu educativ sa tind cont mai mult de ritmul de lucru al fiecarui elev, sa aplic mai multe
teste de acest tip pentru a mentine interesul elevilor

Avantajele utilizarii aplicatiei Kahoot! in lectii:
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1. pentru profesori:

v imbunatatirea calitatii actului de predare-invatare-evaluare;

v' ridicarea standardelor la nivelul competentelor digitale;

v' dezvoltarea creativitatii in proiectare.

2. pentru elevi:

v imbunatatirea abilitatilor digitale;

v' feed-back imediat

v" dezvoltarea autocontrolului;

v" dezvoltarea increderii de sine.

elevii nostri si cauzele anumitor probleme sau disparitati de invatare pe care le-ar putea confrunta.

De asemenea, elevii au multe de spus si este important sa le spunem ca este nevoie de contributia lor

Intelegerea diferitelor tipuri de evaluari ne va ajuta si identificam testele cele mai utile pentru

pentru a schimba/imbundtati modul in care sunt evaluati.

Bibliografie:

- Manual Biologie, Clasa a XI-a, autori Stefania Pelmus Giersch, Florina Amalia Toma, Editura CD
Press, Bucuresti, 2006
- Programa scolara pentru disciplina BIOLOGIE, CLASA A Xl A, aprobata prin O.M.: Nr. 3252 /

13.02.2006)

- www.getkahoot.com

- http://www.isj.gl.edu.ro/RED%202020/B10%202020/1.%20Kahoot proces%20educational.pdf

Rezultat test:

2  LucaCosman
100%
correct

Questions v

1 Planul frontal:

2

3

4

Sistemul nervos periferic ...

Nervii spinali sunt:

Analiza informatiilor se re...

Dintre efectele stimularii ...

Alege afirmatia corecta:

Fasciculul spinotalamic la...

Fasciculule piramidale sa...

Encefalul este alcatuit din...

Reflexele polisinaptice c...

Type v

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Rank

Final score

Answered v

Cgogogcoogocaooa

alla 10f 49

Q 14254

Trece prin axul longitudinal si cel tr...

Format din ganglioni nervosi si nervi

nervi micsti, formati din fibre motor...

centrului nervos

secretie de saliva vascoasa

trunchiul cerebral este centru nerv...

True

False

True

True

v

v

v

Questions answered

Correct/incorrect v

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Correct

Time v

4.5s

31s

32s

2.6s

29s

29s

> X
@ 15015

Points v
962
924
920
936
928
928
962
97
975

973
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BLEND LEARNING — O ALTERNATIVA DE INVATARE

Prof. Cazacu Camelia

Scoala Gimnaziala Constantin Gh Marinescu Galati

Conceptul de blended learning este un concept de educare modern, flexibil, care are ca
scop dobandirea de catre fiecare cursant/elev a unor cunostiinte de nivel tehnic ridicat. Sistemul
este bazat pe concepte si metode de studiu inovative care cuprind studiul in sala de clasa asistat de
profesor, studiu individual si studiul online. Invatarea bazata pe metode traditionale rimane una
dintre cele mai apreciate cdi de invatare a notiunilor teoretice. Dar interactiunea dintre profesor si
elev s-a dovedit a fi cea mai eficientd si consolidarea continuturilor invatarii mai buna, prin

invatarea asociata.

Invitarea asociati este un program educational formal sau non formal, care combind mediile
digitale cu metodele traditionale folosite la clasa. Uneori termenul de invatare asociata este inlocuit
cu cel de ,,invatare personalizata,, sau cel de ,,instruire personalizata,,astfel Tnvatarea mixta este si
o revenire la invdtarea centratd pe profesori, singurii responsabili pentru conceperea scenariului

didactic,pentru structurarea si prezentarea continutului Tnvatarii.

Blended learning-ul este un teremen care descrie o modalitate de invatare mixta, ce combina
metodele de invatare traditionale cu studiul independent obtindnd astfel o noud metodologie
hibrida de invatare. Acesta reprezintd o schimbare majora in strategiile didactice prin introducerea
computerului actul de predare-invatare-evaluare. Blended learning-ul este interactiunea dintre
profesor si elev prin intermediul tehnologiei Elevii se pot bucura de o invatare personalizatd
folosind instrumente de Tnvatare mixte. profesorii pot interactiona cu elevii mai eficient prin
monitorizarea cresterii calitatii actului instructiv-educativ si prin oferirea feedbackului
instantaneu. Acest tip de Invatare permite elevilor sa 1si personalizeze experientele de invatare
utilizdnd instrumente suplimentare,moderne si dincolo de sala de clasa. lectiile. Acesta este un

mod modernizat de predare care are un impact pozitiv asupra experientei de formare a unui
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elev,prin aceastd nvatare mixta se creeaza un echilibru intre educatia online si educatia fata in
fata,fapt care incurajeazi elevii sa urmeze cursuri online de formare profesionala. Invitarea bazata
pe tehnologie s-a dovedit a fi eficienta atunci cand se doerste pastrarea elevilor in sala de clasa sau
in educatia online. Aceastd metoda nu este monotond dar Tmbunatateste intotdeuna formarea,
permite elevilor sa se concentreze perioade mai lungi de timp ceea ce duce la obtinerea de progrese.
Metodele de formare combinate includ instrumente de predare care permit creativitatea in lectii si
in subiectele propuse. Un alt avantaj al Tnvatarii mixte este acela ca elevii pot lucra individual iar
profesorul identifici mai usor pe aceia care au nevoie de ajutor individualizat, ceea ce
imbunatateste atitudinea elevilor fata de invatare. Fiecare elev are posibilitatea de a lucra intr-un
ritm propriu. Invitarea mixta include si softwer-ul care inregistreaza automat datele elevilor si le
masoara progresul, oferind cadrelor didactice, elevilor, parintilor informatii detaliate despre elevi.
Testele sunt marcate automat iar feedbackul se realizeaza instantaneu. Dacd nu este planificata si
executatd corect, invatarea mixta poate avea si unele dezavantaje mai ales in ceea ce priveste
resursele tehnice sau instrumentele folosite. La disciplina Istorie aceste metode pot fi folosite la

toate lectiile sau temele pe parcursul unui capitol sau la un studiu de caz.

Folosirea metodelor didactice interactive produce un demers didactic captivant, motivant,

benefic si pentru profesori si pentru elevi atat pe plan social cat si cognitiv.

Bibliografie:

o Cerghit, L., ,,Sisteme de instruire alteranitve si complementare. Structuri, stiluri
si strategii” Editura Polirom, Bucuresti, pp. 280-283. 2008;

e Cerghit, I., Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti. 7.
Cucos, C. (2016), Pedagogie, Editura Polirom, Iasi. 1997;

e Jonescu, M. Radu, I,. Didactica moderna, Editura Dacia, Clij Napoca, 2004;
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GAINUSA MOTATA - Proiect didactic

Prof. Inv. Presc.: Chiorean Paula

Institutia: Gradinita cu PP Nr. 3

Nivel / Grupa:I / mica
Tema anuala de studiu: ,,Cand,cum si de ce se intampla?”
Tema saptamanii: ,,Pasari in ograda bunicii”
Tema zilei: ,,Gainusa motata”
Timpul activitatii: activitate de transmitere si insusire de noi cunostinte
Forma de realizare: activitate integrati(ADP+ADE(DLC+DOS)+ALA)
Durata: 1 zi
Locul de desfasurare: sala de grupa
Categorii de activitati abordate:

Activitati de dezvoltare personald(ADP): Intdlnirea de dimineatd: ,,De unde vin puii?”; Rutine:
,»Stiu s lucrez corect” - deprinderea de a-si manipula corect materialele; Tranzitii: ,,Unul dupa

altul” , ,,Bat din palme” .

Activitati pe domenii experentiale(ADE):Domeniul Limba si Comunicare(DLC): ,,Giinusa

motatd” - memorizare; Domeniul Om si Societate(DOS): ,,Puisorii” - lipire

Jocuri si activitafi liber alese(ALA): Arta: ,,Puisorul meu” - desen; Nisip si Apa: ,,Urme”;

Constructii: ,,Adapost pentru pasari” - leggo
ALA2: Joc de miscare: ,,Primul la puisor”; Joc de atentie: ,,Ce pasare de curte lipseste?”
Obiective generale:

S1: Dezvoltarea creativitatii si expresivitdtii limbajului oral;
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S2: Imbogitirea cunostintelor despre materiale si caracteristicile lor,precum si despre tehnici de

lucru necesare prelucrarii acestora n scopul realizdrii unor produse simple;
S3: Educarea unei exprimari verbale corecte din punct de vedere fonetic , lexical , gramatical.

Obiective operationale(pe parcursul si pana la sfarsitul activitatii,prescolarii vor fi cababili

sd):

O1: Sa recite poezia corect,cursiv,expresiv;

02: Sa foloseasca un limbaj corect din punct de vedere gramatical;

03: Sa respecte tehnica de lucru n cadrul activitatii practice;

O4: Sa realizeze corect temele date la centre;

0O5: Sé-si creeze o buna dispozitie prin joc.

Strategii didactice:

Metodee si procedee:conversatia,expunerea,explicatia,exercitiul,demonstratia;

Mijloace de invagamdnt:imagini, coli A4, farfurii de hértie, ochisori mobili, cioc din hartie,
picioare din hartie, o bulind galbena, lipici, nisip, tavite, paie de suc, coli A5, creioane colorate,

leggo, puisori de jucarie, jetoane cu pasari de curte;
Forme de organizare:frontal, individual, pe grupuri mici.
Sistem de evaluare:

Forme de evaluare: evaluare continua;

Metode de evaluare: observarea comportamentului, chestionare orala ,aprecieri verbale, analiza

produselor activitatii.
Scenariul activitatii

Activitatea zilei incepe cu Intdinirea de dimineatd. Copiii sunt asezati in semicerc pentru a
putea stabili fiecare un contact vizual cu toti membrii grupei. Salutul porneste de la educatoare,
apoi este continuat de toti copiii din grupa;ne vom saluta pe nume de: ,,Buna
dimineata,lasmin!”,etc. Stabilim impreuna Calendarul naturii(vremea, ziua, luna, anul,

anotimpul), continuand cu Prezenta realizata de citre acestia:un copil vine in fata la panoul cu
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prezenta si face prezenta. La Activitatea de grup vom asculta Tmpreuna cantecul ,,Graiul

animalelor”. Noutatea zilei: le voi explica in termeni accesibili ce activitati vom desfasura astazi.

Tncepem activitatea memorand poezia ,,Gdinusa motata” in cadrul Domeniului Limba si
Comunicare(DLC). Le voi recita poezia model, vom purta o discutie despre poezie si vom invata
poezia pe strofe repetand de mai multe ori. Voi ruga 2-3 copii sa repete singuri poezia, iar la
final prescolarii vor repeta poezia impartiti in doua echipe, urmand recitarea model de catre
educatoare; prin tranzitia ,,Unul dupa altul” trecem la activitatea practica(DOS), in cadrul careia
vom realiza o lucrare prin lipire. Pe masutele prescolarii au pregatite materialele, le voi prezenta
lucrarea model, le voi explica si demonstra: pe coala A4 vom lipi bulina galbena, pe bulina lipim
ochisorii mobili si ciocul,farfuria de hartie este tdiatd in doua in zig-zag, peste puisorul nostru
vom lipi bucatile din farfurie, dar nu 7l vom acoperi de tot, iar pe bucata de jos a farfuriei vom

lipi piciorusele puisorului.

Vom trece la activitatea pe centre prin tranzitia ,,Bat din palme”, prescolarii vor avea pregatit
la centre materialul de care au nevoie pentru a realiza temele. La centrul Nisip si Apa cu ajutorul
paiului, prescolarii vor realiza urmele puisorului pe nisip, la centrul Constructii vom construi din

leggo adaposturi pentru pasari, iar la centrul Artd vom desena puisori.

La sfarsitul activitatilor ne vom juca jocul de miscare ,,Primul la puisor” si jocul de atentie
,,Ce pasare de curte lipseste?”. Le voi explica jocurile, vom juca un joc de proba pentru a verifica

daca prescolarii au inteles regulile jocurilor si vom trece la derularea jocurilor.

Voi face aprecieri globale si individuale despre activitati si voi initia o discutie despre ce

am realizat Tmpreuna astazi.

Copiii parasesc sala de grupa cantand cantecul ,,Unul dupa altul”.

Bibliografie:

,»Curriculum pentru educatie timpurie”, 2019;
Mitu,Florica,Antonovici,Stefania, ,, Metoda activitatilor in educarea limbajului in invagamantul

prescolar”, Bucuresti, Editura Humanitas Educational, 2005;

,Activitatea integrata in gradinita” - ghid pentru cadrele didactice din invatamantul

preuniversitar, Didactica Publishing House, 2008.
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Povestea Omului de Zapada

Activitate desfasurata cu prescolariipeplatforma Google Meet

Autor: Educ. Ciubotariu Olivia-Marina

ScoalaGimnazialaNr. 10 Botosani/ Gradinita cu P.P. Nr. 18 Botosani

Moment organizatoric: Asigurarea cd toti prescolarii s-au conectat pe platforma. Se
realizeaza:
e Salutul;
e Prezenta copiilor;
e Calendarul naturii; https://wordwall.net/ro/resource/7157460/calendarul-naturii
e Inviorarea de dimineat ; https://www.youtube.com/watch?v=7kgb2HOIWA8&t=11s
Captarea atentiei: Se realizeazd prin cosuletul cu zdpada artificiald si printr-o scurtd

convorbire legatd de activitatile pe care copiii le desfasoara in zdpada.

Anuntarea temei si a obiectivelor: Dupi conversatia de la Intilnirea de dimineats, se
stabileste tema zilei cu ajutorul cantecului ,, Omul de zdpada,,
https://www.youtube.com/watch?v=35hAjisjbOS.

Voi anunta activitatile ce urmeaza a fi desfasurate , prezentandu-le. Copiii sunt informati ca
pentru a o face pe zana iarnd fericitd trebuie sd realizeze un om de
zapadasisagaseascacartileperechipentrusporturile de iarnd. Vorprimi link-urilesivoravea de

asezatpieseleunui puzzle pentrurealizareaomului de zdpadasipentru a realizaperechile de carti.

https://www.educatieonline.md/details?2fb53df47af74b7bb05fa6fc7696bba7

https://wordwall.net/ro/resource/9441433/sporturi-de-iarna

Prezentarea noului continut si dirijarea invatarii: Prescolarilor le este

prezentata ,,Povestea omului de zapada” https://voutu.be/ORRHCNbiP4E

Dupa ce au ascultat povestea si vizionat imaginile, prescolarii vor raspunde la cateva intrebari

pe baza firului narativ.
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La final se va scoate in evidentd sentimentul de prietenie existent Intre personajele din poveste.
La fel ca si animalutele din poveste si noi trebuie s fim buni, iubitori cu ceilalti si s& venim in

ajutorul lor, atunci cand au nevoie.

Obtinerea performantei: Printr-o scrisoare la zana iarnd se face trecerea la activitatea
practica. Copiii sunt solicitati sa intuiascd materialele din saculetul pe care l-au primit prin posta,

zana iarnd le propune sd confectioneze fiecare cate un om de zapada.

Se prezintad copiilor modelul executat de educatoare, apoi explica si demonstreaza modul de

lucru.

Se executd cu copiii cateva exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainilor: ,,Mana mea
este o floare,/ Boboc- floare, boboc — floare,/ Ploud tare ne-ncetat,/ Varful degetelor bat. / Degetele
le rasfirdm/ o ciuperca sa lucram!”

Realizarea propriu-zisa a lucrarii.
Pentru a ma asigura ca toti copiii au inteles modul de realizare a lucrdrii le voi solicita sa
enumere etapele necesare efectudrii acesteia si lucrez cu ei in acelasi timp un om de zapada.

Pe tot parcursul activitatii stimulez copiii in realizarea temei si ofer explicatii individuale sau
colective daca este necesar.

Evaluarea: La finalul activitatii practice toate lucrarile copiilor vor fi prezentate pe rand.
Copiii vor aprecia lucrarea proprie, cat si pe cea a colegilor.
Incheierea activitatii : Joc muzical cu text si cant:;,,Omul de
zapada,,https://www.youtube.com/watch?v=Xa95zVeNJhU &list=RDYwBchNBAe9g&index=17
In cadrul acestui joc, copiii vor trebui si asocieze miscirile corespunzitoare textelor propuse.
Se fac aprecieri asupra modului de desfdsurare a intregii activitdti, implicand cati mai multi

copii.

BIBLIOGRAFIE:

*#% Curriculum pentru educatie timpurie 2019

***Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculum pentru educatie timpurie, 2019;

*#%* Preda V. (2005). Metoda proiectelor la varstele timpurii. Bucuresti: Editura Miniped.
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METODE DIDACTICE CLASICE SI INTERACTIVE
PENTRU STIMULAREA COMUNICARII SI A LIMBAJULUI
PRESCOLARILOR

Prof. Clapou Crina Luminita - Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

Intreg procesul prescolar inseamni limbaj, comunicare, notiuni. Pe langd metodele care
contribuie in mod expres la dezvoltarea limbajului, toate celelalte contribuie la Tmbogatirea
vocabularului, la dezvoltarea capacitatii de comunicare.

Dintre metodele clasice cel mai frecvent utilizate In gradinitd in vederea stimuldrii comunicarii
si a dezvoltdrii limbajului prescolarilor, ne referim la:

Povestirea educatoarei este o metodd foarte des utilizatd in gradinitd care presupune
prezentarea textului unor povestiri, povesti, basme sau balade, avind un suport ilustrativ. Expunerea
educatoarei trebuie sa fie expresivd, captivanta si motivantd pentru prescolari. Suportul material poate sa
fie Insdsi cartea ilustratd sau plansele, o macheta, persoanjele tridimensionale sau chiar elemente
digitale. Mesajul educativ se fixeaza la finalul activitatii, fiind foarte important pentru formarea valorilor
moral-civice ale prescolarilor.

Activitatea de repovestire este foarte indragitd de copii pentru ca le da posibiliteta de a
patrunde in lumea imaginarului, de a fi ascultati si de a se afirma. Rezultatele copilului in activitatea de
repovestire depind in cea mai mare masurda de calitatea povestirii educatoarei si de ajutorul acordat
copilului la primele reluari.

Povestirea cu inceput dat prefigureaza in parte desfisurarea actiunii, copilului revenindu-i
sarcina sa creeze un plan de desfasurare in concordantd cu premisele din partea povestita de educatoare.
In povestirea cu inceput dat, copilul este scutit de momentele tensionale de la inceput, cand trebuie si
aleagd un subiect, un personaj, are mai mult timp pentru imaginatie.

Povestirea creata de copii este un important mijloc pentru exersarea cunostintelor, cat si pentru
stimularea imaginatiei creatoare, pentru exersarea exprimadrii orale corecte, pentru formularea de
propozitii.

Memorizarea contribuie la dezvoltarea vorbirii clare, corecte si expresive, la dezvoltarea

memoriei $i, mai ales, la imbogatirea vocabularului copiilor cu expresii i cuvinte noi.
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Convorbirea dupa imagini aduce o contributie insemnata la fixarea §i precizarea cunostintelor
copiilor, in activizarea vocabularului si in formarea unei exprimari orale corecte si coerente.

Jocul didactic satisface nevoia de joc a copilului, chiar daca nu este vorba de joc in sensul de
activitate de miscare. Se pot utiliza jocuri pentru dezvoltarea vorbirii, de imaginatie, de creatie, jocuri
orale, jocuri-ghicitori. Organizarea Invatarii sub forma unor activitati cu caracter de joc aduce, placere si

bucurie, favorizand implicarea copiilor. Jocurile didactice pot fi folosite pentru deprinderea unei
pronuntii corecte, pentru imbogatirea sau consolidarea vocabularului, pentru formarea vorbirii corecte si
coerente.

Conversatia este 0 metoda verbala de Invatare cu ajutorul intrebarilor si al raspunsurilor. Este
indispensabila copilului, in ciuda cunoasterii sarace de care dispune si a limbajului insuficient dezvoltat.
Conversatia dintre copii poate fi stimulatd in cadrul activitatilor alese desfdasurate pe sectoare de
activitate i care contin carti, reviste si materiale stimulative.

Activitatea cu cartea. Rasfoind carti de povesti cunoscute, cu text aldturat imaginilor,
memoreaza povesti, privesc desenele, le comenteaza. Vor recunoaste, de asemenea: pozitia corecta a
randului scris, litere, cuvinte, semne, simboluri, sintagme, cum ar fi titlurile povestirilor.

Dramatizarea presupune interpretarea unor personaje din povesti sau povestiri. Participarea
afectiva este puternicd, retin cu rapiditate replicile personajelor si gesturile, povestirea se fixeaza cu
usurintd si de mai lungd durata, isi exerseaza limbajul si capacitatea de comunicare.

Voi prezenta mai departe cateva dintre metodele interactive care stimuleazd comunicarea,
contribuie la activizarea copiilor si formarea de capacitifi precum: spiritul creativ, independenta in
gandire si actiune, gasirea unor idei creative, indraznete de rezolvare a sarcinilor de invatare .

Bula dubla - este o metodd de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemandrile si
deosebirile dintre doud obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea este reprezentatd grafic prin doud
cercuri mari In care se ageaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele doud cercuri
mari se afla relationate, prin linii, alte cercuri mici, situate Intre cercurile mari in care se specifica
asemandrile, iar in cercurile exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau
deosebirile.

Schimba perechea - este o metodd de predare-invatare interactivd de grup care constd in
rezolvarea sarcinii de lucru in pereche. Metoda are ca si obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea

de probleme prin lucrul in pereche.
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Brainstormingul, in traducere directd ,,furtuna in creier, sau ,,asalt de idei,” este o metoda
folositd pentru a ajuta copiii sd emitd cat mai multe idei pentru solutionarea unor probleme, fard a
critica solutiile gasite. Aceastd metoda se utilizeaza frecvent in activitatile de dezvoltare a limbajului,
pentru a da frau liber imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile creatoare.

Diagrama Venn este o metoda interactiva, de fixare, consolidare si evaluare a cunostintelor.
Diagrama Venn este formata din doud cercuri care se suprapun partial. In spatiul care intersecteaza cele
doua cercuri se aseaza, desenate sau scrise, asemanarile dintre doua obiecte, idei, concepte, iar in cele
doua cercuri se aseazd aspectele specifice ale acestora. Pentru fixarea si evaluarea cunostintelor
copiilor, se foloseste aceastd metoda in activitatile de povestire, observare, convorbire, etc.

Metoda Piramida reprezintd o strategie modernd de instruire care are la bazd impletirea
acela de dezvoltare a capacitatii de a ,,sintetiza” principalele probleme, informatii, idei ale unei teme
date sau a unui text literar.

Cubul reprezinta o strategie de predare-invatare care presupune explorarea unui subiect din mai
multe perspective. Aplicarea acestei metode presupune realizarea unui cub pe ale carui fete sunt scrise
cuvintele: descrie, compard, analizeaza, asociaza, aplica, argumenteaza, apoi impartirea copiilor in 6
grupe, fiecare dintre ele examinand o tema de pe fetele cubului.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de

idei si argumente, creeaza situatii de invatare noi bazate pe implicarea directa si activa a copiilor.

Bibliografie:

1. Barbu, Hristu, Mateias, Alexandra, Rafaild, Elena, Pedagogie prescolara - Didactica, Bucuresti,
Ed. Didactica si Pedagogica, 1995, pag. 50;

2. Boca-Miron, Elena, Chichisan, Elvira, Documentar metodic pentru activitatile de educare a
limbajului la prescolari, Bucuresti, Ed. V&Integral, 2002, pag. 48, 54;

3. Dumitrana, Magdalena, Didactica prescolara. Ed. a 1I-a, Bucuresti, Ed. V&Integral, 2002, pag. 72;

4. Stan, Liliana, Pedogagia prescolaritatii si scolaritatii mici, Bucuresti, Ed. Polirom, 2014, pag. 123,
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Algoritmizarea in studiul chimiei

Laborant Cumpiiti Ana-Maria
Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Algoritmizarea didacticd presupune cu necesitate doua lucruri:

» forma sau succesiunea aproximativ fixa a operatiilor savérsite de elev,

> prestabilirea lor de catre profesor. Altfel spus, elevul isi insuseste pe calea algoritmizirii,
cunostinfele sau tehnicile de lucru, prin simpla parcurgere a unei cii deja stabilite, pe cAnd
in cadrul Tnvatérii de tip euristic nsusirea are loc pe baza propriilor cautiri.

Doud sunt problemele teoretice pe care le ridica astizi algoritmizarea didactica: Algoritmii
reprezintd suite de operafi sdvarsite intr-o ordine aproximativ constanté, prin parcurgerea ciirora se
ajunge la rezolvarea unei serii intregi de probleme de acelasi tip.

Pe plan didactic, algoritmizarea inseamna gésirea de profesor a inldnfuirii necesare ( si, in acelasi
timp, cea mai accesibild pentru elev) a operatiilor fiecarei activitati de invitare, ce se preteazi unei
astfel de ordonari.

» una se condenseazd in Intrebarea: daca aceastd modalitate obligd elevul si urmeze scheme
prestabilite, nu este ea pagubitoare pentru dezvoltarea lui? Raspunsul este negativ. Aceasta,
deoarece existd numeroase situatii de invétare care ar cere prea mare efort si timp prea mult
pentru a fi abordate euristic de cétre elevi. Se intelege cd, in aceste cazuri este preferabild
algoritmizarea.

> a doua s-ar putea exprima tot printr-o intrebare: ,, Este ea 0 metodi de sine stititoare, sau
este mereu imbinata cu celelalte, sau inclusi in ele?”

Unii autori o includ in metodele active, altii o considerd modalitate de invitare in limitele cireia

sunt valorificate celelalte metode.

De fapt algoritmizarea nu este o metoda de sine stititoare, ci o latura a fiecireia dintre metodele
cunoscute, ddndu- le acestora o coloratura specifica.

Algoritmii au un rol foarte important, deoarece prin specificul lor se incadreazi planului de
orientare in gandire, determindnd procesul de construire a unor scheme de actiune, care au valoarea
de procedee operationale.

Algoritmii ce intervin in predarea chimiei se pot grupa in:

> algoritmi de rezolvare, prezenti sub forma unor scheme de rezolvare a unor probleme de

chimie de diferite tipuri
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» algoritmi de recunoastere, de identificare, prezentarea unor reguli de identificare a unui
anumit tip de probleme sau prezentarea unor grupe de proprietati, prin intermediul cirora pot
fi identificate anumite categorii de substante si fenomene chimice

O clasificare mai completd a algoritmilor se realizeaza avand drept criteriu momentul in care

intervin in cadrul lectiei.
TIPURI DE ALGORITMI

» algoritmi de percepere, intelegere, generalizare si sistematizare a cunostintelor cum sunt:
concepte, judeciti, formule, rajionamente, etc.;

» algoritmi de recunoastere, cum sunt regulile de stabilire a unui anumit tip de probleme
(ipotetic, de calcul, de investigatie);

» algoritmi de rezolvare, de exemplu regulile de rezolvare a unui anumit tip de probleme;

» algoritmi optionali, utilizati la alegerea celei mai bune solutii de rezolvare dintr-o serie de
variante posibile;

» algoritmi de repetare, bazati pe reguli de transformare a actiunilor in reflexe, deprinderi
intelectuale, morale, etc.;

» algoritmi de creatie, folositi in special in cercetare;

» algoritmi de programare si dialogare cu calculatorul;

In situatiile de invitare a chimiei care implici algoritmizarea, este necesara schema algoritmului, adici
o reguld sau un sistem de reguli care definesc un proces de transformdri anepra datelor initiale, intr-o
ordine determinata.

Algoritmul insusit de elevi, prin aplicarea repetatd, se automatizeazd si se fixeazd devenind un
instrument valoros in rezolvarea sarcinilor ulterioare de invatare.

Dar invéatarea nu trebuie limitatd doar la algoritmi, ci metodele algoritmice se vor asocia cu cele
euristice.

Metoda algoritmizarii presupune crearea conditiilor necesare pentru ca elevii sd congtientizeze, sd-si
insugeasca diversi algoritm, pe care apoi sé-i utilizeze in rezolvarea diferitelor tipuri de probleme si situatii
— problema cu confinut teoretic si practic din domeniul chimiei.

Nu trebuie neapérat a se da algoritmul ,, de-a gata” elevului, ci poate fi determinat chiar de citre elev
in mod independent. Astfel, antrenarea elevilor in descoperirea, construirea si formularea algoritmului

poate contribui la cresterea valorii formative a invatarii chimiei.

Bibliografie:
1. Nenitescu C. D., Chimie Generald, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1975
2. Constantinescu G. C. si colaboratorii, Chimie Anorganicd, Editura Tehnica, Bucuresti, 1986

3. Negoiu D., Tratat de Chimie Anorganica, Vol. I, II, Editura Tehnica, Bucuresti, 1972
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METODE DE IMBUNATATIRE A CALITATII IN
EDUCATIE IN SCOALA

Numele si prenumele autorului :DIACONU NICULINA
Institutia: Scoala Gimnaziald “Iustin Pirvu”

Comuna: POIANA TEIULUI, Judetul NEAMT

,,Maine sa fii mai bun ca azi!”

Calitatea educatiei este ansamblul de caracteristici ale unui program de studiu si ale
furnizorului acestuia, prin care sunt indeplinite asteptarile beneficiarilor, precum si standardele
de calitate.

Evaluarea calitatii educatiei constd In examinarea multicriteriald a masurii in care o organizatie
furnizoare de educatie si programele acesteia indeplinesc standardele si standardele de referinta.
Atunci cand evaluarea calitatii este efectuatd de Insasi organizatia furnizoare de educatie,
aceasta ia forma evaluarii interne. Atunci cand evaluarea calitdtii este efectuatd de o agentie
nationala sau internationald specializata, aceastd ia forma evaludrii externe.
Asigurarea calitatii educatiei este realizatd printr-un ansamblu de actiuni de dezvoltare
capacitatii institutionale de elaborare, planificare si implementare de programe de studiu, prin
care se formeaza Increderea beneficiarilor cd organizatia furnizoare de educatie indeplineste
standardele de calitate. Asigurarea calitatii exprima capacitatea unei organizatii furnizoare de a
oferi programe de educatie. Imbunatitirea calititii educatiei presupune evaluare, analiza si
actiune corectiva continud din partea organizatiei furnizoare de educatie, bazata pe selectarea
si adoptarea celor mai potrivite proceduri, precum si pe alegerea si aplicarea standardelor de
referintd. Preocuparea pentru calitate este un subiect care intruneste un interes tot mai mare in
lumea afacerilor si sectorul serviciilor, in special de cand controlul central scade ca pondere si
creste responsabilitatea pentru calitate la nivele inferioare. Grija pentru calitate are functiile de
imbunatatire si crestere a responsabilitatii.

La nivelul scolii au fost identificate patru imperative ale calitatii:
¢ Moral: scoala oferi elevilor ceea ce este mai bun.
¢ Social: societatea are pretentii tot mai inalte fata de scoala.
+ Competitivitate: scolile care nu vor reusi sa atraga suficienti elevi se vor inchide.
¢ Responsabilitate: scoala da seama pentru fondurile primite.

Calitatea unei institutii poate fi definita in functie de gradul in care reuseste s realizeze
obiectivele propuse. Atingera calitatii nu se poate realiza daca institutia sau individul
au obiective neclare.

Un invatamant de calitate este acela in care institutiile si programele lor de studii:

o Demonstreaza capacitati de realizare, in contexte diverse, a obiectivelor planificate
o Satisfac exigentele si asteptarile beneficiarilor interni si externi
Garanteaza realizarea standardelor si normelor de calitate
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EVALLIARE PLAMIFICARE

VALIDARE INSTRUIRE

Prin urmare, problema imbunatatirii calitatii educatiei in toate sistemul sdu, in special in
scoald, este de o importanta capitalad. Una dintre principalele modalitdti de a rezolva aceasta
problemd vom vedea In examinarea calitatii educatiei scolare ca sistem si pentru a crea conditii
pentru dezvoltarea sa. cel mai important dintre acestea fiind individualizarii educatiei.

Tintd activitati scolare zona ofera o solutie la multe probleme, printre care:

- imbunatatirea managementului calitatii educatiei pe baza monitorizarii si o abordare
inovatoare a invatarii studentilor;

- imbunatatirea calitatii activitatilor de management privind organizarea procesului pedagogic.
Un rol special in imbunatatirea calitatii formarii si educatiei copiilor joaca un aptitudini
pedagogice in crestere, competenta profesionald a cadrelor didactice. formare sistematice
pentru profesori, cursuri de formare, participarea la seminarii, conferinte stiintifico-teoretice si
metodice, lecturi pedagogice, auto-ocuparea fortei de munca, rapoarte creative pot imbunatati
in mod semnificativ abilitdtile profesionale ale cadrelor didactice, care afecteaza in cele din
urma calitatea Invatarii elevilor.

Utilizarea metodelor interactive si a sanatatii-formare, utilizarea tot mai mare de sali de clasa
multimedia in procesele si controalele educationale sunt purtatoare de fructe. Acesta arata
monitorizarea tuturor activititilor educationale in scoala noastri. In acelasi timp, vom vedea
calitatea perspectivele de dezvoltare a studentilor de predare si doresc sa impartaseasca
observatiile lor:

- participarea tuturor membrilor comunitdtii scolare in crearea de norme si reguli de viata
comune (legislatia locald): Consiliul seniori, standouts de bord;

- transparenta deciziilor;

- existenta unor guverne alese pentru a include acesti profesori care predau Xia si parintii
consiliului scolii;

- Creatorul existentei diferitelor colective ING de cazuri si proiecte care creeaza conditiile
pentru auto-exprimare, de auto-realizare, care prezinta depuneri de copii si de personalitate a
adultilor: concursul ,,Studentul anului®, ,,Cel mai bun din clasa a anului.*
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Scopul procesului de Invatimant este de a obtine fiecare dintre ele rebenkomvostrebovannog
educatie potrivite aptitudinilor sale, interesele si abilitatile. Acest obiectiv ar trebui sa fie
concretizatd 1n fiecare scoala pentru fiecare elev. Pe baza studierii identitatii copilului este
imposibil de a construi calea personald de dezvoltare si de invatare in scoala.

Rezultatele planificate - este obiective specifice, stabilite de institutia de invatamant. Selectarea
lor este determinata de pre-zhde toate cerintele societatii, statului si individul Tnsusi. Leading
rezultate programabile si masurate, care poartd natura generalda a diferitelor scoli poate fi
reprezentat-o in urmatorul set:

- motivatia de a educatiei ca fiind una dintre cele mai importante valori ale vietii tuturor
participantilor la invatamant pro-cedarii - elevi, profesori, parinti, lideri scolari;

- dorinta studentilor de a ratei de invatamant independent Dey Flow - maturitate a abilitatilor
de invatare generale si Nawa-ing, abilitatea de a vedea si de a rezolva probleme practice;
-nivelul de dezvoltare a intereselor cognitive ale elevilor;

- Educatie, caracterizat prin, puterea Stu eficientd si sistematicd de cunostinte si abilitati;

- Maturitatea calitatilor morale ale studentilor;

- pregatire pentru auto-determinare a vietii. crearea lo-Mga, comunicarea interpersonald cu
oamenii, indiferent de nationalitatea si religia lor;

- conservarea, consolidarea sanatatii copiilor si disponibilitatea lor de a zdoro-vomu stil de
viata;

Urmatoarea componentd a sistemului sunt un factor care intra-Tori atinge rezultatele
programate.

sa le prezinte in blocuri mari:

- procesul de invatamant clasele de calitate nauchebnyh;

- calitatea sistemului de Invatdmant de formare in continuare mii;

Viata dicteaza: educatia - este in primul rand un proces de formare a propriei imagini. Acesta
este procesul de a gasi raspunsul la intrebarile ,,Cine sunt eu?, ,,Ce sunt eu?* Este un accident
ca ,,I* este scris cu un capital de litere (mari). Educatie - un mijloc de actualizare a propriei lor
1. Personalitate acceptd de bund voie si bine 1si aminteste ceea ce ajutd la exprimare. Se
arunca, grappling cu faptul ca, inhiba. Ideea exprimata de Rogers, este inca relevanta astazi.
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UNDE TE SIMTI CA ACASA?

Prof. inv.primar: Dragotd Florina
Scoala Gimnaziala ,,Serban Cioculescu”, Gaesti

Autori descriere model de buna practica DRAGOTA FLORINA

Institutia Scoala Gimnaziala ,,Serban Cioculescu” Gaesti

e Titlul bunei practici

Unde te simti ca acasa?

e Cuvinte cheie

Familie, scoald, educatie, prietenie, iubire

e Prezentarea ideii/a bunei practici

Sentimentul de ,, acasd” nu 1l simtim oriunde. Unde si ce sentimente traiesti cand te gandesti la

,, acasa”?

e Descrierea activitatii

Am pornit de la discutiile generate de intrebarea ,, Unde te simfi ca acasa”?( la scoald, la bunici , la
parinti etc ). Elevii si-au exprimat trairi asemanatoare in sanul familiei si in cadrul scolii.
-activitate practica - ,, Treptele scolii” : fiecare copil primeste cate o fasie de hartie reprezentand o treapta
in educatia copilului. Ei trebuie sa scrie pe fasie ce le oferd scoala ( ajutor, educatie, iubire, caldura, liniste
etc).
- Jocul ,, Semaforul”- o cunoastere a intensitatii trairilor fiecarui copil in parte.

Vor primi un citat ,, Cel ce deschide o scoala, inchide o temnita”- Victor Hugo- vor avea loc discutii pe
baza acestui citat. Am discutat despre un elev de-al scolii noastre care a plecat in Spania si am dezbatut
ideea legata de scoala intr-un spatiu european. Copiii au adus argumente pro si contra in ceea ce priveste
studiul Tntr-o alta tara, insa concluzia a fost ca, scoala, indiferent unde se desfasoara ea, in tara noastra sau
in afara ei, este o casa a prieteniei.

Activitatea se va incheia cu ,, Scoala prieteniei, o raza de soare” - fiecare copil isi va scrie prenumele pe
o raza de soare §i va desena o activitate ce-l face fericit la scoald. Vom concluziona ca, pe langa educatie,
scoala ne ofera posibilitatea legarii unor prietenii care pot fi uneori extrem de trainice. Acest ,, acasa”,

asociat cu familia si scoala, genereazd oameni de viitor capabili de performante in diferite domenii.
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e Rezultate asteptate/ Impact vizat

» Exprimarea unor sentimente;

» Transmiterea sentimentului de liniste, de pace in institutia scolara;

» Identificarea efectelor pozitive ale scolii asupra trairilor si caracterului unui copil,;
» Legarea unor prietenii si consolidarea altora deja existente;

» Realizarea unor corelatii intre sentimentele traite in familie si in scoala;

o Reflectii

Elevii au reflectat la necesitatea si importanta unui grup scolar bazat pe respect, prietenie, cooperare n

viata lor. Au inteles ca scoala au un efect benefic asupra formarii caracterului lor.

e Dovezi

Fotografii, postere, filmulete, produse activitatii
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IMPORTANTA METODELOR DIDACTICE ACTIVE SI INTERACTIVE N
GRADINITA
Motto: “ Mai mult decat a preda, tehnica didactica inseamna a invata pentru sine si a
facilita invatarea altora.” Bernat S

Florea Valentina Dorina
Gradinita P.P.Nr.3,Bistrita

Educatia incluziva este un sistem educational in care toate scolile se straduiesc sa ofere ,,educatie
pentru toti”, adica un sistem care recunoaste dreptul tuturor copiilor de a fi educati impreuna si care
considera ca educatia tuturor copiilor este la fel de importanta.

Acest tip de educatie a aparut ca raspuns la neajunsurile educatiei integrate, care nu a reusit sa
impiedice marginalizarea copiilor care prezentau diferente fatd de ,,norma” generala a populatiei scolare.

»Incluziunea se refera la faptul ca oricine indiferent de deficienta sau dificultatile pe care le
intampina 1n invatare, trebuie tratat ca un membru a societatii, iar diversele servicii speciale de care are
nevoie, trebuie furnizate in cadrul serviciilor sociale, educationale, medicale si celalalte servicii puse la
dispozitia tuturor membrilor societatii”. (ap. Popovici D. , 1999)

Educatia incluziva exprima extinderea scopului scolii obisnuite, in mare masura, transformarea
acesteia pentru a putea raspunde unei diversitati mai mari de copii, in spetd copiilor marginalizati,
defavorizati si/sau exclusi de la educatie.

Atunci cand se folosesc metodele de invatare activa toti copii asimileaza la un nivel mai profund,
retin ideile mai mult timp, sunt motivati si le place scoala, si pot corela ceva ce au invatat. cu viata reald
si in rezolvarea de probleme.

Metodele de invatare constituie instrumente de prim rang in mana educatorului, este calea
eficientd de organizare si conducere a Invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot
familiar eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

Plecand de la o literatura in domeniu (Palmade , Cerghit, Mucchielli) metodele didactice sunt
impartite din punct de vedere istoric n :

- metode traditionale/ clasice : expunerea conversatia, exercitiul, demonstratia, observatia;

- metode moderne: problematizarea, algoritmizarea, cubul, Invatarea prin cooperare, mozaicul,
brainstorming-ul, studiul de caz, instruirea programata, metode de simulare, proiectul/tema de cercetare,

tehnica ciorchinelui, tehnica Turul galeriei .
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Insd nu tot ceea ce este ,,vechi” este neaparat si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este ,,nou” este
si modern.

Invitarea activa dezvoltd gandirea criticd, creativa si responsabilitatea. Cadrul necesar invatarii
active trebuie sa fie stimulativ bazat pe incredere si respect intre educator si educat.

In procesul predarii interactive rolul educatoarei se schimba: ea formuleaza probleme, asculta
parerile copiilor, sugereaza rezolvari, lucreazd impreund cu copii, corecteaza greselile acestora, dar
niciodatd nu impune autoritar un punct de vedere.

Iata cateva tehnici si metode active si interactive care pot fi folosite in activitatea la clasa:

Problematizarea — constituie o modalitate de instruire prin crearea unor situatii problema, care
solicita copiilor utilizarea, restructurarea si completarea unor cunostinte si capacitati anterioare dobandite
in vederea realizarii situatiei problema pe baza experientei si efortului personal. Personalizarea am
folosit-o cu eficienta sporita la grupa mare. Printre elementele de problematizare ce pot fi utilizate in
cadrul activitatilor de observare se regasesc:

a) Crearea unor situatii-problema,care sa stimuleze copii catre cautare si descoperire.

b) Dirijarea perceptiei prin intermediul conversatiei euristice.

Crearea unei situatii-problema are scopul de al pune pe copil cu atat in situatia propriu-zisa de a
cunoaste cat mai ales in aceea de a elabora si de a descoperii calea spre adevar, spre solutia problemei.

Dirijarea perceptiei prin intermediul conversatiei euristice consta intr-o succesiune de intrebari ti
raspunsuri prin care educatoarea conduce gandirea copiilor spre descoperirea de noi adevaruri. Aceasta
modalitate de problematizare presupune o adevarata ,,gimnastica a gandirii” copilului.

Problematizarea poate fi introdusa sub forme mai simple si in cazul altor metode.

Algoritmizarea — este o metoda care presupune utilizarea si valorificarea algoritmilor de invatare.
Algoritmul este constituit dintr-o serie de operatii executate intr-o anumitd ordine, presupune o
succesiune de operatii. Din punct de vedere psihologic algoritmii reprezintd depinderi de activitate
intelectuala. Algoritmizarea ca metoda se foloseste in general la grupele mari.

In activitatile de observare directionate spre cunoasterea lumii vii algoritmul de lucru se
dovedeste a fi benefic. Observarea unui animal se desfiasoara prin aceeasi succesiune de
operatii: percepereca globalda a animalului;Componentele corpului; Particularitatile fiecdrei parti a
corpului;Mediul si modul de viata; Inmultirea; Importanta.

Cubul — este o metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii
din mai multe perspective. Am folosit tot cu succes in activitatile de observare si lectura dupa imagini,
ori de cate ori a fost necesara observarea unui animal, obiect, plantd, fenomen din mai multe perspective,

ori ca mijloc de fixare a unor informatii obtinute.
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Invatarea prin cooperare - este o metoda care implicd procedee de colaborare si activitate
comund in rezolvarea unor sarcini de instruire: copiii lucreaza Impreund, uneori in perechi, in grupuri
mici pentru a rezolva aceeasi problema, pentru a explora o tema noud, pentru a crea idei noi.

Invitarea prin cooperare, realizandu-se printr-o bogata paleta de activititi ofera copiilor o invitare
activa, un plus de lejeritate i mai multa coerenta procesului de predare, punand accent deosebit pe joc
ca metoda de baza a acestui proces. Aceastd metoda valorifica avantajele muncii scolare si extrascolare,
asigurand conditiile necesare pentru ca efortul comun al copiilor sa fie bine organizat si sustinut.

Ei au posibilitatea de a explora si cunoaste domenii noi, de a acumula cunostinte in mod
independent, dezvoltandu-si competentele precum: creativitatea, spiritul de initiativa, capacitatea de a
comunica si a lucra in echipd. Exemplu: Tema ,, Toamna cea bogata”

Mozaicul — este o metoda de invatare prin colaborare si are la baza impartirea grupului in mai
multe grupuri de lucru coordonate de educatoare.

Se foloseste cu succes aceastd metoda in activitatile de lecturi dupa imagini, deoarece dezvolta
abilitati de comunicare argumentativa si de relationare in cadrul grupului.

Brainstorming-ul — Avand semnificatia de furtuna in creier, efervescenta, aflux de idei, stare
intensa de creativitate asalt de idei, una din cele mai raspandite metode de stimulare a creativitatii.
Prescolarii sunt provocati sa participe activ la producerea de idei, se dezvolta capacitatea de rezolvare a
unei probleme prin cautarea de solutii cat mai originale, se dezvolta atitudinea creativa si este favorizata,
exprimarea personalitatii, este stimulatd participarea tuturor copiilor la activitatea de producere a ideilor,
chiar si a celor mai timizi, este stimulata cautarea solugiei optime prin alegerea din mai multe variante
posibile.

Printre metodele moderne de stimulare a creativitatii mai sunt :

Explozia stelara — este 0 metoda nou de dezvoltare a creativitatii, similara brainstorming-ului.
Incepe din centru conceptului si se imprdstie in afara, cu intrebari asemenea exploziei stelare;
Ciorchinele — ca si brainstorming-ul, stimuleaza realizarea unor asociatii noi si permite cunoasterea
propriului mod de a intelege o anumita tema;
Utilizarea metodelor moderne nu trebuie facutd in lipsa unor combinari i armonizdri cu metodele
asa-numite traditionale deoarece avantajele si dezavantajele lor sunt complementare.
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PROIECT DIDACTIC
EDUCATOARE: Ganea Georgeta Elisabeta

INSTITUTIA: Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

GRUPA: Mijlocie B

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cand, cum si de ce se intampla?

TEMA SAPTAMANII: Covor de frunze

TEMA ACTIVITATII: Pe cararile toamnei

FORMA DE REALIZARE: activitate integratd: ADP+DLC+DOS+ALA1+ALA2
TIPUL ACTIVITATII: predare de cunostinte, consolidare de priceperi si deprinderi

CATEGORII DE ACTVIVITATI DE INVATARE
ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP):
INTALNIREA DE DIMINEATA: ,,De ce imi place toamna?”, salutul, prezenta, calendarul naturii
TRANZITIL: ,,Ploaia”;,,Daca vesel se traieste”
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE (ADE):
DLC: ,,Ce este si la ce se foloseste?”’- joc didactic
JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA):
ALA1:Arta:, Nori de ploaie”- pictura
Biblioteca:, Frunze ruginii”-trasare de elemente grafice
Constructii:,,Parcul toamna”
ALAZ2:,,Catelusul ciufulit” - joc de miscare ;,,Unde am ascuns frunza?” - joc de atentie
OBIECTIVE GENERALE:
Imbogitirea cunostintelor copiilor referitoare la anotimpul toamna.
Stimularea si dezvoltarea proceselor psihice cognititve si afective :memoria, atentia ,limbajul, gandirea.
Educarea capacititii de a exprima verbal si nonverbal idei, opinii, sentimente proprii.
COMPORTAMENTE URMARITE PE PARCURSUL ACTIVITATII INTEGRATE
1.1.  Manifesta curiozitate §i interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi.
2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa.
1.2. Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor, semnificatiilor etc.
(comunicare expresiva).
1.1. Identifica elementele caracteristice ale unor fenomene/relatii din mediul apropiat.
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OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1: Sa traseze cu grija elementele grafice in caietul de lucru pe baza indicatiilor primite de la educatoare.
02: Sa picteze nori de ploaie ingrijit, atent si respectand conturul.
03: Sa denumeasca obiectul ardtat de cétre educatoare si sd spuna la ce foloseste.
O4: Sa realizeze un colaj de toamna cu frunze galbene si ruginii, folosindu-se de abilitatile practice avute.

STRATEGII DIDACTICE: mixte
Metode si procedee didactice:explicatia, conversatia, demonstratia, exercitiul, jocul.
Mijloace didactice: calendarul naturii, frunze galbene si ruginii, foi albe, acuarele, caiet de lucru.
Forme de organizare:frontal, individual.

SISTEM STRATEGII DE EVALUARE:
FORME DE EVALUARE: formativa.
METODE SI TEHNICI DE EVALUARE: observare sistematica, aprecieri verbale, chestionare orala.
SCENARIUL ZILEI
INTALNIREA DE DIMINEATA: In timpul acestei activititi, copiii stau pe sciunele, in semicerc, pentru a putea stabili fiecare un
contact vizual cu tofi membrii grupei. SALUTUL Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei.
PREZENTA Dupa salut si rostirea numelor ,se poate face prezenta apeland la panoul cu prezenta. Atunci cand un copil isi aude
numele, spune ,,Prezent!”, iar apoi spune cum se simte astazi.
CALENDARUL NATURII Se va initia un dialog cu copiii pentru a afla in ce anotimp suntem, dar si cum este vremea si
cum sunt oamenii imbracati, apeland la copii pentru folosirea jetoanelor corespunzatoare.
IMPARTASIREA CU CEILALTISe va realiza prin rispunsul fieciruia la intrebarea: ,,Cum se pregitesc animalele pentru iernat?,,
NOUTATEA ZILEI Folosind un cos cu obiecte din sala de grupd, care este acoperit cu o esarfa, i anunt pe copii faptul ca ei

trebuie sa Tmi spuna ce este fiecare obiect din cos si la ce se foloseste. Printre obiecte se afla si animale, iar asa aduc in discutie si
modul in care animalele se pregatesc pentru iernat.
Dupa aceea prin tranzitia: cantecul ,,Ploaia,, se trece la activitatea DOS, unde fiecare copil trebuie sa realizeze un colaj de toamna cu
frunze galbene si ruginii. Le explic si demonstrez modul de lucru, iar apoi fiecare realizeaza singur lucrarea, iar educatoarea se asigura
ca fiecare copil a inteles ce are de realizat si oferd explicatii suplimentare daca este nevoie.
Dupa incheierea activitatii practice, copiii merg la baie, iar cand se intorc se asazd la centrele de interes. Educatoarea prezinta
sarcinile de la fiecare centru, iar fiecare copil alege centrul la care doreste sa lucreze.
Arta:,,Nori de ploaie”- picturd / Biblioteca:,,Frunze ruginii’- trasare de elemente grafice / Constructii:,,Parcul toamna”.
Prin tranzitia: cantecul ,,Daca vesel se traieste,, se trece la activitatea Ala2, unde se realizeaza douad jocuri: un joc de miscare
,,Catelusul ciufulit?,, si un joc de atentie ,,Unde am ascuns frunza?,, Educatoarea explica regulile jocului si demonstreaza modul de
desfasurare, iar apoi se trece la jocul propriu zis.
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DESFASURAREA ACTIVITATII

ETAPELE
DEMERSULUI
DIODACTIC

OB.
OP.

CONTINUTUL METODICO-
STIINTIFIC

STRATEGII DIDACTICE

METODE
SI
PROCEDEE

MIJLOACE
DIDACTICE

FORME DE
ORGANIZARE

FORME DE
EVALUARE

1.Moment
organizatoric

Voi asigura conditiile necesare bunei
desfasurari a activitatii (aerisirea salii de
grupa, pregatirea materialelor necesare,
aranjarea mobilierului, intrarea copiilor
in grupa.

Activitatea va debuta cu Intdlnirea de
dimineata:

Salutul se va realiza dupa formula:”Buna
dimineata,...” Fiecare copil salutdndu-si
vecinul aflat in stdnga sa prin Tntoarcerea
capului inspre acesta.

Prezenta se va realiza apeland la panoul
cu prezenta. Atunci cand un copil 1si
aude numele, spune ,,Prezent!”, iar apoi
spune cum se simte astazi.

Urmeaza Calendarul Naturii in cadrul
caruia copiil vor stabili: ziua s@ptamanii,
data, luna, anul,anotimpul, vremea.

Conversatia

Explicatia

Calendarul
naturii

Frontal

Observare
sistematica

2.Captarea
atentiei

Folosind cosul cu obiecte acoperit cu o
esarfa le voi capta atentia elevilor.

Conversatia

Cos

Frontal

3.Anuntarea
temei

Cu ajutorul frunzelor si a animalelor {i
voi anunta pe copii tema activitatii.

4.Dirijarea
invatarii

Dupa aceea prin tranzitia: cantecul
,,Ploaia,, se trece la activitatea DOS,
unde fiecare copil trebuie sa realizeze un
colaj de toamna cu frunze galbene si
ruginii. Le explic si demonstrez modul

Explicatia
Conversatia
Demonstratia

Frunze
galbene si
ruginii

Frontal
Individual

Observare
sistematica
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de lucru, iar apoi fiecare realizeaza
singur lucrarea. Educatoare se asigura ca
au fost intelese explicatiile si trece pe la
fiecare copil pentru a verifica modul de
executie.

Folosind un cos cu obiecte din sala de
grupa, care este acoperit cu o esarfa, ii
anunt pe copii faptul ca ei trebuie sa imi
spuna ce este acel obiect si la ce se
foloseste.

Dupa incheierea activitatii practice,
copiii merg la baie, iar cand se intorc se
asaza la centrele de interes.

Arta:,,Nori de ploaie”- pictura
Biblioteca:, Frunze ruginii”-trasare de
elemente grafice

Constructii:,,Parcul toamna”.

5. Obtinerea Pentru a ma asigura ca au retinut ceea ce | Conversatia Chestionare
performantei am invatat, educatoarea adreseaza orala
intrebdri despre ceea ce s-a invatat la
activitate.
6.Fixarea Prin tranzitia: trenuletul, vom trece la Jocul
cunostintelor activitatea ALA2 unde vom juca un joc Explicatia
de miscare ,,catelusul ciufulit,, si un joc
de atentie: ,,Unde am ascuns frunza?,,
7. Evaluarea Se fac aprecieri asupra modului de Conversatia Aprecieri
activitatii desfasurare a intregii activitati. verbale

51/135




REALIZAREA EDUCATIEI PENTRU VALORI A PRESCOLARILOR
PRIN INTERMEDIUL POVESTILOR

Prof. Giurca Dana Simiorina
G.P.P. Nr.3, Bistrita

Educatia reprezinta factorul primordial in transmiterea valorilor incad de la cea mai
frageda varsta. Educatia timpurie este perioada care aduce schimbari majore in viata copilului,
fiind considerata piatra de temelie in formarea, dezvoltarea si orientarea pe scara valorica a
prescolarilor, respectandu-se insd particularitatile psihopedagogice si de varstda ale acestora.

Cadrul didactic reprezintd un factor major in organizarea conditiilor de transmitere a
valorilor, facilitdnd accesul pentru formarea unor deprinderi morale prin intermediul povestilor.
Povestea reprezinta un instrument valoros, la indemana educatoarei, prin care sunt transmise
copiilor valorile morale.

Valorile, ca factor principal in procesul educational ofera indrumadri in realitatea
subiectivd si sociala si reprezintd puncte de referintd pentru stabilirea obiectivelor vietii.
Principala problema de actualitate o reprezintd deteriorarea valorilor la fiintele umane, inca de la
cea mai frageda varsta, acest lucru datorandu-se lipsei unui curriculum bazat pe valoare, a
cadrelor didactice dedicate si bine pregatite, precum si lipsa unor metode de predare inovatoare.

Varsta prescolard este perioada cea mai plastica si cea mai favorabila achizitiilor
instrumentelor de baza a cunoasterii, comunicarii, a formarii trasaturilor morale, de caracter si a
pregatirii pentru viata de mai tarziu. Copilul trebuie sd beneficieze de atentie si in jurul acestuia
sa graviteze toate interventiile formative ale educatorului, pentru a se dezvolta frumos sub actul
rabdarii si al cugetarii pentru formarea personalitdtii sub aspectul moral. Educatia morala, una
din cele cinci dimensiuni ale educatiei, urmareste formarea constiintei si a conduitei morale,
ocupa un loc deosebit datorita rolului pe care il are in integrarea copilului in societate. Morala
reprezintd un complex de norme si reguli in vederea formarii comportamentului subiectului
uman in functie de anumite valori, care ghideaza relatiile cu sine si cu ceilalti.

Formarea constiintei morale se face actionand asupra mai multor componente: notiunile si
reprezentarile morale, ideile si conceptiile morale, sentimentele morale, atitudinile morale,

convingerile morale, aspiratiile si idealul moral al personalitatii.
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Educatia morala a prescolarilor reprezintd o componenta esentiald a procesului instructiv-
educativ, se realizeaza in cadrul tuturor activitatilor desfasurate n gradinitd. Alaturi de familie,
gradinita are ca scop formarea constiintei si conduitei morale a prescolarului, respectand normele
morale bazate pe valorile fundamentale: binele, frumosul, adevarul, dreptatea, cinstea , respectul.

Povestirea a fost intotdeauna un mijloc eficient de prezentare a valorilor. Rolul important
pe care il au povestile in educatia copiilor este binecunoscut §i apreciat. Povestile se pot spune,
citi, audia sau viziona. Indiferent de modul in care se realizeaza expunerea povestilor, acestea
ajutd la formarea conduitei morale si la insusirea unor principii de viatd. Pentru cei mici,
personajele din povesti prind viatd in inimile lor, ei traiesc totodata intamplarile prin care trec
eroi lor preferati. Povestile au rolul de a participa la faurirea unor caractere puternice, i1 invatd pe
copii ce este curajul, puterea, respectul, bunatatea si frumosul. Din povesti, prescolarul invata ca
binele invinge raul chiar daca este nevoit, uneori sa treaca peste obstacole, fara a ingenunchea in
fata lor. Unele povesti au un rol moralizator, copiii se pot identifica cu unele personaje, insa
povestea trebuie aleasd in asa fel incat sa il poata convinga pe acesta sa fie bun, cinstit, onest etc.

Tn povestirea scurta ,,Ce este mai usor?”, prescolarii fac cunostintd cu trei copii care au
plecat in padure fara stirea parintilor. Doi dintre ei se folosesc de minciuna pentru a scapa de
pedeapsa pentru ca au intarziat, iar ce de-al treilea a spus adevarul considerand ca este mai usor
sa procedeze asa.

Prin povestea ,,0 zi in parc” se evidentiaza atitudinea egoista a unui copil care, de cate
ori mergea in parc, nu ldsa pe nimeni sa-i atinga jucariile pana cand intr-o zi acesta vede un grup
de copii care se jucau in nisip cu lopeti, galetuse. Acesta doreste sa se joace si el, dar observa ca
juciriile lui de plus nu erau adecvate jocului. In momentul, in care acesta cere jucarii, copiii i
amintesc de atitudinea pe care o avea el. Cea care il face sa inteleagd unde a gresit este mama,
rostindu-i proverbul ,,Ce tie nu-ti place, altuia nu face!”

Pentru a-i obisnui pe copii sa salute, acestora li se poate citi povestea ,,Numai la
gradinita”, personajul principal este un baietel fard nume care da binete numai la gradinita.

n povestea ,,Maricica” de Luiza Vladescu, prescolari fac cunostintd cu un personaj care
poate fi intalnit si in rAndul lor. Aceastd poveste are rolul de a demonstra prescolarilor importanta
regulilor de igiend personald si de a-1 convinge ca imaginea personald conteaza foarte mult; daca

sunt curati, atunci intervine sentimentul de acceptare in grup.
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O alta poveste cu rol moralizator poate fi povestea ,,Zbarlici”, in care eroul principal este
un copilas obraznic ce avea un comportament rau. Orice lucru 1l deranja catusi de putin, incepea
sa tipe, sd vorbeasca urat si chiar si arunce cu ce prindea in mana. Intr-o zi, tatal sau i-a dat un
sac plin de cuie si i-a spus cd, de fiecare data cand isi pierde cumpdtul, sa bata cate un cui in
gardul din spatele casei. Cu timpul, baiatul bate din ce ce mai putine cuie pana intr-o zi cand
reuseste sd nu mai batd niciunul si incearca sa le scoata, unul cate unul, cu calm. Chemat de tatal
sau, acestuia 1 se explicd, cd ,desi a reusit, tot trebuie sa-si schimbe comportamentul. ,,Acele
gauri” care au ramas in gard nu sunt altceva decat ranile pe care le-a lasat in sufletul celor din
jur, de cate ori se purta si vorbea urat.

Povestile Fratilor Grimm contribuie la educatia morald a copiilor, deoarece ele cuprind
multiple aspecte care-i intereseazda si 1i influenteazd. Unele povesti elogiazd iscusinta,
ingeniozitatea si istetimea: ,,Tardncuta cea isteatd”, ,,Hansel si Gretel”, ,,Cioara”, ,,Salatica”,
altele evidentiaza dragostea frateasca: ,,Fratior si surioard”, ori subliniaza ideea ajutorarii celor
slabi: ,,Craiasa albinelor”, ,,Casuta din padure”. O buna parte din basmele Fratilor Grimm
pledeaza pentru dreptatea celui asuprit si oropsit: ,,Pomul cu mere de aur”, ,,Baba Dochia”, ,,Apa
vietii” etc. In general aceste creatii ale poporului german cultivd copiilor de pretutindeni
dragostea de om, spiritul de dreptate sociald, aspiratia spre Insusirea calitatilor care
infrumuseteaza portretul moral al omului.

In concluzie, putem afirma ci educatia morald reprezinti modalitatea prin care sunt
transmise copiilor valorile inca de la cea mai frageda varsta. Educatoarea joaca un rol important
in promovarea valorilor la prescolari deoarece aceasta are capacitatea de a influenta copiii si 11
poate angaja in astfel de activitati cu caracter moralizator, insd nu trebuie uitatd si influenta
parintilor in formarea conduitei morale, deoarece familia ofera oportunitati de invatare in casa,

locul unde copilul se naste, creste si descopera valoarea inca de la inceputul vietii.
Bibliografie:
1. CRISTEAS. Dictionar de pedagogie. Chisindu-Bucuresti, Grupul Editorial Litera, 2000

2. .JULIA D. Dictionar de filozofie, Bucuresti, Edit. Univers Enciclopedic, 1996.

3. SERBANESCU B. Valorile nationale si educatia. Bucuresti: Educatia Universitara Carol
Davila, 2000.
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PROMOVAREA CARTII SI A LECTURII

PRIN JURNALUL DE LECTURA

Prof.pt.inv.primar Ivascu Angelica

Scoala Gimnaziala ”Serban Cioculescu ” Gaesti

e Ce consider ca poate fi o buna practica?

Clasa la care s-a aplicat/

identificat buna practica

clasaa lV-a

Descrierea modelului de buni

practica

*“ Cultura unui om se formeaza ,in primul rand, prin lectura. De aceea,
din frageda copilarie e bine sa iubim cartea, sa o citim, sa o pastram cu
grija ca pe un bun de pret. “ (Nicolae lorga)
START LA CITIT!

Alege o carte de la biblioteca sau vino cu ea de acasa!
Citeste-o in timpul pauzelor sau 1n timpul tau liber!
Completeaza propriul Jurnal de lectura cu informatii din cartea citita!
Prezinta informatiile 1n fata elevilor!

Jurnalul de lectura
» Scrie care este titlul cartii/ lecturii citite.
» Care este autorul cartii? Ce informatii ai despre acesta?
* Au existat cuvinte pe care nu le-ai inteles?Scrie-le in jurnal, apoi cauta
sensul in dictionar.
* Personajele sunt.............
* Ce impresie ti-a lasat personajul care participa cel mai mult la
intamplarile prezentate in carte?Ai intalnit copii care sa 1i semene?
Exemplifica.
* Ce personaj ti-ar fi placut sa fii?
* De la care personaj simti cd ai aflat ceva si ce anume?
« Ce fragment te-a impresionat cel mai mult? De ce? Povesteste
fragmentul ales.
* Realizeaza un desen inspirat din fragmentul care ti-a placut cel mai
mult.

« Scrie cateva elemente reale si cateva elemente fantastice.
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* Ce parere ai despre final?Cum ai fi vrut sa se incheie cartea?

* Daca ar fi sa-i faci o reclama cartii, cum ai face-0? Convinge un coleg
sa o citeasca.

 Adreseaza o Intrebare pentru colegul care a citit acelasi text.

Tn fiecare luna, in timpul orei de lecturd, elevii citesc cel putin o carte.
Aceasta este aleasa de catre copii, fiind recomandata de cei care citesc
mai mult. Acestia promoveaza cartile pentru a-i atrage si pe colegii lor
sa le citeasca. Dupa promovarea din ziua respectiva, elevii voteaza
cartea care i-a atras cel mai mult.

Dupa lecturarea cartii, vom desfasura activitati diferentiate de citire a
unor capitole, intelegere a mesajului, descrierea personajelor, realizarea
unor jocuri de rol, semne de carte, folosirea aplicatiilor digitale

(Wordwall, ChaterPix, Storyjumper, Mentimer, Padlet, Canva.
Wordart, Pages) pentru recomandarea cartii, ghicirea personajelor.

completarea jurnalului de lectura, prezentarea lui.

e De ce cred ca este o buna practica?

Beneficii pentru elevi - este 0 modalitate de a imbogati lectura cu creativitate, imaginatie,
gandire critica dar, mai ales, cu obiceiul de a citi si nota ceea ce citesc:

- obisnuinta notarii intr-un jurnal de lecturd il va face pe copil sa se
gandeasca mai profund la mesajul cartii, la ceea ce simte vizavi de carte,
personaje ori actiune, la modul in care se identifica cu personajele;

- il ajuta sa-si dezvolte intelegerea si gandirea critica;

-numadrul cartilor citite 1i va da incredere in fortele propria, 1l va motiva
sa continue;

- este 0 modalitate de exersare a scrisului, de exprimare a gandurilor si
sentimentelor, de antrenare a atentiei si a memoriei;

- modalitate de a exprima in scris ceea ce nu pot face verbal,

- modalitate eficienta de petrecere a timpului liber;

Reflectiile mele/ Lectii Am observat ca elevii citesc mai mult, cu placere si implicare daca
invitate sunt ajutati, sustinuti, Incurajati, motivati si laudati. Cei mai multi sunt
dornici sa prezinte gandurile, ideile, desenele, sa impartiseasca propriile

opinii si celorlalti. Isi sustin parerile, argumenteaza mai mult, cauta

56 /135



solutii la probleme.
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SCENARIU DE ACTIVITATE INTEGRATA AVENTURILE VEVERITEI

Prof. inv. prescolar Lazea lonela Camelia, Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita
Nivel / Grupa: | /mijlocie
Tema anuala: Cand, cum si de ce se intampla? / Tema activitatii integrate: Aventurile veveritei
Tipul activitatii: mixta, Durata: o zi
CATEGORII DE ACTIVITATI DE INVATARE ABORDATE:
1. Activititi de dezvoltare personala (ADP):

Tntalnirea de dimineata: ,,Buna dimineata, draga veverita!”

2. Activitati pe Domenii Experientiale (ADE):

Domeniul Limba si Comunicare (DLC): ,,Cautarile veveritei” — adaptare, lectura educatoarei
Domeniul Om si Societate (DOS): ,,Veverita si fratele ei” — lipire asamblare
3. Activitati didactice liber alese (ALA):
ALA:: Arta: ,,Ghinde, nuci si alune” — modelaj, Biblioteca: ,,Ghinde” — decorare, exercitii grafice
— masa luminoasa, Stiinfa: ,,Aventurile veveritei” — puzzle poveste
ALA;: ,,Cosuletul rupt” — joc de miscare, ,,Unde s-a ascuns bufnita?” — joc de atentie
Obiective generale:
S1-Familiarizarea copiilor cu informatii referitoare la anotimpul toamna in general si la pregatirea
vietuitoarelor pentru iernat in special;
S2 —Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare corecta a semnificatiilor
structurilor verbale precum si formarea unor abilitati practice specifice nivelului de dezvoltare
motrica;
S3 — Cultivarea si educarea unei atitudini pozitive fata de sine si fata de ceilalti.
Comportamente urmarite pe parcursul activitatii integrate
A. 1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;
B.1.3. Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata;
C.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventd;
D. 1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui
(comunicare receptiva);
E. 1.3. Construieste noi experiente, pornind de la experiente trecute.
Obiective operationale: Pe parcursul si pana la sfarsitul activitatii, prescolarii vor fi capabili:
Oi1: sa asculte cu atentie textul povestii pentru a sesiza succesiunea evenimentelor si mesajul

transmis; (90%)
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O2: sd redea, pe scurt, momentele principale ale povestii, Th urma lecturii educatoarei, avand ca
suport intuitiv planse; (85%)

Os: sa utilizeze cuvintele noi ntélnite in text (a inhara, vizuind), in momentul fixarii continutului
povestii; (90%)

Og4: sd raspundad intrebarilor adresate de cétre educatoare pe marginea textului audiat, avand ca
suport ilustrativ plansele; (80%)

Os: sa utilizeze tehnici de lucru Tnsusite anterior in vederea realizarii sarcinilor propuse; (95%)

Os: sd manuiasca materialele puse la dispozitie, Tn mod corect si organizat, pentru a realiza un
produs finit; (90%)

O7: s realizeze sarcinile date in cadrul jocurilor propuse de citre educatoare. (95%)

Strategii didactice

Metode si procedee didactice: povestirea, conversatia, demonstratia, exercitiul, explicatia, Turul

galeriei, jocul.
Mijloace didactice: bufnita, cosulet, planse cu imagini din poveste, veverite de asamblat, lipici

solid, macheta, hartie coloratd, coli de hartie, imagini cu ghinde si linii de diferite tipuri, creioane
colorate, plastilina, plansete modelaj, puzzle, imagini model, cos cu alune, nuci, ghinde, servetele
umede, fular, recompense.

Forme de organizare a activitatii: frontala, individuald, pe grupuri mici.

Sistem de evaluare:

Forme de evaluare: continua

Metode de evaluare: observare curentd, chestionare orala, aprecieri verbale, analiza produselor

activitatii.

Instrumente de evaluare: fise de lucru individual

Finalitatea zilei: Toate lucrarile realizate pe parcursul intregii zile vor fi expuse in sala de grupa.

Scenariul zilei
Tnainte de intrarea copiilor in grupa sunt pregitite materialele si se amenajeazi centrele de
activitate. Sala de grupa se va organiza in doud compartimente: o jumatate in care scaunele vor fi
aranjate in semicerc (loc destinat intalnirii de dimineata), iar a doua jumatate n care masutele vor fi

aranjate pe trei centre.

Copiii se gasesc in locul destinat intélnirii de dimineagi pe scaunele asezate in semicerc.
Copiii se vor saluta in ordinea in care se afla in semicerc si Se va continua cu recitarea poeziei:
,,Buna dimineata, cer frumos!” .

Copiii 1i vor preciza pe colegii lor care lipsesc si, astfel, se realizeaza prezenga copiilor.

59/135



Tn continuare, copiii sunt atenti la actualizarea calendarului naturii prin indicarea
informatiilor adecvate (zi, lund, an, anotimp, imbracamintea adecvata).

Urmeaza povestitorul zilei care va fi ales conform unei numaratori, numarandu-se cate un
copil pe fiecare cuvant: ,,1,2,3/ Vino, copile, de vrei/ Sa te asezi aici, asa / Sa ne spui povestea ta!”.
1, 2 sau 3 prescolari se asaza pe ,,scaunul povestitorului” si relateaza intamplari, experiente,
evenimente, petrecute in ziua anterioara sau idei importante pentru el / ea si apoi ceilalti copii Ti vor
adresa intrebari la secventa povestita si vor face comentarii.

Apoi vom efectua gimnastica de inviorare: Luati seama bine— joc de miscare.

Activitatea de grup se va derula prin intermediul unui joc numit ,,Mima”. Cate un copil va
primi un jeton cu un animal salbatic din padure pe care il va mima in fata colegilor. Colegii
spectatori vor ghici animalul si Tl / 0 vor recompensa cu aplauze si vor aprecia modul in care au
reusit s mimeze animalul.

Noutatea zilei este anuntata prin aparitia unei bufnite care doreste sa le povesteasca copiilor
aventurile prin care a trecut veverita in padure atunci cadnd isi aduna méancarea. Voi anunta tema
activitatii: Aventurile veverigei, explicandu-le ca in prima parte vom asculta 0 poveste, dupa care
vom realiza o activitate practica, iar pe urma ne vom imparti pe centre. La sfarsit ne vom juca 2
jocuri foarte distractive si antrenante.

Prezint copiilor titlul povestii Cautarile veverigei si voi incepe expunerea povestii adaptate
cu ajutorul cartii, folosind o exprimare clara, expresiva, nuantatd, cu un ton si 0 mimica adecvata,
iar acolo unde va fi nevoie voi explica cuvintele noi aparute (a inhara, vizuina etc.). La finalul
povestii, vom stabili momentele principale ale acesteia, utilizdnd ca material intuitiv plansele, vom
discuta despre personaje, dar si despre trairile emotionale ale personajelor si ale lor.

Recitand cantecul Veverifa vom merge la masute pentru a desfasura activitate din cadrul
domeniului om si societate Veverira si fratele ei — activitate practica. Cu ajutorul prescolarilor vom
intui materialele puse la dispozitie pe masute dupa care le voi explica si demonstra modul de lucru
prezentandu-le un model. Tnainte de a incepe realizarea sarcinilor date, copiii vor executa exercitii
de incélzire a muschilor mici ai mainilor. Le urez copiilor: ,,Spor la lucru!’’si le reamintesc sa
lucreze ordonat, dupa care se va trece la realizarea temei de catre copii. VoI pune accent pe pozitia
corectd a corpului, 1i supraveghez in timp ce lucreaza si voi trece pe la masute, dand indicatii si
oferind ajutor copiilor care au nevoie. La terminarea lucrarilor vom aseza lucrdrile pe macheta
reprezentand o poiana, vom face Turul galeriei, ordine pe masute si copiii se vor indrepta spre
iesirea din sala de grupa.

Activitatea va continua cu joaca la centrele de interes. Le voi explica prescolarilor sarcinile

ucru: ul Arta vor modela ,,Ghinde, nuci si alune” pentru veverita si i,
de lucru: la centrul Art dela ,,Ghind ci si alune” pent ta si fratele ei, la
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Biblioteca 1a masa luminoasa vor decora ,,Ghinde” pentru a infrumuseta vizuina veveritel, iar la
Stiinga vor rezolva puzzle-uri cu imagini din povestea ,,Cautarile veveritei”.

In continuare, vom executa citeva exercitii de incilzire a muschilor mainilor si le urez
copiilor ,,Spor la lucru”. Pe tot parcursul desfasurarii activitatii la centre, copiii vor fi incurajati si
sprijiniti in vederea realizarii sarcinilor primite. Voi trece pe la fiecare sector, oferind ajutor copiilor
care au nevoie. Prescolarii vor face ordine la locul unde s-au jucat, lasand pe masute doar lucrarile
realizate. Voi face evaluari partiale la fiecare sector, cu ajutorul bufnitei, care se aratd incantata de
modul n care copiii au lucrat. VVoi aprecia atat finalizarea sarcinii, cat si curatenia facuta la locul de
joaca.

In ultima parte a activititii integrate, ne vom juca doud jocuri. Le prezint copiilor jocul
distractiv: ,, Cosuletul rupt”. Copiii stau Tn cerc pe scaunele. Conducatorul jocului std in mijloc.
Fiecare copil isi alege din cos o alund, o nuca sau o ghinda pe care o aratd grupului. Conducatorul,
miscandu-se In cerc, trece prin fata scaunelor si spune: ,,Mda duc prin padure cu cosuletul sa culeg o
ghinda.” Copilul ales care are ghinda porneste dupa conducdtor, care-si continud mersul in cerc.
Conducatorul jocului spune iar: ,,Ma duc prin padure cu cosuletul sa culeg o aluna.” Copilul ales
care are,,aluna” se asaza dupa ,,ghinda”. Jocul continua astfel, pAnd conducatorul exclama: ,,S-a rupt
cosuletul!”. Copiii se reped sa se aseze pe un scaun. Dar, fiindca este un scaun mai putin, un copil
ramane in picioare si devine noul conducétor. Jocul se repeta de cateva ori.

Al doilea joc este ,, Unde s-a ascuns bufnita? ”. Un copil este legat la ochi cu un fular. Copiii
stau la locurile lor Tn timp ce unul dintre ei ascunde o jucarie. La comanda mea, copilul legat la
ochi, isi desface fularul si porneste In cautarea jucariei ascunse. Cand se apropie de jucarie, spunem:
»cald”, cand e foarte aproape strigam: ,,frige”, iar daca se departeaza il / o prevenim prin cuvantul:
»rece”. Jocul se repeta de cateva ori.

La finalul zilei, ne reamintim impreund cu copiii cum s-a numit activitatea derulata, cu ce s-
au jucat, ce au invatat: se va repeta titlul povestirii, ceea ce au realizat la activitatea practica si la
centre si cum s-au numit jocurile. VVoi face aprecieri globale si particularizate asupra activitatii
desfasurate de catre copii. Bufnita apreciaza activitatea copiilor si le va oferi recompense. Copiii
parasesc sala de grupa recitand ,,Unul dupa altul”.

Bibliografie:

- Curriculum pentru invatamantul prescolar 3-6/7 ani — ghid aplicativ, Prezentare si explicari,
Editura Didactica PublishingHouse, Bucuresti, 2009;

- Curriculum pentru educatie timpurie — Anexa la ordinal ministrului Educatiei Nationale nr.
4.694/2.08.2019

- Anita Loughrey si Daniel Howarth, Toamna. Cautarile veveritei, Editura Univers Enciclopedic
Junior, 2018.
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In lumea fermecata a povestilor

Prof. Lascus Elena
Colegiul National Pedagogic ,, Regina Maria’’Deva

Descrierea proiectului: ARGUMENT

Traim intr-o epoca in care televiziunea si computerul patrund puternic In viata tuturor, dar
mai ales a copilului mic, cu influente benefice in evolutia sa, dar si cu minusuri, mai ales in sfera
sa afectiva.

Desi nu stie sa citeasca, copilul poate descoperi frumusetea si intelepciunea textului literar
prin intermediul educatoarei, al familiei. Educatoarea va ajuta copiii de varsta prescolarda sa
diferentieze binele de rau, sa isi ia drept model personaje pozitive, sa aprecieze calitatile si sa
critice greselile si naravurile personajelor negative.

Derularea proiectului trimite pe copii intr-o lume ,,de poveste”, caci vor trai profund alaturi
de personajele indragite, de oameni cu minti ascutite, de animale cunoscute si de altele cu puteri
nemarginite.

Prin acest proiect se urmdreste initierea i parcurgerea unor teme interesante, bogate in
continut informational, cu valente formative si capabile sa readuca in constiinta lor adevaratul sens
al copilariei cu sentimente, aspiratii si indrazneli ca o inaripare entuziasta cu idealuri inalte.

Din acest motiv, am ales ca, prin lumea fascinanta a povestilor si poeziilor, prin personajele
atat de indragite copiilor, sa-i ajut pe acestia sd-si invingd sentimentele de teama si inhibitie, sa
gandeasca logic, dezvoltand in acest mod, cat mai mult posibil, capacitatea de exprimare orala.
Copiii dobandesc deprinderi de receptare corecta a textului audiat, de folosire precisa si nuantata a
cuvintelor, de formulare clara si personala a unor mesaje proprii, de argumentare a unui punct de
vedere. De asemenea, acestia vor fi pusi in situatia de a aplica In contexte noi cunostintele

acumulate.

Planificarea detaliata a activitatilor proiectului (pentru fiecare saptaimana in parte):
Tema anuala de studiu: Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?
Tema proiectului tematic: ,,Poveste, spune cum este...?”
Grupa: Mica

Durata proiectului: 3 sdptamani
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Subteme: 1. ,,Casuta din oald”
2. ,,Turtita fermecata”
3. ,,Scufita Rosie”
Perioada : 06.11.2022 — 24.11. 2022

Inventar de probleme:

Ce stiu copiii despre tema Ce nu stiu si vor sa afle despre tema investigatad
investigata

1. ,,Casuta din oala” o poveste Cine a vazut primul oala?
cu animale. Ce animale au mai sosit?

Ce a spus fiecare dintre ele?

Ce raspuns a primit fiecare?

Ce au devenit animalele care locuiau impreuna?

Ce animal a sosit ultimul?

Din ce cauza s-a spart oala?

Cum s-a sfarsit prietenia animalelor care locuiau in
casuta din oala? De ce?

E bine sa oferi ajutor, la nevoie? De ce?

2 .,,Turtita fermecata” este 0 Cine a facut-o pe turtitd? Din ce?
paine Cum arata o turtita?

Unde se coc turtitele?

Unde a plecat turtita? De ce?

Cu cine s-a intalnit ea pe drum? Povesteste ce s-a
intamplat.

Cum s-a sfarsit calatoria turtitei prin padure? De

ce?
3., Scufita Rosie” a fost De ce a primit numele de Scufita Rosie fetita din
mancata de lup. poveste?
Ce a sfatuit-o mama ei, atunci cand a trimis-0 la
bunica?

Ce a facut Scufita Rosie pe drum?
Cum a pacalit-o lupul pe fetita?
Cine si cum le-a salvat pe fetitd si pe bunica?

1. Subtema:. ,,Cisuta din oala”
Sugestii metodice

La Centrul tematic, copiii pot gasi o oala din lut rasturnata si animalele-jucarii din poveste
sau mdcar siluetele lor decupate dintr-un carton mai gros, dublu si cu o talpd de sprijin pentru a le
oferi stabilitate in pozitia verticala.

La Intalnirea de dimineatd, copiii vor fi invitati si-si spund pirerea despre macheta
respectiva si sd enunte cauzele pentru care cred ei cad acele animale se afld acolo, urmand sa afle
apoi adevarul, din poveste.
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Alte activitati sugerate in completarea planificarii saptamanale: ,,O casuta minunata”, de
L. Culea (memorizare): ,,Casuta din oala” (dramatizare); ,,Casa-casuta, cine locuieste aici?” (joc
de rol — nume, prenume, adresd); poezii scurte despre animale.

2. Subtema: ,, Turtita”
Sugestii metodice

Tema saptamanii face parte dintr-un proiect tematic care se va desfasura pe o perioada de
trei saptdmani, fiind deci, o subtemd care isi propune sd le formeze copiilor deprinderi de
comportament social si emotional. Ei vor fi Indrumati sd-si exprime trdirile si sentimentele, sa
verbalizeze, sa empatizeze.

Fiecare copil se va identifica, pe parcursul intregii saptdmani cu personajul principal al
povestii, Incepand inca de la salutul de dimineatd: "Bund dimineata, turtita Andreea!, Buna
dimineata, turtita Razvan!, Buna dimineata, turtitelor vesele!”

Luni, la Centrul tematic, copiii vor gasi, pe langa cartea/cartile cu povestea respectiva, si
un cos cu turtite (sau chifle) rumenite, care sa le trezeasca interesul si sa le stimuleze curiozitatea
pentru activitatile pe care urmeaza sa le desfasoare impreuna.

3. Subtema: ,,Scufita Rosie”
Sugestii metodice

La prima [ntdlnire de dimineatd a siptimanii va sosi personajul Scufita Rosie, costumat
corespunzator si purtand cosuletul din poveste sau o siluetd din carton manevrata de educatoare.
Personajul 1si va motiva vizita prin faptul ca s-a ratacit in drum spre bunica, acolo unde a fost
trimisd de mama si are nevoie de ajutor.

Salutul de dimineata din zilele urméatoare poate fi inlocuit cu céte o Intrebare simpla despre
intamplarile din poveste si raspunsul aferent, dat de urmatorul copil. Ex.: ,,Ai vazut-0 pe Scufita
Rosie? Unde se ducea?”, ,,L-ai vazut pe lup? Ce facea?”, ,,Ai vazut-o pe bunicd? Unde era?”
s.a.m.d.

Alte activitati sugerate in completarea planificarii sdptdmanale: ”Scufita Rosie”
(dramatizare, teatru de papusi, vizionare desene animate): adaptari ale unor cantece pentru copii
cu versuri despre povestea Scufita Rosie din vol. ,,La gradinita e serbare!”, de G. Stanciu
(dramatizare); ,,Mirosul florilor” (joc muzical); ,,Personaje negative, personaje pozitive” (joc
didactic); ,,Cozonaci pentru bunica” (modelaj).

Eveniment de inchidere: Afise, poze, fise, harta proiectului.

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatie timpurie (a copiilor de la nastere pana la 6 ani), M.E.N., 2019;
Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatie timpurie, 2019.
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TMBINAREA METODELOR TRADITIONALE SI MODERNE
PENTRU O EDUCATIE DE CALITATE iN SCOALA ROMANEASCA

Prof. inv.primar
Manolache Veronica
Liceul cu Program Sportiv Botosani

wEste asa de greu cdnd trebuie sa ... si asa de usor cand ai o motivatie.” (Annie
Gothlier)

In prezent, viata omului a devenit foarte intensa, acesta fiind solicitat mai mult ca
persoana din perspectiva sociald, in profesie la locul de munca, precum si pe plan cultural.
Dinamica societatii actuale solicitd oamenii sa invete permanent (,,long life learning”) ca sa
reuseasca sd-si improspateze cunostintele legate de descoperiri noi, fiind necesare sa fie utilizate
activ si creator. Tréirile intense din viata de zi cu zi se rasfrang si asupra scolarului mic.

Statisticile din ultimii ani dovedesc ca unii elevi au avut esecuri in invatare Inregistrate la
toate ciclurile de invatamant, deoarece acestia nu sunt suficient de motivati sa invete, nu mai
depun efort propriu, se simt obositi, se opun solicitarilor si chiar refuza sarcinile scolare.

Unele cauze care duc la aparitia acestor situatii pot fi programele scolare incarcate, ei
trebuind sa asimileze multe cunostinte la toate disciplinele, lipsa aplicarii unor strategii adecvate
de stimulare si utilizarea unor metode prin care copiii sd fie solicitati sa participe cu interes la
procesul invatarii. Apoi se constata si preocuparea elevilor pentru alte tipuri de activitati fiind
foarte atrasi de tehnologie, gadgeturi si neglijand indeplinirea sarcinilor scolare. Uneori chiar
lipsa unei comunicari eficiente, a colaborarii dintre parinti si cadre didactice poate influenta
evolutia elevului, fiind astfel destul de dificil sda se mai realizeze progrese.
Nu poate exista invatare fara motivatie, invatarea fiind un proces important care presupune
asimilarea unor notiuni si dezvoltarea unor competente, dobandirea unor deprinderi, orice
achizitie avand drept efect o schimbare in comportament. Invitarea ca proces si rezultatele la
invataturd sunt influentate de motivatie. De aceea trebuie sd acorddm mare atentie cum i1
determindm pe elevi sd Invete si sd devind oameni capabili sd se adapteze schimbarilor care au

loc pe parcursul timpului Tn societate.
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Cadrele didactice din Roménia si din alte tari, specialistii din domeniul stiintelor

educatiei cautd sa identifice ce anume ar Sustine interesul pentru studiu, ce metode si strategii

trebuie aplicate pentru ca elevii sa fie mai implicati, sa-si doreasca obtinerea unor performante

scolare. Tn procesul instructiv-educativ putem identifica motive care asigurd randamentul ridicat
al elevilor, cum ar fi: curiozitatea, dorinta de a intelege fapte si fenomene din jur; selectarea
cunostintelor care satisfac interesele si dezvoltd deprinderi; insusirea sistematicd a acelor
cunostinte si deprinderi care urmaresc scopuri mai indepartate, ele fiind aplicate mai tarziu,
sentimentul placut al progresului, al evolutiei ce rezultd din imbogatirea continud a
performantelor scolare; castigarea afectiunii si aprecierii celor din jur- care intareste sentimentul
apartenentei sociale; vointa de a se afirma prin actiuni de grup lucrdand in echipa pentru
realizarea proiectelor; dorinta de a ocupa un loc de frunte in competitie.

Metodologia didactici moderna este orientatd catre implicarea activd si congtientd a
elevilor in procesul propriei formari si stimularea creativitatii acestora.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflindu-se in antiteza
cu metodele traditionale de invatare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci §i un
participant activ la educatie. In procesul instructiv-educativ, Tncurajarea comportamentului
participativ Tnseamna pasul de la ,,a invata” la a ,,invata sa fii si sd devii”, adica pregétirea pentru
a face fata situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor
activ-participative il reprezintd implicarea elevilor in actul didactic si formarea capacitatii
acestora de a emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. in acest mod, elevilor le va fi
dezvoltata o gandire circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior, gandirea critica.

Metodele interactive au rolul de a stimula elevii prin participarea activa la lectii,
stimulandu-i in realizarea continuturilor si aplicarea lor in viata reala. Profesorului Ti revine
misiunea de a selecta cele mai potrivite metode de invatdmant, strategii didactice si a formelor de
organizare a activitatii de TInvatare, facand dovada cda detine competente cognitive si
metodologice. Cele mai utilizate metode traditionale si interactive sunt: expunerea, conversatia
euristicd, demonstratia didactica, observarea didactica, exercitiul didactic, metoda cazului,
problematizarea, modelarea didactica, algoritmizarea, brainstormingul, jocul de rol, instruirea
programata, avand rolul de a implica activ elevul in redescoperirea cunostintelor, sd analizeze, sa

compare, sa argumenteze, sa rezolve situatii problematice.
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Cea mai noua tendinta in invatamant, cunoscuta si apreciatd ca cea mai eficientd si de
dorit de pana acum, este Invatamantul electronic. Cunoscut ca ,,e-learning” sau, mai nou, ca ,,e-
education”, conceptul de invatamant electronic (sau virtual) este reprezentat de interactiunea
dintre procesul de predare — invatare si tehnologiile informationale. E-learning este in acest
moment mai mult decat un concept, este parte din invatamantul actual, tinzand sa devina tot mai
cautat prin economia de timp pe care o implicd. E-learning semnifica, intr-o definitie
neconsacratd, sansa omului de a se informa facil, rapid, in orice domeniu, nefiind conditionat de
un suport fizic (cartile din hartie) sau de un intermediar (profesorul). Acest concept permite
flexibilizarea procesului de Tnvatamant pana la a oferi cea mai largd gama de carti electronice,
sfaturi, imagine si text.

Oportunitatile de invatare online si utilizarea resurselor educationale deschise si a altor
tehnologii pot reduce costurile asociate cu materialele necesare instruirii si permit utilizarea mai
eficientd a timpului profesorului. Astazi, putem vorbi despre o Invatare combinata care imbina
oportunitatile de Invatare fata in fatd cu oportunititile de invétare online. Gradul in care are loc
invatarea online si modul in care este integratd in curriculum pot varia in functie de scoli.
Strategia de combinare a invatdrii online cu instruirea scolara fatad in fata este utild pentru a
adapta diversele stiluri de invatare ale elevilor si pentru a le permite fiecarui elev sa studieze in
ritmul propriu. Resursele online permit revolutionarea sistemului educational, nu numai pentru
ca sunt convenabile si accesibile, ci pentru ca permit ca intregul proces de predare si invatare sa
devind mai mai interesant si adaptat elevului digital.

Imbinarea armonioasd a metodelor clasice cu cele moderne duc la realizarea
obiectivelor in activitatea de invatare, favorizand dezvoltarea competentelor necesare pentru ca
elevul, respectiv viitorul adult sa se adapteze la schimbarile permanente prin care trece

societatea.
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DEZVOLTAREA GANDIRII CRITICE A ELEVILOR PRIN METODELE
ACTIV-PARTICIPATIVE

Profesor pentru invatdmantul primar,
Matache Larisa

Liceul Tehnologic ”Dimitrie Filipescu”, Buzau

Intr-o lume in continua schimbare, pentru a exista, elevii vor avea nevoie de capacitatea de a cerne
informatiile si de a alege ntre ce este si ce nu este important. Ei trebuie sa inteleaga cum se coreleaza anumite
informatii, sa le descopere sensul si sa le respinga pe cele irelevante sau false. Deci, ei vor trebui sa dea sens
Tn mod critic, creativ si productiv informatiilor, sa gandeasca ti sa nvete critic.

Pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor Tinvatatorul trebuie sa asigure un demers didactic
adecvat invatarii active si interactive folosind metode, procedee si tehnici de invatare eficiente. Farad a
exclude startegiile invatamantului traditional, invatatorul trebuie sa foloseasca si strategii didactice moderne
care vor mentine interesul elevilor , vor crea atmosfera propice de invatare si vor ridica actul educational la
nivelul necesar societatii.

Prin utilizarea metodelor activ-participative corelate cu metodele moderne de invatare elevul se
transfoma intr-un actor, un participant activ la pocesul de instruire, fiind pregatit sa-si insuseasca cunostintele
in mod propriu, o angajare optima a gandirii, mobilizdndu-1 in raport cu sarcinile de invétare.

Demersurile didactice de acest tip conduc spre un progres cognitiv centrat pe descoperirea celuilalt, a
unei participdri active si intercative, la reflectie comund in cadrul comunitatii educationale din care face
parte. Specific metodelor interactive este faptul cd ele promoveazd interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitdtile lor, ducand la o Tnvatare mai activa si cu rezultate evidente.

Din multitudinea de strategii moderne iatd o sinteza a catorva strategii :

1. Problematizarea

Este strategia didactica prin care dezvoltaim gandirea si educam creativitatea elevilor .
Problematizam continutul lectiei de limba romana cand ii conducem pe elevi sa dobandeasca , prin rezolvarea
de probleme, noi cunostinte, la insusirea carora a fost solicitata , prin practicare activa, gandirea lor.

In contextul problematizarii, ca strategie didactica, trebuie Tnsa sa facem distinctia clara intre
conceptul de problema, asa cum este cunoscut Tn mod obisnuit, si conceptul de « situasie —problema », care

trebuie sa aiba Tn continut elemnte conflictuale, contradictorii. Situatiile- problema sau intrebarile problema
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care se adreseaza gandirii elevilor, avand un grad de dificultate, ca si Tn matematica, mai sunt denumite si
intrebari cu dificultate.
Exemplu :

Tn lectia « Condeiele lui Voda / Boris Criaciun » Se poate crea o situatie problemi : De ce
taranii numeau sagetile condeie ? In legatura cu problematizarea, mai este in discutie urmatorul aspect : pot
fi considerate situatii-problema si cele care sunt formulate sub forma de alternativa si care au in continutul
lor, intrebarea : Ce s-ar fi intdmplat daca... ?
2.Ciorchinele

Este 0 metoda grafica de organizare si integrare a informatiei in cursul invatarii. Poate fi
folosit la inceputul lectie numindu-se « ciorchinele initial » sau dupa lectura textului, numindu-se
« ciorchine revazut ». Acesta metoda solicita elevilor o analiza precisa a textului si Ti permite corectarea
si completarea informatiilor pe care le detine. Este o metoda de brainstorming neliniara care stimuleaza
gasirea conexiunilor dintre idei, presupunand urmatoarele etape:

1. Se scrie un cuvant sau tema care urmeaza a fi cercetat in mijlocul tablei.
2. Senoteaza toate ideile care vin in minte in legatura cu tema respectiva in jurul acestuia, tragandu-
se linii Intre acestea si cuvantul initial.
3. Pe masura ce se scriu cuvinte se trag linii intre toate ideile care par a fi conectate.
4. Activitatea se opreste cand se epuizeaza toate ideile.
3.Ganditi — lucrati Tn perechi, comunicati

Este o modalitate simpla si rapida de invatare prin colaborare pe grupe.

La o intrebare pregatita anticipat de Tnvatator elevii pot gasi mai multe raspunsuri posibile. Dupa
ce dau raspunsuri individual, elevii isi citesc raspunsurile in perechi si vor incerca sa elaboreze un raspuns
comun corect. Rezumarea intr-un timp scurt a raspunsurilor, obliga elevii s sesizeze si sa sintetizeze
esenta informatiilor primite si apoi sa le prezinte clar si concentrat :

Ex : Ce calitari avea Cuza ? (Ocaua lui Cuza ) —Dumitru Almas

Lista cu insusirile personajului

cinstit credincios
omenos drept
demn viclean
corect necinstit
arogant rau

lacom bogat
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pagubit nerecunoscator
cu buna credinta
Prin confruntarea raspunsurilor in perechi si intre perechi exista premisele organizarii
informatiilor acumulate in structuri cognitive prin realizarea de contexte noi de exersare a acestor
continuturi si duc la o invatare buna.
4. Scrierea libera
TInvatitorul cere elevilor ca timp de 5 minute sa scrie neintrerupt tot ce gandesc despre un
anumit subiect. Cand vor citi ideile Tn perechi sau in grup, in ftta clasei, elevii vor sublinia aspectele
de care sunt siguri si pe cele de care nu sunt siguri. Ultimele le vor urmari Tn cursul lecturii textului
nou pentru a-si clarifica incertitudinile.’
E bine ca la sfarsitul activitatii elevii sa revina asupra celor scrise in debutul lectiei si sa le
evalueze din perspectiva noilor informatii.
EX : « Scrieti in 5 minute tot ce va trece prin minte despre tara noastra”.
5.Jurnalul cu dubla intrare este o metoda prin care cititorii stabilesc o legatura stransa intre
text si propria lor curiozitate si experientd. Acest jurnal este deosebit de util in situatii in care elevii au
de citit texte mai lungi, in afara clasei. Elevii trebuie sa impartd o pagind in doua, tragand pe mijloc o
linie verticala. In partea stangi li se cere si noteze un pasaj dintr-un text care i-a impresionat. Tn partea
dreapta li se va cere sa comenteze acel pasaj. Dupa ce elevii au realizat lectura textului jurnalul poate

fi util in faza de reflectie.
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PROIECT DE ACTIVITATE
INTEGRATA

AUTOR : MIHAESE ANDRA IULIA

INSTITUTIA: Gradinita cu Program Prelungit nr.3 Bistrita

NIVEL/ GRUPA: Mare B
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cine sunt/ suntem?
TEMA SAPTAMANII: ,,Roménia-i tara mea!”
TEMA ZILEI: ,, La multi ani, Romania!”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
CATEGORII DE ACTIVITAZI"IDE fNV/f]"ARE ABORDATE:
DP  _Rutine: ,,Sunt médndru ca sunt roman!”

Tranzitii: ,,Alunelu”, ,, Tricolorul”, ,,Bat din palme”

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

DS: ,, Traistuta cu surprize”- joc didactic (activitate matematica)
DOS: ,,Covor traditional”- decupare, lipire

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE(ALA):

ALA1l

Bibliotecd: ,,Romdnasi si romdncute”- semne grafice; Arta: ,, Suport traditional”-lipire,

pictura; Constructii: ,, Tricolorul”- imbinarea pieselor de construit

ALA2

Joc distractiv: ,,Raspunde-arunca!” Joc de atentie: ,,Unde am ascuns steagul?”

OBIECTIVE GENERALE:

-Consolidarea cunostintelor prescolarilor referitoare la numeratia in limitele 1-5 sia

figurilor geometrice invatate;
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-Consolidarea abilitatilor practice specifice nivelului de dezvoltare motrica;

- Stimularea si dezvoltarea sentimentelor de dragoste si respect pentru tara si poporul din
care fac parte

COMPORTAMENTE URMARITE PE PARCURSUL ACTIVITJTHINTEGRATE
I.1.1. Isi coordoneazi muschii in desfisurarea unor activitati diversificate, specifice varstei

I1.4.1. Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de
arta etc.

I11.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi
III.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa

V.2.1. Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numadr si cu numeratia

V.2. 3. Identifica si numeste formele obiectelor din mediul inconjurator

V.2.4. Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor
OBIECTIVE OPERATIONALE:

Pana la sfarsitul activitatii, prescolarii vor fi capabili:

O - sa formeze multimi dupa criteriul forma si marime
O,- sa aseze cifra corespunzatoare numarului de elemente din fiecare multime
Os - sa recunoasca multimea cu mai multe/mai putine elemente
Oys - sa decoreze covorul cu figuri geometrice raportand cantitatea la numarul indicat;
Os-sa verbalizeze actiunile inteprinse folosind un limbaj matematic corespunzator;
Oe- sa realizeze ,,Suportul decorativ” prin tehnici specifice activitagilor practice si plastice;
O7- sd realizeze semne grafice, decorand costumele populare;
Os- sa utilizeze tehnici specifice activitatilor practice si plastice: pentru a realiza tema propusa.
Oo- sd Imbine piesele de construit, respectand succesiunea culorilor steagului roméanesc;
O10- sa respecte regulile in cadrul jocurilor propuse de cétre educatoare.
SCENARIUL ZILEI

Conpiii intra 1n sala de grupa intonand cantecul ,,Alunelu” si se vor aseza pe scaunelele
aranjate in forma de semicerc.

Se prezinta prescolarilor surpriza cu ajutorul unei traistute traditionale in care se gaseste

o scrisoare §i materiale cu ajutorul carora se va realiza jocul didactic ,, Trdistuta cu surprise”.
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In scrisoare se prezinta prescolarilor activitatile pe care le vom desfasura.

Explicarea si demonstrarea jocului si a regulilor acestuia: Prescolarii vor fi asezati pe
scaunele, sub forma de semicerc. Educatoarea prezintd sarcina. La solicitarea educatoarei,
prescolarul numit, va veni in fatd pentru a rezolva sarcina., manuind materialul si verbalizand
actiunea facuta. Fiecare raspuns corect va fi aplaudat.

Jocul de proba: La solicitarea educatoarei, prescolarul numit, va veni in fata si va forma
multimi dupa criteriul forma si marime asezand figurile geometrice in casuta corespunzatoare.

Jocul propriu-zis: Vor fi numiti copiii care vor veni si vor forma multimi dupa criteriul
forma s1 marime asezand figurile geometrice in casuta corespunzatoare.

Varianta 2: In cadrul acestei variante, prescolarul numit va raporta cifra corespunzitoare
numarului de elemente din fiecare mulfime.

Varianta 3: In continuare prescolarii vor avea de recunoscut multimea cu mai multe/mai
putine elemente.

Complicarea jocului: ,,Covor traditional” (DOS)

Prescolarii vor decora covorul cu figuri geometrice raportand cantitatea la numarul indicat
folosind tehnici specifice activitatilor practice si plastic.

Se trece apoi la desfasurarea activitafilor pe centre. La Biblioteca prescolarii vor realiza
semne grafice. La Arta vor lipi si vor picta dopuri de pluta astfel incat sa obtind un ,, Suport

traditional”. lar la Constructii vor imbinarea pieselor de construit realizand ,,Tricolorul”.

Apoi ne vom juca impreuna jocurile: ,,Raspunde-arunca!” si,,Unde am ascuns

steagul?”.

La final, se face evaluarea zilei. Se va repeta titlul jocului didactic, ceea ce au realizat la
centre $icum S-au numit jocurile. Pentru modul in care au realizat activitatile prescolarii vor primi

recompense.

BIBLIOGRAFIE:

e “Curriculum pentru invatdmantul prescolar, 3-6/7 ani “, MECT, 2008;
« “Activitatea integrata in gradinita” - ghid pentru cadrele didactice din invatamantul

preuniversitar, Didactica Publishing House, 2008.
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METODELE INTERACTIVE SI IMPORTANTA LOR iN EDUCAREA
PRESCOLARILOR

Prof. MITITELU NICOLETA LILIANA

Scoala Gimnaziala nr. 10 Botosani, jud. Botosani

In societatea zilelor noastre, cuvantul de ordine este schimbarea iar invitimantul nu iese din
acest tipar, trebuind sd evolueze si sd se perfectioneze constant pentru a forma personalitati
flexibile, originale si active.

Modernizarea procesului de invatamant din gradinitd implicd mai multe componente:
proiectarea didactica, tehnici si instrumente de cunoastere si evaluare a copiilor, parteneriate
educationale, activitati extracurriculare, o metodologie didactica activa. In vederea cresterii calitatii
procesului instructiv — educativ din gradinita avem in vedere perfectionarea metodelor traditionale,
dar si introducerea unor metode si procedee educative revolutionare.

Metodele active reprezintd modalitdti de transmitere a informatiilor Intr-un mod simplu si
eficient, pe placul copiilor si tindnd cont de nevoile si abilitdtile fiecarui copil in parte. Proiectarea
unui demers didactic, diferit de cel traditional, da posibilitatea fiecarei educatoare sd-si valorifice
propria experienta prin utilizarea unor metode moderne intr-o abordare interdisciplinara.

Programa activitatilor din gradinitd ofera libertatea educatoarelor de a-si alege tipul de
activitati, metode si procedee in acord cu particularitatile de varsta. Activitatea cu copiii trebuie
desfasuratd intr-o atmosfera destinsd unde copiii sd se manifeste spontan, sd gandeasca si sa
actioneze in functie de situatie.

Prin metodele interactive copilul intrd in necunoscut, intr-o aventura a descoperirii de noi
cunostinte, deprinderi, el fiind participant activ. Rezolvand sarcini alaturi de ceilalti copii din grup,
capata incredere in sine, este capabil sa ia decizii pentru bunul mers al activitatii de grup, 1i sunt
apreciate si valorificate cunostintele si este motivat sd lucreze in echipa. Cel mai important aspect al
metodelor interactive este acela al aplicabilititii cunostintelor in situatii diferite. In grupul de copii
fiecare trebuie sa stie sa descopere, compare, clasifice cunostintele dobandite. Efortul copiilor este
unul intelectual, prin care se exerseaza procesele psihice cognitive. Metodele interactive il
motiveaza pe copil, ii oferd o incarcatura afectiva deosebita.

in aplicarea metodelor interactive, noi, dascalii, trebuie sa fim inventivi, sd le adaptam la varsta
si nevoile prescolarilor, sd le introducem sub formd de jocuri cu sarcini si reguli care sa fie
antrenante, atractive. Jocul ca metoda, valorificd avantajele dinamicii de grup, independenta si

spiritul de cooperare. Prin joc se afirma eul copilului, personalitatea sa.
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Este important sa incercam sa gasim un echilibru in folosirea metodelor traditionale si a celor
moderne, interactive, pentru a dezvolta imaginatia si gandirea copiilor, pentru a-i ajuta sa descopere
singuri, pentru a-i invata cum sa invete.

Prin metodele interactive de grup, copiii isi exerseaza capacitatea de a selecta, combina, invata
lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de adult. Efortul copiilor trebuie sa fie unul
intelectual, de exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri
intelectuale interdisciplinare decat cele clasice, prin studiul mediului concret si prin corelatiile
elaborate interactiv In care copiii isi asuma responsabilitatea, formuleaza si verifica solutii,
elaboreazd sinteze in activitdti de grup, individual, in perechi. Ideile, solutiile grupului au

Plecand de la o literaturd in domeniu, metodele didactice sunt impartite din punct de vedere
istoric in:

« metode traditionale\clasice: expunerea, conversatia, demonstratia, exercitiul, observatia;

e metode moderne: algoritmizarea, problematizarea, brainstorming-ul, instruirea programata,

studiul de caz, metode de simulare, proiectul — tema de cercetare, metoda Diagramei Venn.

Insa nu tot ce este “vechi” este neaparat si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este “nou” este si
modern. Aplicarea cu succes a metodelor clasice Imbinate cu metode si procedee moderne vor duce
la situarea prescolarului pe treapta cea mai apropiata de scoald, situdnd scoala ca o continuitate a
activitatii din gradinita.

In cadrul activititilor cu prescolarii am adaptat si utilizat cu succes diverse metode activ-
participative, avand de fiecare data succes.

Problematizarea - aceasta metoda presupune crearea unor situatii problematice, care antreneaza
copiii si le oferd posibilitatea de a surprinde diferente, relatii dintre obiectele si fenomenele
realitdtii, intre cunostintele anterioare si noile cunostinte, prin solutii pe care ei insisi le elaboreaza
sub Indrumarea educatoarei.

Algoritmizarea este metoda care se bazeaza pe cuceririle psihologice privitoare la operativitatea
gandirii. Un algoritm este un procedeu, o regula bine determinatd de a rezolva o problema tipica.
Daci algoritmul este urmat corect, dupa un anumit numar de operatii, se va gasi in mod cert solutia
problemei. Exercitiile de formare de grupe de obiecte dupa un anumit criteriu, de formare de
perechi, de aranjare in sir crescator si descrescator a grupelor de obiecte sunt de fapt niste algoritmi
pe care copiii i-au insusit in mod constient. Este important ca in formarea algoritmilor sa se respecte
doud momente esentiale: fixarea lor si aplicarea repetata.

invitarea prin descoperire - Aceasta metodd oferd cunostinte durabile, solide, avand in prim
plan dezvoltarea gandirii, creativitatea si nu memorizarea, copilul incepe sa aiba gandire critica,

obiectiva, disciplinata si cere un volum de observatii, analize, aprecieri, trecerea de la analiza la
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sinteza, de la concret la abstract, dezvoltd perseverenta, vointa, modeleaza aptitudinile de
investigatie. Aceastd metoda se aplica tinand cont de nivelul dezvoltarii psihofizice si intelectuale
ale copiilor, altfel duce la esec sau confuzii.

Piramida si diamantul au ca obiectiv dezvoltarea capacitatii de a “sintetiza” principalele

probleme, informatii, idei ale unei teme date sau unui text literar.
Aceste metode sunt doar cateva din multitudinea metodelor interactive care stimuleaza spiritul
creativ al copiilor, care creeaza o atmosfera placuta si care stimuleaza comunicarea implicandu-i pe
copit in activitdtile de grup. Ele se evidentiaza cd metode moderne de organizare a continuturilor
invatarii si datorita caracterului lor interdisciplinar.

Metoda Diagramei Venn este eficientd in formarea capacitatilor copiilor de a compara doua
evenimente, procese, notiuni, personalitafi, scopul acesteia fiind sa evidentieze asemanari, deosebiri
si elemente comune, a doud concepte, personaje sau evenimente. Copiii pot gandi, comunica si
completa diagrama, observand doua cercuri (sugestiv numite ,,casuta baiatului si a fetitei”) in care
se afla obiecte cu insusiri diferite (in cazul nostru hainele baiatului sau ale fetei) . Dupa plasarea lor
pe diagrama, copii enumerd obiectele si le caracterizeaza la cerinta educatoarei. Elementele
comune, plasate in spatiul unde cele doud cercuri se intersecteaza (,,dulapul cu hainele
amandurora”), constituie obiectele comune temei jocului.

Etapele parcurse au fost urmatoarele:

¢ Descoperirea materialelor de lucru: ,,Oare ce avem noi aici?”

¢ Anuntarea temei jocului nostru :“Da-1 hainutele fetitei/ baiatului”

¢ Comunicarea sarcinii de lucru: ,,Azi ne vom juca din nou cu fetita si baiatul nostru, care asteapta
ca voi sa-1 imbracati!”

¢ Comunicarea regulilor de joc: fiecare copil va veni pe rand, cand va fi chemat dandu-1 o hainuta
baiatului sau fetitei; fiecare isi va astepta randul, ascultand si observand in liniste; vom imbraca
copiii din casute, iar apoi, in casuta goala vom pune hainele pe care le poartd amandoi;

¢ Activitatea frontala proprii-zisa;

¢ Realizarea conexiunii inverse si aprecierea copiilor.
Cateva dintre beneficiile metodelor interactive in gradinita sunt:

e Sunt foarte potrivite In cadrul unui proiect tematic pentru reactualizarea §i sintetizarea
cunostintelor copiilor despre un subiect, precum si o ordonare a informatiilor;

e Permit completarea cunostintelor cu altele noi despre o anumita tema;

e Copiii gandesc, raspund la intrebari, coopereaza, comunicd, fac asocieri, fac conexiuni,
argumenteaza, completeaza;

e Stimuleaza invatarea In perechi, activizand intreg colectivul;
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e Educa toleranta si Intelegerea fata de opinia celuilalt.

e Dezvoltd gandirea si operatiile ei, limbajul, atentia. Permanenta deschidere spre nou, spre o
continua cercetare, inovatie, revitalizare si creatie, a oferit acestor metode interactive un
caracter dinamic, progresiv, atent directionat spre perfectionarea si remodelarea gandirii
laturii sale procesuale.
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INCLUZIUNEA LA VARSTA PRESCOLARA

Prof. inv. prescolar Morar Roxana Georgeta, Gradinita cu P.P. Nr. 3 Bistrita

Educatia incluziva are ca principiu fundamental un Invatdimant pentru toti, impreuna cu toti, care
constituie un deziderat si 0 realitate ce castiga adepti si Se concretizeaza in experiente si bune practici @
integrare/ incluziune.

Educatia de tip incluziv este o educatie de calitate, accesibila si care isi indeplineste menirea de ase
adresa tuturor copiilor, fara discriminare. Tnintreaga lume, din ce in ce mai multi copii care provin din medii
defavorizate urmeaza gradinitele, scolile primare sau gimnaziale. In cele mai multe tiri Stipuleaza prin
lege ca toti copiii trebuie sa beneficieze de educatie.

,Educatia incluziva presupune un proces permanent de imbunatatire a institutiei scolare, avand ca
scop exploatarea resurselor existente, mai ales a resurselor umane, pentru a susfine participarea la
procesul de invatamant a tuturor elevilor din cadrul unei comunitati” (MEN&UNICEF, 1999 si HG
nr.1251/2005).

Cand vorbim de educatie incluziva, ne referim la programe de educatie cat mai adecvate si
adaptate, adica programe care sa asigure accesul si participarea tuturor, valorizdnd diversitatea si
acordand importanta fiecarui copil in parte. Nu este suficienta includerea unui copil intr-un grup educativ
sau in cadrul unui program. Este nevoie ca programul sd se schimbe in asa fel incat fiecare copil sa fie
bine primit, sa fie adaptat si personalizat, pliabil pe propriile nevoi. De aceea nu putem vorbi despre o
grupa de copii ca este ,,incluziva“. Este o grupa cu practici educative incluzive, adica primeste toti copiii
si acorda valoare si atentie fiecaruia, dar educatia nu poate fi incluziva decat daca cuprinde tot programul,
practicile, managementul si actiunile permanente cu copiii, adicd toate componentele actului de educatie
n ansamblul lui.

Educatia incluziva presupune abordare, politici si practici in acelasi sens. Daca intr-o grupa de
gradinita este integrat un copil sau mai multi copii cu CES, nu putem spune ca gradinita este ,,incluziva*,
chiar daca la grupa respectiva se lucreaza foarte bine si cu rezultate bune. Toatd gradinita trebuie sa
lucreze in acelasi sens si sd urmdreasca demersul integrarii tuturor copiilor. Devin importante nu numai
activitatea directd cu copiii, ci si celelalte componente ale actului integrarii, care privesc toti actorii
educationali: colaborarea, impartasirea experientelor intre educatoare, parteneriatul cu familia si
managementul gradinitei.

O idee de baza in asigurarea educatiei incl%;\igseste prevederea conform careia toti copiii trebuie



sa invete impreuna. De aici, educatia incluziva, pentru toti, de multe ori pare sa fie aceeasi Cu integrarea
copiilor cu cerinte educative speciale. Cele doua procese nu sunt identice si nici nu este cazul sa le
comparam pentru ca este vorba de abordari diferite.

Cand un copil cu CES intrad intr-o gradinitd obisnuita, el este integrat fizic si poate sa fie chiar
integrat social, sa participe real si implicat la toate activitatile acesteia. Dar pentru ca o gradinita sa
dezvolte practici incluzive este nevoie ca toatd institutia sa se pregateasca, prin factorii educationali si
resursele de care dispune pentru a primi nu numai copilul cu CES, ci pe toti copiii.

Educatia incluziva inseamna sprijin si educatie pentru toti, grija si atentie pentru fiecare. O gradinita
incluziva se adapteaza nevoilor si particularitatilor copiilor. Centrul preocuparilor este in a oferi ocazii
de invatare si dezvoltare fiecaruia in parte, pentru ca fiecare este important.

Un rol important pentru identificarea, proiectarea si planificarea activitatilor cu caracter incluziv din
gradinita 1l are intdlnirea cu parintii copiilor. Modul de abordare a acestora trebuie gandit astfel Tncat
educatoarea sa poata colecta cat mai multe date informationale in ceea ce priveste copilul- starea de
sdnatate, alimentatie, jocuri si jucarii preferate, modul de relationare, ca atunci cand intra 1n sala de grupa,
educatoarea sa cunoasca copilul.

Educatoarea trebuie sa cunoascad dizabilitatile copiilor pe care 1i va primi in grupa in scopul
intelegerii acestora si pentru a-si putea modela activitatile, n functie de necesitatile copiilor. Este foarte
important ca aceasta sa intre in posesia tuturor documentelor care atestd certificarea pentru a le studia, pentr a afla
diagnosticul si recomandarile specialistitlor. Grupa h care va fi integrat copilul cu cerinte speciale va trebui sa
primeasca informatii intr-o maniera corecta g pozitiva despre acesta. Este foarte importanta sensibilizarea
copiilor si pregatirea lor pentru a primi in randurile lor un coleg cu dizabilitati.

In acest sens se pot crea povesti socio-emotionale cu continut scurt si adecvat care s scoati in
evidentd intr-o maniera educativa dizabilitatea celui care urmeaza sa fie integrat si care sa i ghideze pe
prescolari in a intelege nevoile si trebuintele acestui copil, dar si sa le arate rolul important pe care ei il
detin ca parteneri de joc si intrajutorare.

Sensibilizarea se face prin stimuldri: crearea si aplicarea unor jocuri care permit stimularea unor
deficiente ( motorie, vizuala, auditiva), ceea ce determina copiii sa inteleaga mai bine situatia celor ce au
dizabilitati: prin povestiri, texte literare, prin discutii, vizitarea/ vizita unor persoane cu deficiente.

Primirea in grupa a copilului cu cerinte educative speciale, atitudinea fatd de el trebuie sd pastreze
o aparentd de normalitate, copilul trebuind sa fie tratat la fel ca ceilalti copii din grupa. Conduita si
atitudinea educatoarei trebuie sd demonstreze celorlalti copii cd i se acorda prescolarului cu dizabilitati
aceeasl atentie ca si copiilor tipici; Insdsi educatoarea trebuie sd-si modeleze comportamentul in asa fel
icat sa fie un exemplu bun de urmat si sa ofere practici model pentru copiii grupei. Ea trebuie sa isi asume
rolul de moderator, sa promoveze contactul direct intre copiii din grupa si sa directioneze intrebarile si

comentariile acestora catre copilul cu cerinte educative speciale.
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De asemenea, trebuie sa-i incurajeze si sa-i stimuleze ori de cate ori este nevoie pe acestia, dandu-
le increderea in fortelele proprii, in propria reusita in actiunile Intreprinse, evidentiind unele abilitati sau
interese speciale lor in dezvoltarea si sprijinirea carora trebuie implicate si familiile copiilor.

Fiecare copil diagnosticat cu CES detine o abilitate speciala: are auz perfect, este un desenar/pictor
desavarsit, un bun matematician sau un constructor migdlos etc. Toate aceste abilitdsi speciale pot fi un
atuu de care educatoarea sd profite la maxim si sa-i stimuleze sa participe si la alte activitdti mai putin
placute. Recompensarea unui copil cu CES cu o activitate preferatd 1l mobilizeaza sa ia parte si la alte
categorii de activitati mai putin placute, cum ar fi povestirile si memorizarile. Chiar daca durata pastrarii
atentiei este mul mai limitatd ca timp in comparatie cu a unui copil tipic este important sa i laudam
pentru perioada in care si-au dat silinta sa participe la acestea.

Curriculum-ul este flexibil, deschis si permite adaptari succesive. Nu copilul se conformeaza
curriculum-ului, ci acesta este un instrument pentru a sprijini dezvoltarea copilului. Devine mai important
sa stabilim procesul prin care se dezvolta competentele, capacitatile, cunostintele, comportamentele si
atitudinile, decat continutul prin care o facem.

Un rol important in integrarea/incluziunea copilului cu CES este realizarea documentelor specifice,
personalizate si adaptate nevoilor copilului. Intocmirea adaptirii curriculare si a planului de interventie
personalizat 1i oferd acestuia posibilitatea sd deruleze activitati specifice nivelului sau de integelere,
rezolvand sarcini potrivite véarstei sale mentale.

Existd si anumite situatii de risc in care educatorul trebuie sd cunoasca trairile si comportamentele
copilului pentru a-1 sprijini. Riscurile pot aparea din modul de dezvoltare a copilului, din mediul socio-
cultural din care acesta face parte, din relatiile de familie care ii determina existenta zilnicd, din modelele
formale educationale ce pot exercita un stres deosebit asupra copilului care nu corespunde ,,normalitatii*
Cu care ne-am obisnuit.

O educatie de calitate la varstele prescolare este o educatie timpurie care se materializeaza in
interventii adecvate care previn si amelioreaza conditiile care pun copiii Tn situatii de risc si care pot duce
la Tntarzierea sau chiar la decalarea dezvoltarii.

Educatia incluziva cauta sa raspunda nevoilor de invatare ale tuturor copiilor, tinerilor si adultilor,
cu un accent deosebit pe cei vulnerabili din punctul de vedere al marginalizarii i excluziunii sociale.
Educatia incluziva depinde de fiecare educatoare in parte, de responsabilitatea si implicarea tuturor ca ea

sa devina o realitate din care fiecare sa invete si sa se dezvolte.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Muresan Anamaria Nastasia , G.P.P. Nr.3 , Bistrita

TEMA ANUALA DE STUDIU: CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?
TEMA SAPTAMANII: ,,Sunt mandru ¢ sunt roman!”
TEMA ACTIVITATIL: , Zestrea bunicii”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: Dobandirea si insusirea noilor cunostinte.
Categorii de activitati abordate:
o Activitati pe domenii experientiale (ADE):
DS: ,,Costumul popular” - observare ; DEC: ,,Covorul bunicii” — pictura; ,,Hora copiilor” - desen liber; ,,Farfuria bunicii” - modelaj
o Jocuri si activitati liber alese:
ALA | 1. Constructii: ,,Steagul Romaniei”- material marunt ; 2. Biblioteca: ,,Romancutele” - exercitii grafice; 3. Stiinta (Joc
de masa): ,,Harta Romaniei” - puzzle
ALA II Joc de atentie: ,,Spune ce lipseste!”’; Joc de miscare: ,,Joaca, joacad!”
o Activitati de dezvoltare personala (ADP)
intilnirea de dimineati: ,,Buni dimineata, romanas/ romancuti!...tara mea se numeste...”.
- salutul, prezenta, calendarul naturii, activitatea de grup; initierea in cadrul activitatilor de azi prin intermediul discutiilor despre tara
noastra (steagul tarii, natie, simboluri ale tarii noastre);prezentarea musafirilor: roménas si romancuta.
Rutine: primirea copiilor, salutul, micul dejun, rugaciunea la masa, igiena individuala

Tranzitii: ,,Alunelul”;,,Am o casutd mica...”; ,,Bat din palme”
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Obiective generale

Imbogitirea cunostintelor copiilor referitoare la portul popular,tari; Formarea si consolidarea unor abilititi plastice specifice nivelului de
dezvoltare motricd; Educarea sentimentului de dragoste, pretuire fata de tara si valori.
Obiective operationale:
O1 - sa identifice elementele componente ale costumului popular si diferentele dintre costumul de fata si cel de baiat; O2 - sa
denumeasca ocaziile cand se poarta costumul popular; O3 - sa recunoasca materialul pus la dispozitie si instrumentele de lucru; O4 -
sa utilizeze corect instrumentele de lucru in vederea realizarii unor activitati artistico-plastice; O5 - sa modeleze prin migcarea
translatorie a palmei fatd de masuta diferite forme pentru a decora farfuria; O6 - sa coopereze cu colegii in realizarea sarcinilor date
de educatoare; O7 - sa construiasca steagul Romaniei din material marunt; O8 - sa decoreze costumele romancutelor utilizand
semnele grafice; O9 - sa imbine corect piesele pentru a obtine harta Romaniei.
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia, observatia, expunerea, explicatia, exercitiul, modelarea, turul galeriei, ,,mana oarba”.
Resurse materiale: costum popular de fata, baiat, planse, acuarele, servetele decorative, cleme pentru haine, burete, creioane colorate,
foi A4, farfurii de carton, plastilina, plansete, 1adita, stegulete,ecusoane, diferite obiecte de arta populara,recompense (diplome).
Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual.
Forme de evaluare: evaluare formativa.
Metode de evaluare: observarea curenta, verificarea orala, verificarea produselor activitatii.
Durata: o zi
Bibliografie: Curriculum pentru invatamdntul prescolar, 3-6/7 ani, MECT, 2008;

Abordare in maniera integrata a activitatilor din gradinita-ghid pentru proiecte tematice, V.Preda, Humanitas , 2005.
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SCENARIUL ZILEI

Sala de gupa va fi organizata pe doud compartimente: o jumadtate in care pernutele vor fi asezate in forma de semicerc (unde se
va desfasura Intilnirea de dimineati) si activitatea de la Cunoasterea |mediului si cealaltd jumitate in care masutele vor fi aranjate pe
trei grupe pentru desfasurarea activitatilor artistico-plastice si activitatile pe sectoare.

intalnirea de dimineatd va debuta prin cantecul ,,Buni dimineata, draga gridinitd!” si apoi recitarea unei poezii de citre
prescolari.Ne vom saluta astfel ,, Buna dimineata, romdnas/ romancuta!...tara mea se numeste...”. Yom lucra la calendarul naturii
pentru a stabili anotimpul in care ne aflam, ziua din sdptamana, si fenomenele naturii specifice zilei respective. La activitatea de
grup, voi pune cateva intrebari referitoare la fara noastra si simbolurile acesteia, precum ce natie avem.

Noutatea zilei: Auditie ,, Imnul Romdniei”

La usa grupei se va auzi un ciocanit. Va intra o fetitd si un baietel Imbracati in costum popular si vor spune fiecare cate o
poezie copiilor. Fetita recitd poezia ,,Romancuta”, iar baiatul recitd poezia ,,Romanasul.” Voi anunta in termeni accesibili tema
activitatii ,,Zestrea bunicii”.

La Cunoasterea Mediului, copiii vor observa partile componente ale costumelor populare, atat la fata, cat si la baiat,
observand diferentele dintre acestea.

Tranzittie: ,,Am o casuta mica... ”

La activitatea artistico-plastica, copiii vor fi impartiti in trei echipe in functie de ecusonul ales. O echipa va picta ,,Covorul
bunicii”, folosind o tehnica noud (buretele prins cu clema de haine) pe servetel de hartie. O altd echipa va desena ,,Hora copiilor”
folosindu-si imaginatia. A treia echipa va gasi pe masa cate o farfurie de carton pe care o vor decora folosind plastilina. Le explic
copiilor sarcinile de lucru, iar in timp ce lucreaza 1i voi supraveghea si ii voi indruma pe cei care imi cer ajutorul.Vom realiza turul
galeriei pentru a alege cele mai frumoase lucrari.

Tranzitie: ,, Alunelul, alunelul hai la joc.”

La sectorul ,,Biblioteca”, copiii vor decora cu ajutorul semnelor grafice costumele roméancutelor;
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La sectorul ,,Constructii”, copiii trebuie sa construiasca ,,Steagul Romaniei” din material marunt;

La sectorul ”Stinta - Joc de masa”, copiii trebuie sa imbine piesele astfel incat sa obtina ,,Harta Romaniei”

Joc de atentie: ,,Spune ce lipseste; Joc de miscare: ,,Joaca, joaca!”

DESFASURAREA ACTIVITATII

Forme

Evenimentul | Tim Metode si Resurse de

Continutul stiintific al activitatii Evaluare
didactic p procedee materiale | organiza

re

Moment 2 Se vor asigura conditiile optime pentru
organiza- min | desfasurarea activitatilor. Frontal
toric
Crearea 10 - Captarea atentiei se va realiza prin aparitia Expunerea | Doi copii Frontal Obs.
motivatei 15 celor doi copii, fata si baiat, imbracati in costum | Conversatia | imbracati in curenta
specifice min | popular si recitand cate o poezie. costum
invatarii popular
Anuntarea |4 min| Se prezinta tema activitatii in termini accesibili. | Expunerea Frontal Obs.
temei curenta
Dirijarea Se observa costumele populare cu care sunt | Expunerea | Doi copii Frontal
invatarii imbracati cei doi copii.Se denumesc partile | Observatia | imbracati in Observarea
prin 30- componente ale costumului popular atat la fata, costum Individu | comporta-
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abordare

integrata

35

Min

25-30

min

25-30

cat si la baiat. Se fac comparatii intre cele doua
costume - femeiesc si barbatesc.Se prezinta
copiilor imagini cu alte costume populare din alte
zone geografice si se realizeazd comparatia intre
costumul reprezentativ zonei si celelalte costume
populare. Se vor stabili cateva elemente comune
tuturor costumelor populare.Se cere copiilor sa
precizeze momentele in care purtam costumul
popular.Copiii sunt intrebati, dacd mai cunosc si
alte obiecte de arta populara, denumindu-le. Se va
insista asupra faptului cd si acestea sunt rodul
creatiei $i imaginatiei poporului.

La activitatea artistico-plastica, copiii vor fi
impartiti in trei echipe in functie de ecusonul
ales.. O echipa va picta ,,Covorul bunicii”, 0 alta
echipa va desena ,,Hora copiilor”, ,iar treia echipa
va gasi pe masa cate o farfurie de carton pe care o
vor decora folosind plastilina. Le explic copiilor
sarcinile de lucru, apoi ne incalzim manutele
pentru a lucra cat mai frumos (Batem palmele
usor...).In timp ce lucreaza, ii voi supraveghea si

1i voi indruma pe cei care Tmi cer ajutorul. Vom

Explicatia

Conversatia

Exercitiul

Conversatia
Explicatia
Exercitiul
,»Mana
oarba”
Turul

Galeriei

popular

Planse

Ecusoane
servetele
decorative
Acuarele;
Burete;Clema
de haine;

Foi A4
albe;Creioane
colorate;Farf
urie de carton
Plastilina
Plangete
Stegulete

al

Individu

al

Pe

grupuri

mentului

Verificare

orala

Obs.
curenta
Evaluarea
produselor

activitatii
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min

realiza turul galeriei pentru a alege cele mai
frumoase lucrari. Tranzitie: ,,Alunelul

La sectorul ,,Constructii”, copiii trebuie sa
construiasca ,,Steagul Roméaniei”.La sectorul
»Biblioteca”, copiii vor decora cu ajutorul
semnelor grafice costumele romancutelor. La
sectorul ,,Stinta-Joc de masa”, copiii trebuie sa
imbine piesele, astfel incat, sa obtina ,,Harta

Romaniei”.

Asigurarea
feed-back-

ului

15-20

min

Joc de atentie: ,,Spune ce lipseste!”

Joc de miscare: ,,Joaca, joaca!”

Conv.;Expl

Dem.; EXx.

Verificare

orala

Evaluarea

4 min

Voi face aprecieri verbale asupra modului de
desfasurare a activitatii si asupra modului in care
copiii si-au dus la bun sfarsit sarcinile primite,

apoi le voi oferi recompense.

Povestirea

Recompense

(diplome)

Frontal

Aprecieri

verbale

Tncheierea

activitatii

2min

Asezati la masute copiii vor canta ,,Am privit

spre cer!!!”

Frontal
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REACTIA PARINTILOR FATA DE COPIII CU CES

Prof. inv. prescolar Muscari-Salvan Carmen, Gradinita cu P.P. Cisuta cu povesti Bistrita

Incd dinainte de nasterea copilului, parintii incep si viseze, s planifice deja viata
copilului, sa doreasca pentru el tot ce este mai bun. Vestea nasterii unui copil cu cerinfe speciale
destabilizeaza familia, transformand visul intr-un cosmar interminabil.

Prezenta unui copil cu CES intr-o familie poate produce o modificare mai mult sau mai
putin profunda a relatiilor dintre membrii familiei, afectand atat echilibrul interior cat si echilibrul
exterior care vizeaza relatia familiei cu socictatea.

Prima reactie a parintilor fata de copilul cu cerinte speciale este de respingere, manifestata
prin refuzul de a vedea copilul sau printr-o dorinta de a-l abandona, aceastad respingere
manifestandu-se mai ales din partea tatalui.

Aceasta reactie dubla de respingere-protectie este foarte intensa in cazul nasterii unui copil
cu un defect genetic sau cu o malformatie congenitala.

Exista copii in care deficienta nu a existat la nastere, fie ca nu s-a manifestat in prima
instanta, fie s-a manifestat mai tarziu pe parcursul timpului. In functie de cat de tirziu se manifesta
deficienta, parintele trece peste faza de respingere, deoarece in prima instanta copilul era ,,sanatos”,
satisfacand dorintele parintilor, manifestandu-se direct dorinta de a proteja copilul.

Important in astfel de cazuri este momentul in care familia este anuntatd ca are un copil
cu deficienta, paringii trebuie pregatiti din punct de vedere psihologic si informati asupra
implicatiilor sociale si familiale pe care le presupune existenta unui copil cu nevoi speciale. Uneori
parintii nu reusesc sd accepte acest fapt, nu admit realitatea, incearca sa o respinga, cauta explicatii.

Studiind atitudinea adoptatd de parinti fatd de copilul cu CES, unele cercetiri au
demonstrat ca aceasta depinde de mai multi factori:

- gradul deficientei sau anomaliei pe care o prezinta copilul;

- factorii afectivi, sociali si culturali ai anturajului ce conditioneaza modul in care parintii
traiesc aceasta realitate;

-nivelul de aspiratie familial;

- mdsura n care copilul satisface asteptarile parintilor in sensul unei realizéri sociale sau

intelectuale.
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Psihologi ca Elisabeth Kubler-Ross, Mettey si Serville au studiat si descris reactiile unei
persoane in fata unui prognostic grav. Aceste reactii sunt cunoscute sub numele de ,,cele cinci stadii
ale agoniei”. Acesti psihologi au studiat si au ajuns la concluzia ca, parintii care afla ca au un copil
Ccu cerinte speciale, trec prin aceste stadii. Cele cinci reactii descrise sunt: starea de soc, furia,
tranzactia, resemnarea si depresia, acceptarea si reconcilierea.

Starea de soc

In primul moment apare mai ales stupefactia, deoarece anuntul este facut gradual. Parintii
au reactii negative fatd de cadrul medical care le-a dat vestea. El este blamat, considerat inuman si
insensibil la necazurile oamenilor. Odatd ce au primit vestea, parintii intrd intr-o stare de soc,
manifestand neincredere sau chiar negare. Ei nu vor sa auda ce li se spune, nu cred ca tocmai copilul
lor are probleme. Pentru parinti, deficienta copilului este un fapt neacceptat, un fapt dramatic care
le bulverseaza viata. Aceasta faza este una fireasca, ce decurge direct din dramatismul situatiei,
fiind o faza obligatorie si naturala.

Furia

Este faza urmitoare, in care pirintii iau atitudine in legitura cu drama trditi. In prima
instan{d, tocmai datoritd neacceptarii, parintii incep sd manifeste dorinta de a consulta si alti
specialisti in speranta cd altcineva va infirma diagnosticul initial. Reconfirmarea diagnosticului si
de cétre alti specialisti determina o reactie de vind si autoacuzare. Vina apare din necesitatea de a
intelege cauzele acestei situatii, iar Incercarile de a gasi cauza deficientei, indiferent de natura ei,
devine un obiectiv prioritar, generator de conflicte.

Important pentru parinti este de a-si controla resentimentele si autoacuzarile, acceptarea
deficientei doar prin existenta ei duce in timp la o atitudine pozitiva vis-a-vis de dezvoltarea
ulterioara a situatiei. Furia este prezenta in toate cazurile, dar manifestandu-se in diferite grade de
intensitate.

Stadiul de tranzactie

Este a treia faza in care parintii constientizeaza existenta unui diagnostic negativ pentru
evolutia copilului lor, incepand faza de acceptare. Totusi, In continuare, paringii spera ca
diagnosticul este gresit, ca deficienta nu este foarte grava, cd existd un tratament miraculos care sa
le facd normal copilul. In situatia in care parintii accepti diagnosticul, ei refuzi si accepte
prognosticul care de multe ori nu le da prea multe sanse de vindecare, cauta tratamente alternative

sau vindecari miraculoase cu ajutorul fortelor divine.
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Resemnarea si depresia

Apar si se instaleaza incetul cu Incetul. Daca in faza anterioard parintii traiau cu speranta
de a-si rezolva problema prin orice mijloace, epuizarea variantelor fara rezolvarea problemei aduc
parintii intr-o stare de resemnare si depresie.

Parintii constientizeaza ca sunt incapabili sa faca fata situatiei copilului, iar reactia lor este
de a se inchide retragandu-se fie fizic, fie emotional. Parintii evitd sa se mai intalneasca cu
persoanele din anturaj, cu alti membri ai familiei, dar refuza si contactul cu personalul medical care
are in ingrijire copilul. Exista situatii in care se produce si o ruptura emotionala intre cei doi parinti,
considerand ca relatia lor este neavenita si ca nu-si are rostul in situatia actuala. Reactia poate fi de
izolare individuala (fiecare traind drama din punctul lui de vedere) sau familiala, cand cei doi paringi
refuza contactul social cu cei din jur. Izolarea survine si din urma sentimentului de vina al parintilor
si datorita dorintei de protejare a copilului de agresiunile masive, dar ticute pe care le traiesc.

Stadiul de resemnare si depresie se manifestd mai pregnant in cazurile in care deficienta
copilului apare pe parcursul vietii si nu se manifesta de la nastere. In aceste cazuri blocajul parintilor
n stadiul depresiv este extrem de puternic.

Acceptarea si reconcilierea

Este etapa de final, cand evolutia a fost sustinuta de sprijinul unui specialist. Daca parintii
ajung 1n aceastd etapd, inceperea terapiei este esentiald si benefica. Se produce o transformare a
familiei, o noud reorganizare ierarhica intre membrii familiei, familia orientandu-se in diferite
directii cu efect pozitiv asupra situatiei problema. In foarte multe cazuri aceastd etapd este doar
inceputul unui drum extrem de lung, care poate dura toata viata.

Ameliorarea raporturilor parinte-copil se face usor atunci cand parintii reactioneaza
adecvat situatiei. Totusi nimeni nu este pregatit sa Infrunte o asemenea situatie dramatica, invatarea
conduitei de catre parinti este un proces dificil, dar care cu ajutorul unor persoane specializate duce
la rezultate pozitive.

Cu ajutorul terapeutilor, parintii se obignuiesc putin cate putin cu ideea ca acest copil este
diferit de ceilalti si ca are nevoie de un mediu adaptat problemelor sale. Parintii trebuie sa inteleaga
ca efortul lor trebuie indreptat catre dezvoltarea capacitatilor functionale restante si atingerea

nivelului maxim de dezvoltare de cétre copil prin folosirea mecanismelor compensatorii.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE
CENTRATE PE ELEV SINEVOILE SALE EDUCATIONALE

Prof.inv.primar Neacsu Alina-Georgiana

Liceul Tehnologic ,,Dimitrie Filipescu”, Buzau

Procesul de invatiamant reprezintd un ansamblu de activitati organizate si dirijate, care se
desfasoara etapizat, in cadrul unor institutii specializate, sub indrumarea unor persoane pregatite in
acest scop, in vederea atingerii anumitor obiective instructiv-educative.

Metodele de invataméant reprezinta caile folosite 1n scoala de catre profesor in a-i sprijini
pe elevi sd descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. Ele sunt totodata mijloace prin care se
formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii,
de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul 1in facilitati interioare, formandu-si
caracterul si dezvoltandu-si personalitatea.

Sistemul metodelor de invatamdnt contine:
- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolard si care pot fi pastrate cu conditia
reconsiderdrii i adaptarii lor la exigentele Invatdmantului modern;
- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnicd, unele dintre acestea
de exemplu, punandu-l pe elev in situatia de a dobandi cunostintele printr-un efort propriu de
investigatie experimentala; altele valorifica tehnica de varf (simulatoarele, calculatorul).
Clasificarea metodelor de invataméant se poate realiza in functie de diferite criterii.
L dupa criteriul istoric:
e metode clasice (traditionale): expunerea, conversatia, exercitiul etc.;
e metode moderne: studiul de caz, metoda proiectelor, metode de simulare, modelarea etc.;
11 dupa functia didactica prioritard pe care o indeplinesc:
e metode de predare-invatare propriu-zise, dintre care se disting:
a) metodele de transmitere si dobdndire a cunostintelor: expunerea, problematizarea, lectura etc.;
b)metodele de formarea priceperilor si deprinderilor: exercitiul, lucrarile practice etc.;
e metode de evaluare;
IIl.  dupd modul de organizare a activitatii elevilor: metode frontale (expunerea, demonstratia);
metode de activitate individuala (lectura); metode de activitate in grup (studiul de caz, jocul
cu roluri); metode combinate, care se preteazd mai multor modalitati de organizare a

activitatii (experimentul);
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V.  dupa tipul de strategie didactica in care sunt integrate: algoritmice (exercitiul,
demonstratia); euristice (problematizarea);

V. dupa sursa cunoagterii (experienta social-istoricd a omenirii, explorarea directd sau
indirecta a realitatii sau activitatea personald), la care se adaugd un subcriteriu: suportul
informatiei (cuvant, imagine, actiune), prof. Cerghit propune o alta clasificare §i anume:

e metode de comunicare orala: expozitive, interogative (conversative sau dialogate); discutiile si

dezbaterile; problematizarea;

o metode de comunicare bazate pe limbajul intern (reflectia personald);

e metode de comunicare scrisa (tehnica lecturii);

e metode de explorare a realitatii:

a) metode de explorare nemijlocitd (directd) a realitatii: observarea sistematica si
independentd; experimentul; invatarea prin cercetarea documentelor si vestigiilor istorice;

b) metode de explorare mijlocita (indirectd) a realitatii: metode demonstrative; metode
de modelare;

e metode bazate pe actiune (operationale sau practice):

a) metode bazate pe actiune reald / autenticd): exerciful; studiul de caz; proiectul sau
tema de cercetare; lucrarile practice;

b) metode de simulare (bazate pe actiune fictivd): metoda jocurilor: metoda
dramatizarilor; invatarea pe simulatoare.

Metode inovative de predare-invatare-evaluare centrate pe elev

In scoala modernd, dimensiunea de baza in functie de care metodele de invatimant sunt
considerate inovative este caracterul lor activ adicd masura in care sunt capabile sa declanseze
angajarea elevilor in activitate, concretd sau mentald, sa le stimuleze motivatia, capacititile
cognitive §i creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele
modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii,
instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii $i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de
calitati si disponibilitati din partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului

didactic, mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate.
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Un invatamant modern, bine conceput permite inifiativa, spontaneitatea si creativitatea
copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depasind optica
traditionald prin care era un furnizor de informatii.

Utilizarea metodelor interactive de predare — Invatare in activitatea didactica contribuie
la Tmbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ

Avantajele metodelor interactive centrate pe elev
o Cresterea motivatiei elevilor, deoarece acestia sunt constienti cd pot influenta procesul de
invatare;
o Eficacitate mai mare a Tnvatarii si a aplicarii celor Invatate, deoarece aceste abordari folosesc

invatarea activa,
e Sprijina abilitatile pentru invatarea pe parcursul intregii vieti;

o O pregatire mai bund pentru exercitarea unei profesii;
Clasificarea metodelor si tehnicilor interactive

e Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare: Harta cognitiva sau harta
conceptuald; Matricele; Diagrama cauzelor si a efectului; Panza de paianjan; Tehnica florii de
nufar (Lotus); Metoda R.A.L ;

e Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii: Brainstorming; Starbursting
(Explozia stelard); Caruselul; Masa rotundd; Interviul de grup; Studiul de caz; Phillips 6/6;
Tehnica 6/3/5; Fishbowl (tehnica acvariului); Sinectica; Metoda Delphi;

e Metode de cercetare in grup: Tema sau proiectul de cercetare in grup; Experimentul pe echipe;
Portofoliul de grup;

CONCLUZII

e Inovarea didactica este un proces progresist, in derulare, se poate continua si in alte ocazii

e FElevul trebuie pus permanent in situatia de a face, a judeca, a coopera, a da raspunsuri, a avea
pareri pentru a deveni responsabil si creativ.

e Pentru a realiza un invatamant de calitate si pentru a obfine cele mai bune rezultate trebuie sa
folosim atat metodele clasice de predare-invatare-evaluare cat si metodele moderne
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VALENTE EDUCATIVE ALE ACTIVITATILOR INTEGRATE

Prof.inv.primar, Negrici Mariana
Colegiul National ,,Costache Negri’’, Galati

Invitarea prin cooperare poate fi stimulata in parteneriatul de gen prin:

-impartirea responsabilitatilor , a resurselor si a efortului catre scopuri si obiective comune;
-crearea unui mediu favorabil astfel incat fiecare copil sd se simta in siguranta, liber sa-si exprime
propriile opinii §i valori;
-asigurarea conditiilor ca fiecare copil sd experimenteze sarcini si roluri cat mai variate, evitand
separarea rolului in raport de gen .
TEMA:VALORILE MORALE
LIMBA SILITERATURA ROMANA
Activitati:
-Selectarea unor texte literare in proza/versuri avand ca tema VALORILE(valorificarea valentelor
educative ale povestilor,basmelor);
-Selectarea, interpretarea unor proverbe cu diverse teme:Prietenia, Bunatatea, Adevar, Minciuna;
-Elaborarea unor eseuri simple(structurate sau libere), compuneri legate de tema integratoare;
-Realizarea unor caracterizari de personaje;
-Jocuri de rol/ dramatizari;
-Realizarea unor aritmogrife pe tema: Valorile .

MATEMATICA
Activitati:
-Rezolvarea unor exercitii de tipul,,adevar sau fals *’;
-Jocuri matematice( cu reguli);

EDUCATIE CIVICA
Activitati:
-Exprimarea opiniei in conditii civilizate;
-Identificarea unor situatii de relationare in situatii dificile;
-Cdutarea si gasirea unor situatii civice pentru rezolvarea unor probleme relationare;
-Elaborarea unui regulament al clasei avand in vedere respectarea valorilor (prietenia, sinceritatea,

respectul, binele/raul, adevarul/minciuna);
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-Exemplificarea (pe baza informatiilor din viata si din opere literare , din proza etc.) cu anumite
cazuri de nerespectare a valorilor;
-Realizarea unor texte nonliterare (afise , postere, reclame) referitoare la respectarea /aprecierea
acestor valori,
-Descrierea si compararea unor tipuri de relatii si atitudini sociale pornind de la situatii concrete;
-Organizarea unor activitati care contribuie la dezvoltarea climatului afectiv pozitiv in grup;
-Redarea unor fapte si intdmplari din care sa se desprinda diverse trasaturi morale;
-Completarea unor chestionare prin care elevii sa se autoevalueze (privind respectarea acestor
valori);
-Jocuri de rol,
-Rebusuri, aritmogrife pe aceasta tema;
ARTE
Activitati:
-Picturi reprezentand personaje din textele literare studiate;
-Realizarea unor machete, colaje;
-Confectionarea unor masti;
-Interpretarea unor cantece legate de tema integratoare etc;
-Realizarea unor serbari scolare , concursuri, intreceri cu respectarea regulilor;
-Participarea la spectacole, expozitii, vizionari de filme, teatru etc.;
SUBTEMA ,, PRIETENIA”
Activitati:
LIMBA SI LITERATURA ROMANA
-Explicarea termenului ,,prieten’’;
-Selectarea /analiza unor texte literare in care se prezintd fapte de prietenie:
Ex:,,Prietenul credincios ’’ de Oscar Wilde
,,Do1 mari prieteni:Eminescu si Creanga’’ de M. Sadoveanu
,,Prietenul adevarat la nevoie se cunoaste’’ dupa Anton Pann
,,unui prieten mic *’de T. Arghezi
-Relatarea /prezentarea criteriilor de alegere a unui prieten(d): ,,Prietenii inimii mele’’;
-Joc de rol: ,,Eu si prietenul meu’’;

-Realizarea unei descrieri : ,,Prietenul meu *’;

95/135



-Realizarea unor texte despre prietenie pe baza imaginilor;
-Desfagurarea unor jocuri:
*JOCUL :, INTELESUL PROVERBELOR SI ZICATORILOR (explicare):

,,Prieteni noi sa-ti faci , dar de cei vechi s nu te lasi’’

,,Prietenul la nevoie se cunoaste’’

,,Dupa prieteni se cunoaste omul’’

,,Prietenii nu se cumpara cu bani’’
*JOC DE IMAGINATIE:

,Intilnire cu prietenul extraterestru’’-Intrebati-1 ce crede el despre prietenie;
*JOCUL :,, POVESTIRE PRIN ..DESEN’’;
-Dramatizari ;

ARTA
-Realizarea portretului prietenului meu;
-Confectionarea unui dar pentru prietenul meu;
-Interpretarea /compunerea unor cantece:,,Prietenii cantareti >’ de Ana Motora lonescu;
EDUCATIE CIVICA

-Desfasurarea jocului ,,Un scolar politicos’’, formularea unor enunturi despre calitatile, faptele
unui prieten/scolar politicos;
-Exercitiu de cunoastere:Pe o fisa fiecare elev va scrie cuvinte si va desena simboluri pentru a
ilustra cum se vede el si cum este el vazut de prieteni .Ceilalti elevi trebuie sa descifreze insusirile
sugerate prin simboluri.
Bibliografie: Kate Burke Walsh- Crearea claselor orientate dupa necesitatile copiilor de 8, 9,10
ani, C.E.D.P . Bucuresti, 1999 .

Manualele alternative, clasele I-1V .
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CALITATI ALE ORICARUI PROFESOR MODERN
Prof. Monica Teodora Nicolau

Liceul Pedagogic "Nicolae lorga” Botosani

Profesorul timpurilor noastre are in fata sa o generatie ce are ca idol calculatorul si
care in orice moment are la dispozitie tehnologia. Aceasta generatie impune si genereaza
prezenta Profesorului Modern. Acesta este un individ extrem de complicat din punct de
vedere personal si profesional. O caracteristica esentiala a lui este ca el este obligat ca sa
preia rapid dinamica tehnologiei in domeniul educational, avand ca scop principal
imbunatatirea in actului educational.

Un educator veteran, Hari Krishna Arya, a spus odata ca ,profesorii nu vor fi inlocuiti
de tehnologie, dar profesorii care nu folosesc tehnologia vor fi inlocuiti cu cei care o
folosesc”.

Profesorului modern are multiple obiective in activitatea sa. intrucat e necesar sa se
adapteze la vremurile in schimbare, prin incorporarea tehnologiei, cu scopul de a imbunatati
atmosfera din clasa, predarea si modul in care elevii preiau cunostintele noi.

In general, profesorul modern...

serveste ca focus motivational si de inspiratie pentru intreaga comunitate,

intelege si se supune aspectului uman al vietii, nu este doar cineva care se raporteaza
la standardele academice sau doar urmand programa nationala,

crede in schimbare si are capacitatea de a impartasi cunostinte care vor pregati,
dezvolta si modela multe minti,

imbratiseaza schimbarea chiar daca aceasta inseamna iesirea in afara zonei
personale de confort,

invata alaturi de elevii lui si nu 1i este frica sa ceara ajutor altora, cu alte cuvinte,
realizeazaa o colaborare, o punte suplimentara, intre sine si elevi sau intre sine si colegi.

n consecinta, se identificd urmatoarele caracteristici ale unui profesor modern la
care, consider ca fiecare dintre noi ar trebui sa aspire si sa si le atribuie, pentru a accede
in lumea didactica moderna:

Co-invatator: el se vede ca parte componenta a grupului in care preda, nu ca o
entitate individuala dictatoriala.

Curajos: nu asteapta pana cand este expert atunci cand introduce ceva nou ci Tsi
construieste curajul de a fii inteligent si creativ si de a se perfectiona pe parcursul actului

didactic.
1
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Angajat: este dedicat muncii lui, indiferent de obstacolele ce rezulta din aceasta;

Interactiv: profesorul modern le permite elevilor sa impartaseasca si ei cunostinte,
transformand procesul de invatare intro sesiune interactiva, depasind astfel tehnica de
predare de moda veche.

Adaptabil: iese din zona personald de confort si se adapteaza cu usurinta unor
situatii noi. Nu lasa nicio provocare sa-l deturneze de la obiectivul tintd de impartasire a
cunostintelor.

Dinamic: un profesor modern accepta schimbarea. Folosind progresele din lumea
invatarii, iese din perimetrul sau pentru a se muta in lumea elevilor lui pentru a-i ajuta sa-si
construiasca un viitor.

Temerar: profesorul modern nu se bazeaza doar pe experientele consacrate ci
abordeaza cu incredere tehnici noi, pastrand atitudinea si efortul potrivit in rezolvarea
sarcinilor.

Vulnerabil: un profesor modern alege sa fie deschis la critici, atacuri morale precum
si alte incercari ce rezulta din activitatea sa, tocmai pentru a intelege, a se adapta si a se

perfectiona.
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Cresterea calititii invatamantului prin DIGITALIZARE

Profesor: Angelica Niculica

Liceul Pedagogic ,,Nicolae Iorga” Botosani

Sistemul educational din Romania a suferit schimbari semnificative in ultimii ani, una dintre
cele mai importante modalitati de imbunatatire a calitatii educatiei in Romania fiind digitalizarea.

Digitalizarea educatiei presupune integrarea tehnologiei digitale in diferite aspecte ale
educatiei, inclusiv predarea, invatarea, evaluarea si administrarea.

Pentru ca sistemul educational romanesc sa profite pe deplin de avantajele digitalizarii, este
important sa se asigure ca se pune un accent puternic pe formarea si dezvoltarea profesionald a
profesorilor, precum si pe furnizarea de infrastructurd si resurse adecvate, cum ar fi internet de mare
viteza si echipamente informatice adecvate. In plus, un accent puternic pe integrarea tehnologiei in
curriculum in moduri semnificative si eficiente este crucial pentru a maximiza potentialul acesteia
de a imbunatati rezultatele invatarii.

Digitalizarea poate aduce multe beneficii atat profesorilor, cét si elevilor din Romania:

Pentru profesori:

Eficienta si productivitate imbunadtdatite: Instrumentele digitale pot automatiza multe sarcini
administrative, cum ar fi programarea, evidenta si raportarea, permitand profesorilor sa se
concentreze asupra predarii si invatarii.

Accesul la resurse online: Digitalizarea le ofera profesorilor acces la o multitudine de
resurse online, inclusiv manuale digitale, videoclipuri educationale si simulari interactive, toate
acestea fiind un real sprijin In activitatea didactica.

Imbundtatirea evaludrii si a feedback-ului: Instrumentele digitale de evaluare si feedback
pot oferi feedback instantaneu elevilor si profesorilor, permitand ajustarea in timp real a procesului
de invatare.

Imbunatatirea comunicarii si a colaborarii: Instrumentele digitale, cum ar fi forumurile
online si platformele de colaborare, pot facilita comunicarea si colaborarea ntre profesori, elevi si
parinti.

Pentru elevi:

Invatarea personalizati: Tehnologia digitali poate fi utilizatd pentru a crea trasee de
invatare personalizate pentru fiecare elev, tindnd cont de nevoile, interesele si abilitatile individuale

ale acestuia.
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Accesul la resurse online: Digitalizarea le ofera elevilor acces la o gama larga de resurse
online, inclusiv manuale digitale, videoclipuri educationale si simulari interactive.

Cresterea implicarii si a motivatiei: Tehnologia digitala poate crea o experientd de Invatare
mai interactiva si mai atractiva, ceea ce poate contribui la cresterea motivatiei si a interesului pentru
invatare.

Imbunatatirea colabordrii: Cu ajutorul tehnologiei, elevii pot lucra impreuna la proiecte,
portofolii si diverse sarcini, chiar si atunci cand nu se afla in aceeasi locatie.

Imbunatatirea evaludrii si a feedback-ului: Evaluirile digitale si instrumentele de feedback
pot oferi feedback instantaneu elevilor, permitdndu-le acestora sa isi urmareasca progresul si sa isi
ajusteze strategiile de invatare in timp real.

Cresterea echitatii si a accesului: Digitalizarea poate contribui la abordarea disparitatilor in
ceea ce priveste accesul la educatie, oferind elevilor din zonele rurale si indepartate acces la resurse
si sprijin de inalta calitate.

Exista multe platforme educationale care pot fi folosite in scolile din Romania pentru a
sprijini predarea si invatarea, printre care:

S Google Classroom: O platforma bazata pe cloud pentru ca profesorii si elevii sa partajeze
fisiere, sa comunice si sd ramana organizati.

S Zoom: serviciu de videoconferinte, bazat pe cloud, care poate fi utilizat fie prin video, fie
numai audio sau ambele si permite inregistrarea unor sesiuni in scopul vizualizarii
ulterioare.

S Edmodo: O platforma care permite profesorilor si elevilor sa se conecteze, sd partajeze
resurse si sa colaboreze.

S Microsoft Teams: O platforma de colaborare care permite profesorilor si elevilor sa
comunice, sa partajeze fisiere si sd lucreze impreuna la proiecte.

< Kahoot!: O platforma pentru crearea si desfasurarea de teste si jocuri interactive pentru a
sprijini Invatarea.

< Quizlet: O platforma pentru crearea si partajarea de cartonase digitale, teste si alte materiale
de studiu.

< Duolingo: O platforma de invatare a limbilor straine prin lectii si jocuri interactive.

< Coursera: O platforma care ofera cursuri online de la universitati si organizatii de top.

De un real folos, in sprijinul profesorilor, pentru activitati de invatare la distantd (pentru
profesori si elevii lor) sunt si:

< DigitalEdu — resurse educationale deschise: O baza de date cu resursele educationale in
format digital create de cadre didactice, organizate pe discipline si ani de studiu. Contine

linkuri la peste 7000 de teste, fise de lucru, jocuri didactice, filme si simulari. (actualizare:
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https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/
https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/

09.01.2023)

< eTwinning: Platforma europeana eTwinning, sustinutd de Comisia Europeand, cu peste 1
milion de profesori. Prin eTwinning, cadrele didactice pot proiecta si desfasura proiecte
educationale in parteneriat, intre mai multe clase din scoli europene. Pot fi proiecte pe
discipline de studiu sau transdisciplinare. Tnscrierea unui proiect se face din Desktopul
eTwinning, prin accesarea platformei din contul personal (nume de utilizator si parola).

< Kinderpedia: Solutie completd de comunicare si management pentru scoli si gradinite,
disponibilad pe web si ca aplicatie de mobil (Android si 10S). Platforma este gratuitd si ajutad
la gestionarea clasei/ grupei si a activitdtilor de invatare, dar si pentru comunicare si
colaborare. Este adaptatd pentru invdtdmantul preuniversitar si este in limba romana.
Permite atat inscrierea elevilor cat si a parintilor.

Acestea sunt doar cateva exemple din numeroasele platforme educationale care pot fi
folosite in scoli. Platformele specifice care sunt cele mai bune pentru o anumita scoala vor depinde
de nevoile si obiectivele profesorilor si elevilor, precum si de resursele si infrastructura disponibile.

In concluzie, digitalizarea are potentialul de a imbunatati semnificativ experienta de predare
si invatare atat pentru profesori, cat si pentru elevii din Romania. Pentru a profita pe deplin de
beneficiile sale, este important sd se investeasca in formarea profesorilor, in dezvoltarea

profesionald si in furnizarea de infrastructura si resurse adecvate.

Bibliografie:
https://www.teleeducatie.ro/tehnologii-educationale/
https://digitalromania.ro/

https://psnews.ro/
https://digitaledu.ro/platforme-educationale/
https://app.kinderpedia.co/webinarii.html
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ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE IN GRADINITA

Nume si prenume : Pintican Emanuela

Institutia : GPP NR 3 BISTRITA, jud. BN

“Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand
ei vor fi mari si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i Tnvatam sa se

adapteze.” (Maria Montessori —Descoperirea copilului’)

Procesul educational din gradinita si scoala presupune si forme de munca didactica
complementara activitatilor obligatorii. Acestea sunt activitati desfasurate in gradinita si scoala
in afara activitatilor obligatorii sau activitati desfasurate in afara gradinitei. Ele sunt activitati

extracurriculare si se desfasoara sub indrumarea atenta a educatoarelor si invatatoarelor.

Activitatile extracurriculare au continut cultural, artistic, spiritual, stiintific, tehnico-
aplicativ, sportiv sau sunt simple activitati de joc sau de participare la viata si activitatea
comunitatii locale. Aceste activitati le ofera destindere, recreere, voie buna, satisfactiile

atmosferei de grup, iar unora dintre ei posibilitatea unei afirmari si recunoastere a aptitudinilor.

Fisa de descriere a activitatilor

din proiectele educative/activitati extrascolare

Titlul proiectului: Natura vrem s ocrotim, sanatosi noi ca sa fim!
Tipul proiectului :Proiect National Ecogradinita
Tema/Titlul activitatii: *’Micii gradinari”

Tipul activitatii: activitate practic-gospodareasca
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Responsabil:prof. invat. prescolar PINTICAN EMANUELA
Perioada de desfasurare: februarie 2020

Locul de desfasurare:sala de grupa

Participanti (numeric):

Elevi: 20 Numar cadre didactice: 2 Alti participanti (specificati):

Parteneri (daca este cazul):

Obiectivele activitatii:

e Sa planteze plantele;

e Sa observe procesul de evolutie (de la seminte la plantd).

Desfasurarea pe scurt a activitatii (5-10 randuri)

Prescolarii de la grupa mijlocie au fost invitati de prietenii lor de la grupa mica sa invete
impreuna sa planteze/semene grau. Pe o masuta au fost pregatite 2 cutii cu cate 20 de paharele
mici/ pamant si seminte de grau. Li s-a explicat procesul de semanare, apoi fiecare prescolar si-a
ales un paharel 1n care a pus pamant apoi semintele de grau. Dupa ce am umplut toate paharele
am udat pamantul pentru a incolti graul ca mai apoi sa rasara. in fiecare zi vom avea grija de

graul semanat i vom observa cum creste.

103/135



Tn concluzie, activitatiile extracurriculare contribuie la gindirea si completarea procesului
de invatare, la dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor scolarilor, la organizarea rationala si
placuta a timpului lor liber. Avand un caracter atractiv, copiii participa intr-o atmosfera de voie
buna si optimism, cu Insufletire si daruire, la astfel de activitati. Potentialul larg al activitatilor
extracurriculare este generator de cautdri si solutii variate. Succesul este garantat daca ai
incredere in imaginatia, bucuria si in dragostea din sufletul copiilor, dar sa i lasi pe ei sa te

conduca spre actiuni frumoase si valoroase.

BIBLIOGRAFIA :

1. Agoston-Vas R, Caltun A - Serbarile in educatie editura Ed.D.P.H ,2012
2. Preda Viorica,,Metodica activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii”’

,Editura Gheorghe Cartu Alexandru ,Craiova 20009.
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METODE ,MIJLOACE SI PROCEDEE DE INVATARE

Profesor.inv.primar,Pirvulescu Cornelia

Liceul Tehnologic Balteni,Gorj

Privita prin perspectiva sistematica,scoala reprezintd un ansamblu de componente organizate

rational si interdependente care asigura functionalitatea ei internd ca un tot unitar.

Am putea aminti aici trei componente predominante ce alcatuiesc acest sistem numit

scoala:structura,procesul,produsul.

In semnificatie originald ,cuvantul metoda provine din grecescul methodos( odos=cale,drum
;metho=spre,catre),ceea ce inseamna cale de parcurs,de urmat in vederea atingerii unui scop sau

un mod de cautare,cercetare si aflare... a adevarului.

In practica scolard ,metoda se defineste drept o cale de urmat in vederea atingerii unor obiective

instructiv-educative dinainte stabilite.

Metoda este o cale eficientd de organizare si dirijarea Invatarii,un mod comun de a proceda al

invatatorului cu elevii sai.

In cadrul unei metode ,procedeele pot varia ca numar ,pozitii,isi pot schimba pozitia ,locul fara a

afecta atingerea scopului urmarit.
Varietatea procedeelor face ca metoda sa fie mai atractivd,mai interesanta si mai eficace.

Intre metoda si procedeu relatiile sunt dinamice,metoda poate deveni ea insasi procedeu in cadrul

unei alte metode ,tot asa un procedeu mai larg ar putea deveni metoda,la un moment dat.

Ansamblul metodelor de predare si invatare utilizate constituie ceea ce se numeste metodologia
procesului de invatamant.Aceasta are un caracter dinamic ,se distinge prin

flexibilitate,suplete,permanentd deschidere la innoire.
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Metodele indeplinesc cateva functii,unele cu caracter general si comun,altele cu caracter
particular.Dintre cele cu caracter general pot fi amintite :functia cognitiva,instrumentala,functia

normativa,functia motivationala.

In ultimele decenii a crescut interesul pentru asa numitele metode active participative.Sunt
considerate active participative toate acele metode care sunt capabile sa mobilizeze energiile

elevului,sa-i concentreze atentia ,sa-1 faca sa urmareasca cu interes si curiozitate lectia.
Metodele acestea pun mai mult accent pe cunoasterea operationald,pe invatarea prin actiune.

Instrumente de actiune sau purtatoare de informatie sunt si mijloacele de invatamant.Ele intervin
direct in procesul de instruire ,sprijinind si amplificand eforturile de predare ale invatatorului si

pe cele ale elevului.

Prin mijloace de invatare intelegem un ansamblu de resurse sau instrumente material si tehnice

produse,adaptate ori selectate in vederea indeplinirii sarcinilor instructive educative ale scolii.

Conceperea si desfasurarea procesului de invatamant presupune realizarea mai multor actiuni si

operatii ce pot fi grupate si ordonate succesiv.

Ca obiective principale ale evaluarii in procesul de invatamant sunt urmarite

masurile,interpretarea si aprecierea datelor obtinute,adoptarea deciziilor ameliorative.

Ca metode de verificare a rezultatelor scolare amintim:0bservarea curenta a comportamentului
elevului in timpul lectiei,metodologia verificarii orale,examinarea prin probe scrise,prin probe

practice.

Procesul de invatamant reprezinta principalul mijloc prin care societatea instruieste si educa,an
de an,tinerele generatii.Datorita rolului decisiv pe care il are in pregatirea pentru viata si munca a
copiilor ,societatea acorda o importantd primordial perfectionarii si modernizarii continue si sub

toate aspectele a procesului de invatamant.
BIBLIOGRAFIE:
Cerghit,loan,”Metode de invatamant”,,E.D.P.,Bucuresti,(1980),pag.112,

Popescu,P.Roman”,Lectii in spiritual metodelor active”,E.D.P.,Bucuresti,(1980),pag.90.
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DIRECTII DE MODERNIZARE A METODOLOGIEI
EVALUARII

Prof.inv.primar BURLACU ANISOARA GEANINA
LICEUL PEDAGOGIC ,,N.IORGA” BOTOSANI

“Daca nu-i deprinzi pe copii s& munceasca, nu vor invata nici sa citeasca, nici sa scrie, nici
muzica, nici gramatica, nici ceea ce cuprinde intreaga virtute a omului: respectul izvorat din exercitarea
tuturor invataturilor de mai sus.”

Democrit

Tn ansamblul problematicii pe care o genereaza aplicarea reformei in invatimant, evaluarea
devine o dimensiune esentiala a procesului curricular si o practica efectiva la clasa. Componenta de
baza a reformei invatamantului, evaluarea, a fost cea dintai supusa schimbarilor, ea aducand materialul
unei diagnoze care sa reprezinte punctul de sprijin pentru restructurarile ulterioare. Putem vorbi de o
reforma a evaluarii rezultatelor scolare, care este ,ea insasi, o reforma de substanta, tintind
transformarea completa a sistemului de evaluare anterior.

Evaluarea este apreciata nu ca scop in sine, ci ca un element relevant dar dependent in
complicatul proces educational. Evaluarea face dovada calitatii actului de predare, oglindit in calitatea
tnvatarii, iar elevului si familiei acestuia le da masura nivelului invatarii. De asemenea, ea este un
continuu punct de referintda al procesului la care participa elevul si invatatorul, un permanent
ameliorator in pregatirea scolarului.

“Evaluarea reprezinta un proces continuu formal sau informal de apreciere a calitatii, a importantei sau
a utilitatii activitatii de predare-invatare, proces desfasurat din nevoia cotidiana de secole, de comparare
sau ameliorare a acestuia .”

In evaluarea educationald actuali, aflati mereu in cautare de noi modalitati specifice
ameliorative, scalele numerice de notare intrate in traditie nu mai sunt de multa vreme singura tehnica
studiata de docimologia contemporana. Astfel, s-au impus atentiei teoreticienilor, dar si practicienilor
educatiei si alte criterii tehnice evaluative. Tendinta actuala n evaluarea contemporana este aceea a
Tncurajarii studiului si aplicarii tehnicilor de apreciere criteriala, de progres, de proces ( formativa ) sau
pe obiective mai largi si flexibile. Docimologia moderna si-a conceput, apropiat si introdus deja Tn uzul
curent o serie de categorii conceptual operationale specifice, dintre care : elemente de competenta,
standarde de performanta, indicatori de performanta, capacitati si subcapacitati, descriptori de
performanta, probe ( sarcini ), subiecte, bareme de corectare, certificarea evaluativa, raporturi de
evaluare, calificative evaluative, etc.

Principalele calitati ale acestui sistem de evaluare sunt flexibilitatea si adaptabilitatea sa : odata
introduse modelele motrice pentru punerea in ecuatia evaluativa a principalelor obiective de referinta
de la nivelul curricular, precum si a principalelor capacitati, sistemul este capabil de autoreglare.

Adesea, evaluarea scolara este redusa la actiuni cum sunt : “ a verifica”, “a nota”, “a aprecia *,
“a clasifica’ — expresiile cele mai frecvent folosite pentru denumirea acestei activitati. Evaluarea
moderna pune accent pe verificarea realizarii obiectivelor, masurarea rezultatelor prin utilizarea unor
procedee prin care se stabileste o relatie functionala intre un ansamblu de simboluri si un ansamblu de
fenomene si obiective sau complementare ale acestora, conform unor caracteristici pe care acestea le
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poseda. Masurarea si aprecierea servesc deciziei de ameliorare, respectiv hotararii unor solutii pentru
perfectionarea procesului si a rezultatelor.

Evaluarea traditionala centrata pe acumularea de cunostinte, in care notarea este un scop in sine,
un mijloc de clasificare, constituindu-se un moment separat de activitatea de predare-invatare, capata
noi conotatii. Evaluarea actuala se realizeaza in vederea adoptarii unor decizii si masuri ameliorative,
pune accent pe problemele de valoare, pe emiterea judecatii de valoare, ce acopera atat domeniile
cognitive, cét si pe cele afective si psihomotorii ale Tnvatarii scolare. Acesta isi asuma un rol activ ,
dezvoltdnd mereu o functie de feed-back pentru elev, iar elevul devine partener intr-o relatie
educationala ce ofera transparenta, siguranta, deschidere. Elevul este evaluat pentru ceea ce stie, nu este
sanctionat pentru ceea ce nu stie.

Tnvitamantul modern solicita conceperea unui nou cadru de evaluare, a unui nou sistem de
referinta, care sa aiba la baza formarea competentelor elevului. Centrarea pe competente este o
preocupare majora a ultimilor ani.

Reluand in discutie problematica reformei de evaluare la nivelul invatamantului primar, se
constata nevoia unor demersuri clasificatoare, centrate exclusiv pe elementul pragmatic , concret al
modului de utilizare a descriptorilor de performanta. Noul sistem de evaluare prin calificative bazate pe
descriptori de performanta a insemnat schimbarea orientarii evaluarii dinspre cantitativ spre calitativ;
elevul devine subiect si obiect al evaluarii; nu mai intereseaza ierarhizarea elevilor, Tncadrarea lor intr-o
norma statistica, raportarea la anumite sabloane, se realizeaza o evaluare obiectiva ( prin utilizarea a
patru trepte de evaluare ) , transparenta in notare. Expresia terminala a operatiei de apreciere, de
emitere a unei judecati de valoare n raport cu performanta ( competenta elevului evaluat ) este
exprimata prin unul din calificativele “F.B.”, “B”, “S”, “I”.

Trecerea de la ciclul primar la cel gimnazial poate reprezenta, uneori, un soc pentru elevul in
cauza. Obisnuit cu cele patru calificative, notarea cifrica poate crea elevului numeroase confuzii in
perceperea performantelor necesare obtinerii pragului minimal. Din aceasta cauza, as propune , ca 0
parere personald, urmatoarele sugestii pentru imbunatatirea evaluarii prin calificative :

- realizarea unor investigatii de amploare in randul cadrelor didactice Tnvatatori-profesori (mai
ales a celor ce predau la clasa a V-a si care pot da informatii relevante despre impactul trecerii
de la un sistem de notare la altul );

- reelaborarea documentelor scolare si a descriptorilor de performanta, pe baza informatiilor
furnizate de cadrele didactice;

- ridicarea nivelului de diferentiere a sarcinilor pentru calificativul “Foarte bine” — care sa
reprezinte in mod real un inalt nivel de perfectionare.

La ora actuala se tinde spre o evaluare complexa, realizata prin intermediul unor metdologii
complexe si a unui instrumentar diversificat. Astfel, s-a extins gama metodelor de evaluare folosite de
cadrele didactice la clasa, vorbindu-se insistent despre complementaritatea metodelor traditionale (
evaluari orale, scrise, probe practice, etc. ) ce reprezinta , de fapt, alternative in contextul educational
actual, cand se cere cu insistenta deplasarea accentului de la evaluarea produselor Tnvatarii, la evaluarea
proceselor cognitive ale elevului in timpul activitatii de Tnvatare.

Alaturi de metodele de evaluare traditionale, metodele alternative de evaluare vizeaza, pe langa
obiectivele de Tnvatare si pe cele atitudinale si comportamentale. Metodele alternative se utilizeaza la
ciclul primar adaptate la particularitatile de varsta ale elevilor, la specificul fiecarei discipline si la
conditiile in care se desfasoara activitatea didactica. Ele Tmbina procedeele orale si scrise, solicitand
capacitati, cunostinte, atitudini si comportamente ( ca in cazul proiectului, a investigatiei ) sau Tnsotesc
celelalte metode de evaluare completandu-le ( ca in cazul observatiei sistematice, a portofoliului ).
Autoevaluarea poate fi considerata la ciclul primar, scop al activitatii formative si mijloc de stimulare a
motivatiei si de autoreglare a activitatii de invatare a elevului. Utilizate intr-o varietate de forme, ele
dau eficienta actului de evaluare, prin compensarea dezavantajelor unor metode cu avantajele ce decurg
din aplicarea altora.
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Sistemul tehnicilor si instrumentelor de evaluare s-a imbogatit substantial. Tn practica evaluativa
curenta, dar si in dezbaterile teoretice si in lucrarile de specialitate, se solicita expres integrarea in
probele de evaluare a itemilor obiectivi, semiobiectivi si subiectivi, in deplina corespondenta cu
complexitatea competentelor si performantelor vizate prin programe si manuale scolare, etc.

Tehnicile de evaluare utilizate la ora actuala sunt distribuite pe un continut, limitat, pe de o
parte de tehnicile de testare pentru care exista un model complet al raspunsului corect, iar pe de alta
parte, de tehnicile de testare pentru care nu exista un model complet al raspunsului corect.
Instrumentele de evaluare sunt compuse din itemi ( de diferite tipuri ) care sunt intr-o legatura
indisolubila cu tehnicile si instrumentele de evaluare.

Intr-o lume aflata in permanenta transformare, modernizarea nvatamantului prin utilizarea
metodelor noi de invatare-evaluare a unor strategii moderne care permit reansamblari, reajustari si
adaptari la disciplinele de invatamant, depinde in ultima instanta de cunoasterea , de intelegerea si de
abilitatea de a le folosi. Prin adaptarea vechilor valori noilor cerinte ale societatii, cadrul didactic “ nu
este un simplu executant al unor prescriptii sau retete, ci devine factor activ al procesului de
Tnvatamant, invata cu cei pe care 1i invata, avand rol de coordonator si catalizator al educatiei si
instructiei. ““ ( Romita lucu )

Metoda de evaluare este o cale pe care o urmeaza profesorul impreuna cu elevii sai Th demersul
evaluativ, prin care se ofera elevilor posibilitatea de a demonstra nivelul de stapanire a cunostintelor,
dovedirea unor competente formate, testate prin utilizarea unei diversitati de instrumente adecvate
scopului urmarit. Ele realizeaza modalitatile prin care este evaluat elevul.

Din perspectiva invatamantului modern, se doreste “renuntarea la ideea unei evaluari care
penalizeaza, care judeca prea adesea elevul in raport cu lipsurile sale”. Din contra, “noi dorim sa
subliniem progresul elevului in invatare “. (M. Eliot ) Functia principala a evaluarii moderne este aceea
de a da incredere , a intari, a fortifica, a ajuta elevul in procesul de invatare.

Indiferent de metoda de evaluare folosita, aceasta trebuie sa aiba un caracter stimulator. Ea nu
trebuie sa-i inhibe pe elevi, sa-i demotiveze, ci dimpotriva, sa-i incurajeze si sa-i stimuleze sa invete
mai bine. Evaluarea trebuie conceputa si prezentata elevilor ca o sarcina comuna, fireasca si nu ca o
sanctiune, ca o sperietoare.
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Metodele traditionale vs. metodele complementare (alternative) de verificare

Paduraru Iuliana-Claudia

Scoala Gimnaziala Nr. 10 Botosani / Gradinita cu P.P. Nr. 18

Metodele didactice reprezinta cdile prin care profesorul pune elevul in legdtura cu un anumit
sistem de cunostinte si le stimuleaza activitatea pentru a le insusi mai usor. Metoda serveste nu doar
la transmiterea cunostintelor, ci si la dezvoltarea capacitatilor creatoare, a deprinderilor practice si
la evaluarea cunostintelor. Metodele sunt de doud feluri: traditionale si complementare de
verificare. Pedagogul Constantin Cucos clasificd fiecare tip de metodd in mai multe diviziuni.
Asadar, metodele traditionale cuprind probele orale, scrise si practice, iar metodele complementare
de verificare cuprind urmatoarele: observatia sistematicd a copiilor, proiectul, portofoliul,

investigatia, autoevaluarea, tema pentru acasa si tema de lucru 1n clasa.

Metodele traditionale cuprind probele orale, scrise si practice. Probele orale sunt cel mai des
folosite, dar si cele mai subiective datoritd schimbului de intrebari intre cadrul didactic si elev.
Verificarea orald presupune evaluarea unui volum mare de cunostinte, dar si capacitatea elevului de
a construi, de a formula un raspuns elaborat. De asemenea, verificarea orala presupune un anumit
timp deoarece fiecare elev va avea timpul siu de verificat si de aceea necesita mult timp. In cazul
elevilor timizi, proba orald va fi dezavantajoasd pentru ei deoarece nu vor reusi sd expuna
cunostintele dobandite, acumulate de ei. In situatii de examen, unde un numar mare de elevi sunt
evaluati, nu este recomandatd proba orald. Acest tip de verificare poate fi folositd cel mai mult la

acele discipline ce presupun demonstrarea unor aptitudini greu de surprins prin alte metode.

Proba scrisa este reprezentata de teze, probe de control, dar si alte lucrari scrise. Acest tip de
verificare este cel mai adesea intalnitad si, de cele mai multe ori, este considerata ca fiind preferata.
Este considerata ca fiind preferatd deoarece cadrul didactic evalueaza un numar mare de elevi intr-
un timp relativ scurt. De asemenea, acest tip de verificare presupune folosirea aceleiasi sarcini de
lucru. Un dezavantaj al acestei metode este acela cd copilul nu poate fi ajutat si sprijinit in

elaborarea raspunsului.

Proba practica presupune evaluarea capacitdtilor elevilor de a aplica anumite cunostinte

teoretice. In general, proba practici este utilizati pentru evaluarea motricititii, a aptitudinilor
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artistico-plastice. Utilizarea probei practice presupune urmdrirea unor etape: stabilirea scopului, a
obiectivelor operationale, proiectarea sarcinilor, stabilirea criteriilor de apreciere, schema de notare,

aplicarea probei si revizuirea probei practice.

Metodele complementare de verificare, cunoscute si sub denumirea de metode alternative de
verificare cuprind urmatoarele: observarea sistematica a copiilor, proiectul, portofoliul, investigatia,
autoevaluarea, tema pentru acasd si tema de lucru in clasa. Observarea sistematicd a activitatii si a
comportamentului elevilor reprezintd consemndri ale cadrului didactic despre achizitiile si
comportamentul copiilor / elevilor. Observarea sistematica este o proba complexa care se bazeaza
pe trei instrumente de evaluare: fisd de evaluare, scara de clasificare si lista de control. Fisa de
evaluare presupune observatiile spontane realizate in mediul scolar. Fisa de evaluare trebuie sa
cuprinda in general date generale despre copil / elev(nume, prenume, varstd), particularititi ale
proceselor intelectuale — gindirea, limbajul, imaginatia, memoria, atentia, spirit de observatie,
aptitudini si interese, trdsaturi de afectivitate, trasaturi de temperament, aptitudini fatd de sine,
evolutia aptitudinilor, atitudinilor si intereselor. Scara de clasificare indica profesorului frecventa cu
care apare un anumit comportament. Aceastd scara de clasificare se realizeaza atunci cand cadrul
didactic vrea sd obtind informatii mai detaliate despre comportamentul copiilor. Lista de control
aratd profesorului daca un anumit tip de comportament este prezent / absent, adecvat / inadecvat,

pozitiv / negativ.

Proiectul este o lucrare mai complexd realizatd de cétre elev. Prin aceasta metoda, cadrul
didactic evalueaza elevul din mai multe puncte de vedere. in realizarea proiectului elevul foloseste
mai multe seturi de abilitati si mai multe cunostinte. Portofoliul se bazeaza pe mostre din munca
elevilor in cadrul unei activitati. Evaluarea prin portofoliu presupune o anumita perioada de timp si

are un scop clar.

Investigatia consta in experimente sau aplicatii de micd amploare pe care elevii trebuie sa la
planifice si sd le realizeze urmarind anumite etape. Investigatia este o metodd moderna ce
presupune mai multi pasi in realizarea acesteia. Prima etapa pentru a realiza o investigatie este
aceea de a propune o temi, de a comunica cu profesorul tema stabiliti. In timpul cautirilor,
cercetdrilor, cadrul didactic are menirea de a monitoriza elevii si informatiile culese de acestia
tocmai pentru a fi adevérate. Investigatia se termind cu prezentarea realizata de elevi a informatiilor
culese. La finalul prezentarii, cadrul didactic oferd feedback pentru prezentare si pentru implicarea

elevilor in cercetarea informatiilor.
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Autoevaluarea este si ea o forma de evaluare, 1nsd, este un concept mai nou. Acest concept este
introdus pentru a produce o modificare in atmosfera educationald. Elevii trebuie si-si aprecieze

propria munca si interesul acordat pentru munca depusa.

Metodele traditionale sunt importante pentru evaluarea cunostintelor, aptitudinilor, atitudinilor
elevilor, dar nu sunt eficiente in dezvoltarea unor capacitti intelectuale ale prescolarilor ce au
caracter interdisciplinar. In schimb, metodele complementare (alternative) de verificare sunt utile si
in dezvoltarea unor capacitdti intelectuale. Aceste metode complementare sunt mai noi si permit
cadrului didactic acumularea unor informatii ample asupra activitatii copiilor / elevilor. Putem
afirma cd in contextul actual, metodele complementare de verificare se adapteaza mai usor la
specificul situatiilor instructiv-educative. Acest tip de metode prezintd un oarecare dezavantaj

deoarece nu sunt standarde. Ele sunt proiectate diferit de la profesor la profesor, de la elev la elev.

In concluzie, in sistem actual sunt necesare atat metodele traditionale, cat si cele
complementare (alternative) de verificare. Imbinarea celor doua tipuri de metode va permite, va

conduce la realizarea unei imagini globale a capacitatilor copiilor / elevilor.
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PARALELE INTRE METODELE TRADITIONALE SI MODERNE DE PREDARE-
INVATARE

RAD LILIANA MARIA
GRADINITA P.P.NR.3,BISTRITA

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor finalitati, este pusa in practica prin
intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleaza la o serie de mijloace tehnice de realizare, iar
rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice. Curriculum-ul scolar integreaza toate
aceste componente, dintre care o pozitie centrala revine metodelor care fac posibila atingerea
finalitatilor educationale.

Metodele de invatamant pot fi definite ca ,,modalitati de actiune cu ajutorul cérora, elevii, in
mod independent sau sub indrumarea profesorului, isi insusesc cunostinte, isi formeaza priceperi si
deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viatd”. (M.Ionescu, V.Chis, p.126)Elevii
prezinta particularitati psihoindividuale, astfel incat se impune utilizarea unei game cat mai ample de
metode de predare care sa le valorifice potentialul. Semnificatia metodelor depinde, in cea mai mare
masura, de utilizator si de contextul in care este folosita.

Metodele traditionale, expozitive ori frontale lasa impresia ca nu ar mai fi in conformitate cu
noile principii ale participarii active si constiente a elevului. Acestea pot insa dobandi o valoare
deosebita in conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural care sa-i asigure accesul la
mesajul informational transmis raportat la unitatea de timp.

Metodologia didactica actuala este orientata catre implicarea activa si constienta a elevilor in
procesul propriei formdri si stimularea creativitatii acestora. In acest context, prefacerile pe care le
cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia dinamica-deschisa consta in
raporturile in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea metodelor este impusa de
complexitatea procesului de invatare, fiecare metoda trebuie sa fie aleasa in functie de registrul caruia i
se raporteazda. Amplificarea caracterului formativ al metodelor presupune punerea accentului pe
relatiile sociale pe care le are elevul in procesul de culturalizare si formare a personalitd{ii. Reevaluarea
permanentd a metodelor traditionale vizeaza adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la

evolutia stiintei.
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Metodele didactice pot fi clasificate Tn:

Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul;

Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de caz,
metode de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.

Principala metoda de educare a gandirii in invatamantul traditional o constituie expunerea
profesorului, completata cu studiul individual al elevului. Aceastd metoda a fost criticata, sustindndu-se
ca ea nu favorizeaza legatura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea vine de la atitudinea elevilor:
el asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete. Cealalta metoda traditionald, convorbirea
cu Intreaga clasa, antreneaza mai mult participarea elevilor, dar elevii sunt ghidati, nu stiu ce se
urmareste. Asadar, forma clasica a invatamantului dezvolta putin gandirea elevilor.

Ulterior, s-au preconizat diverse moduri de organizare a invatamantului, denumite scoli active,
n care accentul cade pe studiul individual efectuat de elevi. Modul nou, activ, de organizare a
invatamantului se dovedeste superior, dar solicita mult timp. Odata cu descongestionarea programelor
scolare 1n cadrul reformei invatdmantului, se va incepe si activizarea predarii in scoala romaneasca.
Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se Tn antiteza cu
metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare ii ajuta pe elevi sa-si exprime optiunile n
domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la propria formare.

Principalul avantaj al metodelor activ-participative il reprezinta implicarea elevilor in actul
didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In
acest mod, elevilor le va fi dezvoltata o gandire circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior,
gandirea critica. Aceasta reprezintd o gandire centrata pe testarea si evaluarea solutiilor posibile intr-0
situatie data, urmata de alegerea rezolvarii optime pe baza argumentelor.

A gandi critic Tnseamnd a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale, a
propune opinii personale, a accepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi argumente
suficiente propriilor opinii, a participa activ si a colabora la gasirea solutiilor.

Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt:metoda Ciorchinelui;metoda
Mozaic;metoda Cubul;metoda Turul Galeriei;metoda 6/3/5;metoda Lotus;metoda Palariile
ganditoaremetoda Schimba perechea;metoda Explozia stelara;diagrama Venn;

Pentru ca Tnvatarea prin cooperare sa se bucure de un real succes, se impune respectarea unor

reguli. Literatura de specialitate releva faptul ca, pentru ca elevii sa fie dispusi sd lucreze in echipa, se
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impune respectarea a doud conditii: asigurarea unui climat pozitiv in clasa; formularea unor explicatii
complete si corecte asupra sarcinii de lucru, astfel Incat aceasta sa fie inteleasa de toata lumea.

Literatura de specialitate oferd o imagine fideld asupra antitezei care se creeaza intre metodele
traditionale si cele moderne utilizate in predare. Metodele traditionale au urmatoarele caracteristici:pun
accentul pe insusirea continutului, vizand, in principal, latura informativa a educatiei;sunt centrate pe
activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al instruirii, asadar comunicarea
este unidirectionala;sunt predominant comunicative,;sunt orientate, n principal, spre produsul final,
evaluarea fiind de fapt o reproducere a cunostintelor;au un caracter formal si stimuleaza
competitia;stimuleaza motivatia extrinseca pentru invatare;relatia profesor-elev este autocratica,
disciplina scolara fiind impusa.

Aceste metode genereaza pasivitate in randul elevilor. La polul opus, metodele moderne se
caracterizeaza prin urmatoarele note:acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand latura
formativa a educatiei;sunt centrate pe activitatea de invatare a elevului, acesta devenind subiect al
procesului educational;sunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;sunt orientate spre
proces;sunt flexibile, incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la elevi,
evaluarea fiind una formativa;stimuleaza motivatia intrinseca;relatia profesor-elev este democratica,
bazata pe respect si colaborare, iar disciplina deriva din modul de organizare a lectiei.

Prin metodele moderne, se incurajeaza participarea elevilor, initiativa si creativitatea.Din toate
cele mentionate, rezulta faptul ca profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia si metodologia instruirii si
educarii, sa coopereze cu elevii, sa devind un model real de educatie permanenta, sa se implice in

deciziile educationale, sa asigure un proces didactic de calitate.
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ABORDAREA INTEGRATA $IJOCUL DIDACTIC- ROL IMPORTANT IN
FORMAREA COMPETENTELOR CHEIE LA SCOLARUL MIC

Prof.inv.primar SLABU PANSELUTA
SCOALA GIMNAZIALA NR 10 BOTOSANI

Dinamica sociald a ultimelor decenii aduce in fata lumii contemporane o serie de
provocdri fatd de care domeniul educatiei nu poate raméne indiferent. Competentele, valorile
si atitudinile de care au nevoie elevii nostri pentru reusita personald si sociald nu pot fi
formate in intregime prin intermediul disciplinelor scolare clasice. Problema care se pune este
aceea a depasirii frontierelor rigide, a deplasarii accentului spre constientizare, cooperare,
gandire critica si creativa, spre adaptabilitate si interpretarea lumii mereu in schimbare. Oare
poate Invatamantul traditional sa raspundd unor asemenea deziderate? Rezolvarea problemei
nu rezidd numai in schimbari de curriculum, ci mai ales in schimbari referitoare la
implementarea lui. Cheia succesului se afla la practicieni — educatoare, invatatori, profesori si
consta in proiectarea, organizarea §i realizarea unui demers didactic in, intre si dincolo de
orice disciplind - abordare transdiciplinara a invétarii. Abordarea integratd a curriculumului
presupune crearea de conexiuni intre teme sau competente care sunt de reguld formate
disparat, in interiorul diferitelor discipline. Aceste teme au o puternicd legaturd cu viata
cotidiana a elevilor si vizeazd formarea de valori si atitudini. O invétare dincolo de discipline,
parcurgerea unui curriculum integrat poate fi mai aproape de nevoile omului contemporan.
In functie de ce anume se integreaza — cunostinte, deprinderi, competente, valori, atitudini,
metodologii de lucru si cat de mult integram, putem distinge cateva niveluri de abordare
integrata a curriculumului: monodisciplinaritatea , pluridisciplinaritatea , interdisciplinaritatea
transdisciplinaritatea .

Intrecerile, jocul, concursurile, sunt cateva dintre modalitdtile de lucru cu elevii ce
contribuie la formarea comportamentelor adecvate varstei dar si la dezvoltarea unei imagini
de sine corecte, a increderii 1n propriile forte si capacitati, a motivatiei pentru invatare.

Jocul, cu toate formele lui, este considerat o recompensa. Spre deosebire de celelalte
jocuri, jocul didactic este creat de profesor, este orientat si subordonat indeplinirii sarcinilor
instructiv-educative. Proiectarea jocului didactic presupune proiectarea elementelor
structurale, in care se includ: scopul didactic, sarcina si continutul ludic.

Scopul didactic al jocului, dat de finalitatea instructiv-educativa si formativa vizata,

trebuie astfel formulat Incat sa facd referire nemijlocitd la obiectivele specifice ariei de
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continut in care se inscrie continutul jocului. Formularea scopului trebuie sa fie clara, precisa,
astfel incat sa oglindeasca problemele specifice impuse in realizarea jocului pentru a asigura
organizarea si desfagurarea corecta a activitatii.

Sarcina didactica a jocului repezintd problema de gandire si/sau de actiune pusa in
fata elevului. Continutul jocului este alcatuit din ansamblul cunostintelor si capacitatilor
obtinute 1n diferite activitati instructiv-formative, care sunt activate in functie de sarcina
jocului ce presupune reactualizarea, completarea, aplicarea lor in practica.

In proiectarea jocului didactic, trebuie si se formuleze explicit regulile jocului si
elementele de joc, astfel incat ele sa fie aplicabile pe perioada deruldrii intregului joc si
pentru toti participantii, pentru a se mentine caracterul ludic si disciplina in clasa..

In finalul jocului cadrul didactic trebuie sa sublinieze ca toti copiii sunt castigitori,
dar pe primul loc se afla aceia care au rezolvat cel mai bine cerintele date. Orice recompensa,
cat de neinsemnatd, pentru adulti, este pentru scolari un motiv de mandrie, constituind in
acelasi timp o modalitate prin care se dezvoltd motivatia pentru invatare. Copiii vor dori sa
invete mai bine, sd cunoasca mai multe despre temele propuse pentru a fi recompensati,
felicitati in fata clasei.Prin urmare, motivatia pentru invatare se dezvolta de la cele mai mici
varste, mai intai prin aprecierile verbale asupra activitatii la clasa, apoi prin intreceri, jocuri,
concursuri, toate acestea organizate cu scopul de a verifica capacitati si comportamente
dobandite pe parcursul procesului educativ.

Cerinta primordiald a unei educatii moderne o reprezintd asigurarea unei metodologii
diversificate, bazata pe imbinarea activitatilor de invatare si de muncd independentd, cu
activitatile de cooperare, de invatare in grup si de munca interdependenta.

Toate cadrele didactice cunosc importanta motivatiei pentru activitatea de invatare.

Cel mai important lucru este sa Intelegem cd elevul care, rezolvind sarcina de
invatare, gandeste, exprimd idei originale si colaboreazd cu colegii de clasd, este implicat
activ si tot ce ne ramane de facut este sa Tncurajam si sa apreciem aceastd atitudine.

Metodele interactive de grup sunt modalitdti moderne de stimulare a Invatarii si
dezvoltarii personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte. Prin aplicarea in clasi a metodelor
interactive de grup, copiii 1si exercita capacitatea de a selecta informatii, de a comunica idei
si deprind comportamente de invdtare necesare in viata de scolar si adult. Metodele
interactive de grup actioneazd asupra modului de gindire si de manifestare a copilului.

Aplicarea lor trebuie facuta sub forma unui joc. Prezentate astfel, ele atrag copiii In activitate
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spre invatarea activa, spre cooperare, ii determind sa se consulte In grup 1n luarea deciziilor si
previn/aplaneaza conflictele.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii s§i argumente, creeaza situatii de Invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe
influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui
grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitati si
mobilizare, dorintda de autoperfectionare, gandire reflexivd si moderna, creativitate,
inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate Tn conceptii.

E bine ca profesorul sa modeleze tipul de personalitate necesar societdtii cunoasterii,
personalitate caracterizatd prin noi dimensiuni: gandire criticd, creativd, capacitate de
comunicare §i cooperare, abilitafi de relationare si lucru in echipd, atitudini pozitive si
adaptabilitate, responsabilitate si implicare.

Un invatamant modern, bine conceput permite inifiativa, spontaneitatea i creativitatea
copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depasind
optica traditionald prin care era un furnizor de informatii. In organizarea unui invataimant
centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de elev la activitatile desfasurate.
El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didactica
contribuie la imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ —
participativ si o reala valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

Din expunerea de mai sus reiese clar faptul cd elevul este mult avantajat daca dispune

de metode moderne de predare, avand in vedere faptul ca scoala il formeaza pentru viata.
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METODE INTERACTIVE DE PREDARE

Autor: Profesor Stan Carmen

Institutia: Liceul de Transporturi Auto "Traian Vuia" Galati

Evolutia societatii in ansamblul sau, evolutia stiintelor ca motor al
dezvoltarii acesteia nu putea avea loc fard schimbarile de abordare in
stiintele educatiei. Drept urmare, stiinta si arta de a invata pe altii, de
a-11nvata sa invete dar mai ales de a insufla dragoste pentru cunoastere

a urmat si in acelesi timp a deteminat evolutia omenirii.

Stiintele educatiei in integralitatea lor dar si separat, principiile

s1 metodele prin care societatea la un anumit moment al evolutiei sale

considera si acceptd sa formeze noua generatie (si nu numai) sunt expresia cea mai concludenta.

Cercetarile efectuate in ultimii ani arata ca pasivitatea din clasa, inteleasa ca rezultat al predarii
traditionale, 1n care profesorul tine o prelegere, iar elevii il urmaresc, nu produce invatarea decat in

foarte mica masura.
Din punct de vedere al didacticii distingem urmatoarele schimbari de paradigma:
e Didactica traditionald — predare — continut predat;
e Didactica moderna - predare-invatare — continut predat si invatat;

e Didactica post-moderna sau curriculara - Competente-continuturi - metode si strategii-

evaluare — predare-invatare-evaluare — continut predat-invatat-evaluat.

Imperativul calitatii in educatie obligd la o reconsiderare a demersului educational al
profesorului, astfel incat strategiile didactice elaborate sa fie centrate pe invatare si, respectiv, pe cel

care invata.

Strategiile didactice interactive promoveaza o invatare activa, implicd o colaborare sustinuta
intre elevi care, organizati in microgrupuri, lucreazd Tmpreund pentru realizarea unor obiective

prestabilite. Cadrul didactic plaseaza accentul nu pe rolul de difuzor de mesaje informationale, ci pe
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rolurile de organizator, facilitator si mediator al activitdtilor de invatare. Demersul didactic este

conceput astfel incat nu il mai are in centru pe profesor, ci pe elev.

Rolul profesorului ramane unul capital, insd, renuntand la vechile practici educationale rigide
si uniforme, el devine organizator al unui mediu de invatare adaptat particularitatilor si nevoilor

beneficiarilor, facilitdnd procesul invatarii si dezvoltarea competentelor.

Proiectand si realizand activitati de predareinvatare-evaluare bazate pe strategii didactice
interactive, cadrul didactic ofera elevilor multiple ocazii de a se implica in procesul propriei formari,
de a-si exprima in mod liber ideile, opiniile si de a le confrunta cu cele ale colegilor, de a-si dezvolta

competentele metacognitive.

Perceptia cadrului didactic asupra elevilor suporta deci transformari radicale: imaginea
elevului - receptor pasiv de informatii, de cunostinte ,,prefabricate” este inlocuitd cu imaginea
elevului activ, motivat sa practice o invatare autenticd, sa-si formeze competente specifice de
procesare a informatiilor, de generare de noi cunostinte, de aplicare a acestora in diferite contexte

etc..

Ceea ce reprezenta un obiectiv fundamental al educatiei scolare - transmiterea, respectiv
acumularea de cunostinte - trece in plan secund atunci cand se doreste promovarea, la acest nivel, a
unei culturi a calitatii. Acum, accentul este plasat pe modul in care informatiile asimilate sunt

prelucrate, structurate, interpretate si utilizate in situatii variate.

Astfel elevii dobandesc competente solide, dar si increderea ca acestea se vor dovedi
operationale si le vor servi iIn mod autentic in diverse contexte de viatd. Strategiile didactice
interactive au un rol determinant in activitatea instructiveducativa, fiind prezente in toate etapele

conceperii si realizarii efective a acesteia:

a. proiectarii, atunci cand profesorul, raportandu-se la celelalte componente ale procesului de
invatamant (obiective, continuturi, timp, forme de organizare etc.), elaboreaza strategia didactica
optima;

b. in faza de desfasurare efectiva

c. a activitatii — strategia didactica devine un instrument concret care permite realizarea

obiectivelor propuse;

d. 1n faza (auto)evaluarii, alaturi de alte componente ale procesului de invatamant, strategia
didactica devine “obiect” al evaludrii profesorului, apreciindu-se, in functie de rezultatele obtinute,
calitatea acesteia si gradul de corespondentd cu finalitdtile, continutul, formele de organizare a

procesului de Invatamant. Implementarea unui sistem de management al calitatii in invatdmantul
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preuniversitar reclama deci necesitatea organizarii unui mediu de invatare stimulativ, ,,interactiv”,
care sa faciliteze participarea elevilor la procesul propriei formari. Strategiile didactice interactive au
efecte formative evidente, aspect care nu exclude si posibilitatea manifestarii unor limite ale acestora,
in conditiile in care profesorul nu detine solide competente de aplicare a acestora in practica

educationala.

Practicile educative de predare activizantd si de stimulare a potentialului creativ al
elevului/studentului se inscriu in dezideratele pedagogiei moderniste si postmoderniste, de cooperare

si reflexie asupra invatarii.

Specific instruirii interactive este interrelatia de invatare care se stabileste atat intre elevi si

profesori cat si intre elev si elev.

Munca activa si creativa a elevului are la baza procedee de constructie a cunoasterii, de

restructurare a ideilor, de regandire a gandirii, metacognifia.

Insusirea strategiilor metacognitive are in vedere reflectarea din partea elevului asupra

propriei identitati, ca subiect al invatarii, efectudnd analize de nevoi si asteptari educationale proprii

intelectual si fizic de care dispune.

Metacognitia presupune in plus analiza gradului de dificultate a sarcinilor de invatare si a

strategiilor oportune de rezolvare eficienta a acestora.
BIBLIOGRAFIE
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PADLET — O APLICATIE UTILA IN ACTIVITATEA DIDACTICA

Prof. STANCIU NICOLETA

Colegiul National de Agricultura si Economie Tecuci, jud. Galati

Padlet este o platforma unde profesorii pot crea teme, discuta cu elevii si adduga imagini,
link-uri, text.

1. Accesam browserul Google. AT YT

2. Tastam PADLET si accesam primul link | & : s :
care ni se afiseaza.

vvvvv

3. Ne inregistrdm cu un cont. Putem alege cu e it
contul google (adresd de email — google). == —o —M 2
Dupa accesarea contului alegem optiunea “De ._; e —— ' ==
baza” — daca dorim varianta gratuita. R e

e

[ = >
sosmsen® . e » - S U N N

Seloctati-vh cabtatus du membns

Debazd

7 |

LR

»

e i = e

4. Dupa alegerea optiunii prin accesarea butonului “Selectati” ni se deschide un meniu si
selectam “Faceti un padlet”.

5. Ni se deschide o lista de sabloane si alegem un anumit sablon care ni se pare util. In acest
exemplu eu am ales un padlet de tipul “Perete”.

1 |

6. Merg mai departe prin accesarea celor trei puncte din coltul din dreapta sus si se deschide o
listd tip meniu. Aleg optiunea “Modificd” si pot schimba culoarea tapetului (a fundalului).

7. Consider ca variantele pe care mi le ofera aplicatia nu se potrivesc activitatii mele didcatice
si fac importul unei imagini potrivite. Eu am ales imaginea unei cesti de cafea deoarece se
potriveste obiectului de activitate ales de catre elevi la infiintarea firmei de exercitiu.
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8. Dupa cum vedeti am schimbat si denumirea padlet-ului. Aceasta actiune am realizat-o astfel:
accesez cele trei punctulete, aleg “Modifica” si se deschide o fereastrd in care prima optiune
este Titlul. Tastam denumirea pe care o dorim.

9. Meniul ne permite sd personalizam padlet-ul dupa cum dorim. Cand am finalizat aceasta
operatiune putem sa-1 distribuim elevilor astfel: in partea din dreapta sus avem butonul

eqe e

pentru a distribui acest padlet, dupa cum urmeaza: sub forma de link, pe facebook si pe Google
classromm. Eu am ales pe classroom.

s 10. Dupi ce selectim Google Classroom ni se
2 | deschide o fereastra unde suntem intrebati la ce curs
postam acest padlet si ce dorim sa creem: o tema, un
material, o intrebare, etc.

o r—
“eoURLEAD

11. Finalizdm postarea pe Google
Classroom si astfel elevii au
acces la acest padlet. Eu am creat s 0
intrebare si le-am dat elevilor
posibilitatea sd 1si exprime
gandurile si impresiile despre ce
reprezinta pentru ei firma de exercitiu.

O AT t ¢ & & o s o B89 o® 1] 12 Elevii au primit intrebarea si au

o e=mm | rispuns prin accesarea linkului de pe Google

cwee - | Classroom.

T T — 13. Pentru descarcarea aplicatiei si a

' rezultatelor obtinute in vederea atasarii

G et | acestora la un portofoliu se acceseazi

' " | butonul “Actiune” din partea dreaptd de la

optiunea “Export” si se poate descarca ca

imagine, ca PDF sau se poate imprima.

14. Produsul final realizat de subsemnata se | .. . e e A

regiseste la adresa: E—

At

https://ro.padlet.com/stanciunicoletal 979/Bookmarks
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METODA PALARIILOR GANDITOARE

Prof. Telcean Ana-Maria
Gradinita cu P P Nr.3- Bistrita

O categorie din ce in ce mai frecvent folositd in procesul instructiv-educativ o
reprezinta metodele interactive de grup. Acestea sunt modalitati moderne de stimulare a
invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care
favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Metoda ”Palariile ganditoare”- este o tehnica interactiva de stimulare a creativitatii,
avand la baza interpretarea unor roluri prin care copiii isi exprima liber gandirea dar
respectand rolul. Sunt 6 palarii ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben,
verde, albastru, negru; membrii grupului isi aleg palariile i vor interpreta astfel rolul precis,
asa cum considera mai bine. Culoarea palariei este cea care defineste rolul:

Palaria alba - ofera o privire obiectiva asupra informatiilor, este neutra, este concentrata de
fapte, obiective si imagini clare, sta sub semnul gandirii obiective (neutralitate, face
clarificari). Palaria rosie- frau liber imaginatiei si sentimentelor, oferd o perspectiva
emotionald asupra evenimentelor, poate insemna si furia sau supararea, descatuseaza starile
afective (Asa simt eu in legaturd cu...). Palaria neagra- exprima prudentd, grija, avertisment,
judecata, ofera o perspectiva intunecoasa si sumbrd, este perspectiva gandirii pesimiste si
negative (Dar dacd nu se potriveste..., Nu numai c¢ad nu merge, dar nici nu...... , 1dentifica
greseli). Palaria galbena- ofera o perspectivd pozitivd, constructivistd; simbolizeaza lumina
soarelui, simbolismul, optimismul; gandire optimistd, constructivd pe un fundament logic;
exprima speranta, are in vedere beneficiile, valoarea informatiilor si a faptelor, ofera sugestii,
propuneri clare si concrete ( ideile creative oferite sub paldria verde, pot constitui material de
studiu sub palaria galbend). Paldria verde- exprima idei noi, stimuland gandirea creativa; este
simbolul productiei de idei noi inovatoare; cauta alternative, ajunge la noi concepte, variante,
este atotvazatorul si atotcunoscatorul; supravegheaza si dirijeaza bunul mers al activitatii;
preocupare pentru a controla si a organiza; monitorizeaza jocul si are in vedere respectarea
regulilor, rezolva conflicte, intervine din cand in cand si la sfarsit, atrage atentia celorlalte

palarii, care la randul lor pot sa-i ofere sugestii.
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Cum se utilizeaza metoda: se Tmpart cele 6 palarii si se ofera tema supusa discutiei
pentru ca fiecare sa-si pregateasca ideile. Palaria albastra-conduce activitatea. Este palaria
responsabild cu controlul discutiilor. Formuleaza concluzii-clarificd. Palaria alba- este
povestitorul, redd pe scurt continutul actiunii. Este neutru-informeaza. Palaria rosie- 1si
exprima emotiile, sentimentele, supararea, fatd de personajele intalnite. Nu se justifica —spune
ce simte. Palaria neagra-este criticul, prezintd aspectele negative ale intamplarilor- identifica
greselile. Pélaria verde —este ganditorul, care oferd solutii alternative, da frau imaginatiei —
genereazd idei noi. Palaria galbend —este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive,

Beneficiile metodei se concretizeaza in faptul ca copiii invata: Sa comunice ce simt
fard retinere; Sa comunice liber gandurile, dar din perspectiva semnificatiei culorii; Sa-si
exteriorizeze emotiile, sentimentele; Sa evite greselile; Sa ia decizii; Sa cunoasca semnificatia
fiecarei culori; Sd-si schimbe modul de a gandi experimentand un altul.

Dezavantajele metodei: Exista posibilitatea ca metoda sa nu fie luata in serios si sa fie
perceputa ca o simpla activitate recreativa; Apare riscul identificarii totale a copiilor cu una
dintre palarii si refuzul ulterior de a mai purta si alta palarie; Pot aparea conflicte intre copii.

In cadrul Domeniului Limba si Comunicare, metoda poate fi integratd in diferite
momente ale activitatilor: povestirea, memorizarea, convorbirea, lectura dupd imagini.
Aplicatie—’Scufita Rosie’’- povestirea copiilor.

Etape: 1. Prezentarea si intuirea materialului nou: Sunt prezentate cele 6 palarii de
culori diferite care vor fi asezate pe masute pentru constituirea grupurilor; Imagini din
povestea ,,Scufita Rosie”. 2. Anuntarea temei: cu aceste palarii magice ne jucam - fiecare
palarie are puteri diferite; 3. Constituirea grupurilor —sunt impartiti in 6 echipe si sunt asezati
la madsutele cu palariile colorate: sub fiecare palarie mai multi copii vor gasi solutii,
raspunsuri, se vor consulta si vor interpreta acelasii rol fie completandu-se, interpretand pe
rand sau fiind reprezentati de un lider; Sunt explicate copiilor rolurile fiecarei paldrii n
parte: Palaria Alba- prezinta faptele din poveste cum s-au intamplat; Palaria Albastra-
caracterizeaza personajul principal in comparatie cu lupul din poveste; Példria Rosie-
sentimentele trdite de Scufitd; Palaria Neagra- identifica greseala Scufitei; Pélaria Verde-sa
caute solutii; Palaria Galbena- propuneti un alt final al povestii.

. Activitatea Tn grupuri:

* Palaria Alba-reda pe scurt textul povestirii.
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* Pélaria Albastra —o caracterizeaza pe Scufita Rosie in comparatie cu lupul; e vesela,
prietenoasa, buna la suflet, gata sa sara in ajutor, dar neascultatoare, in timp ce lupul este rau,
lacom, siret, prefacut. Arata ceea ce se Intdmpla cand sfaturile parintilor nu sunt ascultate.

* Palaria Rosie-arata cum Scufita Rosie 1si iubea mama si bunica, de care a ascultat
intotdeauna Ea iubeste florile, animalele, se joaca cu ele n natura, 1i este mild de bunica, este
bucuroasa cand vanatorul le salveaza, este suparata pe lup pentru ceea ce a facut.

* Palaria Neagra - critica atitudinea Scufitei Rosii: trebuia sa asculte sfaturile mamei,
trebuia sd ajungd repede la bunica bolnava. Nu trebuia si aibd incredere in animale, nu
trebuia sa spuna intentiile ei, este suparata pe viclesugul lupului.

» Palaria Verde-acorda variante Scufitei Rosii; daca dorea sa ofere flori trebuia sa
ceara mamei sa cumpere un buchet de flori, daca dorea sa culeaga flori, trebuia sa o roage pe
mama sa o insoteasca in padure sau sa o intrebe daca are voie. Lupul o putea ajuta sa culeaga
mai repede flori sau ciuperci pentru bunica.

* Palaria Galbena-gaseste alt final textului. Scufita Rosie putea sa refuze sa mearga la
bunica, stiind ca trece prin padure; ea nu ascultd de lup, lupul i-arata Scufitei Rosii drumul cel
mai scurt pana la bunica, animalele din padure o sfatuiesc sa nu asculte de lup.

Participantii trebuie sa cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa-si
reprezinte fiecare paldrie, gandind din perspectiva ei. Nu paldria in sine conteaza, ci ceea ce

semnifica ea, ceea ce induce culoarea fiecareia.

Bibliografie:
1. Breben S., Gongea, E., Ruiu,G.,Fulga,M.,( 2002), Metode interactive de grup, Editura
Arves, Bucuresti
2. Oprea, L., (2008),Strategii didactice interactive, Editura Didacticdi si Pedagogica,
Bucuresti
3. Stan, N., Manea, D., (2010),Rolul metodelor interactive in contextul paradigmei

curriculare contemporane, in Educatia 21, pp.50-67, Nr. 8
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

AUTOR: Prof. inv. prescolar - TOTH ANA-MARIA

INSTITUTIA: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3 Bistrita

Unitatea: Gradinita cu Program Prelungit Numarul 3, Bistrita

Grupa: Mare

Profesor pentru invatamdnt prescolar: Toth Ana-Maria

Tema anuala de studiu: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”’

Tema proiectului tematic: ,,Magia Craciunului”

Tema saptiamdnii: ,,In prag de sarbatori”

Tema activitatii integrate: ,,Bradul de Craciun, bucuria copiilor”

Tipul activitatii: mixta

Categorii de activitati abordate:

e Activitati pe domenii experientiale (A.D.E.)

>

>
>
>

Domeniul Limba si Comunicare ( D.L.C.)

,Povestea pomului de iarnd”, dupd Victor Eftimiu- povestirea
educatoarei

Domeniul Estetic si Creativ( D.E.C.)

,Bradul de Craciun” - pictura pe panza (tablou)
Activitati liber-alese ( A.L.A.)

Arta: ,,Ghirlande pentru brad” - confectie
Stiinta: ,,Ornamente pentru brad” — ordonare crengi de brad

Constructii: ,,Steaua/Bradul” — construire din bete de lemn

A.L.A. 2 — , Bradul si-1 inveselim, frumos sa-1 impodobim” - impodobire bradul

»,»Un briadut mititel astiizi am primit” - hora in jurul bradului

e Activitati de

dezvoltare personala (A.D.P.)
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> Intdlnirea de dimineatd: ,Bradul, prietenul meu!” (salutul, prezenta,
calendarul naturii, gimnastica de inviorare, povestitorul zilei, activitatea
de grup, noutatea zilei);

» Rutine: primirea copiilor, micul dejun (deprinderi specifice)

» Tranzitii: ,Bradul, bradutul”, ,,Bradulet, bradut dragut”

,unu, doi la masute mergem noi!” ,,Am o casuta bine Inchisa”

OBIECTIVE GENERALE:
S1- Imbogitirea cunostintelor prescolarilor referitoare la semnificatia bradului, in contextul
sarbatorilor de iarna, prin receptarea continutului povestii;
S2- Consolidarea deprinderilor artistico-plastice si practice, prin exersarea unor tehnici de lucru
specifice domeniului Estetic si creativ, respectiv domeniului Om si societate;
S3- Educarea unor trasaturi pozitive fata de sine si fatd de ceilalti, precum si promovarea unor

valori moral-civice specifice sarbatorii Craciunului (traditii si obiceiuri).

COMPORTAMENTE URMARITE PE PARCURSUL ACTIVITATII INTEGRATE
I.1.Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate
III.1.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi
[I1.3.3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, In
conversatii s1 povestiri creative
IV.1.1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activd a unui mesaj In vederea intelegerii si receptarii
lui (comunicare receptiva)
IV.1.1.2. Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificaiilor etc. (comunicare expresiva)
IV.2.2. Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare

IV.2.2.3. Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului

OBIECTIVE OPERATIONALE': pe parcursul si la sfarsitul activitatii, prescolarii vor fi
capabili:
O 1: Sa redea momentele principale ale povestii, In urma povestirii educatoarei, avand ca suport

intuitiv ,,Sortul povestitor”;

128 /135



O 2: Sa identifice cel putin trei personaje din poveste in urma povestirii realizata de educatoare;
O 3: Sa se exprime clar, coerent si corect in propozitii si fraze scurte;

O 4: Sa formuleze propozitii cu cuvintele noi (,,strivit”, ,,cetind”, ,,creasta”)

O 5: Sa realizeze, prin tehnica picturii, bradul impodobit, folosind elemente de limbaj plastic;
O 6: Sa ordoneze crengutele de la cea mai lunga la cea mai scurta pentru a realiza un brad,;

O 7: Sa construiasca steaua/bradul lipind bete de lemn pe o suprafata data;

O 8: Sa utilizeze tehnici de lucru invatate in vederea realizarii ghirlandei pentru brad;

O 9: Sa impodobesca bradul folosind podoabele realizate la centrele de interes;

Strategii didactice:

a. Metode si procedee didactice
Conversatia, Explicatia, Povestirea, Demonstratia, Exercitiul, Metoda R. A. I.,

b. Mijloace de invatimdnt
Panou ,,Intilnirea de dimineata”, ,,Sortul povestitor”, brad, tablou panza pentru pictura,
acuarele, pensule, forfecute, hartie colorata, lipici, bete din lemn, decoratiuni brad

c. Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe
Sistem de evaluare:

d. Forme de evaluare: evaluare formativa

e. Metode de evaluare: observare curenta, chestionare orala, verificare prin probe practice,
analiza produselor activitatii

f. Instrumente de evaluare: aprecieri verbale, recompense.

Resurse temporale: o zi
Finalitatea zilei: expozitie cu tablourile pictate de copii si bradul impodobit
Bibliografie:
Contoman, E., Ciflica, S.M., Dosa, D., ,,Povestile ne Tnvata lucruti bune despre viatd” —
texte literare si sugestii de jocuri/activitati, Tn care sunt folosite metode interactive de grup,
pentru invatarea si fixarea povestilor, Editura Tehno-Art
MEN,( 2019), Curriculum pentru educatie timpurie
M.E.C.T.S. (2009), ,,Metodica predarii activitatilor instructiv- educative in gradinita de
copii”, Ed. Gheorghe Cartu
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IMPORTANTA CALCULATORULUI LA VARSTA PRESCOLARA

Prof. inv.pres. URSA ANA OLTITA
G.P.P. Nr.3 Bistrita

Prescolaritatea reprezintd etapa in care se manifestd curiozitatea si interesul pentru cunoastere.
Copiii socializeaza in afara mediului familiei, se joacd si comunica despre propriile nevoi. Sunt in
dezvoltare comportamentele socio-afective, cognitive, de comunicare si de limbaj, psihomotorii, iar
crearea experientelor de invatare se poate realiza si cu ajutorul tehnologiei informatice.

Incd de la gradinitd, copiii descoperi jocurile online si ajung si fie utilizatori ai internetului,
dezvoltandu-si deprinderi de utilizare a echipamentelor si softurilor care depasesc uneori nivelul parintilor si al
profesorilor lor. Pe masura ce cresc, tehnologia este din ce in ce mai mult folositda pentru a se exprima, pentru a
relationa, a comunica etc.

Utilizarea internetului si a noilor tehnologii este un domeniu cu o dinamica deosebita, in
intreaga lume si in tara noastra, in special din momentul adoptarii partiale sau totale a sistemelor de
invatare digitala.

De o foarte mare importantd pentru copiii prescolari sunt primele notiuni pe care acestia si le
insusesc si, mai ales, calitatea acestora. Procesul de invatare devine mai placut si mai interesant prin
intermediul calculatorului. Lectiile insotite de texte sugestive si de imagini viu colorate si expresive, care
permit dezvoltarea limbajului si a vocabularului, pot fi cu usurinta asimilate de cei mici.

Aceste lectii se refera la notiunile de baza, care orice copil trebuie sa le cunoasca. Pe masura ce
este parcurs, bagajul de cunostinte generale creste pornind de la notiuni simple, cum ar fi culorile, si
ajungand panad la cunoasterea de poezioare, cantecele precum si a unor proverbe si zicatori. Notiunile
elementare, precum animale domestice si salbatice, anotimpuri, litere si cifre, familie si multe altele incep
sa aiba inteles de la varste fragede, dandu-le astfel posibilitatea celor mici nu numai sa le invete, ci sa se
familiarizeze cu calculatorul si, in mod special, cu lucrul cu mouse-ul.

Tn invatamantul prescolar, jocul este principala forma de organizare a procesului instructiv-
educativ, iar calculatorul este pentru copil un alt mod de a invata jucandu-se, este parte din spatiul
socio-cultural al lui, care il pune in situatia de a gasi rapid solutii, de a se adapta la o lume in care

informatia circula, 1i influenteaza limbajul si comunicarea non-verbala.
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Invatarea asistata de calculator reprezinta o cale de instruire eficienta. Experientele cognitive si
de exprimare care 1i introduc pe copii in lumea oferita de programele multimedia trebuie sa fie in
concordanta cu mediul educational din care provin ei. Prin aceste activitati, oferim copiilor sanse egale
la educatie, indiferent de mediul in care cresc si se dezvolta.

Utilizarea calculatorului in educatia presolara constituie 0 modalitate de crestere a calitatii
predarii si invatarii. Operarea pe calculator reprezinta 0 noua strategie de lucru a educatoarei cu copiii,
prezinta importante valente formative si informative, este un nou mod de instruire. Prin intermediul
computerului se ofera copiilor justificari si ilustrari ale proceselor si conceptelor abstracte, ale
fenomenelor neobservate sau greu observabile. Alaturi de mijloacele didactice clasice, calculatorul este
un instrument didactic ce poate fi folosit in scopul eficientizarii tuturor activitatilor din gradinita.

Metoda instruirii asistate de calculator ofera accesul comod si eficient la informatiile si
cunostintele cele mai noi, este 0 metoda noua si eficienta de predare-invatare-evaluare a cunostintelor
si de formare permanenta. Unele reprezentari pot fi reproduse doar prin intermediul calculatorului, care
ofera metode si tehnici privind grafica, animatia, sunetul. De exemplu, evolutia unor fenomene fizice,
chimice, biologice, etc., care se desfasoara dinamic, nu pot fi reprezentate sau studiate, decat folosind
calculatorul.

Materialele audio- vizuale pun la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de invatare.

Instruirea asistata de calculator este folositoare daca copilul este activ si motivat, el invata fiind
implicat si provocat sa se gandeasca la ceea ce i se prezinta. Calitatea interactiunii cu copilul este o
caracteristica de prima importanta a unui soft educational; de ea depinde masura in care se produce
invatarea.

Prescolarii, sunt captati de aceste noi tehnologii, ei utilizandu-le de la fragede varste cu o
usurinta miraculoasa. Soft-urile alese in desfasurarea activitatilor trebuie sa fie bine structurate, copilul
putand alege orice etapa din cele prezentate cu ajutorul mouse-ului, sau poate repeta anumite secvente,
pentru a ajunge sa cunoasca si sa inteleaga toate notiunile cuprinse in jocul respectiv. Acestea trebuie
sa fie in acelasi timp educative, distractive si interactive.

Softurile educationale folosite in grupa la diferitele activitati didactice sunt instrumente utile si
atractive pentru copiii de varsta prescolara. Aceste softuri educationale reprezinta o imbinare a
programarii pedagogice si a produsului informatic. Cu ajutorul acestora procesul de predare-invatare-
evaluare a cunostintelor copiilor devine mai eficient si mai atractiv.De asemenea, softurile educationale
se pot folosi in gradinita in orice moment al zilei, ele fiind proiectate fie continand propria strategie

didactica, fie ca momente precise intr-un set de strategii posibile, din care educatoarea poate alege.
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Softuri educationale precum PitiClic, Edu, transmit copiilor de fiecare data aceleasi informatii
exacte, fara omisiuni sau greseli, creeaza situatii problema cu valoare de testare a cunostintelor
prescolarilor. Continutul softului educational reprezinta pentru copil un complex univers de explorat
oferindu-i posibilitatea de a descoperi caracteristicile unui anotimp, o indeletnicire, un animal, o planta,
0 pasare, motivand invatarea copilului si trecerea de la o invatare pasiva la o invatare activa.

Distrandu-se cu jocuri pe calculator, copiilor li se dezvolta imaginatia, atentia, intuitia, vointa, li
se formeaza aptitudini si trasaturi pozitive de caracter, ajungand la deprinderi practice pentru munca si
viata. Utilizarea calculatorului in activitatile cu continut matematic creeaza posibilitatea dezvoltarii
inclinatiilor si aptitudinilor matematice ale copiilor, tendinta lor spre descoperire si creatie, ofera un
climat care mobilizeaza in permanenta perseverenta si dorinta de succes.

Folosit cu indemanare si fara exces, calculatorul, a devenit un mijloc prin care s-a imbunatatit
simtitor eficienta unor activitdti folosite in vederea pregatirii prescolarilor pentru scoald. Principalele
aspecte ce vizeaza trecerea spre invatarea scolard, sunt legate de realizarea obiectivelor privind educarea
limbajului si a comunicarii orale (cu aspectele fonetic, lexical si gramatical) precum si educarea comunicarii
scrise prin pregdatirea pentru scris-citit alaturi de cunostintele matematice si cele de cunoastere a mediului,
am considerat cd mai ales in cadrul acestor activititi este necesard integrarea calculatorului. Utilizez
calculatorul in toate etapele activitatii zilnice: activitdti comune, jocuri §i activitati alese, activitati
complementare, dimineata sau dupa-masa.

In concluzie putem spune ca instruirea asistata de calculator este utila si benefica daca copilul
este activat si motivat dar nu trebuie sa ne scape din vedere timpul petrecut de copil in fata
calculatorului. O dozare incorecta a timpului pe care copilul il petrece in fata calculatorului poate
conduce la dependenta, extenuare, dizabilitati functionale.

Bibliografie:

1.%** Curriculum pentru invatamantul prescolar, METC, 2019

2. Sorin Cristea, Dicgionar de pedagogie, Grupul Editorial Litera, Litera International, Chisinau —
Bucuresti, 2000

3. S.M. Cioflica, B. Iliescu, Prietenul meu, calculatorul, Ghid de utilizare pentru prescolari, Ed. Tehno-
Art, Petrosani, 2003.

4. Piaget,J. Psihologia copilului. Ed. Cartier, 2004

132/135



INTEGRAREA APLICATIEI LEARNINGAPPS.ORG iN PROIECTUL
DIDACTIC LA MODULUL BAZELE CONTABILITATII

prof. Victoria Popa, Colegiul Economic ”Dionisie Pop Martian” Alba lulia

PROFILUL: SERVICII

DOMENIUL DE PREGATIRE DE BAZA: COMERT

CLASA:alX-a

Tema lectiei: Imobilizari necorporale

Tipul lectiei: lectia de comunicare-insusire de cunostinte

Durata: 1 h

Unitatea de rezultate ale invatarii tehnice generale : URI 2. APLICAREA CONCEPTELOR DE
BAZA ALE CONTABILITATII

Cunostinte:

2.1.3. Prezentarea conceptului si elementelor definitorii ale obiectului si metodei contabilitatii
Abilitati:

2.2.4. Aplicarea reglementdrilor contabile de grupare si clasificare a activelor, capitalurilor proprii,
datoriilor, a veniturilor si cheltuielilor

2.2.5. Calcularea activelor, capitalurilor proprii, datoriilor, a veniturilor si cheltuielilor

2.2.6. Rezolvarea unui sir de probleme aparute in situatii cotidiene bazate pe rationamente, structuri
logico-matematice si abstractizare

Atitudini:

2.3.1. Manifestarea receptivitatii in asimilarea conceptelor si trasaturilor specifice sistemului
contabil din Romania

2.3.2. Argumentarea In mod concis si veridic a informatiilor cu privire la formele evidentei
economice

2.3.3. Implicarea independentd si responsabild in delimitarea activelor, capitalurilor proprii,
datoriilor, a veniturilor si cheltuielilor

economic

2.3.5. Asumarea responsabilitatii n utilizarea echipamentelor fiscale, softurilor si documentelor de
evidentd contabila

OBIECTIVE OPERATIONALE
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Pana la sfarsitul orei, elevii vor fi capabili:

1. Sa defineasca activele circulante.

2. Sa identifice caracteristicile esentiale ale activelor circulante.

3. Sa clasifice activele circulante.

STRATEGII DIDACTICE

Metode de invatamant: conversatia, explicatia, exemplul, expunerea, studiu de caz, dezbaterea;

Forme de activitate: activitate frontald , individuala interactiva;

Metode de evaluare: evaluarea sistematica a activitatii, aprecieri verbale;

Mijloace de invatare: scheme, clasificari, exemple practice;

Resurse materiale: calculator, fisa de documentare, aplicatia LearningApps.org

Nr. | Etapele lectiei Esalonarea continutului
crt. / Timp Activitatea profesorului Activitatea
elevilor

1. |Momentul Salutul, scurtd conversatie de acomodare,| Pregatesc cele necesare
organizatoric | verificarea prezentei, a existentei caietelor de |lectiei.
(2 min) notite.

2. |Reactualizarea | Adreseaza intrebari elevilor pentru a verifica| Formuleaza raspunsuri.
cunostintelor | cunostintele dobandite in lectiile anterioare.
(2 min)

3. | Activitate Pregdtirea elevilor pentru receptarea noului| Elevii asculta.
introductiva continut, sensibilizarea acestora cu privire la tema
(1 min) noua abordata.

4. | Anuntarea Prezinta titul lectiei (Imobilizari necorporale) si| Elevii asculta
temei si a obiectivele/ competentele de atins la sfarsitul | obiectivele enuntate de
obiectivelor (1 | lectiei. profesor si le
min) congtientizeaza.

5. |Prezentarea Adreseaza elevilor intrebari. Prezintd continutul Elevii  formuleaza
optima a lectiei. Transmiterea noului continut informational | raspunsuri la intrebarile

continutului si
dirijarea
invatarii (25

min)

prin diverse modalitati (fisa de documentare);

antrenarea elevilor 1n rezolvarea unor sarcini

didactice variate, introduse gradual, in functie de
nivelul de dificultate, de componentele psihice

implicate in procesul de invatare; activitati

profesorului. ~ Noteaza
continutul  lectiei in
caiete.

Raspund solicitarii
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diferentiate si  individualizate, raportate la

particularitatile psihologice de varsta si individuale.

profesorului de a se
implica activ in procesul

de predare — invatare.

6. |Fixarea
cunostintelor

(6 min)

Propune elevilor spre rezolvare un exercitiu
interactiv si transmite link-ul:

https://learningapps.org/display?v=pjge27i{t20

Acest exercitiu implica transfer al cunostintelor in
contexte diferite de cele create 1n etapa de dirijare a

invatarii.

Elevii acceseaza link-ul
primit, citesc cu atentie
cerintele si procedeaza la
rezolvarea lor. Pot afla
instant daca au lucrat

corect, unde au gresit.

7. | Asigurarea
retentiei si

transferului (5

Profesorul, Tmpreuna cu elevii, stabileste
rezultatele activitatii subliniind pe cele corecte,

semnalizeaza greselile tipice, netipice si frecventa

Elevii asculta aprecierile

si recomandarile

min) lor, face aprecieri asupra modului in care s-a lucrat, | profesorului.
recomandari asupra imbunatatirii tehnicii de lucru.

8. | Aprecieri si Profesorul prezintd elevilor o serie de enunturi Raspund  solicitarii
recomandari | solicitind acestora sa stabileasca valoarea de [ profesorului.

(8 min) adevar a acestora. Reformuleaza enunturile
Precizarea temei pentru acasd, insotitd de |false in enunturi
explicatiile necesare pentru continuarea invatarii si | adevarate.
pentru asigurarea operarii cu noile cunostinte in
conditii / contexte noi.
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