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IMPLICAREA CDI iN INITIEREA SI DESFASURAREA ACTIVITATILOR
EXTRACURRICULARE

Bibliotecar Garofita Adochitei

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

Motto:

,Educatia este cea mai puternica arma pe care voi o puteti folosi pentru a schimba lumea.’
(Nelson Mandela)

Activitatile extragcolare au o traditie bogata in sistemul de invatdmant romanesc, chiar daca
nu s-a pus accentul pe ele in programul si curriculumul obligatoriu, asa cum se Intdmpla in prezent
prin noua Lege a Educatiei Nationale (intratd in vigoare la inceputul anului 2011). Structurarea
acestor tipuri de activitati, asa cum apare in ~ Regulamentul privind organizarea si functionarea
unitagilor care oferd activitate educativd extragcolard, introducerea unor concepte noi (de ex:
educatia nonformala - concept nou in raport cu recunoasterea lui in LEN) reprezinta modificari
legislative importante care au drept scop imbunatatirea calitatii acestor activitati.

Noua viziune a sistemului pune accentul nu doar pe invatamant de performantd (invatamantul
romanesc are traditie in acest sens), ci si pe dezvoltarea abilitdtilor practice, corelate cu cerintele de
pe piata muncii, pe dezvoltarea personalitatii copilului si tdnarului si educatia pentru viatd in
general. Toate aceste directii au de asemenea obiectivul distinct al diminudrii diferentelor de
dezvoltare si calitate a sistemului de invatamant dintre mediul rural si mediul urban.!

Pornind de la o posibila definitie, fara a avea pretentia de a fi exhaustiva, activitatile
extracurriculare se referd la totalitatea activitatilor educative organizate si planificate in institutiile
de Invatamant sau in alte organizatii cu scop educational, dar mai putin riguroase decat cele formale
si desfasurate n afara incidentei programelor scolare, conduse de persoane calificate, cu scopul
completarii formarii personalitatii elevului asigurata de educatia formald sau dezvoltarii altor
aspecte particulare ale personalitdtii acestuia.

Oricat de importantda ar fi educatia curriculara,realizatd prin procesul de invatdmant,ea nu
epuizeaza sfera influentelor formative exercitate asupra copilului. Rd&mane cadrul larg al timpului
liber al copilului,in care viata capita alte aspecte decat cele din procesul de invitare scolara. In acest

cadru, numerosi alti factori actioneaza, pozitiv sau nu, asupra dezvoltarii elevilor.

! Denisa lonescu,Raluca Popescu-Activitati extrascolare in ruralul romanesc.Dezvoltarea de competente cheie la copii si
tineri-Ed.Universitara,Bucuresti ,2012
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Dupad o binecunoscuta clasificare UNESCO, educatia extracurriculard, adica educatia de
dincolo de procesul de Invatimant, apare sub doud aspecte principale:

Educatia informald, reprezentdnd influenta accidentald a mediului social, transmisd prin
situatiile vietii de zi cu zi. Ne referim aici la educatia in familie, dar si la influenta comunitatii
sociale, a grupurilor de prieteni, a mass-mediei (in special a televiziunii). Desi lipsite de o
structurare precisa si de o proiectare sistematica, toate acestea au totusi o mare forta de inraurire.

Educatia non-formala, care se realizeaza fie sub egida unitatilor din sistemul de invatamant,
fie in cadrul unor organizatii cu caracter educativ, independente de sistemul de invatdmant dar ale
caror obiective educationale sunt in consonantd cu cele ale scolii.

Atéat Tn cadrul non-formal, cat si in cel informal apar numeroase tipuri de situatii cu caracter
formativ. Intre aceste situatii existd raporturi multiple. O situatie din cadrul informal, ca, de
exemplu, o vizitd cu parintii la un muzeu sau la o expozitie organizatd in localitate poate destepta
interese artistice sau tehnice ale copilului ,care vor fi satisfacute apoi in cadrul non-formal al unui
cerc din scoald. Mentiondm aceste relatii pentru a preciza cd o activitate extracurriculara nu poate fi
inteleasa 1n afara campului educational care o genereaza.

Activitatea extrascolard include variate forme de educatie stiintifica, cultural-artistica,
moral- civica, tehnico-aplicativa, ecologica, manageriala, turistica, sportiva, recreatidistractiva etc.
Activitatea extrascolara poate fi o componentd educationald valoroasd si eficienta, dacd respecta
anumite conditii specifice, printre care se pot mentiona: atragerea elevilor la conceperea si
organizarea activitatilor, precum si la stabilirea continuturilor si formelor de desfasurare; atragerea
unor personalitdti de diverse genuri de pregdtire, pentru a da profesionalitate si specificitate
continuturilor si strategiilor de desfasurare, asigurarea unor continuturi si forme de desfasurare, care
sa producd atractivitate, placere etc.; sa se organizeze si forme recreativ-distractive, de refacere a
fortelor fizice si altele.

Dezvoltarea adolescentilor depinde de un intreg sistem de fenomene si relatii, iar activitatile
extracurriculare reprezinta un element fundamental in reteaua scoala — familie — comunitate: ,,sunt
parte din scoli si comunitati si sunt influentate de familii si colegi.” (Feldman si Matjasko 2005). d)
ofera posibilitatea de exprimare si explorare a identitatii, dezvolta capitalul social al tinerilor.

Activitatile extracurriculare, enumerate in categoria a)pedagogice, initiate de CDI, pot
deveni un real sprijin in activitatea scolii din mediul rural, unde functioneaza si scoala in care imi
desfasor activitatea. Comunitatea in care locuiesc,ca si majoritatea celor din zonele defavorizate din
punct de vedere economic, se confruntd cu o serie de probleme socioeconomice ce se reflecta
puternic in atitudinea adultilor si tinerilor fata de scoala; parintilor plecati la munca peste hotare nu

li se cere multa scoald pentru un job 1n agriculturd sau alt sector din statele Europei de vest, de ce sa

12



mai Invete copiii? Lipsa de interes si motivatie fatd de actul educatiei, aldturi de concurenta neloiala
a telefonului si tabletei, devin obstacole pe care trebuie sa le infruntam zilnic.

In aceastd ,,infruntare” ne fnarmim cu toate resursele pe care ni le pune la dispozitie
Centrul de informare si documentare, construim ,,strategii”’, ne inarmam cu tact pedagogic si drag
de viitor: elevii nostri. Nu uitdm nici o clipd ce importantd are parteneriatul scoala-familie-
comunitate !

Pentru ca activitatile pe care le propunem sia aiba impact, ludm ca parteneri in
proiectarea acestora parintii si copiii: in acest mod putem afla ce preferinte au, care este plaja de
interes pe care putem insista pentru a ne atinge scopul. Elevii scolii noastre sunt sprijiniti sa sustina
mai multe roluri in activitatile extracurriculare initiate de CDI: initiatori de activitati, gazde
primitoare-decorand spatiul bibliotecii cu ideile lor originale, actori talentati, mesteri priceputi in
realizarea proiectelor, decorurilor si costumelor etc.

In cadrul acestor activitati elevii se deprind sa foloseasci surse informationale diverse, si
intocmeasca colectii, sd sistematizeze date, invata sa invete. Prin faptul ca in asemenea activitati se

supun de buna voie regulilor, asumandu-si responsabilitati, copii se autodisciplineaza.

Bibliografie

1. Denisa lonescu, Raluca Popescu, Activitati extrascolare in ruralul romdnesc. Dezvoltarea
de competente cheie la copii si tineri, Ed. Universitara, Bucuresti, 2012.

2. Mircea Stefan, Teoria situatiilor educative, Ed. Aramis, Bucuresti, 2003.

3. loan Bontas, Tratat de padagogie, Ed. All, Bucuresti, 2008.

4. ORDIN Nr. 5556 din 7 octombrie 2011 privind aprobarea Regulamentului de organizare

si functionare a bibliotecilor scolare si a centrelor de documentare si informare.
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EDUCATIA OUTDOOR, METODA DE STIMULARE A CREATIVITA’[II
PRESCOLARILOR

Prof. Dorica Alecu
Scoala Gimnaziala Nr. 12/ Gradinita P.P. Nr. 15 Botosani

Motto:
,,Pe copil il educa tot ce il inconjoara: campul, padurea, raul, marea, muntii, randunelele,
cucul. Faceti tot posibilul ca si copiii dumneavoastra sa iubeasca tot ce-i inconjoard, pentru ca

fara dragostea fata de natura si animale omul nu poate sa simta din plin, ceea ce numim, cu cel mai

minunat dintre cuvinte — VIATA.” (C. Mihédescu)

Tntr-o societate in care tehnologia progreseaza cu o vitezi ametitoare si datoriti ei, de la cele
mai fragede varste, copiii sunt asaltati de adevarate avalanse de informatii, stiintele educatiei se
orienteaza din ce in ce mai acut catre Intoarcerea la naturd. Dupa secole in care toate eforturile
educatorilor s-au concentrat pe aducerea copiilor intre peretii clasei pentru a li se face educatie, s-a
constatat cu uimire ca nu este cea mai fericita forma de educatie si, ca atare, a aparut nevoia acuta
de altceva, de intoarcerea la naturd, ca izvor de educatie sandtoasa. Natura, cea pe care constient sau
nu, o distrugem incet dar sigur, ne ofera lectii de supravietuire de nepretuit.

Copiii care stau din ce in ce mai mult Tn casd 1n fata monitoarelor de orice fel, cunosc natura
numai din ,,poze” si din filme. Este motivul pentru care a aparut conceptul de activitate outdoor, ca
alternativa pentru educatia formald, traditionala. Existd mai multe acceptiuni pentru termenul de
outdoor, cea mai simpld fiind aceea de activitate in aer liber, in afara spatiului institutional al
gradinitei. Educatia outdoor este cea care incepe dincolo de usa gradinitei si se consuma in
drumetii, excursii, incursiuni in lumea reala (padure, livada, cartier, parc, centru cultural, comercial,
industrial etc.) fiind un mediu de explorare, de aplicare, de punere la proba sau experimentare a
unor cunostinte din programa scolara.

Mediul inconjurdtor devine santier de aplicare a cunostintelor sau arend de descoperire a
rezolvirii unor noi probleme. In acelasi timp, contextul invatirii outdoor are influente pozitive
asupra starii de sdnatate a copiilor, dezvolta agilitatea si spiritul de aventura, conduce la bucurii si
satisfactii de invatare pe aliniamente noi, deseori nonconformiste.

Un aspect important al educatiei outdoor este acela cd poate contribui la cresterea nivelului de

bunastare al copilului. Pe 1anga nevoile de baza ale unei persoane, exista si o serie de nevoi la care
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educatia outdoor poate raspunde si anume: nevoia de a fi respectat, de a fi inclus social, de a fi activ
si responsabil, de a se simti in siguranta.

Nevoia de a fi respectat — derularea de diferite activitati in aer liber incurajeaza copilul sa se
simta in largul sau, astfel el va fi mult mai deschis, va comunica,isi va exprima propriile opinii, se
va simti bagat in seama si va simti cd deciziile sale conteazd pentru ceilalti; copiii pot fi consultati
cu privire la diferite jocuri sau activitati.

Nevoia de a fi responsabil — activitatile outdoor ofera copilului oportunitatea de a primi
diferite sarcini, responsabilitdfi pentru atingerea scopului propus ( spre exemplu dacd se opteaza
pentru o activitate de ecologizare, un copil poate primi sarcina de a curdta curtea de hartii, un altul
sarcina de a uda florile, important este 1insa, ca prin comunicarea cu copilul, profesorul sa-i
transmita acestuia sentimentul cd prin ceea ce intreprinde el, mediul va fi mai curat si el va
congtientiza ca are o responsabilitate fatd de protejarea mediului).

Nevoia de a fi activ— implicarea in diferite activitati sportive, jocuri, plimbari tematice, aduce
numeroase beneficii dezvoltarii fizice, psihice ale copilului. Jocul fiind activitatea fundamentala a
copilului este important ca toti copiii sa fie stimulati In mod constant sd se joace, sa alerge, sa
participe la diferite activitati Tn mod activ.

Nevoia de a fi inclus social — poate cea mai importanta caracteristicd a educatiei outdoor este
aceea cad este 0 modalitate de succes de a depasi unele dificultdti ale copilului ( psihice,
fizice,sociale, emotionale sau economice ), astfel incat acesta sd fie inclus social,sd simtd ca
apartine unei comunitdti; se considera ca mediul din interiorul grupei este mai degraba unul
competitiv, in timp ce cel din afara clasei este unul suportiv, care permite copiilor sd se exprime, sa
relationeze cu ceilalti, sa colaboreze.

Nevoia de a se simti in siguranta- interiorul clasei este mult mai sigur pentru copii,in timp ce
mediul exterior implica diferite riscuri si situatii neprevazute care pot avea efect negativ. Educatorul
trebuie sd identifice posibilele riscuri care pot sd apara si sa conceapa un plan de management al
riscului, Tntrucét este un aspect deosebit de important care i-a facut pe unii specialisti in domeniu sa
nege utilitatea utilizarii educatiei outdoor.

Toate nevoile precizate mai sus isi au rolul si locul lor in dezvoltarea personala a copilului,
dar as situa pe prim plan nevoia de a fi inclus social — poate cea mai importantd caracteristica a
educatiei outdoor, ea fiind o modalitate de succes, de a depasi unele dificultati ale copilului (psihice,
fizice, sociale, emotionale), copilul sa fie inclus social, sa simtd ca apartine unei comunitati.

Elementul cheie al educatiei outdoor este acela ca ofera copilului posibilitatea de invata prin
experimentare, prin observare la fata locului, prescolarii vor fi mult mai motivati sa invete, vor gasi

cu usurinta raspunsuri la intrebdrile lor.
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Educatia outdoor ofera posibilitatea contactului direct cu natura- protectia mediului reprezinta
un subiect de interes mondial, urbanizarea masiva a produs un efect nociv asupra mediului §i prin
faptul ca oamenii nu constientizeaza impactul pe care actiunile lor non-ecologice le au asupra
mediului iar educatia outdoor poate fi privita ca o modalitate extrem de benefica pentru schimbarea
atitudinilor si comportamentelor fatd de mediu. Ea reprezintd o puternica sursa de experiente de
invatare-un mediu relaxant, liber, fara constrangerile pe care le impun ,,cei patru pereti ai unei sali
de clasa” poate oferi copiilor nenumarate provocari, astfel ca procesul de educare devine puternic,
inspirational si de natura sa schimbe comportamente antisociale, sa creeze o relatie puternica intre
copii, bazata pe sprijin reciproc.

Acest tip de educatie faciliteazd procesul de invatare al copiilor care intampina dificultati,
astfel educatia outdoor oferd un climat diferit de invatare ce permite copiilor care In mod uzual
intampina dificultati de invatare si au un nivel scazut de performanta scolara, sa devina motivati;
contribuie la dezvoltarea spiritului de echipa-conexiunea intre copii-copii, copii-educatoare duce la
cresterea gradului de participare activa; oferd nenumarate beneficii fizice, emotionale si mentale
care asigurad bunastarea societatii.

Activitatile educatiei de tip outdoor se desfasoara intotdeauna in naturd si nu au ca finalitate
rezultate palpabile (diplome, atestate), ci produse vizibile la nivelul comportamentului copiilor.
Daca invatarea clasicd, in sala de grupad, are un aspect cognitiv, activitatea de tip outdoor are un
aspect pur practic, informal si experiential.

Existd o serie de programe de educatie outdoor care pot fi utile: programe axate pe sanatate si
pe educatie fizicd, pe stiinta mediului, etc. Spre exemplu un program de educatie outdoor axat pe
educatie fizica si sport ar putea duce la scdderea numdrului de elevi cu obezitate (programul ar
include exercitii fizice, plimbari in aer liber, discutii cu elevi, specialisti, organizarea si desfasurarea
unor activitati practic-gospodaresti — stabilirea unor meniuri sdnatoase, etc.).

Un program de educatie outdoor axat pe stiinta mediului va avea ca efect informarea copiilor
cu privire la problemele de mediu din comunitatea lor, constientizarea cu privire la impactul pe care
actiunile lor le au asupra mediului (se pot organiza diferite activitdfi relevante in abordarea

problemei identificate in functie de creativitatea cadrului didactic).
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CLASIC S| MODERN iN ABORDAREA ROMANULUI ION DE L.
REBREANU

Prof. Mirela Balan

Liceul Tehnologic ,, Tomsa Voda” Solca, Suceava

Cum se poate preda despre un roman care intra in programa de bacalaureat si pe baza caruia
elevii au de realizat trei eseuri? Cum se procedeaza in contextul in care ei citesc din ce in ce mai
putin, iar eseul presupune totusi o finete in analiza? Voi incerca o abordare a celui de-al doilea eseu
— particularitati de constructie a personajului — folosind metoda cubului, in asa fel incat la final
elevii sa aiba o viziune globala asupra modalitatii de surprindere a elementelor-cheie din eseu, care
sd-1 ajute ulterior n abordarea altor opere. Pentru trezirea interesului se apeleaza la videoproiector,
secvente film si evaluare pe platforma. Lectia se deschide cu un Bingo de reactualizare a catorva
notiuni din primul eseu ( doud elemente realiste, un element naturalist, un element de simetrie a
romanului, o scend monograficd la inceputul romanului, doud teme, o scend reprezentativa pentru
lacomia personajului).

DESCRIE statutul social, moral si psihologic al protagonistului prin completarea unui tabel.
La statutul social se vor valorifica aspecte precum relatiile familiale, imaginea sociala pornind de la
citate (Ceilalti flacai se stransera in jurul lui lon, privindu-I cu respect.; De altfel si fata de sateni
cauta sa-si arate greutatea pe care i-o dadea simtamantul bogatiei. Vorbea mai apasat cu oamenii
si vesnic numai de pamdnt §i de avere.), la cel moral vor evidentia calitdti, defecte, trasaturi
contrastante, principii dupa care se ghideazd, iar la cel psihologic vor evidentia tipul de
personalitate, felul de a gandi si conflictul interior prin valorificarea citatelor (Si sa raman tot calic
pentru o muiere?; Ce folos de pamanturi daca cine ti-e drag pe lume nu-i al tau?).

COMPARA atitudinea lui Ion in relatie cu pamantul. Cerinta ajuti la realizarea reperului al
doilea ce vizeaza ilustrarea unei trdsdturi a personajului prin raportare la doud scene semnificative
explicate. Se folosesc citate din capitolele ,,Zvarcolirea” si ,,Sarutarea” prin care se vor evidentia
cele trei ipostaze ale pdmantului pentru protagonist si motivele schimbadrii atitudinii fatd de pamant.

ANALIZEAZA conflictele existente in roman. Elevii vor avea de aranjat in ordinea logici a
actiunii niste fragmente care trateaza conflictul interior al personajului (se foloseste aplicatia
LearningApps pe tabla inteligentd), precizdnd cauza lui si justificand relevanta pentru constructia
sa. Pentru fiecare fragment vor indica modalitatile de redare a conflictului interior. Ulterior, vor
urmadri pe tabla inteligentd scena horei si vor prezenta doua dintre conflictele exterioare in care este

antrenat lon, prezentand evolutia lor i impactul asupra personajelor.
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a. In schimb se ducea mai in fiecare seard pe la Florica. Ochii ei albastri ii mulcomeau
zbuciumarea. Rdadea insa cand isi amintea de fagadiunta lui ca o va lua de nevasta. Cum s-0 1a
daca toata zestrea ei e un purcel jigarit si cateva bulendre vechi? Dragostea nu ajunge in viatd...
Dragostea e numai adaosul. Altceva trebuie sa fie temelia.

b. De-abia acum intelese lon ca impreuna cu pamdantul trebuie sa primeasca si pe Ana
si ca, fara ea, n-ar fi dobdandit niciodata averea. O privea si se mira c-a putut el saruta si ambratisa
pe fata aceasta uscatadf...], si care, impopotonata cum era astdzi, parea si mai urdtd.

C. ,,Cum se marita si de ce?”, isi zise furios, ca §i cdind cineva i-ar fi furat cea mai
buna si mai mare delnita de pamant.[...] Nu pricepea de ce vrea dansa sa se marite cu altul, cand
el e aici §i o iubeste ca si atunci?[...]Ce folos de pamanturi, daca cine ti-e drag pe lume nu e al
tau?

d. Ma molesesc ca o baba naroadd. Parca n-as mai fi in stare sa ma scutur de
calicie...Las' ca-i buna Anuta!

ASOCIAZA personajului trisiturile corespunzitoare. Se vor afisa citate pe tabla inteligent,
elevii selecteazd sau numesc trasatura, specificind modalitétile de caracterizare si explicand succint
fragmentele, ceea ce le va permite justificarea caracterului ,,rotund” al personajului si incadrarea lui
intr-o tipologie. Cerintele ,,asociaza” si ,,analizeaza” sunt destinate dezvoltarii celui de-al treilea
reper al eseului, care solicita ilustrarea a doud elemente de structurd, compozitie si/sau limbaj
relevante pentru constructia personajului.

APLICA principiul selectiei, distingdind raportul realitate-fictiune in constructia
personajului. Romanul are la baza cateva experiente de viata reale, despre care Rebreanu a vorbit in
interviuri si articole. Dupa lectura fragmentelor, elevii vor mentiona aspecte pastrate, respectiv
transfigurate in roman si motivatia lor estetica (crearea unui anumit tip de personaj, sublinierea unei
anumite realititi). In acest scop, se vor comenta si citatul critic al lui G. Calinescu (Tofi fldcdii din
sat sunt varietati de Ion.), dar si afirmatia unor teoreticieni renumiti care considerd ca ,,obiectele,
indivizii si situatiile unui discurs fictional nu au existenta in afara acestui discurs.”

ARGUMENTEAZA o opinie critici despre personaj (G. Cilinescu, E. Lovinescu, N.
Manolescu) pe baza unor scene din roman. Cum se poate relationa afirmatia finala a Iui Ion (Mor ca
un caine!...) cu destinul pregatit de naratorul omniscient, in contextul in care ,,personajele, odata
create, si-au rupt cordonul ombilical ce le leaga de creatorul lor si ele ignora faptul c@ sunt spuse

,9?3

sau scrise de citre un narator”?” Exercitiul poate veni in completarea celui de-al doilea reper. In

plus, elevii vor emite propria opinie argumentatd despre personaj.

2 J. Moeschler, A. Reboul, Dictionar enciclopedic de pragmatica, Echinox, Cluj, 1999, p. 414.
A Otoiu, Trafic de frontierda. Proza generatiei ‘80, Pitesti, Paralela 45, 2000, p.86.
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Drept urmare, metoda cubului, ,,ajutatd” de tehnologia moderna, va permite elevilor un

contact mai putin arid cu textul, determinandu-i totodata la reflectii critice.
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MODALITATI DE STIMULARE A MOTIVATIEI ELEVILOR PENTRU
INVATARE

Prof. inv. primar Mirela Balta

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” - Botosani

Spre deosebire de didactica traditionald, in
care accentul Tn activitatea de predare-invatare era
pus pe comunicarea cunostintelor si a informatiilor
gata structurate in ideea asimildrii acestora de catre
elevi in mod pasiv, in didactica moderna, procesul
de predare-invitare nu se mai reduce doar la aceasta

transmitere de informatii, ci devine o activitate

complexd care implicd formarea abilitatilor de
invatare, dezvoltarea gandirii elevilor, stimularea motivatiei pentru a cunoaste si implicit pentru a
invata. Astfel, observam o implicare mult mai activa a educabilului In procesul de predare-invatare.

Specialistii in psihopedagogie se raporteaza la invatarea scolard si o analizeazd atit prin
prisma aspectului sau procesual care face referire la momentele si etapele care compun o secventa
de invatare, cat si prin prisma aspectului motivational, adica a gradului de implicare al elevului in
activitatea de invatare.

Fard indoiald, atunci cand dorim sd vorbim despre un proces de predare-invatare eficient,
constatdim cd un optim motivational este absolut necesar, dar nu si suficient pentru a asigura
succesul in invatare al elevilor, acesta fiind dependent atat de factori interni cat si de influente
externe exercitate asupra invatarii. Actualmente, bazele invatarii scolare se considerd asezate cu
madiestrie la clasd de cétre cadrele didactice prin prisma etapelor fundamentale care se realizeaza in
cadrul lectiilor, prin modalitati de stimulare a motivatiei elevilor, respectiv: captarea si mentinerea
interesului elevilor pentru tema respectiva prin elemente de noutate/surpriza, prin crearea unor
conflicte cognitive/a unor situatii problema, accesibilizarea cunostintelor/informatiilor, utilizarea de
reguli mnemotehnice, de metode si tehnici de munca intelectuale adecvate, actualizarea
cunostintelor si utilizarea lor in diverse contexte, utilizarea studiului de caz, antrenarea elevilor in
realizarea unor jocuri/proiecte de echipa.

Astfel, una dintre cele mai dificile sarcini ale cadrului didactic reprezinta dirijarea si controlul
sistemului motivational specific activitdtilor de Invatare. Orice cadru didactic care isi propune sa

stimuleze motivatia intrinseca a elevilor sdi in activitatea de invatare trebuie sd inceapd prin a-si
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analiza si autoevalua propria motivatie, precum si modul 1n care 1si desfasoara activitatile de
predare-invatare-evaluare. Competentele profesorului, gradul acestuia de implicare in activitatea
didactica, perseverenta, responsabilitatea, pasiunea si entuziasmul cu care acesta 1si face meseria
influenteaza profund dinamica motivationala a elevilor sai.

Modalitatea prin care un cadru didactic realizeaza evaluarea elevilor la clasa poate avea, de
asemenea, efecte asupra motivatiei acestora. Procesul de evaluare nu trebuie sa se rezume doar la a
le da note sau calificative elevilor, a-i clasifica sau a constata daca au reusit sau nu, deoarece
aceastd conceptie poate avea efecte negative asupra motivatiei intrinseci a elevilor, fiind
generatoare de traume si anxietate.

Dacé ne dorim ca procesul de evaluare sa devind cu adevarat motivant pentru elevii nostri, cu
scopul de a-i determina sa se implice activ in procesul de invatare si sa persevereze, este necesar ca
actul evaluativ sa se centreze mai mult pe progresul elevilor, pe recunoasterea efortului pe care I-a
depus fiecare pentru imbundtitirea propriilor performante si nu doar pe constatarea nivelului de
cunostinte. Aprecierea evolutiei fiecarui elev trebuie sa se realizeze in termeni pozitivi (lauda,
incurajare, evidentiere), ajutandu-1 in cresterea stimei de sine si a sentimentului de autoeficacitate,
toate acestea conducand cu pasi mici, dar siguri, spre o stimulare a motivatiei pentru Tnvatare.

Pentru ca un profesor sd poata sa actioneze in mod direct asupra motivatiei elevilor sdi este
nevoie sa realizeze cate un profil motivational al fiecarui elev, printr-0 evaluare a intereselor
fiecdruia, a atractiilor si a respingerilor pentru o disciplind sau alta, a perspectivelor de viitor pe care
si le-au conturat, a valorii pe care o acorda activitatii de invatare. Profilul motivational al elevului
trebuie sa faca referire si la perceptiile acestuia cu privire la competentele sale si la gradul de
control pe care acesta estimeaza ca il are in indeplinirea diferitelor sarcini de invatare.

Cercetarile actuale ne aratd cd un elev motivat se va angaja in activitate, apeland la strategii
eficiente de invatare bazate pe comprehensiune si stabilire de legaturi logice (angajament cognitiv)
si 11 va consacra tot timpul necesar (perseverentd), acest fapt avand drept consecintd directd o
amplificare a celor trei tipuri de perceptii (dinamicd, motivationala si functionald).

In contrast, elevul demotivat va recurge adesea la strategii de evitare, care si ii permita si
amane sau sa eludeze indeplinirea acelei activitati, ceea ce il va conduce la o coborare si mai mare a
nivelului celor trei factori motivationali determinanti: perceptia asupra valorii activitatii, asupra
propriilor competente si a controlabilitatii actiunii (dinamicd, motivationala si disfunctionala).

Pedagogia moderna 1i cere cadrului didactic ca in momentul organizarii si realizarii
activitatilor de predare-invatare-evaluare de la clasa, educabilul sa fie considerat ca o parte activa a
acestora si sa fie tratat ca atare. Nerespectarea de catre profesori a acestor cerinte elementare va
conduce la crearea unui proces didactic stereotip, plictisitor si care va avea ca rezultat scaderea
eficientei activitatii didactice.
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Rolland Viau formuleaza urmatoarele cerinte in sfera motivatiei educationale, pentru predarea

cunostintelor declarative, privite in general de elevi ca un ansamblu de informatii teoretice si

abstracte ce trebuie invatate pe de rost (Viau, 1997):

predarea sa fie Inceputd printr-o anecdotd, o istorioara insotita de teoria ce urmeaza a fi
predata sau printr-o problema de solutionat;

chestionarea elevilor asupra cunostintelor anterioare si legarea acestora de noile
informatii;

prezentarea planului sub forma de intrebari (pentru a obliga astfel elevii sa-si focalizeze
atentia asupra aspectelor importante si sa caute sa afle raspunsurile la intrebarile puse);
organizarea cunostintelor sub formd de scheme, care permit evidentierea legaturilor
dintre concepte;

prezentarea de exemple din actualitate care sa 1i intereseze pe elevi;

utilizarea analogiilor (astfel ii determinam pe elevi sa stabileasca legaturi intre un

domeniu pe care il cunosc bine si altul nou).

Controlul si dirijarea sistemului motivational specific activitatii de Invatare reprezintd una

dintre cele mai dificile sarcini ale muncii unui cadru didactic. In pofida amplelor teoretizari,

stimularea motivatiei elevului raméne adevarata arta, care tine pand la urma de madiestria si harul

didactic al profesorului, dupa cum afirma si marele filozof J.A Comenius, aceastd maiestrie apartine

doar acelora cu ,,cea mai minunata indeletnicire din lume”.
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BRAINSTORMING - METODA DE STIMULARE A CREATIVITATII SI
DE INCURAJARE A EXPRIMARII GANDURILOR SI EMOTIILOR

Olivia-Marina Boca

Scoala Gimnaziala Nr. 10/ Gradinita PP. Nr. 18 Botosani

Metoda brainstormingului poate fi adaptatd cu succes pentru a fi utilizatd in educatia
prescolarilor, oferindu-le oportunitatea de a-si exprima ideile si imaginatia intr-un mediu deschis si
stimulativ. In acest eseu, voi explora importanta si avantajele utilizirii brainstormingului la
prescolari, precum si modalitdtile de implementare si implicarea copiilor in acest proces creativ.

Brainstormingul la prescolari joacd un rol esential in dezvoltarea abilitatilor lor cognitive,
sociale si emotionale. Prin intermediul acestei metode, copiii isi pot dezvolta gandirea critica,
creativitatea, abilitdtile de comunicare si colaborare intr-un mediu interactiv si stimulativ. De
asemenea, 11 Incurajeaza sd-si exprime ideile si sa isi dezvolte increderea in propria lor capacitate de
a contribui la un proces colectiv de generare de idei.

Avantajele utilizarii brainstormingului la prescolari:

1. Stimularea creativitatii: Brainstormingul oferd prescolarilor posibilitatea de a-si exprima
liber ideile si imaginatia, stimuland astfel creativitatea si gdndirea divergenta.

2. Dezvoltarea abilitatilor sociale: Prin colaborarea si interactiunea cu ceilalti copii,
prescolarii invata sa Tmpartaseasca si sd asculte ideile celorlalti, dezvoltand astfel abilitati sociale
importante.

3. Incurajarea gandirii critice: Participarea la procesul de brainstorming 1i ajutd pe prescolari
sd evalueze si sa analizeze ideile proprii si ale celorlalti, contribuind la dezvoltarea gandirii critice si
a abilitatilor de rezolvare a problemelor.

4. Cresterea increderii in sine: Oferindu-le prescolarilor un spatiu sigur si non-judecativ n
care sd-si exprime ideile, brainstormingul 11 ajutd sd-si dezvolte increderea in sine si in abilitdtile
lor.

5. Promovarea incluziunii si diversitatii: Brainstormingul incurajeazd participarea tuturor
copiilor si valorifica diversitatea ideilor si perspectivelor, promovand astfel incluziunea si respectul

pentru diferente.
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Modalitati de implementare a brainstormingului la prescolari:

1. Alegerea unui subiect adecvat si familiar pentru prescolari: Pornind de la interesele si
cunostintele copiilor, se poate alege un subiect accesibil si captivant pentru a stimula implicarea si
participarea lor.

2. Crearea unui mediu deschis si stimulativ: Asigurand o atmosfera relaxata si incurajatoare,
se creeazd un mediu propice pentru exprimarea libera a ideilor si imaginatiei copiilor.

3. Folosirea de suport vizual si material concret: Utilizarea imaginilor, jucariilor sau
Obiectelor fizice poate stimula creativitatea si contribui la generarea de idei in cadrul sesiunii de
brainstorming.

4. Incurajarea participarii active si valorificarea fiecdrei contributii: Prin incurajarea fiecarui
copil sd-si exprime ideile si prin aprecierea si valorizarea contributiilor lor, se promoveaza
implicarea si Increderea 1n sine.

5. Evitarea criticilor si a judecdtilor: Este important ca fiecare idee sa fie primitd cu
deschidere si respect, fara critici sau judecdti negative, pentru a mentine un mediu non-judecativ si
stimulativ.

Brainstormingul reprezintd o metodad eficientd si benefica pentru stimularea creativitatii si
dezvoltarea abilitatilor cognitive si sociale ale prescolarilor. Prin intermediul acestei metode, copiii
au oportunitatea de a-si exprima liber ideile si imaginatia intr-un mediu deschis si non-judecativ,
contribuind astfel la dezvoltarea lor holisticd si incurajandu-i sd@ devina indivizi creativi, Increzatori

si colaborativi.
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EVALUAREA ORALA SI ANXIETATEA ELEVILOR

Prof. Geanina Burlacu

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

Anxietatea face parte din viata noastra, este o emotie fireasca, cu totii suntem mai mult sau
mai pugin anxiosi. La nivel scazut este buna, chiar necesard, actionand ca un motivator pentru
actiunile noastre (ex.tracul la actori). Cand depdseste un anumit prag de intensitate, considerat
optim, individul devine incapabil de a realiza sarcinile propuse, ,,alunecand spre patologic”.

Starile emotionale, incordarea, consumul energetic crescut pe care le sim{im de fiecare data
in cazul examinarii orale, mi-au orientat atentia catre aceasta problema.

Consultarea literaturii de specialitate m-a ajutat sa-mi conturez o viziune mai ampla asupra
conceptului de ,,anxietate” si sd preconizez posibile cauze care stau la baza unui comportament
anxios. Am observat ca trairile anxioase ,,coloreaza viata de elev avand consecinte mai putin
benefice in sensul consumului crescut de energie, tensiune, stres.”

Prin studiul de fata, mi-am propus sd observ in ce masura examinarea orald influenteaza
nivelul general de anxietate al subiectilor si care ar fi posibila cauza care ar explica un asemenea
fapt.

Anxietatea in situatia de evaluare orald creste semnificativ fatd de nivelul general de
anxietate al individului? Este intrebarea la care voi incerca sd rdspund pe baza observatiilor de la
ore.

O alta forma a anxietatii este cea legatda de performanta (trac) care rezulta din ecuatia pe care
subiectul o dezvolta in actul autoevaluarii propriilor resurse si al supraestimarii sarcinii in care este
implicat. Deriva din dorinta de reusitd si teama de esec si are doud componente: emotivitate si
ingrijorare cu privire la propriile capacitdti in raport cu dificultatea sarcinii.

Putem conchide ca anxietatea este un termen polisemantic, cu mai multe forme de
manifestare ce face parte inevitabil din viata noastra si a carei prezentd nu poate fi neglijata.

Cu privire la anxietate, literatura de specialitate postuleaza existenta mai multor puncte de
vedere. Astfel ca, in timp ce unii sustin ca aceasta tine de sfera patologicului, altii considera ca
anxietatea exista in fiecare dintre noi, incadrandu-se in limitele normalului.

Instalarea anxietatii se poate datora si situatiei in care se afla subiectul. In cazul evaludrii
orale pot fi identificati o serie de factori ce concura la elaborarea unui raspuns anxios.

De regula cei anxiosi cheltuiesc mai multe resurse spre atingerea rezultatelor scontate
comparative cu cei mai putin anxiosi. Sunt persoane la care aceastd trasaturd intrd in structura de
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personalitate devenind definitorie pentru aceasta, dar exista si persoane carora anxictatea le este
indusa de situatia 1n care se afla. O astfel de situatie mi se pare cea de evaluare orala in cadrul careia
o multitudine de factori pot concura la elaborarea unui raspuns anxios. latd cativa dintre acestia,
enumerati cu titlu exemplificativ:

- preferinta pentru o alta modalitate de comunicare decat cea orala;

- succesiunea subiectilor examinati poate conduce la teama de a nu fi comparat cu altul;
individului de rezolvare;

- imaginea profesorului pe care elevul si-a format-o pe baza zvonurilor sau a experientei sale
(zgércit sau darnic la note, sever in evaluare, autoritar etc.);

- teama de a fi in centrul atentiei;

- prezenta colegilor;

- incertitudinea Tn ceea ce priveste gradul de corectitudine al raspunsurilor;

- stimé de sine scazuta;

- disciplina la care se sustine examinarea orala;

- relatia profesor - elev (prietenie, ajutorare,autoritarism);

- modul de percepere al intrebarilor suplimentare (ajutor sau blocaj);

- teama de a ,,uita” totul;

- scopul pentru care se face evaluarea;

- modul cum a fost invatat materialul (memorat cuvant cu cuvant, selectat si procesat etc.;

- atitudinea fatd de nota (constrangerea de a lua note mari ca urmare a asteptarilor parintilor
fata de performantele copiilor);

- experienta anterioara de la examinarea orala;

- Vérsta;

- starea de moment a celor doi actori elev-profesor (oboseala, iritabilitate,stres);

- feet-back primit din partea profesorului.

Tn momentul instalirii unei astfel de triiri, organismul reactioneaza producandu-se inrosirea,
transpiratia, uscarea gurii, tremurul vocii, neliniste motorie, cresterea frecventei respiratiei
,hipertensiune. Toate acestea nu au deloc efecte benefice asupra individului si a activitatii pe care
acesta o desfasoara in acel moment. Anxietatea nu este o stare deloc placuta, individul care o
incearca, sub impedimentul ei va avea raspunsuri nu tocmai adecvate.

Astfel in situatia de examinare orald subiectul poate fi subevaluat datoritd emotiilor pe care le-
a Incercat, iar prestatia sa,sa nu fie in concordantd cu posibilitatea sa reald. De aceea suntem
indreptatifi s punem sub semnul intrebarii veridicitatea informatiilor obtinute pe aceasta cale de

evaluare.
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Recomandairi si propuneri practice

Recomandarile formulate in continuare sunt in special adresate cadrelor didactice(dirigini,
profesori).

Profesorilor le-as recomanda sa incerce sa-si imbunatateasca stilul de comunicare cu elevii, sa
acorde atentie deosebita elevilor cu probleme ca anxietate, timiditate, stres, initiind scurte discutii
cu acestia in vederea detectdrii motivelor ce stau la baza reactiei respective. Este de dorit ca
profesorul sa tind seama de aceste particularitati individuale, ajutandu-si modalitatea de evaluare
pentru eficientizarea procesului. In acest sens militez pentru o predare si evaluare diferentiata,
propunand profesorilor sa depisteze acei elevi cu cerinte educative speciale (CES) care in cadrul
evaluarii orale nu este pe masura efortului depus. La persoanele timide, cu o dozd crescutd de
anxietate, care manifesta teama fatd de ridicol si fatd de aprecierile adultilor, in asemenea situatii.
Eu-1 pune in miscare o serie de mecanisme de aparare generand inhibare, blocaje, retineri. Prin
siguranta, in alte situatii, in care ar fi avut posibilitatea elaborarii raspunsului, ar fi avut o cu totul
alta prestatie. Astfel, pentru o evaluare orald eficienta si fidela, profesorul ar trebui sa-l incurajeze
pe elev, sa-1 stimuleze, sa elimine acea bariera dintre ei, sa-1 remarce si recompenseze mai mult
efortul si intentiile decat sa-i blameze rezultatele.

Obsevand efectele pe care le are examinarea orala asupra elevului, profesorul poate incerca o
detensionare a situatiei printr-o atitudine mai pufin autoritard, folosirea unor remarci incurajatoare
de tipul: ,.foarte bine!” , ,,corect!”, ,,nu e gresit nici cum spui tu daca ai privi din punctul asta de
vedere, dar...” si chiar sd facd apel la tehnici alternative de evaluare orald. As milita pentru
renuntarea la varianta traditionald gen ,,intrebare — raspuns”, ,evaluator-evaluat” si as propune
utilizarea in evaluare a unor metode mai antrenante, mai stimulative de genul: nominalizarea
subiectului de cétre alt coleg, tragera la sorti a intrebarii, lucrul pe echipe, notarea subiectului de
intreaga clasa, dezbateri, alcatuirea unui comitet de evaluare cu membrii alesi din randul colegilor.

As propune ca profesorul sa initieze discutii frontale, mai degajate, elevul nominalizat sa
raspunda din banca, fara a fi scos in fata clasei. Astfel s-ar diminua considerabil teama de ridicol si
de a fi in centrul atentiei. Apoi o asemenea modalitate ar trebui folositd in scopul valorificarii
raspunsurilor bune si nu al sanctionarii celor mai putin adecvate. Mai mult, este de dorit ca subiectii
sd stie ca discutia este initiatd nu atat in scopul evaluarii cat mai ales a informarii lor. Profesorul
poate acorda note la sfarsitul orelor.

Tn alte situatii, cadrul didactic ar trebui s expuna clar scopul acestei evaludri si anume acela
de a observa efectele actiunii instructiv educative initiate si, pe baza lor, sd procedeze la ameliorarea
procesului. In plus, ar trebui si facd precizarea cd evaluarea nu vizeazi emiterea de judecati de

valoare in legatura cu elevii, nici realizarea de comparatii intre ei.
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O alta metoda de combatere a anxietatii scolare constd in desensibilizarea sistematica a
elevului timid, inhibat, prin crearea de situatii in care acesta sd se exprime in fata clasei, prin
chestionarea lui, insa fara a fi amenintat cu notarea.

Este necesara interventia inca din momentul de inceput al manifestarilor anxioase nu numai
pentru incercarea de ameliorare a performantelor scolare si a prestantei individului, cat mai ales de
prevenirea instaldrii unor forme acute ale anxietatii, chiar comice. Modul in care se va rezolva
aceasta criza va depinde evolutia ulterioara a individului.

Iata cum rezolvarea unor probleme delicate, precum anxietatea in mediul scolar, reclama o
buna comunicare si 0 permanenta cooperare intre adultii semnificativi din jurul elevului anxios, dar

si un efort de vointa, stapanire de sine din partea elevului insusi.
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IMBINAREA ARMONIOASA A METODELOR CLASICE CU CELE
MODERNE IN PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Profesor doctor Magdalena-Albinita Buzea

Liceul Tehnologic Agromontan ,,Romeo Constantinescu”, Valenii de Munte, Prahova

Imbinarea armonioasi a metodelor clasice cu cele moderne in domeniul educatiei,
managementului resurselor umane si psihologiei organizationale poate contribui la dezvoltarea
personala a elevilor si la realizarea unei invatari eficiente, aducand un plus de valoare procesului de
predare-invatare-evaluare prin crearea unui mediu de invatare sau de lucru echilibrat si eficient.
Existd multe moduri in care aceastd imbinare poate fi realizatd depinzand de creativitatea si
profesionalismul fiecarui cadru didactic.

Folosirea integratd a tehnologiei pentru a sprijini procesul de predare si Invatare poate aduce
beneficii semnificative. De exemplu, utilizarea tabletelor sau a computerelor in clase poate permite
accesul la resurse educationale online, simulari si instrumente de colaborare atat de utile, dar si de
agreate de catre copii.

Combinarea sesiunilor de instruire traditionald cu resursele online si auto-directionate poate
oferi flexibilitate in ceea ce priveste ritmul si stilul de invatare. De exemplu, elevii pot participa la
activitati In persoand, in timp ce acceseaza cursuri online si materiale de invatare in timpul liber.

In plus, incorporarea experientei practice si a proiectelor in cadrul programelor de invitare
poate fi complementard metodelor traditionale de predare, a caror eficientd a fost validate de proba
timpului. Acest lucru poate implica stagii, proiecte de grup, studii de caz si simuldri care sa ofere
participantilor oportunitati de a aplica cunostintele in situatii reale sau similare cu cele reale.
colectivului fiecirei clase. Incurajarea colaboririi si a schimbului de cunostinte intre diferite
generatii si grupuri poate facilita integrarea cu succes a metodelor clasice si moderne. De exemplu,
profesorii ar putea organiza sesiuni de mentorat in care elevii mai experimentati sd impartaseasca
cunostintele si experienta lor cu cei mai noi si viceversa. Un exemplu concret de imbinare
armonioasd a metodelor clasice cu cele moderne in invatamant este utilizarea tehnologiei in cadrul
unei clase traditionale. Profesorul poate utiliza metode traditionale de predare, cum ar fi explicatiile
verbale si prezentdrile, pentru a introduce un nou concept sau subiect elevilor, dar, dupa ce s-a
terminat partea de predare, poate imparti elevii In grupuri mici pentru a lucra la exercitii practice

sau pentru a discuta despre subiectul predat. Aceastd interactiune Iintre elevi promoveaza
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colaborarea si schimbul de idei. Pentru consolidarea cunostintelor, se poate utiliza tehnologia pentru
a monitoriza progresul elevilor si pentru a oferi feedback personalizat. Acest lucru poate fi realizat
prin intermediul instrumentelor de gestionare a claselor si prin intermediul platformelor de e-
learning care permit profesorilor sd urmareasca activitatea si performanta fiecarui elev in timp real.
Astfel, elevii sunt incurajati sa lucreze la proiecte individuale sau de grup care implicd cercetarea si
prezentarea informatiilor. Ei pot utiliza tehnologia pentru a crea prezentari digitale, videoclipuri sau
site-uri web pentru a-si prezenta rezultatele.

Experientele ultimului deceniu in special au demonstrate ca Tmbinarea metodelor clasice de
predare si invatare cu utilizarea tehnologiei modern constituie premiza pentru crearea unui mediu de
invatare mai interactiv, personalizat si captivant pentru elevi. Acest lucru permite adaptarea
procesului educational la nevoile si stilurile de invatare ale elevilor din secolul XXI, in timp ce
valorizeaza si pastreaza beneficiile metodelor traditionale de predare si invatare. Prin integrarea
armonioasd a metodelor clasice cu cele moderne, educatia si mediile de lucru pot sa se adapteze mai
bine la nevoile si preferintele individuale ale elevilor, creand astfel un mediu de lucru stimulativ si

eficace.
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STRATEGII MODERNE DE INVATARE APLICATE iN
INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Gheorghita Caranda

Sc. Gimn. ,, Prof. Nicolae Caranda” Glogova, jud.Gorj

Elementul esential al strategiei didactice este reprezentat de metode. latd si cateva dintre
metodele interactive pe care le-am folosit cu succes la clasa:

Scaunul intervievatului — stimuleaza gandirea critica si se potriveste foarte bine la activitatile
de educare a limbajului, mai ales pentru fixarea povestirilor.Metoda se aplica astfel: un copil se
aseaza pe ,,scaunul intervievatului interpretand rolul unui personaj pe care si-l alege. Copiii sunt
,reporterii”si 1i adreseaza intrebari din poveste. Nu se admit raspunsuri monosilabice de genul
»da/nu”.Ca material didactic se folosesc masti, geanta si microfonul reporterului,imagini din
poveste.

Ciorchinele — este o metoda care presupune identificarea unor conexiuni logice intre idei.
Poate fi folosita mai ales in cadrul lectiilor de sinteza, de evaluare a cunostintelor.Elevii sunt
solicitati s emita cat mai multe cunostinte legate de tema pusa in discutie. Totul se noteaza —prin
desen, elevii trasand linii intre imaginile care par a fi in concordanta. Se noteaza tot, nu se judeca
ideile, ne oprim atunci cand expird timpul. Stimuleazd realizarea unor asociatii noi §i permite
cunoasterea propriului mod de a intelege o anumita tema.

Cubul este o tehnica prin care se evidentiaza activitatile si operatiile de gandire implicate in
invatarea unui continut. Aceastd metoda se poate folosi in cazul in care se doreste explorarea unui
subiect, a unei situatii din mai multe perspective.

1. Descrie partea de vorbire: substantiv. Partea de vorbire care denumeste fiinte, lucruri,
fenomene ale naturii, stari sufletesti, actiuni se numeste substantiv.

2. Compara 1n exemplele urmatoare felul substantivelor. Tofi copii s-au asezat pe pamdnt sa
priveasca florile. (substantiv comun)

Planeta Pamdnt are multi locuitori. (substantiv propriu)

3. Analizeaza substantivele subliniate din propozitia:

Mioara merge la munte. (fel, gen, numar)

Mioara — substantiv propriu, genul feminin, numarul singular.

munte — substantiv comun, genul masculin, numarul singular.

4. Asociaza substantivelor urmatoare adjective:

fata...... ....(frumoasa)
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fetele.....(ascultatoare)

cantece....(interesante)

cantecul....(nou)

baieti.....(harnici)

5. Aplica utilizand intr-un scurt text (dialog) 6/8 substantive pe care sa le subliniati.
6. Argumenteaza de ce cuvintele subliniate in propozitia urmatoare sunt substantive:
_Elevii merg la scoald.

- denumesc fiinte: elevii;

- denumesc lucruri: scoala;

- se numara: un elev — doi elevi; o scoala — doua scoli;

- li se poate adauga un adjectiv: elevii harnici; frumoasa scoala.

Metoda cadranelor urmareste implicarea elevilor in realizarea unei intelegeri cat mai adecvate
a unui continut informational. Prin trasarea a doua axe perpendiculare, fisa de lucru este Tmpartita in
patru cadrane, repartizate in felul urmator: I — textul problemei; Il — reprezentarea grafica a
problemei; 111 — rezolvarea problemei; IV — raspunsul problemei.

Diagrama Wenn are rolul de a reprezenta sistematic, intr-un mod céat mai creativ, aseméanarile
si deosebirile evidente intre doud operatii matematice, intre doud figuri geometrice etc. Exemplu:
Reprezentati in diagrama Wenn ceea ce stiti despre patrat si despre dreptunghi. Acestea sunt numai
cateva dintre metodele interactive de lucru in echipa. Fiecare dintre ele inregistreaza avantaje si
dezavantaje, important fiind insd momentul ales pentru desfasurarea lor. Pedagogul este acela care
are puterea decizionald si capacitatea de a alege ceea ce stie ca se poate desfasura in propriul
colectiv de elevi. Important este insd ca dascdlul sa fie acela care mereu va caduta solutii la
problemele instructiv—educative ce apar. Cercetarile in domeniu au aratat ca invatarea este
optimizatd atunci cand se bazeaza pe cunoastere si experiente anterioare ale elevilor care permit
acestora sa lege ceea ce stiu deja de noile informatii care trebuie invatate. Elevul trebuie sa invete
cum sa Invete si sa devind intr-o lume in continua devenire. Deci va trebui sa invete in mod critic,
pentru a da sens, Tn mod creator si productiv, acelor elemente din universul informational. Elevul
devine centrul clasei, revenindu-i un rol activ in invatare, iar dascalul devine un conducitor care
actioneaza abil si discret In organizarea clasei, in alegerea tehnicilor si a instrumentelor necesare
invatarii.
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PREDAREA ISTORIEI CU AJUTORUL METODELOR INTERACTIVE

Prof. Camelia Cazacu

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Gh. Marinescu”, Galati

Invatimantul modern presupune o noud abordare a educatiei, prin promovarea metode
didactice interactive care sa solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si
creativitatii.

Prin aplicarea metodelor interactive, in cadrul orelor de istorie se realizeaza:

* conditii optime pentru afirmarea individuala si in echipa a elevilor;

* receptivitate fatd de experiente noi cautate si rezolvate prin deductie, analiza, etc.
» dezvoltarea gandirii critice; ™

e dezvoltarea motivatiei pentru invatare; ™

e evaluarea propriei performante etc.

Metode folosite la ora de istorie:

Motiveaza-ti decizia.

Pe baza unor texte sau pornind de la informatiile oferite de profesor elevii trebuie sa
selecteze cauzele unor evenimente, urmand ca fiecare elev sa-si asume un rol. Elevul noteaza cel
putin trei motive care au declansat o actiune sau un eveniment. Metoda este aplicabila pentru
diverse teme de studiu, fiind indicat lucrul pe grupe si prezentarea produselor de grup.Metoda poate
fi utilizata la lectiile Unirea Principatelor Romane- Dubla alegere a lui Aexandru loan Cuza, Primul
razboi mondia, Razboiul Rece, Regimurile totalitare, etc.

Metoda Tabelul conceptelor este o0 metoda grafica foarte utila pentru a compara mai multe
procese sau evenimente. Tabelul trebuie sa fie elaborat in asa fel incat sa fie usor de sesizat
aspectele comparabile sau asemanarile, dar si concluziile. Este o metoda ce poate fi utilizata in
diverse momente ale lectiei, In munca individuald, in echipad sau in activitatea frontald. Metoda
consta in elaborarea unor tabele individuale pe baza cérora este alcatuit tabelul clasei.

Metoda poate fi utilizata la Revolutia de la 1848 in Europa si Tarile Romdne, Secolul
Nationalitatilor. Folosirea acestei metode ii pune pe elevi in situatia de a-si exersa capacitatile
cognitive precum selectarea informatiei, analiza, comparatia, sinteza,capacitatea de a concluziona.

Eseul de cinci minute este 0 metoda de stimulare a creativitatii, metoda evaluativa, care se
foloseste la sfarsitul orei pentru a-i ajuta pe elevi sa fixexe ideile legate de tema lectiei. Aceasta

metoda ofera feedbackul lectiei.

35



Aceasta metoda se aplica la sfarsitul unei lectii. Elevii sunt pusi in situatia de a sintetiza idei

legate de tema lectiei si de a le expune in scris intr-un eseu. Da profesorului o idee mai clara despre

ceea ce s-a Intamplat, in plan intelectual, in ora.

Metoda piramidei sau bulgdrele de zapadd. Este o metoda care imbina activitatea

individualad cu cea desfasurata in mod cooperativ, in cadrul grupurilor mari — produsul final fiind

rezultatul muncii depuse de intregul colectiv de elevi. Tn aplicarea acestei metode trebuie respectate

urmatoarele etape:

1.
2.
3.
4.
S.

Introductiva- prezentarea de catre profesor a temei
Lucrul individual sau Tn perechi

Reuniunea in grupuri mari

Gruparea rezultatelor finale intr-o fisa de lucru colectiva

Analiza rezultatelor si trasarea concluzii

Metodele interactive fac ca procesul de predare-invatare sa devind mai eficient si mai flexibil,

iar invatarea mult mai durabila.
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CULTIVAREA INTERESULUI ELEVILOR PENTRU $TIINTA PRIN
ACTIVITA'[ILE PRACTICE

Prof. Diana-Cerasela Ciarbunaru

Liceul Pedagogic ,, Nicolae lorga” Botosani

In contextul unui curriculum axat pe competente, procesul de invitare nu ar trebui si fie unul
liniar, iar pentru formarea fiecarei laturi a competentei, e necesar ca profesorul sa adapteze o gama
de metode/tehnici interactive care asigurd o educatie dinamica, formativa, motivanta, reflexiva,
continua. Biologia ocupa o pozitie unica in programa scolard datorita importantei acesteia ca stiinta
a vietii, 1ar prin activitatile practice specifice orelor de biologie se creeaza o experienta de invatare
care poate duce la cresterea implicarii elevilor, a motivatiei si a rezultatelor Invatarii. Perspectiva
aplicarii/punerii in practica ii face dornici sd invete, sd lucreze, astfel cd activitatile practice devin
instrumente puternice pentru a implica elevii in studiul stiintelor.

Idei de activitati practice:

Modelarea — este 0 metoda de studiere a sistemelor, proceselor, fenomenelor biologice cu
ajutorul modelelor care reprezinta o simplificare, schematizare, esentializare, aproximare a realitatii.
Modelele sunt adesea vazute ca instrumente de predare care imbunatatesc vizualizarea conceptelor
abstracte. Ele pot sa reflecte mai indeaproape stiinta in practica.

Exemplu clasa a VI-a: realizarea unui model al sistemului respirator

Exemplu clasa a Vlll-a: modelarea moleculei de ADN si a cromozomilor
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Fisele de observare/de lucru - dezvoltd la elevi capacitatea de interpretare si aplicare a
cunostintelor in contexte noi si familiarizarea lor cu metode de investigare/cercetare utilizate de
domenii conexe stiintelor.

Exemplu clasa a V-a: Compararea ratei si a bufnitei raspunzand unor intrebari care vor
evidentia adaptdrile la mediul lor de viatd si particularitati ale modului lor de viata (hranire,
inmultire, construirea cuibului s.a.)

Metoda stiintifica / Experimentul cu caracter de cercetare - oferd contexte de invatare
aplicate care sunt relevante pentru elev. Desi metoda stiintifica poate raspunde doar la intrebari care
pot fi dovedite sau infirmate prin testare, prin aceasta, elevii isi demonstreazd cunostintele si
abilitatile creand un produs public sau o prezentare pentru un public real. Etapele metodei
stiintifice:

* Observare

e Identificarea problemei

e Documentare

e Formularea unor ipoteze (o explicatie stiintificd care poate fi testatd prin
experimentare sau observatie)

* Verificarea ipotezei (un experiment in conditii controlate)

* Colectarea datelor si analiza

* Formularea concluziilor

Metoda stiintifica este folositd in cercetare si dezvoltare. Prin adresarea de intrebari si
efectuarea de observatii, oamenii de stiintd formuleaza ipoteze pe baza acestor observatii si apoi
dezvoltd experimente controlate pentru a colecta si analiza date. Folosind aceste date, ei sunt
capabili sa tragda concluzii si sa formuleze intrebari pentru noi cercetari stiintifice. De asemeni,
datele din multe experimente sunt folosite pentru a crea o mai buna intelegere a modului in care
functioneaza lumea si pentru a dezvolta teorii stiintifice.

Exemplu clasa a V-a: Semintele incoltesc mai repede in apa simpla sau in apa sarata?

Incoltirea in apa

simpla
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Incoltirea In apa cu

sare

Lucririle practice de laborator - reprezinta o metoda de invatare in special a cunostintelor
practice, prin care elevii desfasoara 1n laborator sau in naturd activitdti deja cunoscute, sub
indrumarea profesorului, in scopul insusirii temeinice a unor tehnici de lucru si care, spre deosebire
de experiment, se realizeaza fara a fi necesara elaborarea unei/ unor ipoteze, fara verificarea ei/lor,
fara elaborarea de argumente pro sau contra presupunerilor facute si a unor concluzii.

Exemplu clasa a V-a si clasa a IX-a: Observarea celulei vegetale la microscop.

invitarea pe bazi de proiect — are efecte pozitive in studiul stiintelor. Permite elevilor sa
aprofundeze subiecte stiintifice si si dezvolte abilitati critice. Incurajarea elevilor si realizeze
proiecte practice, cercetdri si investigatii stimuleaza un sentiment de proprietate si curiozitate in
caldtoria lor de Invatare. Proiectele ofera, de asemenea, oportunitati pentru elevi de a colabora, de a
rezolva probleme si de a-si prezenta constatarile, imbunatatind experienta lor generald de invatare.

Exemplu clasa a VIlI-a: Descrie trei probleme de mediu din localitatea ta - cauze, ce putem
face la nivel personal, profesional, la nivel de comunitate pentru a preveni, eventual combate
problemele identificate.

Concluzie: construirea de modele, realizarea de investigatii si experimente, lucrul cu fisele de
observare, precum si participarea la activititi de laborator fac stiinta placuta si memorabild pentru
elevi. Cu toate acestea, captarea atentiei elevilor si a entuziasmului pentru stiintd poate fi o
provocare. Uneori elevii 151 doresc prea repede sd ajunga la rezultat fard a simti bucuria parcursului,
cu incerciri, cu reusite si nereusite. In mod cert insd, ceea ce necesitd mai mult timp de pregitire,

rabdare si implicare are drept rasplata rezultatele invatarii.

Bibliografie:
1. Irina Pop-Pacurar, Dorina Podar, Manual Biologie, Clasa a V-a, Bucuresti, Editura
ART , 2017 (aprobat prin O.M. nr. 3393/28.02.2017), pag. 17, 64-67.
2. Irina Pop-Pacurar, Dorina Podar, Cristina Dudan, Manual Biologie, Clasa a VI-a,
Bucuresti, Editura Art Klett, 2023 (aprobat prin O.M. nr.5022/06.07.2023), pag.62-
manualul digital.
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. Violeta Negrea, Manual Biologie, Clasa a Vlll-a, Bucuresti, Editura C.D. PRESS,
2020 (aprobat prin O.M. nr.5022/06.07.2023), pag.23.

. Programa scolara pentru disciplina Biologie, clasele a V-a — a VIll-a, aprobata prin
O.M. nr. 3393/28.02.2017.

. Autor Naela COSTICA, Suport de curs Didactica Biologiei, 2012, pag. 178, 187.

. https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/112-116_26.pdf.
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AVANTAJELE UTILIZARII METODELOR CLASICE S| MODERNE iN
PREDAREA UNUI TEXT LA CLASAAII-A

Dana-Ramona Caruntu

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

In predarea unui text, strategiile predarii nu coincid deplin cu strategiile Invatarii, deoarece
elevii invata si independent de conducerea Invatarii prin predare. Ar fi de remarcat ca o pedagogie
activa presupune implicarea elevilor, de la o anumitd varsta, dar cat mai devreme cu putintd, in

optiunea pentru o anumita strategie de predare, pornind de la propuneri ale profesorului.

In invataimantul traditional, metodele utilizate erau preponderent expozitive, iar elevul se afla
de cele mai multe ori in rolul de spectator/ ascultator al cunostintelor transmise de cadrul didactic.
Metode ca exercitiul, conversatia, demonstratia, lucrul cu manualul predominau in procesul
didactic, iar accentul era pus pe memorare, pe transmitere si Insusire de cunostinte, fara transfer n

practica, fara realizarea unei legaturi cu realitatea inconjuratoare.

Spre deosebire de cele traditionale, metodele moderne forteaza elevul sa iasd din zona de
confort, sd participe in mod activ la procesul de invatare, fiind pus in situatii problema, fortat sa

gdseasca solutii si sd argumenteze alegerea celor mai bune dintre ele.

Avantajele aplicarii metodelor moderne in predare unui text la clasa a II-a genereaza
invatarea activa si prin care elevii sunt initiati in gandirea criticd. Metodele active si interactive au
multiple valente formative care contribuie la dezvoltarea gandirii critice, la dezvoltarea creativitatii,
implica activ elevii in invatare, punandu-i in situatia de a gandi critic, de a realiza conexiuni logice,
de a produce idei si opinii proprii argumentate, de a le comunica si celorlalti, de a
sintetiza/esentializa informatiile, se bazeazd pe invatarea independentd §i prin cooperare, elevii

invata sa respecte parerile colegilor.

Prin metode de tip activ-participative inteleg orice situatie prin care elevii sunt solicitati si
sunt scosi din ipostaza de obiect al formarii i sunt transformati in subiecti activi, coparticipanti la

propria formare.

Exemplific doar cateva dintre metodele activ-participative la disciplina Comunicare in limba
romand, unitatea de invatare ,,Misterele Universului", subiectul lectiei:, George si corabia

timpului', dupa Lucy Hawking.
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Explozia

stimulare a creativitatii, o modalitatea de relaxare
a copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari

pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri.

Obiective:

copii in grup prin interactiune si individual

stelara este

Formularea

o metoda de

de 1intrebari

pentru rezolvarea unei probleme.

si
realizarea de conexiuni intre idele descoperite de

Metoda palariilor gédnditoare este o tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii

participantilor care se bazeazad pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasd. Sunt sase

palarii ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru.

Informeaza

o
14
\

s

Jurnal de bord
* observatii din

Aspecte negative

&

Ce evenimente

neplicute se pot

Sentimente

Ce sentimente

triieste George?

sr_\aﬁut intampla in spatin? Ce sentimente ati trii voi?
Clarifica Aspecte pozitive Idei noi
\S Y 4
Precizeaza:

titlul textului;
numele antorului;
personajele;
numirul de alineate;

Care este rolul

calatoriilor in

spatin?

Gasiti un alt titlu?

Completeazi spatiile

libere!

Elevii vor fi impartiti in grupe, in functie de
numarul de copii din clasa. Membrii grupului isi
aleg palariile si vor interpreta astfel rolul precis,
asa cum considerda mai bine. Metoda se poate
aplica in desfasurarea lectiei clasice, combinand
cu metode traditionale sau cu alte metode

moderne.

Atfel, palaria albastrd — clarifica, paldria

alba — informeaza, paldria verde genereza idei noi, palaria galbena aduce beneficii, palaria neagra

identifica greselile, palaria rosie spune ceea ce simte.

Avantajele metodei paldriilor ganditoare: stimuleaza creativitatea elevilor, gindirea colectiva

si individual,dezvoltarea capacititii sociale a participantilor de intercomunicare si toleranta

reciproca, incurajeaza si exerseaza capacitatea de comunicare, capacitatea de a lua decizii,

incurajand gandirea constructiva, complexa si complete.

Metoda cadranelor aplicata pe textul literar ,, Charlie si fabrica de ciocolata”, de Roald Dahl.

Metoda cadranelor este o modalitate de rezumare §i sistematizare a unui continut informational,

solicitdind participarea si implicarea elevilor in intelegerea lui adecvata. Stimuleaza atentia si

gandirea

42



Mentionez o serie de avantaje: faciliteazd o bund receptare a mesajului scris; ofera

oportunitati elevilor in sensul exprimarii unor puncte de vedere personale referitoare la subiectul

pus in discutie; stimuleaza atentia si gandirea; formeaza competente si deprinderi reale de lucru cu

textul literar; inlesneste elevului formarea unui mod propriu de abordare si intelegere a unei teme

puse in discutie; oferd elevului parcursuri accesibile de punere in valoare a propriilor cunostinte,

credinte si convingeri; il determind pe elev sa fie constient de nivelul sau real de cunostinte.

2. Scrie, pe fiecare petala, .O
lucrul care are culoarea
respectiva in text, ‘.

3. Trasaturi fizice:

4. Trasaturisufletesti:

v Cadranul 1: se
identifica personajul principal —
Willy Wonka;

4 Cadranul al 2-lea: se
indica elementele vestimentare ale
domnului Willy Wonka;

4 Cadranul al 3-lea: se
precizeaza trasaturile fizice;

v Cadranul al 4-lea: se
mentioneaza insusirile sufletesti.

Demersurile didactice de acest

tip conduc spre un progres cognitiv centrat pedescoperirea celuilalt, a unei participari active si

intercative, la reflectie comuna 1n cadrul comunitatii educationale din care face parte.

Specific metodelor interactive este faptul cd ele promoveazd interactiunea dintre mintile

participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate evidente.

Metodele interactive: creazd deprinderi, faciliteazd invatarea intr-un ritm propriu; stimuleaza

cooperarea, nu competitia; sunt atractive; pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de

invatare.
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ROLUL METODELOR COMPLEMENTARE MODERNE iN
EVALUAREA COMPETENTELOR iN INVATAMANTUL PRIMAR

prof. inv. primar Marilena Chelariu

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga” Botosani

Motto:

, A educa este mai greu decdt a studia;, de aceea sunt putini educatori in mulfimea de

¢

Invatatorti. *

(Vasile Conta)

Evaluarea scolara poate fi considerata a treia dimensiune a preocuparilor didactice, alaturi
de predare si Invatare. Asigurarea reusitei scolare presupune transformarea evaluarii intr-un proces
continuu, integrat organic in structura proceselor de instruire. Evaluarea didactica reprezinta
totalitatea activitatilor prin care se colecteaza, organizeaza si interpreteaza datele obtinute in urma
aplicarii unor instrumente de masurare, in scopul emiterii unei judecati de valoare, pe care se
bazeaza o anumita decizie in plan educational. Procesul de evaluare didacticacuprinde trei etape :
masurarea rezultatelor, aprecierea rezultatelor si formularea concluziilor. In functie de momentul in
care se realizeaza evaluarea putem avea: evaluare initiala, evaluare continua si evaluare finala/
sumativa. Comparativ cu evaluarea traditionald, evaluarea moderna nu se mai rezuma doar la a
aprecia daca elevii au invatat bine, ci cauta sa aprecieze si eficacitatea ansamblului de procese care

trebuie sa conduca la invatare. Obiectul evaludrii nu mai este doar elevul, ci intreg sistemul.

Va prezint comparativ caracteristicile celor doua tipuri de evaluare scolara :

Evaluarea traditionali are un caracter Evaluarea moderna are un cu caracter
informativ. formativ.

Invatatorul impune evaluarea ca o sarcina Invatatorul explica importanta evaludrii
data elevilor. elevilor si a procesului didactic.

Evaluarea se concentreaza pe verificarea | Evaluarea se concentreaza pe aprecierea
cunostintelor acumulate de elevi. capacitatilor de intelegere si de aplicare a

informatiilor noi.

Evaluarea este axata in special pe verificareaa | Evaluarea este axata Tn special pe “ ceeace
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“ceea ce stie elevul .

poate sa faca elevul ““ si pe atitudinea

dobandita de acesta in procesul invatarii.

Interesele elevilor de autocunoastere si

experientele lor sunt valorificate rareori.

Elevii sunt stimulati sa se autocunoasca si sa-si

autoevalueze propriile competente.

In evaluare predomina controlul intregului
colectiv, prin sarcini administrate frontal de

catre Invatator.

In evaluare se imbina controlul frontal cu
evaluarea pe grupe, evaluarea reciproca sicu

autoevaluarea.

Evaluarea se sprijina preponderent pe
forme traditionale: probe orale, scrise si

practice.

Evaluarea apeleaza si la alte forme de

apreciere:  observarea  comportamentului

elevilor, aprecierea produselor activitatiietc.

Predomind evaluarea sumativa, cu rol de

clasificare si de sanctionare.

Predomind evaluarea formativa, cu rol de
cunoastere a punctelor tari ale elevilor si

de stimulare si remediere a celor slabe.

Evaluarea se face de obicei prin testarea

cunostintelor, a priceperilor si adeprinderilor.

Evaluarea abordeaza aprecierea
activitatilor practice si experimentale n care

este angrenat elevul.

Evaluarea este centrata pe produsele

invatarii de ca-tre elev.

Evaluarea este centrata pe procesele pe

care invita-rea le presupune.

Elevul recepteaza sarcina data de invatator

si rezolva itemii de evaluare.

Elevul participa la evaluarea sa, isi

evalueaza colegii.

Evaluarea solicita intens memoria

elevilor.

Evaluarea solicita intens atentia, gandirea

critica si imaginatia creatoare a elevului.

Evaluarea se face de obicei prin testarea

cunostintelor, a priceperilor si adeprinderilor.

Evaluarea abordeaza aprecierea
activitatilor practice si experimentale n care

este angrenat elevul.

Evaluarea se face de obicei prin testarea

cunostintelor, a priceperilor si adeprinderilor.

Evaluarea abordeaza aprecierea
activitatilor practice si experimentale n care

este angrenat elevul.

In invitare se solicitd interpretari unice ale

ideilor si evenimentelor.

In invitare se propun multiple perspective

asupra ideilor si evenimentelor.

Invatatorul dirijeaza activitatea de

evaluare a elevilor.

Invatatorul devine un factor stimulator al

elevilor in a se autoevalua si a-si evaluacolegii.

Invatatorul stabileste standarde unice pentru

evaluarea invatarii.

Elevii colaboreaza cu invatatorul pentru

stabilirea, Tndeplinirea obiectivelor si
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evaluarea rezultatelor.
Evaluarea se face, de obicel, la sfarsitul Evaluarea este continua si diagnostica
invatarii, pentru a constata “ cine a inteles pentru a realiza predarea pe masura nevoilor
elevilor.
Elevii sunt evaluati, de regula, printr-0 Elevii sunt evaluati prin mai multe
singura forma de evaluare. strategii de evaluare.

Metodele utilizate in evaluarea performantelor scolare sunt de mai multe feluri. infunctie

de criteriul istoric, metodele de evaluare se diferentiaza in traditionale si moderne.

Metode traditionale de evaluare:
Evaluarea orala
Evaluarea scrisa
Evaluarea prin probe practice
Testul docimologic
Metode moderne, alternative si complementare de evaluare:
Observarea sistematica a comportamentului elevului fata de activitatea scolara
Portofoliul
Investigatia
Proiectul
Autoevaluarea
Hartile conceptuale
Jurnalul reflexiv
Tehnica 3-2-1
Metoda R.A.1
Studiul de caz
Fisa pentru activitatea personala a elevului
Interviul

Inregistrari audio si /sau video.

Pedagogia moderna dezvolta metode, tehnici si instrumente pedagogice al caror scop

principal este acela de a ajuta elevul in procesul de invatare. Metodele moderne/ alternative de

evaluare pot servi elevului, cadrelor didactice, fiind in acelasi timp suporturi solide ale discutiilor

cu familia. Metodele alternative de evaluare cel mai frecvent invocate si folosite la ora actuala, in

invatamantul primar romanesc, sunt:
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. Observarea sistematica a comportamentului elevului fata de invatare, fata de
activitatea sco-lara

. Portofoliul

. Proiectul

. Investigatia

. Autoevaluarea etc.

Am sa ma axez astazi pe doua din cele mai folosite metode moderne: portofoliul si
proiectul.

Portofoliul reprezinta ““ cartea de vizita “ a elevului. Adrian Stoica spune ca: “portofoliul
stimuleaza creativitatea, ingeniozitatea si implicarea personald a elevului in activitatea de
invatare, dezvoltand motivatia intrinseca a acestuia gi oferind invdagatorului date esentiale despre

personalitatea elevului ca individualitate in grup .

Documente posibile pentru un portofoliu la limba romana: raspunsuri la chestionare; probe

de evaluare; fise de lucru individual; fise de studiu; desene dupa tematica textelor literare; pliante;
impresii §i descrieri; mostre de scriere; inregistrdri audio / video ale elevilor cu lectura sau
prezentarea unor texte literare; compuneri libere; fisa - colaj (ilustratii si informatii); creatii literare
proprii; fise cu citate din opere; fise de autori sau despre opere literare; desene, caricaturi, postere,
colaje, machete etc. ; chestionare sau interviuri elaborate de catre elevi; articole la reviste scolare;
completarea unui jurnal personal; scheme recapitulative cu diferite subiecte.

Un portofoliu la matematica include rezultatele la diferite activitati desfasurate de elev de-

a lungul etapei stabilite pentru acest tip de evaluare. Astfel de rezultate incluse in portofoliu pot fi:
descrierea scrisda a unor investigatii; descrierea sau analiza unor situatii - problema; raspunsuri la
anumite intrebari - problema date ca tema intr-un interval de timp mai lung; rezultatele unei
activitati desfasurate cu ajutorul calculatorului; lucrari elaborate de elev individual sau in grup
(rapoarte, investigatii, proiecte, rezultatele unor probe de evaluare curenta si/ sau sumativa) pe care
invatatorul sau, in unele cazuri, elevul, le considera semnificative pentru a face parte din portofoliu.

Adrian Stoica include in portofoliu diverse rezultate ale activitatii desfasurate de elevi pe
parcursul instruirii, Tnregistrate fie cu ajutorul metodelor considerate ,,traditionale” (orale, scrisesi
practice), fie cu ajutorul celor numite ,,complementare” (observarea, proiectul, investigatia).

Pentru elevii mici portofoliul nu constituie numai un instrument propriu-zis de evaluare. El
se poate constitui intr-un element de motivare si de deschidere a apetitului de colectare a unor
clemente relevante pentru cunoasterea si amplificarea experientei (artistice, stiintifice, tehnice etc.)

a elevului ce se cere a fi intari (C. Cucos, pag. 387-388).

Proiectarea, structura si componenta unui portofoliu se subordoneaza scopului pentru
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carea fost proiectat. . Structura, elementele componente obligatorii si criteriile de evaluare sunt
stabilite de invatator, avand ca punct de plecare preocuparile elevilor. Proiectarea portofoliului este
determinatda de urmatoarele elemente: scopul pentru care este proiectat portofoliul, structura
portofoliului, contextul (varsta elevilor, specificul disciplinei de studiu, Cerintele, abilitatile si

interesele elevilor), continutul si evaluarea.

Proiectul este o metoda complexad de evaluare, recomandatda mai ales in cadrul evaluarii
sumative; se poate realiza individual sau in grup. Implica abordarea completa a unei teme la nivelul
particularitatilor de varsta. Proiectul reprezinta o ,,activitate de evaluare mai ampla, care incepe in
clasa, prin definirea i intelegerea sarcinii de lucru, eventual prin inceperea rezolvarii acesteia, se
continua acasd, pe parcursul cdtorva saptamani, timp in care elevul are permanente consultari cu
invatatorul si se incheie tot in clasd, prin prezentarea in fata colegilor a unui raport asupra
rezultatelor obtinute §i, daca este cazul, a produsului realizat” (A. Stoica, Evaluarea progresului
scolar: De la teorie la practica, Humanitas Education.al, Bucuresti, 2003, p. 128-129). Este un
proces n care elevii investigheazd, descoperd, prelucreaza informatii, suntac Tn vederea realizarii

unui proiect, trebuie parcurse mai multe etape:

1. Alegereatemei

2. Planificarea activitatii

. stabilirea obiectivelor proiectului

. formarea grupelor

. alegerea subiectului Tn cadrul temei proiectului de catre fiecare elev/grup

. distribuirea responsabilitatilor Tn cadrul grupului

. identificarea surselor de informare (manuale, proiecte mai vechi, carti de
specialitate,reviste de specialitate, persoane sau institutii specializate Tn domeniu)

3. Cercetarea propriu-zisa

4.  Realizarea materialelor

5. Prezentarea rezultatelor cercetarii si/ sau a materialelor create

6.  Evaluarea:

Structura unui proiect cuprinde:

I. Pagina de titlu, pe care, de obicei, se consemneaza date sintetice de identificare: tema
proiectului, numele autorului, perioada in care s-a elaborat proiectul.

I1. Cuprinsul proiectului care prezinta titlul, capitolele, subcapitolele.

I11. Introducerea, prezentarea cadrului conceptual.

IV. Dezvoltarea elementelor de continut.

V. Concluziile care sintetizeaza elementele de referinta desprinse in urma studiului temei
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respective, sugestii, propuneri.

V1. Bibliografia
VII. Anexe.

Fiecare metoda 1isi are aportul sdau in procesul instructiv-educativ, astfel, selectand

metodele potrivite particularitatilor de varsta ale elevilor, vom ajunge la trepte nalte ale dezvoltarii

intelectuale. Datorita metodelor si instrumentelor de evaluare implementate n cadrul orelor, elevul

nu este doar un simplu participant al demersului didactic, ci devine propriul sau formator.

Bibliografie

1.
2.
3.

Cucos, Constantin, Pedagogie, Polirom, Iasi, 2002

Dobrea M. Procedee noi de evaluare n invatamdntul primar. 2001.
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TEMA ZILEI: ,,iN ADANCUL APELOR”

Prof. Maria-Paula Chiorean

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3 Bistrita

SCENARIUL ZILEI

Sala de grupa va fi organizatd pe doua compartimente: o jumatate in care scaunelele vor fi
asezate in forma de semicerc (unde se va desfasura Intalnirea de dimineatd precum si prima parte a
activitafii integrate, respectiv povestirea educatoarei) si cealaltd jumadtate unde masutele vor fi
aranjate in careu pentru desfasurarea activitatii din cadrul domeniului om si societate si ulterior pe
centre.

Copiii vor intra in sala de grupa si se vor ageza pe scaunelele aranjate in forma de semicerc,
pentru desfasurarea Intalnirii de dimineata, astfel incat, fiecare copil sd aiba contact vizual cu toti
ceilalti copii ai grupei.

intalnirea de dimineati va debuta prin recitarea unei poezii de citre educatoare si copii:

,Dimineata a sosit/Toti copiii au venit/Pe scaunele ne asezdm/Si frumos ne salutam/A- nceput
o noud zi/Buna dimineata, dragi copii.”

Salutul se va realiza dupa formula: ,,Buna dimineata, pestisor albastru!”.

Prezenta o0 va realiza elevul de serviciu, care va fi ales conform numaratorii: ,,1, 2, 3, vino
repede de vrei”. El va spune numele copiilor utilizand cartonasele cu fotografiile lor, iar acestia isi
vor confirma prezenta.

Se vor stabili coordonatele zilei: ziua sdptamanii, data, luna, anul, anotimpul, conditiile
meteorologice si se vor completa la Calendarul Naturii.

Povestitorul zilei va fi ales conform unei numaratori, numarandu-se cate un copil pe fiecare
silabd: ,,Hai copile nu mai sta / Sa ne spui povestea ta”. Povestitorul zilei se ageaza pe ,,scaunul
povestitorului” si expune o anumita experienta sau o idee importanta pentru el. Ceilalti copii i vor
adresa intrebari la secventa povestita si vor face comentarii.

Activitatea de grup se va derula prin intermediul unui joc numit ,,Acvariul”. Copiii sunt
asezati in semicerc, la inceputul Intalnirii de dimineata au primit pestisori colorati in culorile rosu,
albastru si galben, vor veni in fatd grupati in functie de culoarea pestisorului, vor specifica culoarea

si 11 vor lipi in acvariul special creat pentru acest jOC.
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Noutatea zilei se va realiza prin prezentarea pestisorului Nemo. El a auzit ca in aceasta
sdaptamana prescolarii deruleaza activitati despre vietuitoare marine si s-a gandit ca astdzi sa vina sa
le spund o poveste despre un pestisor.

Voi anunta in termeni accesibili tema activititii integrate: ,,in adancul apelor”, n prima
parte a activitatii vom asculta ,,Povestea Pestisorul curcubeu”, vom lipi buline colorate pentru a
realiza lucrarea ,,Prietenul copiilor”, urmand ca in partea a doua a activitatii sa ne jucam la centre si
doua jocuri.

Pentru a reactualiza cunostintele, vom purta o scurta discutie despre vietatile care trdiesc in
apa cunoscute de copii.

Educatoarea reda continutul povestirii cu o exprimare clard, expresiva, nuantata, un ton si o
mimica adecvata, explicand cuvintele noi intalnite. Apoi va dirija discutiile copiilor spre deslusirea
mesajului (mentinerea unei relatii de prietenie) si a momentelor principale ale povestirii. Le va cere
copiilor sa specifice care este personajul principal al povestirii, personajele cu care se intdlneste pe
parcursul povestirii, stirile emotionale prin care trece personajul principal, precum si modul in care
se incheie povestea. Cu ajutorul planselor expuse copiii vor reda momentele principale ale
povestirii.

Prin intermediul tranzitiei ,,Prieteni, prieteni” se va trece la activitatea din cadrul domeniului
om si societate unde vom lipi buline colorate pentru a realiza lucrarea ,,Prietenul copiilor”. Voi
prezenta si demonstra modul de lucru. Cu ajutorul poeziei ,,Batem palmele usor/ Batem palmele cu
spor” vom realiza exercitiile pentru Incdlzirea muschilor mici ai maini. La sfarsitul activitatii
practice, se vor analiza lucrarile si voi face aprecieri globale si individuale.
unde copiii se vor juca la centre: la centrul Arta prescolarii vor ingira margele pe tentaculele
caracatitei; la centrul Stiintd prescolarii vor complete tabloul din poveste lipind vietuitoarele
Marine peste umbra corecta si vor colora Pestele curcubeu; iar la centrul Constructii prescolarii se
vor juca cu ,,Vietuitoarele oceanului” prin suprapunere la masa luminoasa, utilizand nasturi,
macaroane, scoici, bete din lemn si nisip kinetic.
de atentie ,,Pestele plimbaret”, le voi explica modul de desfasurare a acestora si voi realiza jocurile
de proba.

In cadrul jocului de miscare ,,Cursa pescarilor”, copiii vor strdbate un traseu stabilit, vor
pescui un peste, il vor aseza in géleata, vor strabate din nou traseul pentru a ajunge la punctul de
Start al jocului. Jocul se desfdsoard sub forma unui concurs, cite doi prescolari. Castigator este
copilul care ajunge primul la locul de unde a pornit. In cazul in care un participant la joc scapa

pestisorul, va relua intreg traseul. Jocul de atentie ,,Pestele plimbaret” se realizeaza frontal, copiii
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vor fi asezati in cerc si vor plimba de la unul la altul un peste cu ajutorul unui pai, avand grija ca
acesta sd nu cadd. Ambele jocuri se realizeaza atata timp cat copiii manifesta interes.

Se stabileste impreund cu copiii tot ce au invatat pe parcursul zilei: au ascultat ,,Povestea
Pestisorului curcubeu”, au lipit solzi colorati realizand lucrarea ,,Prietenul copiilor” si s-au jucat la
centre.

Voi face aprecieri globale si individuale asupra activitatii desfasurate de copii, Nemo se
bucura ca i-a cunoascut, ca si-a facut prieteni noi si le ofera recompense.

Tn incheierea activitatii, prescolarii vor pardsi sala de grupi cantand cantecul ,, Unul dupd

altul”.

Bibliografie:
1. Curriculum pentru educatie timpurie, 2019;
2. Prof. Rodica Branisteanu, ,,Paradigme ale integrarii curriculare in gradinita”,
Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2011.
3. S. Breben, Metode interactive de grup, Editura Arves, 2002.

4. Ziua buna incepe la intdlnirea de dimineata, Bucuresti, Editura Tehno-Art, 2016.
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DISEMINARE CURS «THE FUNDAMENTAL ICT TOOLS FOR
EDUCATION» (iN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS+ MAME IN
PANDEMIE: INTRE PRESIUNE SI BURNOUT, 2022-1-RO01-KA122-
ADU000072058)

Geanina Chirigiu

Colegiul National ,,Elena Cuza”, Craiova

In perioada 17 - 22 iulie 2023, am participat la cursul «The Fundamental ICT Tools for
Education» (furnizor Europass Teacher Academy), care s-a desfasurat in Atena, Grecia.

Cursul, parte a proiectului Erasmust+ MAME IN PANDEMIE: INTRE PRESIUNE SI
BURNOUT (2022-1-R0O01-KA122-ADU000072058), beneficiar Asociatia Parintilor Elena
Doamna, Craiova, a avut programul urmator, structurat pe 6 zile :

ZIUA 1

Introducere/aplicatii pentru grafica si crearea de videoclipuri

-introducere;

-activitati de spargere a ghetii;

-evaluarea cerintelor si asteptarilor participantilor.

Aplicatii pentru grafica si realizarea de videoclipuri

-aplicatia Snapseed;

-aplicatia PhotoGrid;

-realizarea de videoclipuri;

-cum sa realizezi un plan de lectie bazat pe un videoclip;

-transformarea tabletei iPad sau Android ntr-o tabla virtuala interactiva.

ZIUA 2 — Jocuri de invatare si invatare bazata pe joc

-crearea de jocuri pentru a preda, a incuraja si a evalua;

-crearea si administrarea de chestionare si teste In timp real;

-integrarea instrumentelor TIC in educatia scolard/educatia adultilor

ZIUA 3 —Incorporarea platformelor de social media in educatie si invatare

ZIUA 4 — E-learning, blended learning si flipped classroom

-Edpuzzle, platforma de nvatare sociala;

-crearea unei clase de e-learning;

-partajarea de stiri, link-uri si fotografii cu elevii/adultii;

-crearea si administrarea unui test si a unei sarcini.

ZIUA 5 — Principiile designului web
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-folosirea Weebly pentru crearea propriul site web sau blog;

-introducere 1n aplicatiile Google si instrumentele web de colaborare;

-alte instrumente sociale, aplicatii si solutii web care pot fi utilizate in educatie.

ZIUA 6 — Final de curs si activitati culturale

-evaluarea cursului: prezentarea competentelor dobandite, feedback si discutii;

-acordarea certificatului de participare la curs;

-activitati culturale.

Cursul m-a ajutat:

-sa ma informez 1n legatura cu cele mai importante tehnologii existente in educatie;

-sa fiu la curent cu tendinta de extindere a instrumentelor TIC in educatie;

-sa descopar cele mai relevante platforme de social media si modalitatea de a fi utilizate in
educatie si Invatare;

-sa dobandesc abilitati in realizarea si utilizarea fotografiilor si videoclipurilor in educatie;

-sa inteleg cum sa cream rapid si usor un site web sau un blog;

-sa devin competenta in dezvoltarea unei platforme de e-learning;

-sa inteleg cele mai inovatoare aplicatii si solutii web pentru a face educatia mai captivanta,
mai motivanta si mai inventiva;

-sa Invat tehnici inovatoare si cele mai bune practici pentru a integra noile tehnologii in

educatie, dobandind o noua perspectiva asupra instrumentelor TIC.
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PARTENERIAT EDUCATIONAL ,,POVESTILE COPILARIEI”

Director prof. Crina Luminita Clapou

Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

Parteneri:
e Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita, jud. Bistrita-Nasdud, Romania;

e Gradinita nr. 225 ,,Spicusor”, sectorul Ciocana, Chisinau, Republica Moldova.

Motto: “Hai mai bine despre copilarie sa povestim, cdci ea singura este vesela §i
nevinovata.’’ lon Creanga

Argument:

Cultivarea limbii reprezintd obiectivul esential in formarea copiilor cu o culturd
comunicationald si literard de baza, capabili sa Inteleaga lumea in care trdiesc si sd o transforme, sa
se cunoasca pe sine, sd recepteze i sa transmitd mesaje, exprimandu-si gandurile si sentimentele
intr-un limbaj bogat, nuantat si corect din punct de vedere gramatical.

Lectura face parte integrantd din copildria celor mai multi copii: ,,A fost odata ca
niciodata...”...si la auzul acestor cuvinte ne intoarcem in lumea minunata a copildriei, a povestilor
care ne prefac in zana, in floare, in pasare, in infinitul cerului, al padurii sau al marii...

Scop:

Cooperarea intre institutii prescolare pentru stimularea interesului pentru lectura si a gandirii

precum si dezvoltarea creativitatii verbale si plastice, ori a capacitatii de a intelege mesajul scris.

Comportamente vizate:

= Participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata

= Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de texte literare, obiecte de arta

= Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificatiilor etc. (comunicare expresiva)

= Participa la experiente de lucru cu cartea, pentru cunoasterea si aprecierea cartii

= Asimileaza unele elemente ale scrisului si foloseste diferite modalitati de comunicare grafica
si orald pentru transmiterea unui mesaj.

Obiective vizand prescolarii:

* sa manifeste interes pentru lecturd;
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* sa audieze continutul cartilor de povesti adecvate varstei;

* sd-si exprime gandurile i sentimentele in texte — proza/versuri, folosind o exprimare nuantata;

* sa coopereze in diferite situatii de comunicare;

* sa manifeste interes fatd de personaje din lumea povestilor;

* sd participe la realizarea unor lucrari plastice si practice;

Resurse:
umane: - prescolarii; -parintii;
-cadre didactice; - colaboratori.
-directori de unitati prescolare; -bibliotecar/ librar
materiale: - carti de povesti de autori romani sau din literatura pentru copii universala;
- albume, planse, imagini-suport;
- calculator, imprimanta, aparat foto/telefon, tabletd, laptop, conexiune
internet;

temporale: - octombrie 2023 - decembrie 2023
Plan de lucru:

Fiecare institutie prescolard va implica in derularea parteneriatului cite 6 grupe pe 3 nivele

de varsta: 2 grupe mici (copii 3-4 ani), 2 grupe mijlocii (copii 4-5 ani) si 2 grupe mari (copii 5-6

ani). Activitatile lunare se vor desfdsura in colaborare in pereche intre grupe pe nivele de varsta din

cele doud gradinite, dupa un grafic convenit de comun acord intre conducerile institutiilor partenere,

respectand tematica lunard din caledarul activitatilor. Comunicarea se va realiza intre cadrele

didactice, cu implicarea copiilor, utilizand mijloace la alegere (email, telefon, Wathapp, Facebook,

Messanger , Google Meet, Zoom etc.)

YV V V V

Modalitati de realizare:

activitati on-line de cunoastere intre prescolarii de la grupe similare;

prezentarea unor povesti comune copiilor din gradinitele partenere;

realizarea de dramatizari dupa povesti indragite de copii, la alegere(grupele mari si mijlocii);
conceperea unor lucrari artistice(desene, picturi, colaje, lucrari colective) cu teme din
povesti,

reduse;

vizita la biblioteca si/sau librarie;

expozitie de carti/lucrari ale prescolarilor In gradinitele partenere(sau alte locatii);

Evaluare:

-analiza produselor activitatii; aplicarea unor chestionare de satisfactie; rapoarte de activitate;
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Produse _educationale obtinute la finalul parteneriatului: albume foto digitale, filmulete,

diplome pentru prescolari;

Diseminarea rezultatelor parteneriatului:

-prezentarea proiectului Tn cadrul comisiei metodice/de curriculum, cercului pedagogic, a unor

simpozioane sau conferinte;

-prezentarea rezultatelor in mass-media, pe site-ul/pagina de Facebook a gradinitelor partenere,
Calendarul activitditilor:

e Septembrie 2023

Realizarea parteneriatului ,,Povestile copilariei” si prezentarea in cadrul gradinitelor partenere
Mijloace de realizare: -Scrierea proiectului/ realizarea parteneriatului;
-Stabilirea grupelor si corelarea acestora;
e Octombrie 2023

Sa cunoastem prietenii cartilor de povesti!

Mijloace de realizare: -intalniri on-line de cunoastere intre prescolarii de la grupe similare;
-Prezentarea unor carti de povesti de catre educatoare sau invitati;
-Vizita la biblioteca/librarie;

e Noiembrie 2023

Cartile de povesti ne inspird...
Mijloace de realizare: -Conceperea unor lucrari artistice(desene, picturi, colaje, lucrari colective)
cu teme din povesti; -Intalniri on-line Tntre grupe similare

e Decembrie 2023

Darul meu este o carte/o poveste!

Mijloace de realizare: -Colectarea si donarea unor carti de povesti/reviste pentru copii;
-Realizarea de mini-dramatizari dupa povesti indragite de copii;

-Expozitie de carti/lucrari ale prescolarilor/fotografii

Bibliografie: - https://www.didactic.ro/
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METODE ACTIV-PARTICIPATIVE DE PREDARE-iNVATARE

Prof. inv. primar Simona-Cristina Cosuleanu

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga”, Botosani

Metodele de invatamant reprezinta caile prin care profesorul pune elevii in legaturd cu un
anumit sistem de cunostinte si le stimuleaza activitatea pentru a si le insusi mai usor. Folosirea
acestora urmadreste, in ultima instanta, realizarea obiectivelor informativ-formative stabilite Tn
vederea pregatirii temeinice a elevilor si in vederea integrarii lor socio-profesionale eficiente .

Notiunea de ,,metodd de Invatamant" trebuie inteleasd intr-un sens mai larg. Metoda serveste
nu numai la transmiterea cunostintelor, ci si la dezvoltarea capacitatilor creatoare, a deprinderilor
practice, a insusirilor de caracter, calititi foarte necesare pentru integrarea rapidd si socio-
profesionala a elevilor. Nu exista metode bune sau rele, noi sau invechite, in sine. Valoarea lor este
datda de modul in care sunt folosite sau combinate, pentru a servi cit mai bine obiectivele
invatamatului.

Pentru atingerea finalitatilor educatiei contextualizarea metodelor didactice la specificul
demersului educativ reprezinta 0 importanta sarcina a cadrului didactic.

Metodele activ-participative sunt proceduri care pornesc de la ideea cid invatarea este o
activitate personald, care nu poate fi inlocuita cu nimic, iar cel care invata este considerat managerul
propriei invatdri, al Intregului proces de invatare. Aceasta devine o activitate unica si diferita de la o
persoana la alta, fiind determinata de istoria personald a subiectului, de mediul din care provine dar
si de relatiile sociale pe care acesta le dezvoltd. Metodele activ-participative presupun activism,
curiozitate intrinseca, dorinta de a observa, a explica, a explora, a descoperi. Sunt considerate activ-
participative acele metode care mobilizeaza energiile elevului, care il ajutd sa isi concentreze
atentia, sd-i stdrneascd curiozitatea. Metodele active-participative pun accent pe cunoasterea
operationald, pe Tnvatarea prin actiune, aduc elevii in contact nemijlocit cu situatiile de viata reala.
Ele se centreaza exclusiv pe elev si sunt decisive in formarea personalitatii acestuia.

Privind elevul ca subiect al invatdrii, metodele activ-participative considerd ca efectele
instructive si cele formative ale invatamantului sunt proportionale cu nivelul de angajare si
participare ale acestuia in activitatea de Invatare; ca in situatia de Invatare el se implica facand apel
la aptitudinile intelectuale, care au la bazd diferite capacitati de invatare; cd fiecare dintre aceste
capacitati poate fi analizata din punct de vedere al proceselor mintale pe care le implica. A dezvolta

anumite capacitati presupune a provoca anumite tipuri de procese intelectuale. Acestea constituie
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resurse diferite ale fiecarui elev pentru a se implica in mod personal in actul invatarii. Exista astfel
cazuri in care unii elevi apeleaza mai mult la memorie, la operatii de memorare si de intelegere; altii
la gandire (capacitatea de a pune si de a rezolva probleme). In cazul in care apeleazi mai mult la
gandire, se dezvolta fie operatiile de gandire convergentd care presupun cdutarea si gasirea unui
raspuns simplu si corect; fie operatiile de gandire divergentd prin care se ajunge la emiterea unor
raspunsuri posibile, la o situatie cu final deschis; ori la o gandire evaluatoare ce duce la anumite
judeciti in baza unor criterii implicite sau explicite; deci, unii fac apel la aptitudinile creatoare ce ar
presupune capacitatea de a elabora idei; iar altii la gandirea criticd care are la baza capacitatea de
analizd, de interpretare si de explorare.

Prin intermediul metodelor activ-participative profesorul trebuie sa fie capabil sa creeze
situatii in care elevii sa fie obligati sa utilizeze o gama vasta de procese si operatii mintale, astfel
incat acestia sa aiba posibilitatea de a folosi materialul predat pentru rezolvarea sarcinilor date. Este
vorba despre operatii cum ar fi: observarea, identificarea, comparatia, opunerea, clasificarea,
categorizarea, organizarea, calcularea, analiza si sinteza, verificarea, explicarea cauzelor, sesizarea
esentialului, corectarea, stabilirea de relatii functionale, abstractizarea si generalizarea, evaluarea,
interpretarea, judecata criticd, anticiparea, conturarea de imagini, formarea propriei opinii,
extragerea de informatii, comunicarea etc.

Invitarea activa angajeazi capacititile productiv-creative, operatiile de gandire si imaginatie,
apeleaza la structurile mintale si la cele cognitive de care elevul dispune si de care se foloseste in
producerea noii invatari. Din acest punct de vedere, metodele activ-participative se conduc dupa
ideea constructivismului operatoriu al invatarii: ,,Implicarea intr-un efort constructiv de gandire, de
cunoastere ori pragmatic este de natura de a scoate elevul din incorsetarea in care este tinut eventual
de un invatdmant axat pe o retea de expresii verbale fixe, de genul enunturilor, definitiilor,
procedeelor invariabile, regulilor rigide etc. si de a-i rezerva un rol activ in interactiunea cu
materialul de studiat (continutul- stimul)”. Subiectul se implica activ si se angajeaza deplin in actul
invatirii, cu toate resursele posibile. In masura in care metodele pe care ne bazim reusesc si
mobilizeze efortul psihic si fizic ce provine din interiorul celui care invata, interesele si dorintele de
cunoastere, initiativd, motivatia intrinseca (reusita si depasirea dificultatilor), atunci intr-adevar ele
au dreptul sa-si revendice apartenenta la ceea ce fac, de obicei, purtand numele de metode activ-
participative. ,,Activ’ este elevul care gandeste, care depune un efort de reflectie personald,
interioara si abstracta, caruia i se ofera posibilitatea de a afla si singur cunostintele intelegandu-le,
stocandu-le si aplicandu-le in mod personal, care cerceteaza si redescopera adevarurile si nu acela
care reproduce mecanic materialul predat de cadrul didactic.

In lucrul cu metodele moderne, profesorul joaca un rol esential. Acesta trebuie si-si pund in

joc toate cunostintele sale si intreaga lui pricepere, nu pentru a transmite pur sisimplu cunostinte
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care urmeaza a fi nsusite mecanic, ci pentru a insufla elevilor sdi dorinta de a le dobandi, prin ei
insisi, printr-un studiu cat mai activ si mai intens. Rolul profesorului este de a organiza invatarea, de
a sustine efortul elevilor si de a nu lua asupra lui, integral sau partial, aceastd stradanie. Se
subintelege ca metodele activ-participative sunt mai dificil de aplicat in practica si din acest motiv
necesitd o0 muncad mai atentd si diferentiatd. Astfel promovarea lor necesita o schimbare de atitudine
din partea profesorului, si prin ea, o transformare a conduitei, la proprii sai elevi. Asadar, metodele
activ-participative prin caracterul lor diferentiat si formativ, ajutd la dezvoltarea potentialului
intelectual al elevului, la intensificarea proceselor mintale, la ridicarea calitatii invatarii. Sunt
metode care tin seama de elev asa cum este el, cu resursele lui intelectuale, fizice dar si afectiv-
motivationale, cu capacitdtile si procesele mintale care 1i apartin. Sunt metode care tin seama de
faptul ca elevul se dezvolta si se formeaza in timp ce invata, dar si asimileaza.

Metodele active sunt actiunile pedagogice care permit elevului satisfacerea trebuintelor lui de
activitate, de cercetare, de creativitate, de comparare si de intelegere a cunostintelor prin el Tnsusi
sau in colaborare cu alti elevi. Profesorul este animator, moderator, este cel care creaza situatiile

stimulatoare, care sustine efortul elevilor.

Bibliografie:

1. Mandru E., Borbeli L., Filip D., Gall M., Niculae A.,Nemtoc M. Todorut D.,
Topoliceanu F., Strategii didactice interactive, Editura Didactica Publishing House,
Bucuresti, 2010.

2. Cristea S., Curriculum pedagogic, E.D.P., Bucuresti, 2008.

3. Petrescu I.C., Scoala activa, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1973.
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DISEMINARE CURS «DISCOVERING RENAISSANCE ART IN
FLORENCE» (TN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS+ MAME IN
PANDEMIE: INTRE PRESIUNE SI BURNOUT, 2022-1-RO01-KA122-
ADU000072058)

Alina-Petronela Cotfasa

Colegiul National ,,Elena Cuza”, Craiova

Tn intervalul 23 - 28 octombrie 2023, am participat la cursul «Discovering Renaissance Art in
Florence» (furnizor Europass Teacher Academy), desfasurat in Florenta, Italia, parte a proiectului
Erasmus+ MAME IN PANDEMIE: INTRE PRESIUNE SI BURNOUT (ar. de referinta 2022-1-
RO01-KA122-ADU000072058).

O célatorie in timp Intr-un oras fascinant, un curs despre puterea vindecdtoare a artei, destinat
celor care doresc sd se dezvolte personal printr-un proces de autocunoastere, comunicare,
relationare, desfasurat in Florenta, ,,leagdnul Renasterii”, care gdzduieste unele dintre cele mai mari
opere de arta si arhitectura ale civilizatiei occidentale...

Cursul a avut urmatorul program, structurat pe 6 zile:

Ziua 1

-Prezentari ale scolilor/organizatiilor participantilor;

-Precursori ai artei renascentiste in Italia: arta si arhitectura romana si gotica;

-Inceputurile Florentei: de la colonia romana pani la comertul cu land, pana la aparitia primei
monede de aur, florinul (1252);

-Pe urmele amfiteatrului roman din Florenta, incorporate in noile cladiri de orasul in continua
expansiune

-Descoperirea, prin ochii artistului, a Bazilicii Santa Croce (proiectatd intre 1294 si 1385),
care atrage ca un magnet vizitatori din lumea intreagd, dornici sd vadd atit mormintele lui
Michelangelo, Galileo si Ghiberti, cat si frescele lui Giotto, sau Crucifixul din lemn pictat al lui
Cimabue (1288)

Ziua 2

-Florenta secolului al XIV-lea: Moartea (Ciuma) Neagra, Boccaccio si Decameronul; Petrarca
si umanismul; Cimabue si Giotto;

-Inceputul Renasterii in Florenta: Naturalismul si arta sculpturii: Donatello, Brunelleschi,
Ghiberti;

-Redescoperirea perspectivei si tehnica clarobscurului: Brunelleschi, Léon Battista Alberti,

Masaccio si Paolo Uccello;
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-Activitdti artistice in Bazilica Santa Maria Novella

Ziua 3

-Rolul mecenatului in arta Renasterii, importanta familiei Medici si a Academiei platonice
(1459 - 1521), scoala filozofica idealista;

-Botticelli, pictor atent al sufletului omenesc, a carui opera atesta sensibilitatea deosebita si
bogata viata launtrica a artistului;

-Descoperirea muzeului Bargello

Ziua 4

-Stérsitul Renasterii in Florenta: Leonardo da Vinci, Michelangelo si Rafael

-Reflectie de grup: Cum sa integram istoria artei Renasterii in activitatile didactice? Sugestii
pentru proiecte artistice inspirate din arta florentina;

-Palazzo Medici Riccardi

Ziua 5

-Chiostro dello Scalzo;

-Piazza S.S. Annunziata;

-Introducere in manierism: Andrea Del Sarto, Rosso, Pontormo

Ziua 6

-Evaluarea cursului: abilitati dobandite, feedback si discutii;

-Inméanarea certificatului de participare la curs;

-Activitati culturale: Galeria Uffizi

Cursul m-a ajutat:

-sa cunosc contextul istoric al artei Renasterii italiene;

-sa orientez elevii/adultii in interpretarea operelor de artd in vederea consolidarii abilitatilor de
gandire vizuala;

-sa indrum elevii/adultii in activitati artistice inspirate din arta Renagterii florentine

-sa inteleg puterea terapeutica a artei
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CLASIC S| MODERN- METODE MODERNE UTILIZATE iN
EVALUAREA COMPETENTELOR iN INVATAMANTUL PRIMAR
PENTRU CRESTEREA CALITATII EDUCATIEI IN SCOALA
ROMANEASCA

Profesor invatamant primar Valentina Dumitriu

Scoala Primara Nr.1 Sarata Basarab, Judetul Botosani

Metode moderne, alternative si complementare de evaluare

Prin noile metode de evaluare se urmareste diversificarea controlului activitatii scolare avand
ca finalitate formarea unor competente si capacitati operationale in mai multe domenii.

Portofoliul reprezinta "cartea de vizita" a elevului, prin care profesorul poate sa-i urmareasca
progresul - Tn plan cognitiv, atitudinal si comportamental - la o anumita disciplina, de-a lungul unui
interval mai lung de timp (un semestru sau un an scolar).

Reprezintd un pact Intre elev si profesorul care trebuie sa-1 ajute pe elev sa se autoevalueze.
Profesorul discuta cu elevul despre ce trebuie sa stie si ce trebuie sa faca acesta de-a lungul
procesului de invatare. La inceputul demersului educativ se realizeazd un diagnostic asupra
necesitatilor elevului de invatare pentru a stabili obiectivele si criteriile de evaluare. Diagnosticul
este facut de profesor si este discutat cu elevul implicat in evaluare.

Investigatia atat ca modalitate de invatare cét si ca modalitate de evaluare, ofera posibilitatea
elevului de a aplica in mod creativ cunostintele insusite, in situatii noi si variate, pe parcursul unui
interval mai lung sau mai scurt. Ea "consta in solicitarea de a rezolva o problema teoretica sau de a
realiza o activitate practica pentru care elevul este nevoit sa intreprinda o investigatie (documentare,
observarea unor fenomene, experimentarea etc.) pe un interval de timp stabilit.”

Autoevaluarea este o forma de organizare si apreciere reprezentand expresia unei motivatii
launtrice fata de invatare. Ea are efect formativ si se raporteaza la diferite capacitati ale elevului in
functie de progresul realizat si de dificultatile pe care le are a depasi. Elevul are nevoie sa se
autocunoasca, fapt cu multiple implicatii in plan motivational. El trebuie sa aiba un program propriu
de invatare, sa-si autoaprecieze, valoreze si sd-si puna in valoare propriile atitidini. Sarcina cadrului
didactic este de a pregéti elevii pentru autoevaluare, de a-i face sa inteleagd criteriile dupd care isi
apreciaza propria activitate. Informatiile obtinute in urma autoevaluarii pot fi folosite pentru a le
compara cu cele ale colegilor, pentru a le prezenta periodic parintilor si pentru a-si completa
portofoliul.

Evaluarea trebuie sa stimuleze elevii pentru a-si ameliora rezultatele, sa evidentieze progresul

si nu incapacitatea lor de a realiza anumite cerinte scolare.
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Finalitatea evaluarii trebuie sa ofere "o oglinda" a nivelului de pregatire a elevului de-a lungul
unei perioade de scolaritate.
Observatia sistematica poate fi facuta pentru a evalua performantele elevilor dar mai ales
pentru a evalua comportamente afectiv-atitudinale.
Caracteristici ce pot fi evaluate:
* concepte si capacitati
e organizarea si interpretarea datelor
* selectarea si organizarea corespunzatoare a instrumentelor
* identificarea relatiilor
* atitudinea elevilor fatd de sarcina
* implicarea activa in rezolvarea sarcinii
* punerea unor intrebari pertinente invatatorului
Toti invatatorii practicd observarea continua. Pentru a evalua copiii in mod corect, Invatatorul
trebuie sa efectueze observarea cu un scop specific.
Pentru a practica aceastd metoda invatatorul are la dispozitie trei modalitati:
» fisa de evaluare
» scara de clasificare
* lista de control
Proiectul este o activitate mai ampla decat investigatia care incepe in clasa prin definirea si
intelegerea sarcinii( eventual si prin inceperea rezolvarii acesteia), se continua acasa pe parcursul a
catorva zile sau saptdmani( timp in care elevul are permanente consultari cu invatatorul) si se
incheie tot in clasa, prin prezentarea in fata colegilor a unui raport asupra rezultatelor obtinute si
daca este cazul, a produsului realizat.
Proiectul poate fi individual sau de grup iar titlul/ subiectul va fi ales de catre invatator sau

elevi.
Bibliografie:

Petru Lisievici, Evaluarea in invatamdnt. Teorie, practicd, instrumente, editura Aramis, 2007,
pag. 19, 21.
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METODELE INTERACTIVE DE GRUP FOLOSITE IN GRADINITA

Prof. Valentina Dorina Florea

Gradinita cu P.P. Nr. 3, Bistrita

Metodele interactive de grup sunt modalitdti moderne de stimulare a invatarii
experentiale, de exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea
acestor metode, prescolarii depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare
a altor demersuri interdisciplinare prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate
interactiv, in care isi asuma responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.

Tn Tnvitarea traditionald profesorul detine controlul total al activitatii didactice, el fiind
cel care prezintd noile continuturi, rolul elevilor fiind aici doar ca un receptor de informatii. In
schimb, invatarea centrata pe grupuri de elevi pune in plan principal elevul, acesta fiind prezent,
participand activ la propriul proces de formare. Acest lucru este posibil pentru cd in interiorul
grupului membrii lui coopereaza, invatd impreund, discutand intre ei, aceste actiuni avand drept
rezultat o invatare temeinica a noilor continuturi, mult mai mult timp decat ceea ce invatau in mod
traditional.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvoltd comunicarea,
creativitatea, independenta in gandire si actiune, i1 ajutd sa ia decizii corecte §i sd argumenteze
deciziile luate. Aceste metode presupun respectarea particularitifilor de varstd, imbinarea
diferitelor forme de activitate, Tmbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri si activitatea
frontala, evaluarea corectd a rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei educatoare-copil.
Metodele de invatare activa implica copiii In procesul de invatare in sensul formarii lor ca
participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa inteleaga lumea in care traiesc si sa
aplice n diferite situatii de invatare ceea ce au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai
mult in practica educationala alaturi de cele traditionale ori n combinatie cu acestea.

Pentru o utilizare a metodelor activ-participative corecta, este necesar ca profesorul sa
cunoascd foarte bine aceste metode, sa le mai fi folosit, dar sa le integreze corect in proiectul
didactic, aldturi de metode traditionale care se preteaza la activitatea respectiva, si, implicit, in
procesul de predare-invatare-evaluare. Acest mod de predare il transforma pe elev din receptor
pasiv de continuturi noi in actor principal in propriul proces de formare educativa, care isi insuseste
singur continuturile, prin efort propriu, mobilizandu-l Tn acest sens. Aceste metode interactive,
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bogate in valente formativ-educative, sunt folosite cu succes in orice moment al activitafii
didactice.

Aceste valente formativ-educative ale metodelor folosite in invatarea centratd pe
grupuri de elevi sunt:

o Se stimuleaza implicarea activa a elevului in propriul proces de formare, acesta fiind
congtient de responsabilitatea mare pe care o are;

o In predarea centratd pe grupuri de elevi cunostintele dobandite sunt puse mult mai
usor in practica;

o Unele metode de evaluare oferd o mai ampla perspectiva asupra activitatii elevului
pe o perioadd mai indelungata, depasind astfel neajunsurile metodelor de evaluare traditionale;

e Se are 1n vedere un demers didactic interactiv, adaptat nevoilor si particularitatilor
elevilor, stimuland mult cooperarea in grup, creativitatea, spontaneitatea, comunicarea;

« Incearca si se elimine speculatiile elevilor si invitarea doar pentru not;

o Seincurajeaza elevii sa 1si impartaseasca experientele personale cu ceilalti colegi.

Voi prezenta in continuare cateva metode moderne pe care le-am folosit Tn procesul

instructiv educativ din gradinita.

e Brainstormingul, in traducere directa ,,furtuna in creier, sau ,,asalt de idei,, este o

metodd pe care am folosit-o pentru a ajuta copiii sd emitd cat mai multe idei pentru solutionarea
unor probleme, fard a critica solutiile gasite. Aceastd metoda am utilizat-o frecvent in activitatile de
dezvoltare a limbajului pentru a da frau liber imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare.

e Explozia stelari este o altd metodd pe care am folosit-0 Tn procesul instructiv

educativ. Este o metoda de stimulare a creativitatii si o modalitate de relaxare a copiilor. Ea se
bazeaza pe formularea de intrebdri pentru rezolvarea de probleme. Am folosit aceasta metoda cu
bune rezultate in activitatile de lecturi dupa imagini, convorbiri, memorizari, povestiri.

o Bula dubli - este o metodd de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza
asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, fenomene, idei, concepte etc..

e Schimbai perechea este o altd metoda interactiva pe care am folosit-o in activitatile

cu prescolarii. Aceastd metoda are ca obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea de probleme
prin lucru in pereche.

Prin aplicarea metodelor interactive de grup la clasa, elevii au posibilitatea de a selecta
singuri informatii, de a comunica, de a discuta cu colegii si de a deprinde comportamente de
invatare necesare in postura de elev, dar si mai tarziu. Aplicarea acestor metode la clasa trebuie,

este indicat, s se faca sub forma de joc, un joc unde bineinteles avem si reguli. Astfel, elevii se vor
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prinde in acest joc, vor invata in mod activ, prin cooperare si comunicare in grup, obisnuindu-se cu
responsabilitati.

Aceste metode cer din partea cadrelor adaptarea stilului lor de a preda in functie de
personalitatea si particularitatile elevilor. Deci, pentru fiecare elev in parte, profesorul trebuie sa
potriveasca: intrebarea, sarcina de lucru, lauda, aprecierea. Deci elevul este mult mai avantajat daca
in procesul intructiv-educativ se folosesc metode interactive de grup, acestea obisnuindu-l cu
situatii de lucru, responsabilitatea de a gasi raspunsul cautat, dar mai ales cu folosirea in practica a

notiunilor invatate

Bibliografie:
1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-ghid
metodic, Editura Arves, 2002.
2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple, Editura

Reprograph, Craiova, 2005.
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EDUCATIE SI SOCIAL MEDIA

Prof. Radu Gonciar

Liceul Pedagogic ,, Nicolae lorga”, Botosani

O anecdota spune ca Zhou Enlai, legendarul premier al Chinei maoiste, intrebat de André
Malraux despre viziunea sa asupra Revolutiei franceze, a raspuns aforistic: ,,E prea devreme pentru

ane pronun;a”“. Intr-adevir, intervalul evaludrii clare a unui fapt istoric poate cuprinde secole.

Mutatis mutandis si pastrand proportiile, am putea relua asertiunea liderului chinez si in ce
priveste intersectia de datd relativ recentd a doud lumi paralele: social media, pe de o parte, si
scoala, pe de altd parte. Nu putem inca da verdicte. Putem insd observa si analiza succint cateva

realitdti, cu toate rezervele si cu o marja larga de subiectivitate.
§1. Metodica social media

Prin social media Intelegem retelele de socializare, la care suntem aproape obligati sa fim
conectati, desi fiecare dintre acestea nu reprezintd un teritoriu public, ci afacerile unor cetdteni

privati - ,,mai mult sau mai putin onesti”, cum zice dom’ Nae Catavencu.

In perioada pandemiei, scoala romaneasci a optat, in privinta cursurilor online, pentru
Google, o companie fondatd si detinutd de doi milardari pe nume Larry Page si Sergey Brin.
Continuturile au fost incarcate pe GoogleDrive, lectiile s-au tinut pe GoogleMeet, clasele virtuale s-

au format pe GoogleClassroom.

Insa si celelalte social media pot deveni, de voie sau de nevoie, mijloace de predare-

invatare, prin metode precum5:

a) Crearea de pagini si grupuri de facebook, cu lectii, teme si teste;

b) ,,Telescoala”, cum i se spunea pe vremuri, live streaming-ul facilitat de Facebook,
Instagram, YouTube;

c) Folosirea X (fosta twitter), specializata in comunicare rapida si telegrafica, in conversatii

euristice si brainstorming?;

* Pascal Boniface, Editorial, https://www.cairn.info/revue-internationale-et-strategique-2004-1-page-27.htm.
® Jamia Kenan, 15 ways to use social media for education, https:/sproutsocial.com/insights/social-media-for-
education/.
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d)

9)
h)

Crearea unor bloguri, referitoare la o lectie sau un capitol din programa scolara;

Crearea de microlectii pe instagram, avand in vedere ca ,,0 pozd face cat o mie de
cuvinte”7;

Recoltarea unor imagini pe platforma Pinterest si realizarea unei colectii pe o tema data;

Crearea unor proiecte interscolare prin intermediul expunerii skill-urilor de pe LinkedIn;
Postarea si vizionarea de filmulete educative pe TikTok, aplicatie care, spre deosebire de
YouTube si de alte platforme de video-sharing, e conceputa special pentru mobil si are

avantajul conciziei® etc.

§2. Actorii educationali si actorii social media

Problema centrald in aplicarea si eficienta unor asemenea metode pare a fi ,,deghizarea”

actorului educational (profesor, elev, parinte) in actor social media.

Un trio de cercetitori chinezo-taiwanez® face o serie de remarci cu privire la locul si rolul

acestor actori in jocul retelelor sociale, retelele avand cateva trasaturi bine definite:

Utilizatorii au ca tintd colectarea de prieteni si urmaritori, de like-uri si share-uri.
Feed-urile fiecdruia contin un amalgam de ,,mesaje comerciale, private si publice” din
partea unor actori diversi.

Sursele de informare nu sunt ordonate conform acuratetei sau importantei stirilor
vehiculate, ci urmeaza unor algoritmi dati de popularitatea respectivelor surse pe reteaua
respectiva si de sponsorii retelelor.

Se pot crea astfel contacte cu jurnalisti, politicieni si activisti de toate felurile, al caror
principal ,carlig” este goana dupa popularitate si a cdror principala ,,momeald” este
propaganda in favoarea unui curent sau a unei afaceri si / sau in defavoarea altora.
Aceste figuri publice sau activisti devin egali in rang cu si superiori in credibilitate fata

de ,,prietenii apropiati” si pot mobiliza cu usurinta cohorte de utilizatori ai retelei.

® Abdallah Taha, The Wave of Change in The Methods of Education Brought by Social Media: A Case Study of

TikTok’s

Potential for Educational Content Creators, p. 21, https://eplus.uni-

salzburg.at/obvusbhs/content/titleinfo/7315307/full.pdf.

" Cf. Vikas Kumar, Pooja Nanda, Social Media and Micro-Lessons: A New Paradigm of Online Learning,
https://www.researchgate.net/publication/377298193 Social _Media_and_Micro-

Lessons A New Paradigm_of Online Learning.

& Abdallah Taha, op. cit., p. 26.

° Michael Chan, Francis L. F. Lee, Hsuan-Ting Chen, Examining the roles of social media use and connections to
public actors on democratic engagement: An analysis of young adults in three Asian societies,
https://www.researchgate.net/publication/355929588 Examining_the_roles_of social media use_and_connecti
ons_to_public_actors_on_democratic_engagement An_analysis_of young_adults_in_three Asian_societies.
Cele trei societati analizate sunt China, Hong Kong si Taiwan. In China, Weibo, WeChat, Line sunt mai populare
decit retelele Meta.
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In atari conditii, actorii educationali nu joaci, de regula, pe retelele sociale, in aceeasi piesa.
Dacé profesorii sunt prezenti pe retele, ei sunt acolo, in general, pentru ,,a-si construi imaginea si
reputatia profesionald”, pentru a Tmpartdsi opinii pe diverse teme sau pentru a se relaxa. Daca
profesorii si elevii devin prieteni pe retelele sociale, ei interactioneaza nu in vederea consolidarii

cunostintelor, ci ca parte a unei relatii interumane.

Conform unei sintagme a psihologului francez Serge Tisseron, internetul este un
accelerator de particularitati” (accélérateur de particularismes)’® si, in aceasta calitate, el e
oarecum potrivnic educatiei, care cautd sa redefineasca, sa corecteze si sa completeze personalitatea
individului. Retelele sociale reprezinta contrariul; ele deschid individul catre o multiplicare arbitrara
a propriei personalitati, faicAdndu-1 sa imbrace diverse identitati virtuale, sa confiste idei si dorinte
care nu sunt ale sale, s manipuleze pe cei ce cu umilintd i se prezinta ca friends, subscribers sau

followers.
§3. Educatie si entertainment

Atractia retelelor sociale e principalul atu 1n utilizarea lor la orele de curs. Scoala se prezinta
intr-un teritoriu considerat indeobste ca fiind al amuzamentului, lucru care poate fi sau nu benefic™.
Hibridul poreclit edutainment, educatie si entertainment - are avantajul de a fi popular si la moda,
dar, prin insusi statutul sau binomial, nu se poate ridica la rang de alternativa la educatia

. 12
academica ™.

Anumite zone din social networking par prietene dezvoltdrii anumitor competente. Spre
exemplu, utilizarea jocurilor video educationale imbunatateste performantele la matematica’®, iar

folosirea TikTok ii familiarizeazi pe elevi cu pronuntia corecta a cuvintelor din limbile straine™.

Succesul invatarii prin social networking depinde insa si de social media competence, adica

de ,,capacitatea de a utiliza retelele sociale ca mijloc de a trimite mesaje, de a-i contacta pe altii, de

19 Serge Tisseron, Jeux d’écrans, https://www.cairn.info/revue-I-ecole-des-parents-2013-1-page-14.htm.

1 Nurul Nadwa Zulkifli, Malathi Letchumanan, Shafinah Kamarudin, Noor Dayana Abd Halim, Suhaizal
Hashim, A Review: The Effectiveness of Using TikTok in Teaching and Learning,
https://icce2022.apsce.net/uploads/P2_WO05_038.pdf.

2 Oksana Anikina, Elena Yakimenko, Edutainment as a modern technology of education,
https://www.beng.com/2c/en-us/knowledge-center/edutainment-portable/1-s2.0-S1877042814066968-main.pdf.
13 Praveen Kumar Ganesan, Vasimalai Raja, The Effect of Educational Video Games on the Mathematics
Achievement of Middle School Students,

https://www.researchgate.net/publication/360411070_The Effect of Educational_Video Games _on_the Mathe
matics_Achievement of Middle_School_Students.

Y Nurul Nadwa Zulkifli, art. cit., p. 3.
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a Tncuraja conversatia si participarea Intr-o comunitate” . Acestea variazad de la individ la individ si

de la grup la grup, trecand pe plan secund calitatea predarii sau capacitatea de a invata a elevului.
1n loc de concluzii.

Social media e in pas cu spiritul epocii noastre, a carei caracteristica e noianul de sarcini ce
trebuie bifate in timp limitat. Nu scoala suprasolicitd, ci societatea. Traim intr-o erd a distragerii
atentiei (age of distraction), dar ,am rimas mesopotamieni”™® — spune Robert Hassan, facand
trimitere la sistemul de numeratie sexazecimal al babilonienilor, care ne dezvaluie ca fiinte
,cronoscopice”, 1. e. trdind ,,supt vremi”, cum zice cronicarul. Lipsa timpului si supraincarcarea

priveaza omul de cunoastere, intrucat cunoasterea cere timp si cere o contiguitate, o carare fara

gropi, fard absente si fara neatentie.

Viteza nu este o carte castigatoare in jocul cunoasterii. ,,Astdzi, intr-o masura fara precedent,
intelegem cuvintele - scrise sau citite - doar la un nivel superficial, deoarece ne confruntam cu lipsa
timpului... De aceea lucrurile le facem prost, sau le amanam la infinit, sau le maturam discret sub
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In asimilarea informatiei, social media induc o eroare fundamentald, cea a unei eruditii aflate la ,,un
click distantd”. Mohamed Ghilan, citdnd un grup de cercetdtori de la Yale, aratd ca, parcurgand

doua-trei linkuri, ,,navigatorul” devine fascinat de cat de multe stie, ,,confundand cunostintele din

surse externe cu cele ale propriei memorii™*®.

In fine, invatarea cere rdgaz, concentrare si uneori solitudine. Daca, asa cum spune Marcu

Ascetul, ,,[harul] e ascuns in invatatura ce ne-o da aproapele. Iar uneori se iveste in cuget si prin
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cetire; sau nvatd mintea prin cugetarea naturala despre adevarul lui.”™ — pentru a procesa aceasta

1> Sha Zhu et alia, Understanding Social Media Competence in Higher Education: Development and Validation
of an Instrument,
https://www.researchgate.net/publication/329979206_Understanding_Social_Media_Competence_in_Higher_Ed
ucation_Development_and_Validation_of an_Instrument,

18 Robert Hassan, The Age of Distraction: Reading, Writing and Politics in a High-Speed Networked Economy, p.
61, https://rebalancemobility.eu/wp-content/uploads/2021/02/The-Age-of-Distractionl.pdf.

" Ibidem, p. 62. Cercetitorul este contrazis de sociologul canadian de origine maghiara Frank Furedi, care afirma
ca lipsa atentiei nu este o lacund psihologicd la generatiile tinere, ci mai degrabd una morald si culturala:
,Neatentia noastrd este o realizare culturala bazata pe dificultatea societatii de a genera idealuri inspiratoare.
Adevarata problema in joc este incapacitatea societatii contemporane de a dezvolta resursele intelectuale pentru a
da sens experientei umane” (Blaming the Social Media: An Excuse For Human Fragility And Failure,
https://frankfuredi.substack.com/p/blaming-the-social-media-an-excuse).

8 Mohamed Ghilan, On Fake Knowledge and Erudition in the Age of Cyberspace,
https://alandalusacademy.com/on-fake-knowledge-and-erudition-in-the-age-of-cyberspace/. Observatia a fost
facutd, intr-o altd formulare, de cétre Patafijali, pentru care asmita (sentimentul eului, egotismul) este definité ca
»identitatea dintre puterea cunoscatoare si instrumentul cunoasterii” (Patafjali, Yoga Sitra, trad. Walter Fotescu,
Editura Herald, Bucuresti, 1999, p. 127).

9 Marcu Ascetul, Despre cei ce-gsi inchipuie cd se indrepteazd din fapte, in 226 de capete, in Filocalia sfintelor
nevointe ale desavarsirii, trad. Dumitru Staniloae, editia a [V-a, Editura Harisma, Bucuresti, 1993, p. 318.
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invataturd avem nevoie, cateodata, sa urmam sfatul Avvei Moise Etiopianul: ,,du-te, sezi in chilia ta

si chilia ta te va invita toate”?.

2 patericul, ce cuprinde n sine cuvinte folositoare ale Sfintilor batrdni, Episcopia Ortodoxd Roména Alba Iulia,
1993, p. 142.
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MODALITA’[I DE UTILIZARE A PLATFORMEI LIVRESQ - ACTIVITA]’I

INTERACTIVE

Evolutia tehnologiei si ritmul cu care
sunt implementate inovatiile de acest tip in
diferite domenii de activitate au fost accelerate
de evenimentele din ultimii ani, demonstrand,
inca o data, faptul ca digitalizarea este un vector

de transformare, iar educatia este unul dintre

prof. nv. primar Rodica Hritac

Scoala Gimnaziala ,, Teofil Vilcu”, Hanesti

Toamna lunga, dupa George Topirceanu

(<o)

Metadate

Clasificare

@ DESCHIDE

Varsta: Copii

Categoria:  Le

Subiectul: Limba

N Retrage publicarea

domeniile in care impactul acesteia este o P
semnificativ, cu atat mai mult cu cat sistemul . © o
educational se afla la baza dezvoltarii societatii. Pakctper o201 15135

Astdzi, se vorbeste tot mai mult despre |
integrarea si utilizarea noilor metode de predare,
avatarurile de 1invatare digitala (e-learning

avatars) fiind una dintre acestea. Implementate recent si in Romania prin intermediul platformei

Livresq dezvoltate de producatorul local de software-uri educationale Ascendia, avatarurile de

invatare digitala utilizeaza tehnologie Microsoft si i1 ghideazad pe elevi prin cursurile concepute

chiar de catre profesorii lor, aducand o componenta inedita in activitatea acestora.

Platforma Livresq este un produs in totalitate romanesc, ce pune la dispozitia utilizatorilor

g wy e

interactive si atractive pentru elevi, incepand cu nivelul prescolar pana la cel universitar si nu

numai.

Pentru mine, cea mai importantd caracteristicd a unei activitati realizate cu Livresq, este

aceea ca pot introduce in activitatea mea o componentd teoretica, elemente cu aplicativitate

practicd, precum si o parte de evaluare, toate la un click distanta, toate in acelasi loc.
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Activitatile interactive create cu
aceastd platforma au fost foarte bine
primite de scolarii cu care Tmi desfasor
activitatea la clasa, iar din punctul de
vedere al cadrului didactic, consider ca
materialul de Invatare pregatit poate fi
mult mai bine organizat. Astfel, resursa
didactica creatd cu Livresq poate fi usor

utilizata in cadrul activitatilor sincron si in

= Toamna lung3, dupa George Topirceanu

Joc 1, Cuvéntul interzis®
B 0000 @ mns:ﬂ' "

Joc : ,Cuvantul interzis”. Raspunde la intrebari fara B Scrie un titlu
sa folosesti cuvantul toamna’l

Despre ce anotimp este vorba in text? +

Ce anotimp urmeazi dup varé? +

Din ce anotimp fac parte lunile septembrie,
octombrie si noiembrie?

Potriveste
Gaseste

perechea!

Gliseaza si fixeaza
fiecare cuvant cheie

Fixeaza fiecare cuvant langa definitia sa!

linga defniiasa. g x2
acelasi timp poate fi usor accesibild si
celor care nu pot fi prezenti fizic in sala de clasa.

Un alt avantaj pe care 1l oferd platforma Livresq este acela cd da posibilitatea cadrului
didactic de a crea lectii interactive, corelate cu viziunea proprie si cu particularittile clasei pe care
o are spre indrumare. Astfel, elevii, chiar si cei mai mici dintre ei, sunt in scurt timp atrasi de
continutul educativ si reusesc sa deruleze si sa parcurga activitatile individual fara ajutor sau cu un
ajutor minim din partea unui adult, deoarece platforma este foarte intuitiva.

O activitatea creata cu ajutorul editorului Livresq se concretizeaza printr-un pachet digital
ce poate contine mai multe resurse educationale cum ar fi: manualul digital, jocurile online,
materialele video, imaginile sugestive, resursele de tip acordeon insotite de informatii,
chestionarele de fixare sau cele de evaluare a cunostintelor, ceea ce diminueazd mult din timpul
cadrului didactic de postare a materialelor de studiu in mod separat si ofera posibilitatea elevului de
a parcurge resursele propuse in ordinea pe care o doreste, in ritm propriu. De asemenea, lectiile
create au si alte avantaje: le permit copiilor sa le urmareasca ori de cate ori au nevoie, sunt
interactive, le oferd posibilitatea de a se verifica prin intermediul chestionarelor, contin imagini

atractive si sugestive etc.

= Toamna lung, dup’ George Topirceanu

Toamna lungs, dupa Geor
Topirceshu o Lectura model a textului

@ Lectura model a textului

@ Cuvinte necunoscute

@ Date despre autor Cititi textul in gand si subliniati
te!

cuvintele necunoscut
® Joc : Cuvantul interzis

Date despre autor

=
[N
-~
o

v LIVRESQ 040570 O
B - o
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Elaborarea continutului unei activitati folosind platforma Livresq devine pentru cadrul
plecare 1n crearea unei activitati ar putea fi competentele pe care dorim sa le dezvoltim la copii si
apoi sa subordonam intregul continut acestui scop. Astfel, cadrul didactic are libertatea de a
introduce n lectie tot ceea ce considera necesar si sub forma pe care o doreste (galerie de imagini,
material video, resursa de tip tab sau acordeon, bariere, asistenti etc.) pentru a-si indeplini scopul.
Pe de altd parte, atunci cand materialul este propus pentru a fi inclus in biblioteca publica a
platformei Livresq, a crea o lectie presupune si un intens efort empatic, pe langa cel intelectual,
fiindca produsul creat ajunge sd fie folosit de copii pe care nu ii cunosti §i carora trebuie sa le
intuiesti nevoile de invatare, dar si pe cele afective.

Livresq este o platforma completa, care mi-a oferit multiple instrumente necesare obtinerii

editorului pus la

= Toamna lungé, dupa George Topirceanu s 0 =
mparte cartile!

Toamna lung, dupa George
Topirceanu

dispozitie, a

20% Carti aleatorii

Gaseste in text cum
$abloanelor de primeste fiecare copac
® Lectura model a textului anotimpul toamna!
lectii @ Cuvinte necunoscute
@ Date despre autor Gasegte in text cum primeste fiecare copac
- R . anotimpul toamna!
pI’EEXIStente, am @:J5¢’ Cuyentulinterss imparte carti la 3 ;

© Gaseste perechea! intdmplare dintr-un

avut pOSIbIIItatea @imparte carile! pachet amestecat. ) 52

de a-mi structura

deSIgn-UI & Scrie un titlu Joc
? Ajutati-i pe Andrei si Tina sa faca ordine, agezand la
locul lor copacii si florile din text!

activitatilor  de

v LIVRESQ

invitare  intr-0 @ ‘ ‘§
ampla varietate —

cromatica, de forme si de animatii, astfel incét acestea sd fie antrenante, captivante si participative
pentru cei mici, sd 1i determine pe acestia sa interactioneze cu continuturile de invatare, sa se
implice activ in demersul educativ.

Pentru exemplificare:

https://view.livresq.com/view/61a745a29a6fc4000979c9f6/#
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METODA ,,EXPLOZIA STELARA” IN EDUCATIA PRESCOLARA. O
ABORDARE CREATIVA SI STIMULATIVA PENTRU DEZVOLTAREA
COPIILOR MICI

Camelia Hrituc

Scoala Gimnaziala Nr. 12/ Gradinita P.P. Nr. 15, Botosani

Metoda ,,Explozia Stelara” este o abordare educationald inovatoare si stimulativa, special
conceputa pentru a incuraja creativitatea, imaginatia si explorarea la copiii prescolari. In acest eseu,
ne propunem sa explordm importanta si beneficiile utilizarii acestei metode in educatia prescolara,

evidentiind modul in care ea sprijind dezvoltarea holistica a copiilor mici.

Aceastd metodd poate fi adaptatd si implementatd in cadrul programelor de educatie
prescolara si se inspira din fascinatia copiilor pentru spatiu si astronomie. Ea 1si are rddacinile in

abordarile educationale care Incurajeaza explorarea activa, jocul creativ si invatarea experientiala.

Educatorii joacd un rol crucial in implementarea metodei ,,Explozia Stelara”. Ei trebuie sa
fie pregatiti sa faciliteze activitatile, sa ofere ghidare si suport copiilor in explorarea si descoperirea
fenomenelor spatiale, si sd incurajeze intrebarile si discutiile care sd stimuleze curiozitatea si
gandirea critica. Pe langa beneficiile cognitive si academice, participarea la activitdtile ,,Explozia
Stelara” poate avea efecte pozitive asupra stimei de sine, increderii in sine si dezvoltdrii emotionale
a copiilor prescolari. Acestia se simt incurajati sd-si exprime creativitatea si sa exploreze lumea

inconjuratoare intr-un mod sigur si stimulativ.

Prin integrarea metodei ,,Explozia Stelard” in cadrul educatiei prescolare, se poate crea un
mediu de Invatare captivant si motivant, care incurajeaza curiozitatea, explorarea si dezvoltarea

copiilor mici Intr-un mod holistic si integrat.

Y

Beneficiile Metodei ,,Explozia Stelard” in educatia prescolara:

1. Stimularea Creativitatii si Imaginatiei: Metoda ,,Explozia Stelard” ofera copiilor prescolari
oportunitatea de a-si folosi imaginatia si creativitatea pentru a explora si a invata. Prin intermediul
activitatilor interactive si ludice, acestia sunt Incurajati sd-si exprime ideile si sa-si creeze propriile

lor aventuri spatiale.

2. Dezvoltarea Abilitdtilor de Comunicare si Limbaj: Participarea la activitati precum povestirea
povestilor spatiale, jocurile de rol si discutiile in grup ii ajutd pe copii sd-si imbunatateasca
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abilitatile de comunicare verbala si non-verbala, precum si vocabularul lor legat de spatiu si

astronomie.

3. Incurajarea Cooperarii si Colaborarii: Metoda ,,Explozia Stelard” promoveaza colaborarea si
lucrul in echipa prin implicarea copiilor in diverse activititi de grup, cum ar fi construirea unui
rachetd spatiald sau crearea unei harti stelare. Aceste activitati i Tnvatd pe copii sd-si impartaseasca

ideile, sd lucreze Impreuna si sa 1si sustind reciproc in eforturile lor.

4. Explorarea Stiintei si a Lumii inconjurdtoare: Metoda ,,Explozia Stelard” oferd copiilor
oportunitatea de a explora concepte stiintifice si de a descoperi minunile universului Intr-un mod
captivant si accesibil. Prin intermediul experimentelor stiintifice simple, observarii stelelor si
planetelor si construirii modelelor de rachete, acestia isi dezvoltad interesul pentru stiintd si

explorarea lumii inconjuratoare.

Metoda ,,Explozia Stelard” reprezintd o abordare inovatoare si stimulativd in educatia
prescolara, care incurajeaza explorarea, creativitatea si colaborarea la copiii mici. Prin intermediul
activitatilor ludice si a experientelor practice, aceastd metodd sprijind dezvoltarea holisticd a
copiilor, contribuind la formarea unor adulti creativi, curiosi si responsabili. Prin urmare, integrarea
metodei ,,Explozia Stelard” in practica educationala prescolara poate aduce beneficii semnificative

in procesul de invatare si dezvoltare a copiilor.
Bibliografie:

1. Gura, S., & Sipos, M. (2021). Explorarea spatiului cosmic la gradinita prin metoda explozia

stelara. Editura Didactica si Pedagogica.
2. Kohl, M. (2017). Space: A Conceptual Approach to Learning and Teaching. Routledge.

3. Magnier, S., & Launay, M. (2019). Exploring Space: From Galileo to Astronauts. Frances
Lincoln Children's Books.
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CRESTEREA CALITATII EDUCATIEI IN SCOALA ROMANEASCA PRIN
STIMULAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII CREATIVE A
MICILOR SCOLARI

Prof. Anca Elena lacob

Scoala Gimnaziala ,, Grigore Antipa’ Botosani

Creativitatea, ca formatiune psihologica, este proprie tuturor copiilor, in limitele dezvoltarii
normale. Se contureaza treptat, pe masura dezvoltarii ontogenetice, conducand astfel la diferentierea
si individualizarea personalitatilor creatoare, fiecare dispunand de o dominanta specifica, in functie
de ponderea si modul in care se coreleaza factorii implicati, de experienta acumulata si de contextul
social si climatul psihosocial in care se manifesta.

Privita prin aceasta prisma a devenirii, creativitatea presupune anumite premise
psihofiziologice care, subsumate si angrenate in procesul dezvoltarii, vor conduce la conturarea si
exprimarea ei ca dimensiune proprie individului respectiv. Toate conditiile virtuale existente in om,
dar nu neapdrat utilizate, care ar putea contribui la succesul actului creativ, alcdtuiesc
creativitatea potentiala a persoanei, spre deosebire de facultatea creativa, care presupune
posibilitatea reald, actualizatd de a crea. (A. Stoica, 1983). Fiecare copil dispune, deci, de un
potential creativ, respectiv de anumite trasaturi sau insusiri favorizante actului creator.

Esenta strategiei educationale intreprinse in acest sens consta in centrarea ei pe dezvoltarea
personalitatii creatoare a elevilor. Aceasta strategie presupune doud coordonate complementare
descoperirea potentialului creativ §i promovarea unor modalitati care sa stimuleze trecerea de la
creativitatea potentiala la cea manifesta. Pedagogic vorbind, aceasta nu inseamna a-1 forta pe copil
sa devina un mic geniu sau un inventator de lucruri noi ( G. Mialaret, 1975 ), ci a-i
modela personalitatea in sensul cerintelor integrarii creative in viata sociala.

Identificarea elementelor potentialului creativ presupune multa atentie si preocupare din
partea educatorului. La nivelul scolii ea se realizeaza cu precadere, prin observatii curente, la lectii
si in afara lor. Ana Stoica este de parere ca elevul creativ s-ar caracteriza prin urmatoarele conduite
capacitate de patrundere si prelucrare a materialului, posibilitatea restructurarii personale si rapide
a datelor, spirit independent si critic, preferintd pentru complexitate, dispozitie de a-si asuma riscuri,
relativa indiferenta fatd de impresia pe care o produce profesorilor si colegilor, incredere in sine,
nonconformism intelectual, interese variate si curiozitate. Intregul demers tehnologic ntreprins de
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invatator trebuie subordonat antrenarii si exersarii potentialului creativ al elevilor, astfel Tncat
acestia sa adopte o atitudine creatoare in activitatea pe care o desfasoara.

Valentele educative nu pot fi apreciate In sine decat in contextual unei situatii concrete in
care interactioneaza sincronic strategia invatatorului, personalitatea elevului si continutul
informational. Cadrul didactic indeplineste o importanta parte a sarcinii sale prin crearea premiselor
necesare promovarii creativitatii elevilor si trebuie s aiba In vedere urmatoarele aspecte:

% gandirea creativa si invatarea din proprie initiativa trebuie incurajata prin lauda;

% elevii trebuie indrumati sa dobandeasca o gandire independenta, nedeterminatd de grup,

toleranta fatd de ideile noi, capacitatea de a descoperi probleme noi si de a gasi modul

de rezolvare a lor si posibilitatea de a critica constructiv;

¢ se recomandd ca invatatorul sd ofere camp de manifestare spontaneitafii si initiativei
elevilor,;

+ stimularea atitudinii interogative a elevilor;

% folosirea unor metode si procedee speciale pentru declansarea si stimularea diversilor factori
ai potentialului creator;

% preocuparea Tnvatatorului pentru prevenirea si inlaturarea eventualelor blocaje ce ar putea
interveni Tn exprimarea creativitatii elevilor;

% Invatatorul sa incurajeze rezolvarile euristice, pe baza de imaginatie si fantezie, fara a
exclude insa procedeele rational-algoritmice;

+¢ alterarea judicioasa a relatiei dintre competitie §i cooperare in procesul de invatamant;

% se impune ca tehnologia didactica sd se concentreze asupra procesului creative §i nu a
produsului sau;
Torrance formuleaza urmatoarele premise ale invatarii creative:

1. Initiativa proprie: Trebuie sa lasam elevilor initiativa de a gandi independent, deoarece,
numai pe calea exercitiului, elevul va invata sa gandeasca creativ. Pe de alta parte, gandirea trebuie
sd se desfasoare intr-o forma care sa intereseze pe elev. Initiativa se manifesta prin curiozitate,
uimire, punerea unor intrebari. S-a dovedit ca invatatorii care stimuleaza elevii sa puna intrebari si
sa caute metode inventive obtin o dezvoltare a creativitatii.

2. Invitarea independenti: Cercetirile au demonstrat ci elevii care sunt stimulati si citeasca si
sa scrie in afara programului scolar, sunt cei care invata mai mult §i cu placere.

3. Necesitatea revizuirii conceptului de maturitate necesard unei activititi oarecare. Elevii nu
trebuie sa fie retinuti de la efectuarea unor activitati dorite, chiar daca ele nu corespund varstei lor.

4. Tncrederea Tn sine: Avem datoria de a veni Tn ajutorul elevului, ficdndu-1 constient de
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5. Felul in care reactioneaza mediul: Nu este suficienta atitudinea de ingaduinta a celor din jur;
mai este necesar sa stii cum poate fi folosita libertatea acordatd. Copilul inceteazd s mai fie creativ
cand mediul nu reactioneaza la manifestarile sale.

Sarcina cadrului didactic este sa ajute copiii sa invete cum sa procedeze in invatare in tot
cursul vietii, intr-o lume pe care nu au cunoscut-o si sa incurajeze in abordarea mai creativa a
problemelor pe care le va ridica activitatea lor productiva.

Activitatile trebuie orientate in urmatoarele directii:

a) stimularea gandirii productive;

b) libertatea de exprimare a cunostintelor, gandurilor, faptelor;
c) utilizarea talentelor si a deprinderilor individuale;

d) generarea de noi semnificatii din cele vechi;

€) ndzuinta spre necunoscut;

f) exersarea autocontrolului;

g) satisfactia personala.

Elevii mici trebuie ajutati sistematic, cu tact, cu rabdare sa-si formeze anumite
creativitatii, inventivitatii, se pot enumera: problematizarea, invatarea prin
descoperire, algoritmizarea, modelarea, exercitiul, munca individuala, muncain grup, jocul
didactic, cubul, ciorchinele, brainstorming, eseul de cinci minute.

Pentru a asigura dezvoltarea personalitatii creative a elevilor, acestia trebuie sd-si Insuseasca
o atitudine receptiva si fara prejudecati in intdmpinarea lunii inconjuratoare, si, apeland la diferitele
domenii ale experientei lor, sa invete sa foloseasca variatele modalitati de abordare a realitatii.

O conditie esentiala a creativitatii o constituie fondul de cunostinte de care dispune individul
si de gradul de stapanire a acestuia. O alta conditie consta in existenta unor capacitati si deprinderi
intelectuale cu care sa fie prelucrat fondul de informatii. Climatul educational trebuie sa fie
favorabil creativitatii. Prin selectionarea materiei astfel incat sa cuprinda probleme care incita
intelectul elevului la fraimantari, rezolvari, descoperiri, prin utilizarea unor metode, mijloace si
forme stimulatoare, prin solicitari care sa activeze mintea elevilor, puterile lor creative, de elaborare
independenta, invatatorul poate contribui la asigurarea unui climat care sa favorizeze creativitatea.

Creativitatea nu se invata in lectii speciale, ci prin intreaga activitate desfasurata in procesul
invatarii. Nu trebuie si punem in opozitie invitarea creatoare cu invitarea reproductiva. Invitarea
nu poate fi n Tntregime creativa. Trebuie asiguratd insusirea algoritmilor cu care se opereaza la
disciplina respectiva. Invitarea se exprima printr-un comportament creator. invitarea creatoare se
intdlneste in toate situatiile carese subsumeazd strategiei generale a rezolvarii de

probleme. Utilizarea celor invdtate in noi contexte ridica intotdeauna anumite obstacole care
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urmeaza sa fie depasite. Rezolvarea de probleme este uzual definitd ca formulare de noi
raspunsuri, mergand de la simpla aplicare a unor reguli invatate la crearea solutiei. (A. Woolfolk,
1990). Deducem de aici ca gradul de implicare creatoare este diferit de la aplicarea unei reguli la
0 situatie asemanatoare pana la crearea unei solutii noi pentru o problema data.

Invatarea creatoare presupune cu precidere acest din urma aspect, descoperirea unei solutii
originale pentru rezolvarea situatiilor problematice. Ea intervine atunci cand simpla aplicare a unor
raspunsuri automatizate sau algoritmi nu este suficientd pentru descoperirea solutiei. De cele mai
multe ori intervine operatia de combinare intr-0 structurd cognitivd noua a regulilor invatate
anterior. Acest fapt este generat si intretinut de un fond motivational, stimulat din exterior sau
autostimulat. Prin acest proces de combinare a vechilor reguli in altele noi, omul rezolva probleme
noi pentru el si 1si formeaza astfel mai multe capacititi noi (R. Gagné, 1975). Solutiile sunt deci,
originale sau creatoare pentru cei care invata, nicidecum pentru cunoastereca umana in general.

O alta categorie de activitati creative o constituie continuarea de catre elevi a constructiei
sistemului sau structurii dupa modelul dat de invatator si lucrat pana la un punct sub conducerea lui.
Elaborarea sau transformarea unui sistem sau a unei structuri pe baza modelului dat, creeaza camp
larg educarii creativitatii.

Elaborarea variantelor este o altd categorie de activitati creative, elevii trebuie sa compuna
variante de exercitii si probleme de un anumit tip. Trebuie lasata elevilor independenta deplina in
compunerea problemelor si exercitiilor. Creativitatea solicitd in mod iminent si descoperirea.

Invitarea prin descoperire se refera la o situatie in care materialul de invitat nu este
prezentat intr-o forma finala, el urmeaza sa fie descoperit, ca urmare a unei activitati mintale, si
apoi inclus in structura cognitiva a celui ce invata.

Adeptul acestui tip de invitare este Jerome S. Bruner. Invitarea prin descoperire este
prezenta cu predilectie in rezolvarea de probleme, in momentul sdu rezolutiv. Situatia de Tnvatare
trebuie sa fie bine structuratd si adaptatd particularitatilor de varstd ale celui care invatd, cat
si continutului disciplinei.

Deoarece creativitatea nu depinde numai de individ, ci si de domeniu, de epoca in care s-a
creat, putem fi de acord cu ideea cad teoriile de confluentd referitoare la creativitate ofera

posibilitatea explicarii diverselor aspecte sub care acestea se prezinta.

Bibliografie:
1. Stoica-Constantin, Ana, Creativitatea elevilor, EDP, Bucuresti, 1983.
2. Robert M. Gagne, Conditiile Tnvatarii, Editura Didactica, Bucuresti, 1975.

3. Roco, M., Creativitate si inteligenta emotionala, Ed. Polirom, lasi, 2004.
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»MICII SANITARI LA LOCUL DE MUNCA” - EXEMPLU DE BUNA
PRACTICA LA ORELE DE T.I.C.

Prof. dr. ing. Bianca Lengyel

Scoala Gimnaziala Giarmata, Timis

Tema: ,,Micii sanitari la locul de munca”, se realizeaza n scopul Imbogatirii bazei
didactico-materiale cu materiale tehnico-medicale (fese elastice, tifon, vata, rivanol, spirt, fese
din bumbac, fese de protectie pentru arsuri, etc), realizarea de elevi cu ajutorul cadrelor
didactice utilizind materialele furnizate de sponsor, a unei activititi in care se explicd, se
analizeaza si se aplica cunostiintele acumulate la orele din cadrul orelor de T.I.C, la clasele V-
VIII, in cadrul capitolului Ergonomia si norme de SSM la locul de munca — Lectia

»Acordarea primului ajutor la locul de munca”.

Scopul: -stabilirea de noi relatii de colaborate intre elevi-profesori, profesori-profesori

si elevi-elevi;

- realizarea obiectivelor propuse in proiect: verificarea cunostintelor dobandite in
procesul educational, dezvoltarea abilitatilor de cooperare si de competitie, a spiritului
umanitar, valorificarea potentialului creativ in domeniul sanatatii si securitatii muncii,
recunoasterea activitatilor desfasurate in sectorul extrascolar. Asigurarea calitdtii
procesului de invatamant.

Obiective: -stimularea creativitatii elevilor si dezvoltarea simtului pentru a putea

acorda primul ajutor in caz de accident la locul de munca;

- dezvoltarea relatiilor interpersonale prin munca in echipa, sa largeasca orizonturile
cunoasterii ;

DESFASURAREA ACTIVITATII

1) Discutii cu elevii claselor participante despre regulile de acordare a primului ajutor la locul

de munca, in laboratorul de informatica.
2) Discutii despre materialele tehnico-medicale folosite la aceasta activitate.

3) Realizarea unor aplicatii concrete pe anumiti elevi care sunt implicati in aceasta activitate

cu tematica propusd din aceast proiect in colaborare cu sponsorul S.C.FARMACIA
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BERATCO S.R.L. Desfasurarea unor activitdti de abilitati creative in timpul expozitiei cu

ajutorul elevilor din clasele V-VIII din cadrul Scolii Gimnaziale Giarmata.
5) Impresii foarte bune din partea publicului si ale copiilor asupra intregii actiuni.

EVALUAREA ACTIVITATII

Obictivele pe care ni le-am propus initial au fost atinse astfel:

-Stimularea interesului elevilor pentru importanta acordarii primului ajutor la locul de munca
si nu numai. Cunoasterea semnificatiei semnelor care trebuiesc respectate in orice loc de
munca de catre fiecare elev pentru a fi evitate accidentele. Crearea unor teme cat mai diverse
pe aceastd problema a accidentelor la locul de munca care si fie in mare masura realizate din
materialele puse la dispozitie de sponsorul proiectului S.C. FARMACIA BERATCO S.R.L
din Timisoara. Formarea imaginii de sine positive: pozele si pliantele au fost admirate si

achizitionate de vizitatori.

-Copii au fost 1dudati si incurajati din partea profesorilor si a beneficiarilor externi.

Bibliografie

1. Legea 319/2006 - Legea sanatatii si securitatii in munca;
2. HG nr.1425/2006 privind aprobarea Normelor Metodologice de aplicare a prevederilor Legii

Securitatii si Sanatatii in munca nr.319/2006.
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MODALITA'[I DE CRESTERE A MOTIVATIEI ELEVILOR DIN
CLASELE PRIMARE

Prof. inv. primar Veronica Manolache

Liceul cu Program Sportiv Botosani

Invitarea ca proces este facilitatd si energizati de motivatie prin concentrarea atentiei si
mobilizarea efortului necesar. Dorind ca rezultatele sale sa fie pozitive, elevul 1si mentine motivatia
pentru invatare.

Profesorul pentru invatimant primar trebuie sd caute modalitati de crestere a motivatiei
scolarilor din clasele mici, aplicand strategii de motivare, sa gaseasca modalitati prin care sa asigure
atingerea performantelor dorite. In acest sens, invatitorul trebuie si amenajeze sala de clasa intr-un
mod placut, sd fie atractivd pentru copii, iar intre membrii grupului de invatare sa fie relatii de
cooperare, de buna Intelegere si sa aiba teluri comune.

Invatitorul trebuie sa le explice elevilor scopurile activitatilor de invitare si sa-i asigure ci el
il va sprijini si 1i va Indruma sd obtind succese. Lauda si evidentierea progresului, crearea situatiilor
de competitie cu sanse egale de succes, orienteazd activitatea in directia obtinerii performantelor.

O modalitate de crestere a motivatiei este alternarea activitatilor intelectuale cu cele practice
st de dezvoltare a creativitatii.

Rolland Viau recomanda niste tehnici ce contribuie la intensificarea motivatiei si faciliteaza
invatarea:

-captarea atentiei sa se facd cu o povestioard, cu o ghicitoare sau cu un joc care sa trezeasca
interesul celor mici;
-utilizarea mijloacelor audio-vizuale, a suporturilor materiale (afise, planse, jetoane);
-folosirea unor exemple din viata cotidiana, din medii cunoscute copiilor;
-realizarea unor conexiuni Intre notiunile care se predau cu cele asimilate anterior si cu alte
discipline;
-implicarea elevilor in realizarea unor proiecte, lucrand in echipa;
Ca sa stimuleze motivatia scolarilor, activitatea trebuie sd indeplineascd anumite conditii:
-sa se Incadreze 1n sfera de interese ale celor mici;
-sa-1 provoace pe copil sd se implice, sd-1 solicite cognitiv si afectiv;
-sa fie asigurat materialul didactic necesar;

-sa se facd dozarea timpului corect, dar sa fie suficient pentru realizarea obiectivelor stabilite;
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Strategiile didactice folosite pentru cresterea motivatiei trebuie sd cuprinda metode activ-
participative, forme de organizare diverse (in perechi, pe grupe care sa stimuleze relatiile de
cooperare) si metode de evaluare care sd le ofere elevilor un feedback corect referitor la
performantele obtinute pana la finalul activitatii.

Psihologul canadian Rolland Viau sugereaza ca invatatorul sd-i invete pe elevii sdi sa
inteleagd etapele ce trebuie parcurse cand rezolva o problema. Profesorul poate sa fie el insusi un
model recurgand la gandirea cu voce tare (verbalizarea actiunilor), astfel ca elevii sa retind modul in
care se identifica tipul de problema, se formuleaza ipoteze cu privire la modurile de rezolvare, se
alege o anumitd strategie. Scopul acestui demers este ca elevii sd stie sa se orienteze intr-o sarcind
de invatare: de unde trebuie sa inceapa, cum pot sa-si dea seama daca e bine cum procedeaza, intr-
un cuvant si utilizeze strategii meta-cognitive (planificare, monitorizare, autoevaluare). Tn felul
care elevul renunta sa rezolve sarcina sub pretextul ca nu stie ce trebuie sa faca.

Modalitatea in care profesorul realizeaza evaluarea are efecte asupra motivatiei elevilor.
Evaluarea nu inseamnd numai notarea elevilor, ierarhizarea acestora si formularea unor concluzii.
Aceastd conceptie poate sa aiba efecte negative asupra motivatiei unora, deoarece e generatoare de
anxietate. Pentru ca evaluarea sd fie motivanta pentru elevii din clasele primare, in sensul sa-i
determine sa se implice mai mult in activitatile de invatare si sa persevereze, este necesar ca actul
evaluativ sa se focalizeze mai mult pe progresul elevilor, pe aprecierea efortului pe care 1-a depus
fiecare pentru Imbunatdtirea propriilor performante si nu doar sa constate nivelul cunostintelor.
Mult mai eficiente pentru intensificarea motivatiei elevului s-au dovedit a fi aprecierile personale si
observatiile facute de invatator pe caiete referitoare la temele efectuate de elevi. Evaluarile care
evidentiaza achizitiile elevului, incurajarile in momentele dificile il impulsioneaza pe copil sa invete
n continuare.

Evaluarea trebuie realizata astfel incat sa stimuleze elevii, sd-i motiveze sa obtind
rezultatele dorite, dar sa li se arate si acele parti din continuturile parcurse unde ei trebuie sd mai

exerseze.
Bibliografie:
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RED IN CADRUL ORELOR DE DEZVOLTARE PERSONALA SI
EDUCATIE CIVICA

prof.inv.primar Livia Marusac

Scoala Gimnaziala nr. 2 Sirbi

Dinamica schimbarilor ce au loc in lume constituie o provocare pentru toti actorii
sistemului educational. In acest context, se inscrie si utilizarea in sistemul educational, a
tehnologiilor si a resurselor informationale, dar si facilitarea, prin intermediul acestora, a accesului
si a schimbului de informatii. Resursele electronice, confinuturile on-line si spatiile educationale
virtuale ofera cele mai noi, cele mai diverse informatii si oportunitati de educatie continua .

Resursele Educationale Deschise provoaca o schimbare majora in educatie. Cu ajutorul
financiare nu mai sunt relevante pentru a avea acces la materiale educationale, fie ele cursuri,
manuale, exercitii, teste sau jocuri educative. Mai mult, avem acces la mai multi profesori, la mai
multe forme de invdtdmant si putem contribui efectiv la perfectionarea resurselor de invatare

datoritd modului liber in care sunt licentiate resursele educationale.

O resursa educationala digitala poate fi elaborata pentru a fi utilizata intr-0 activitate de
invatare independentd sau pentru a sustine activitatea cadrului didactic, intr-o abordare frontala.
Poate consta intr-o resursa simpld, cu o singura functie, care sustine o activitate scurta, sau poate fi
complexad, colaborativa, cu multe deschideri, care poate fi utilizata si valorificata in variate moduri.
Aceasta din urma este un veritabil ,,mijloc de educatie”, expresia unei strategii didactice adaptate/
adaptabile, depasind rolul de instrument de suport.

Mediul tehnologic, familiar elevilor, faciliteaza includerea de instrumente digitale si resurse
multimedia in activitatile de Invatare propuse de profesori. Sala de clasa se deschide pentru situatii
variate, cu parcursuri alternative, bogate in resurse, iar activitatile didactice devin experiente de
invatare construite pentru a sustine dezvoltarea de competente pentru viata reala, pentru a atrage si
pentru a motiva. Strategiile didactice gandite de cadrul didactic pot fi proiectate combinand, intr-o
logicd unitara si in parcursuri individualizate, activitati ,,conventionale” si situatii educative cu

suport digital .Fiecare resursa educationald deschisa aflata la dispozitia cadrului didactic:
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v"este un vehicul si un prilej pentru practici didactice inovative; includerea unei RED
digitale necesita reproiectarea activitatii de invatare, schimband, intr-un sens benefic pentru elevi,
abordarile conventionale/ traditionaliste;

v’ sugereaza posibile legaturi, citeodatd inedite, intre continutul invatarii si modul de
abordare al acestuia;

v’ ofera alternative (suport pentru transpozitic didacticd adaptatd, personalizata,
individualizata); permite personalizarea si adecvarea situatiilor educative.

Tn ultimii ani se remarci o concentrare pe utilizarea instrumentelor digitale in crearea

lectiilor interactive.Motivul principal e atractia elevilor pentru acest tip de aplicatii, ideea de joc,
imbinarea utilului cu placutul, a informatiei si imaginilor care converg catre o memorare $i

intelegere mai facila a continuturilor.

Wordwall - esteo aplicatie foarte eficienta la clasa de elevi deoarece ofera posibilitatea de a
o folosi in orice moment al desfasurarii scenariului didactic. Un avantaj deosebit al acestei aplicatii
este reprezentat de modul creativ si interactiv in care poti sd expui continuturile. Aplicatia
Wordwall permite realizarea de activitati interactive diverse de tipul: chestionare, potriviri de
cuvinte, jocuri didactice, punand la dispozitie un sistem de sabloane. Ultilizatorul poate folosi
sabloane deja existente sau le poate personaliza, in functie de necesitati. Worldwall este o aplicatie
utild pentru crearea de jocuri interactive in sustinerea Invatarii, fiind posibile modele, ca exemplu: -
Cuvantul lipsa, Anagrame, Puzzle, Rebus, Adevarat sau Fals, Sorteaza, Chestionare, Spanzuratoare,
Deschide cutia. Acesta este un instrument digital usor de utilizat, placut copiilor, datorita
elementelor ludice inserate.

Roata aleatorie - Sarcina elevilor este sa invarta de roata si sa rezolve cerinta indicata de
sageata. Pentru a rezolva toti itemii propusi, elevii au optiunea de a-i elimina pe cei lucrati.

Chestionarul - cuprinde o serie de intrebari - itemi de tip alegere multipla. Acestia sunt
astfel organizati Incat sd permita trecerea de la simplu la complex .Jocul oferd elevilor un feedback
imediat intrucat, in cazul in care un elev a raspuns gresit, este atentionat si 1 se oferd varianta
corectd, aspect ce le permite sa se autoevalueze.

Word Art este o aplicatie ce poate fi, cu usurinta, folositd incepand cu clasa pregatitoare,
stimuland creativitatea elevilor. Aplicatia poate fi folosita atat in lectiile de predare-invatare, cat si
in lectiile de evaluare. In aceasti aplicatie poti exersa sau evalua cunostintele.

O aplicatie la indemana cadrelor didactice este Chatter Pix Kids prin care copiii pot da
viatd personajelor indragite sau mai putin indragite, pozitive/negative. De exemplu, copiii au dat

viata personajelor din povestea ,,Ciubotelele ogarului”. Personajele negative pot explica de ce au
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ajuns sa se comporte urat cu cei din jur si pot fi puse sa-si ia angajamentul ca acest comportament
indezirabil sd nu se mai repete.

LearningApps.org este o aplicatie care sprijina procesele de invatare si predare cu module
interactive. Aplicatiile existente pot fi direct folosite ca materiale didactice sau utilizatorii le
pot crea sau modifica dupa cerintele si ideile personale.

Jigsaw Planet este o aplicatie ce permite utilizarea sau construirea de puzzle-uri, avand la
dispozitie o bibliotecd generoasa, gratuita

Dezvoltarea emotionala a elevilor claselor primare poate fi realizata prin intermediul
tuturor disciplinelor scolare. Ma voi referi, in special la disciplinele Dezvoltarea personala si
Educatie civica deoarece prin finalitatile si prin continuturile curriculare ale disciplinelor
respective se poate urmari mai vadit evolutia comportamentului emotional al elevilor .
Dezvoltarea personald si Educatia civica reprezintd doud discipline de studiu ce includ
activitati si experiente care au scopul sd sustind elevii In procesul de autocunoastere,

relationare corectd cu semenii, familia, mediul din care fac parte.

Dezvoltarea personald reprezintd o disciplind de studiu ce include activitdti si
experiente care au scopul sa sustind elevii in procesul de autocunoastere, relationare corecta
cu semenii, familia, mediul din care fac parte; sd dezvolte abilitatile de comunicare eficienta si
managementul eficient al emotiilor; sa imbunatateasca starea de constientizare a propriului
potential; sd dezvolte talentele, abilitatile personale. Prin disciplina Dezvoltare personald e
posibila dezvoltarea emotionala a elevilor! Lectiile de Dezvoltare personala sunt o modalitate
eficienta pentru dezvoltarea emotionald, valorificare a resurselor mediului de viata, orientate
spre a imbunatati calitatea vietii prin aderarea la valorile societdtii contemporane, prin
contribuirea la realizarea aspiratiilor si a viselor personale intr-un mediu de viatd sanatos si
sigur. Viziunea pedagogica promovata prin respectiva disciplind de studiu, recomandata
pentru nivelul primar, abordeaza variate subiecte a cdror complexitate creste de la o clasa la
alta, astfel Incat sa raspunda asteptarilor membrilor societatii privind pregatirea generatiilor in
crestere pentru viatd si integrare in campul social. Pentru a asigura echilibrul emotional al
elevilor, aceasta disciplind scolara trebuie sa fie una prietenoasa copilului, sa-l sprijine in
cunoasterea si acceptarea de sine; sd-i formeze respectul pentru sine si pentru ceilalti,
responsabilitatea de a-si organiza viata personald si a se integra armonios in context

socioprofesional.

Educatia civicd ca obiectiv si dimensiune fundamentald a socializarii, nu poate lipsi
din oferta de educatie concretizatd Tn moduri diferite in cadrul scolii. Educatia civicd nu

trebuie sa promoveze prejudecati, clisee, stereotipuri, ci sa sprijine dezvoltarea unei gandiri
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deschise si flexibile. Elevii mici nu sunt izolati de lumea in care traiesc, cu atat mai pugin de
viata “cetateneasca”. Ei sunt implicati 1n viata sociald prin familiile lor, prin grupurile de joaca
si de invatatura si prin relatiile specifice pe care le au cu diferite institutii (scoala, biserica,
cluburile, organizatiile, etc.).Locul disciplinei Educatia civicd in invatamantul primar, la
clasele a Ill-a si a IV-a este justificat de nevoia de a-i initia pe scolarii mici in practicarea unui
comportament civic intr-o societate democratica, un comportament activ, liber, responsabil,

tolerant, deschis, comunicativ, reflexiv, autoevaluativ

Integrarea R.E.D. in lectia de Dezvoltare personala

Clasa |

Disciplina : Dezvoltare personala

Unitatea de invatare: ,,Prietenia”

Subiectul lectiei : ,,Emotii de baza”

Captarea atentiei : Copiii audiaza cantecul emotiilor
https://www.youtube.com/watch?v=YnsGJ5NNZkQ

Obtinerea performantei :Vom fixa cunostintele printr-un alt joc si anume mimica emotiilor.
Astfel, voi avea pregatit un cub pe fetele caruia sunt emoticoarne cu emotii Pe rand céte un
elev va veni in fata clasei, va da cu zarul si 11 va cadea un emoticorn, cu o emotie pe care

trebuie sa 0 mimeze, iar ceilalti colegi trebuie sa o recunoasca.
https://wordwall.net/resource/9583803/emotii

Clasa all a

Disciplina : Dezvoltare personala

Unitatea de invatare : Emotiile noastre

Tema lectiei : Bucuria alunga tristetea

Captarea atentiei : Pentru a-1 introduce in tema lectiei le voi prezenta un cantecel, urmand

apoi sa  discutam putin pe baza acestuia. (ttps://youtu.be/sTsV620QSpo)

Obtinerea performantei : Pentru a fixarea cunostintelor si obtinerea performantelor ne vom

juca: ,,Jocul prieteniei” (https://wordwall.net/resource/7320238)

,,Roata emotiilor’’ (https://wordwall.net/ro/resource/1219852)
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Clasaa ll-a
Disciplina: Dezvoltare personala
Subiectul : Am incredere in mine! (Atitudinea pozitiva fatd de sine )

Captarea atentiei : Joc Wordwall ,,Roata emotiilor”- elevii vor recunoaste o emotie, pe care

sa o imite. - https://wordwall.net/resource/2522897/roata-emotiilor
Dirijarea invatarii : https://youtu.be/BVQPOUNNYLM - film
Se vizioneaza filmuletul ,,Soricelul si Luna”. Se poarta discutii pe marginea acestuia:

incheierea activitatii - Se va interpreta cantecul Pot i singur(d) -

https://youtu.be/qwQJ2pjcRjc pentru a se sublinia increderea in fortele proprii
Clasa: all-a

Unitatea de invatare: Emotiile mele. Cum Tmi exprim emotiile ?

Disciplina: Dezvoltare personala

Subiectul lectiei: Emotiile care ne fac bine. Emotiile care ne fac rau

Momentul organizatoric - Copiii interpreteaza cantecul ,,Emotia este prietena ta”.
https://www.youtube.com/watch?v=YnsGJSNNZKkQ

Captarea atentiei - se vizioneazi un fragment din filmul de desene animate INTORS PE DOS, cu

ajutorul caruia se actualizeaza cunostintele legate de emotiile de baza

(https://www.youtube.com/watch?v=54RdrstUS M

Se discuta filmul si se enumera cele 6 emotii de baza: bucuria, tristetea, frica, furia, uimirea,

dezgustul

Obtinerea performantei Pornind de la emotiile de baza, copiii identifica, dintr-un careu, cuvinte

care denumesc emotii, stari colaterale celor de baza traite cu intensitate diferita
BUCURIE : entuziasmat, incantat, Tncrezitor, fericit;

TRISTETE: mahnit, abatut, suparat, ingandurat;

FRICA : temitor, ingrijorat, panicat, alarmat;

UIMIRE: mirat, socat, stupefiat, consternate

FURIE : inversunat, manios, nervos, violent

Apoi, se discutd despre gestionarea emotiilor cu ajutorul Rotii solutiilor
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https://www.youtube.com/watch?v=YnsGJ5NNZkQ
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https://www.twinkl.com.au/resource/ro-t-2546376-roata-soluiilor-plana

Clasa:a Ill -a
Unitatea de invatare : Trasaturile morale ale persoanei
Disciplina: Educatie civica

Subiectul lectiei : Zambetul modestiei
Captarea atentiei: realizez vizionarea unui filmulet despre modestie si lipsa de modestie

numit: ” Liliacul ingdmfat”, accesand link-ul:

https://www.youtube.com/watch?v=AF3cWROdk9c

Provoc elevii la discutii pe baza filmului, a actiunilor liliacului, de unde desprindem o noua

trdsdtura morald a persoanei, care este si titlul nou al lectiei

Ca sa ne relaxam, provoc elevii la un joc, accesand link-ul:

https://www.rei.plus/manuela-alexe/liliacul-infumurat-trasaturi-morale/5781

Fixarea cunostintelor: propun elevilor sa participe la un joc online despre modestie si lipsa

ei, pe platforma wordwall.ro.

https://wordwall.net/ro/resource/8003989/modestia-si-lipsa-de-modestie

Clasa:alV-a

Disciplina : Educatie civica

Unitatea de nvatare : Raporturile noastre cu ceilalti oameni
Subiectul lectiei : Bundtate si rautate

Reactualizarea cunostintelor anterioare - https://wordwall.net/resource/16721187/copy-ue

Captarea atentiei - se vizioneaza un scurt filmulet, bazat pe o poveste reald, despre bunatate
si despre cum este rasplatitd bunatatea. Pe baza filmuletului se poarta o discutie

https://www.youtube.com/watch?v=mEOSS4PZ6yU

Fixarea cunostintelor - se va prezenta un joculet pe Wordwall
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https://www.twinkl.com.au/resource/ro-t-2546376-roata-soluiilor-plana
https://www.youtube.com/watch?v=AF3cWROdk9c
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Sarcina elevilor este de a aseza pe grupe caracteristicile specifice binelui si raului.

https://wordwall.net/resource/7309267/bun%c4%83tate-r%c4%83utate

(Organizatorul pentru disciplina Consiliere si dezvoltare personala este o resursa ce cuprinde RED-

urile create Tn cadrul proiectului CRED.

Lista RED-urilor este realizata sub forma de grafic care imita ideea unui ,,oras”. In acest oras
fiecare ,,bloc” reprezinta numarul de RED-uri realizate pentru o singurd clasd, domeniu de

dezvoltare si competenta generald, iar fiecare ,,fereastra” dechide lista link-urilor acestor RED-uri.)

Metodele educationale traditionale nu trebuie inlocuite ci perfectionate. Vor exista in
continuare cursurile traditionale impreuna cu instrumentele si tehnologia digitala. Astfel, orele sunt
mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in activitati care
au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi. Vorbind despre implementarea educatiei digitale
in mediul invatamantului avem impresia ca aceasta ar Tnsemna excluderea celei traditionale, insa cu
toate avantajele ei, educatia digitala nu ar supravietui fara cea traditionald, deoarece un calculator,

telefon, tableta niciodata nu ar putea inlocui sfatul sau indrumarea unui profesor.

Bibliografie:
1. ISE-Repere pentru proiectarea si actualizarea Curriculumului national-2015
2. Programa scolari pentru disciplina DEZVOLTARE PERSONALA, clasa pregititoare,
clasa I si clasa a II-a, Aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013;
3. https://[formare.educred.ro/course
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METODE TRADITIONALE $I METODE MODERNE

Prof. inv. primar Larisa Matache

Liceul Tehnologic Dimitrie Filipescu, Buzau

Metodele de predare-asimilare pot fi clasificate in :
-Traditionale: expunerea didacticd, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul;
-Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de caz,
metode de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), invatarea prin descoperire.

Metodele traditionale au urmatoarele caracteristici:
* pun accentul pe Insusgirea continutului, vizand, in principal, latura informativa a educatiei,;
ssunt centrate pe activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al instruirii,
asadar comunicarea este unidirectionala;
sunt predominant comunicative,;
esunt orientate, In principal, spre produsul final, evaluarea fiind de fapt o reproducere a
cunostintelor;
au un caracter formal si stimuleaza competitia;
sstimuleaza motivatia extrinsecd pentru invatare;
erelatia profesor-elev este autocratica, disciplina scolara fiind impusa.Aceste metode genereaza
pasivitatea in randul elevilor.

La polul opus, metodele moderne se caracterizeaza prin urmatoarele note:
sacorda prioritate dezvoltarii personalitdtii elevilor, vizand latura formativa a educatiei;
ssunt centrate pe activitatea de Invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului
educational;
ssunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;
ssunt orientate spre proces;
esunt flexibile, incurajeazd invatarea prin cooperare §i capacitatea de autoevaluare la elevi,
evaluarea fiind una formativa;
sstimuleaza motivatia intrinseca;
erelatia profesor-elev este democratica, bazatd pe respect si colaborare, iar disciplina deriva din
modul de organizare a lectiei. Prin metodele moderne se incurajeaza participarea elevilor, initiativa

si creativitatea.
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Metodologia didactica modernd este orientatd catre implicarea activd si constientd a elevilor in
procesul propriei formari si stimularea creativitatii acestora.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in antiteza
cu metodele traditionale de invatare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un
participant activ la educatie. In procesul instructiv-educativ, ncurajarea comportamentului
participativ inseamna pasul de la ,,a Tnvata” la a ,,invata sa fii i sa devii”, adicd pregatirea pentru a
face fata situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor activ-
participative 1l reprezinta implicarea elevilor in actul didactic si formarea capacitatii acestora de a
emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o
gandire circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior, gandirea critica.
a.Expunerea didactica

Principala metoda de educare a gandirii in Tnvatdmantul traditional o constituie expunerea
profesorului, completatd cu studiul individual al elevului. Aceastd metoda a fost criticata,
sustinandu-Se ca ea nu favorizeaza legatura cu practica. Lipsa de legaturad cu realitatea vine de la
atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete.

Expunerea didactica lasa impresia ¢a nu ar mai fi in conformitate cu noile principii ale
participdrii active i constiente a elevului. Aceasta poate insd dobandi o valoare deosebitd in
conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural care sa-i asigure accesul la mesajul
informational transmis raportat la unitatea de timp.

Expunerea este prezentarea verbalda monologatd a unui volum de informatie de catre
educator cdtre educati, in concordantd cu prevederile programei si cu ceritele didactice ale
comunicarii. Sub aspectul functiei didactice principale, se Tnscrie intre metodele de predare; dupa
mijloacelecu care opereaza pentru vehicularea continuturilor (cuvantul), avem a face cu o metoda
verbala ; dupa gradul de angajare a elevului este 0 metoda expozitiva, deci care situeaza elevul
mereu in postura de receptor. Este 0 metoda ce a beneficiat de o indelungata utilizare n procesul de
invatamant, de unde provine si incadrarea ei intre metodele traditionale ale scolii de pretutindeni.

Poate sa aparda si in forma ,,purd”, dar de regula se sprijind si pe alte metode sau se
impleteste cu ele, in functie de materia la care este utilizata. De pilda, se poate combian cu
conversatia, Tn cadrul marteriilor umaniste, cum ar fi istoria ori litaratura si cu demonstratia n
cadrul unor obiecte ca geografia sau stiintele ale naturii. In functie de varsta elevilor si de
experienta lor de viata, poate imbraca mai multe variante: povestirea, explicatia, prelegerea scolara.
b.Problematizarea si invatarea prin descoperire

Problematizarea poate fi definita prin urmatoarele:

- ,,inscenarea” unor stari conflictuale intre cunostintele elevilor si informatiile noi
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- crearea unor dificultati practice sau teoretice, a caror rezolvare sa fie rezultatul activitatii proprii
de cercetare (problematizare)

- elevii sunt pusi sd descopere si sa verifice adevarul, refacand drumul elaborarii cunostintelor prin
activitate proprie, independenta

- a aparut pe baza analogiilor existente intre procesul de instruire si cel de cercetare, deoarece orice
cercetare are ca punct de plecare o intrebare-problemad sau o situatie-problema, urmata de o

investigatie si se finalizeaza cu descoperirea.

Avantaje: prezenta potentialului euristic, dezvoltarea stilului activ de munca, spiritul de cerecetare,
de investigare si de creatie, implicarea observatiei, experimentului, conversatiei, dezbaterii etc.,
motivarea intrinseca a Invatarii, cultivarea autonomiei, afisarea unor pozitii propria, determina la
elevi deprinderea de a ridica ei insisi probleme, antrenarea tuturor componentele personalitatii
elevului: intelectuale, afective, volitionale, valoare formative, dorinta de autodepasire, achizitii
trainice, stimularea spiritului de explorare, a dorintei de inlaturare a incertitudinii, a
necunoscutului.
Dupa baza de rationament descoperirile poti fi clasificate in trei tipuri:
e Descoperiri inductive: pornind de la particular, concret (de exemplu: organisme, procese),
prin analizd, comparare, analogie, sinteza, abstractizare sd se descopere generalul, esentialul
(de exemplu: caractere generale, legi)
o Descoperiri deductive: pornind de la general si esential sa se descopere valabilitatea prin
observarea, analiza, compararea, cercetarea unor cazuri particulare, concrete
e Descoperiri analogice, transductive: se bazeaza pe asemanarile existente intre sisteme,

elemente ale acestora, intre procese; reprezinta predarea comparative.

Bibliografie

1. Cerghit, I., Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1997.

2. Dumitru, |., Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficientd, Editura de Vest, Timisoara,
2001.
lonescu, M., Radu l., Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2001.

4. Marcu V., Filimon L., Psihopedagogie pentru formarea profesorilor, Editura Universitatii
din Oradea, 2003.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

s

Andra lulia Mihadese

Gradinita cu Program Prelungit Numarul 3, Bistrita

Grupa: mica
Tema anuala de studiu: ,,Cand/cum si de ce se intampla?”
Tema saptamanii: ,,Uite cate stiu acum !”

Tema activitatii integrate:,,Invatam sa reciclam!”
Tipul activitatii: mixta

Categorii de activitati abordate:

. Activititi pe domenii exeperientiale (ADE):
. Domeniul stiinte (DS): ,,Ne jucam si reciclam” — joc didactic
. Domeniul om si societate (DOS) : ,,Peisaj de iarna”(activitate practicd)colaj

. Activitati liber alese (ALA):
Stiinta: ,,Bradutul” (puzzle) — asamblare, lipire;
Arta: ,,Omul de zapada” — lipire;
Constructii: ,,Casuta” - suprapunere, lipire.
Joc de miscare:,,Ecologistii in actiune !”
Joc linistitor:,,Raspunde-arunca”
. Activititi de dezvoltare personal (ADP):
intalnirea de dimineati: Povestea omului de zApada (salutul, prezenta, calendarul naturii,
povestitorul zilei, activitatea de grup, noutatea zilei)
Rutine: primirea copiilor, micul dejun .
Tranzitii: Poezii:,,Ca sd fiu copil voinic”- gimnastica de Inviorare, ,,Rasplata”, ,,Miscam
degetele”, ,,Un doi, un doi”, Joc cu text si cant: ,,Imnul micilor ecologisti”’; Cantec: ,,Omul de

zapada”.
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Obiective generale:

S;. Imbogitireacunostintelor prescolarilor referitoare la modalititile de reciclare corectd a
deseurilor;

S,- Consolidarea deprinderilor prescolarilor de a alcatui grupe de obiecte, dupa diferite criterii:
marime, culoare, forma;

Ss3- Educarea unor atitudini pozitive fatd de sine, fata de ceilalti si fata de natura inconjuratoare.
Obiective operationale: Pe parcursul si pana la sfarsitul activitatii, prescolarii vor fi capabili:

O - sd enumere caracteristicile anotimpul iarna, exprimandu-si idei si sentimente personale;

02 - sa formeze grupe de obiecte dupa criteriul dat:marime, culoare, forma;

O3 - sd verbalizezeactiunile inteprinse folosind un limbaj matematic corespunzator ;

O, - sa utilizeze tehnici specifice activitatilor practice: asamblare, suprapunere, lipire pentru a
realiza tema propusa;

Os . sa recicleze, conform indicatiilor educatoarei materialele puse la dispozitie in cadrul jocului de

miscare.

Sarcina didactica:
Constituirea de grupe de obiecte (material reciclabile) in functie de criteriul dat-marime,

culoare si forma.

Regulile jocului:

Prescolarii vor fi asezati pe scaunele, sub forma de semicerc. La semnalul ”Bagheta acum
porneste, ghici la cine se opreste”, prescolarul in dreptul caruia s-a oprit bagheta, vine in fata si
rezolva sarcina propusa. Fiecare copil are dreptul la doud incercari, iar fiecare raspuns corect va fi
rasplatit cu aplauze.

Elemente de joc:

Bagheta fermecata; Manuirea materialelor; Ghicire; Aplauze.
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Strategii didactice

Metode si procedee:
m1- conversatia;
m2- explicatia;
m3- povestirea;
m4- demonstratia;
m5- exercitiul;
m6,, Amestecad, ingheatad, formeaza perechi”;
m7-Turul galeriei
Mijloace de invatamant:
M1- panou ,Intalnirea de dimineata”;
M2-om de zépada;
M3- jetoame;
M4- bilet;
M5-cutia cu surprise;
M6-materiale reciclabile (CD-uri, capace);
M7- cosuri pentru colectare selectiva,
M8-bagheta fermecata;
MO- bradut de hartie;
M10- cercuri de carton;
M11- capace;
M12- dischete
M13-cutii invelite in hartie colorata;
M14- lipici;
M15- macheta expozitie;
M16- minge;
M170obiecte reciclabile;
M18- recompense (diplome)
Forme de organizare:
F1-frontal
F2-individual
F3-pe grupe
Sistem de evaluare

Forme de evaluare: evaluare continua



Metode de evaluare: Mel-chestionare orala Me2- analiza produselor activitatii
Resurse temporale: 1h, 30 minute

Finalitatea zilei: Se va realiza prin prezentareca machetei ,,Peisaj de iarna”.

Scenariul zilei

Sala de grupa va fi organizata pe doua compartimente:
. Jumatate 1n care scaunelele vor fi aranjate in forma de semicerc (unde se va derula
,.Intalnirea de dimineata” si jocul didactic).
. Jumatate unde masutele vor fi aranjate pe trei grupuri mici pentru activitatea pe domenii
experientiale (DOS).

Copiii intrd 1n sala de grupa intonand cantecul ,,Imnul micilor ecologisti” si se vor aseza pe
scaunelele aranjate In forma de semicerc.

intilnirea de dimineati va incepe prin salut. In continuare copiii sunt invitati si
completeze tabelul de prezenti. Dupa ce s-a realizat prezenta, se trece la calendarul naturii.
fmpartisirea cu ceilalti este momentul in care povestitorul zilei (copilul ales de educatoare) vine
in fata grupei de prescolari si expune o anumitad experienta sau o idee importantd pentru el.
Se trece la gimnastica de Tnviorare (se atentioneaza copiii cu privire la spatiul dintre ei, la

comanda: ,,Cu mainile pe solduri, prin siritura depirtat luat!”). In cadrul activitiitii de grup,se

prezintd prescolarilor “Povestea omului de zdpada”, cu ajutorul unui om de zdpada realizat din
materiale reciclabile (pahare de plastic). Dupa prezentarea povestii se adreseaza intrebari. Se trece
la noutatea zilei, Activitatea de astizi se numeste ,,Hai sd reciclam In cadrul activitatii de astizi
vom desfasura jocul didactic ,,Ne jucam si reciclam”, vom realiza un peisaj de iarnd iar apoi ne vom

juca jocurile: ,,Ecologistii in actiune” si ,,Raspunde-arunca”.

La final se realizeazd aprecierile verbale individuale si globale asupra modului cum s-a

desfasurat activitatea si asupra modului de realizare a sarcinilor.
Apoi ne vom juca impreuna jocurile: ,,Ecologistii in actiune!” si ,,Raspunde-arunca!”.

»Ecologistii in actiune!” — prescolarii se vor imparti in doud echipe (echipa oamenilor de
zapadi si echipa fulgilor de nea). In fata celor doua echipe sunt asezate trei cosuri pentru reciclare
selectiva iar pe jos sunt obiecte reciclabile. Cate un prescolar din fiecare echipa va lua un obiect de
pe jos si il va aseza in cosul corespunzator. Jocul continua pand executa toti copiii. Castiga echipa

care termind prima $i a jucat corect.
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»Raspunde-arunca!” - constd in aruncarea unei mingi de la un copil la altul. Educatoarea
arunca mingea si intreaba: ,,Poti sa imi spui un obiect care se poate recicla?”. Cel care prinde
mingea raspunde la Intrebare si apoi arunca mai departe altui coleg, acesta raspunzand la aceeasi

Tntrebare.

La final, se face evaluarea zilei. Se stabileste impreund cu copiii tot ce au Invitat pe
parcursul zilei: se va repeta titlul jocului didactic, ceea ce au realizat la centre (macheta) si cum s-au
numit jocurile. Pentru modul in care s-au comportat pe parcursul intregii zile, copiii vor primi

recompense (diplome).

)

Bibliografie:
1. Curriculum pentru invatamdntul prescolar, 3-6/7 ani, MECT, 2008.
2. Activitatea integrata in gradinifa - ghid pentru cadrele didactice din Invatamantul
preuniversitar, Didactica Publishing House, 2008.

3. Metode interactive de grup, S.Breben, Editura Arves, 2002.
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ACTIVITES D’APRES LA LECTURE

Silvia Necula

Scoala Gimnaziala Mihai Viteazul, Braila

C’est le moment ou le professeur peut vérifier la mesure dont les éléves ont acquis les
choses qu’ils ont lues. Il s’agit d’une forte fixation du contenu du texte lu. On encourage les
discussions concernant leur intérét pour I'histoire, les personnages, les illustrations, leur
passage préféré. On va mentionner les prochaines lectures qu'ils souhaiteraient faire, des
auteurs qu’ils aimeraient lire. C’est le moment des interprétations et des réactions envers la
lecture. Maintenant le lecteur a le droit de considérer la réalité du monde décrit dans le texte?".
Chaque éléve présente ses propres impressions, ses conclusions, il établit des liens avec ses
expériences personnelles, peut s’identifier avec les personnages, peut prendre des décisions a
leur place, est capable de donner une autre fin a I’histoire, réussit a adapter le sujet du texte
dans le contexte actuel. On ne doit pas oublier qu’il doit &tre capable, tout le temps, de
justifier ses choix, ses opinions pour prouver une compréhension approfondie.

Pendant cette étape, ont lieu des activités concues pour développer la créativité des
éleves : le conte par analogies ; le questionnaire a réponses ouvertes ;le projet sur le théme du
texte, I’illustration d’une histoire a propos d’un texte, la création de nouveaux textes
semblables, le résume du texte a partir des mots clés, I’exploitation du texte sur le plan des
acquisitions grammaticales et lexicales (trouver des synonymes et des antonymes ; trouver les
verbes correspondant aux adjectifs ; mettre a un temps différent) ; le commentaire du texte ; la
synthése du texte ; la mise en relation du contenu avec les connaissances générales ; la prise
de position a I’égard du texte, la reformulation.

A la fin de la lecture, il vaut mieux laisser parler les éléves, sans leur poser de
questions. Ensuite on pose des questions a réponses ouvertes qui mobilisent les points de vue
sur le texte, les personnages, qui donnent cours aux débats, qui s’appuient sur le vécu : Dites-
moi ce que vous avez compris de cette histoire ? A votre avis, au moment oul. ...qu est-ce-qui
fait que X pense/croit/veut... ? Et pendant que X est en train de..., qu’est-Ce-que vous croyez
que Y pense ? On peut guider leur compréhension en leur proposant de : trouver un titre qui

convient et/ou choisir entre plusieurs titres proposes et justifier le choix ; faire jouer

2L http://www.scritub.com/literatura-romana/CITIREA-FUNDAMENT-AL-LECTURII-134612320.php /(notre
traduction)
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I’histoire ; faire dessiner le personnage au début et a la fin de I’histoire ; identifier les états
mentaux des personnages et les justifier. Il y a aussi des activités par groupes qui vérifient la
comprehension : reformuler du point de vue d’un personnage ; mettre en relation des histoires
dont les themes, les personnages sont relativement proches : repérer des similitudes et des
différences ; imaginer les dialogues entre deux personnages ; mimer 1’histoire ; transformer
I’histoire en piece de théatre ; réécrire 1’histoire en modifiant les lieux, les personnages, la fin ;
dégager les ressemblances entre les personnages.

Aprés avoir bien compris le texte, on peut le mettre en relation avec de nombreuses
autres ceuvres déja étudiées. On peut saisir la présence d’un théme commun, d’un vocabulaire
similaire, d’un type de personnage, d’une structure narrative, on peut mener une recherche
documentaire en lien avec un « théme », on peut deviner pourquoi I’enseignant propose un tel
sujet, préparer une exposition, reconnaitre le style de I’auteur, etc.

En conclusion, lire, comme 1'explique Danielle Bailly, c’est « reconstruire du sens, a partir de
données dénotatives et organisationnelles. C’est maitriser les "chaines de référence", les
réseaux connotatifs et les interprétations d’un message verbal a la lumicre de significations

culturelles »%.

Bibliografie :

1. http://www.scritub.com/literatura-romana/CITIREA-FUNDAMENT-AL-
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NE JUCAM, INVATAM, TOAMNA CU NOI O PASTRAM

Prof. inv. presc. Claudia Nicoara-Dan

Gradinita cu P.N. Chetani,Jud. Mures

Tema anuala de studiu : ,,Cand, cum si de ce se intampla?”
Tema integratoare (a activitatii): ,,Ne jucam, invatam, toamna cu noi o pastram”

Tipologia activititilor educationale: activitate integrata cu durata de o zi: ADP + ADE
(DLC+DOS) + ALA

Tipul activitatii : mixt (formare si consolidare de cunostinte, priceperi, deprinderi; sistematizare,

consolidare si evaluare a cunostintelor)

Dimensiunea integrarii: integrare orizontald: se reunesc intr-un ansamblu coerent doud sau mai

multe obiecte de studiu apartinand unor domenii curriculare diferite.

Forma de integrare: integrarea continuturilor prin stabilirea de legaturi intre clemente ale

diferitelor materii sau n interiorul acestora.
Nivelul de integrare : integrare transdisciplinara

Modelul de integrare: integrare ramificata - toate demersurile intreprinse pe parcursul zilei se
axeazd pe o tema centrald, iar situatiile de invatare sunt repartizate in functie de domeniile

experientiale

Scopul activitatii didactice: Consolidarea, verificarea si sistematizarea cunostintelor copiilor

despre toamna;
Obiective operationale:

» sa desparta in silabe cuvintele date, precizand numarul acestora, cu ajutorul materialului
pregatit;

» sa formeze corect pluralul substantivelor folosind fructele puse la dispozitie;

» sa alcatuiasca cel putin doud propozitii simple utilizand cuvintele date;

» sa aplice in situatii noi tehnici de lucru invatate, raportand propriul comportament la
cerintele vizate pentru realizarea de lucrari personale §i creative;

Strategie didactica:
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» Sistemul metodologic: metoda ,,Mana oarba”, Brainstromigul, metoda ,,Turul Galeriei”,
conversatia, explicatia, demonstratia, observatia, problematizarea, exercitiul, aprecierea

verbala.

» Sistemul resurselor curriculare: jetoane elemente toamna, fructe si legume naturale,
copaci, casute, lipici, aracet, hartie glasata, scobitori, ochisori plastic, culori colorate, fise cu
legume si copaci, mozaic, baloti de paie, dovleci, bostani, panusi de porumb, frunze uscate,

castane, ghinde, decor de toamna etc.
Forma de organizare a activitatii: frontal, individual, pe grupe
Strategii, metode si instrumente de evaluare:

» continud: prin observarea comportamentului, analiza raspunsurilor, stimularea participarii

la activitati
» finala: orala prin aprecieri verbale asupra realizarii obiectivelor si prin analiza produselor
activitatii.
Resurse :
a) temporale: o zi
b) umane: prescolari, educatoare

C) spatiale: sala de grupa

SCENARIUL ZILEI

Activitatea debuteaza cu intrarea copiilor printr-o scorbura uriasa , in holul gradinitei
pe melodia ,,In padurea de la gradi”, unde se vor desfasura activititile de dezvoltare personala.
Copiii vor forma cercul prieteniei §i se vor saluta. Ca sd avem o zi buna, sa fim plini de
energie, vom face cateva exercifii de miscare. Dupa ce am terminat gimnastica de dimineata,

vom face prezenta, iar meteorologul de serviciu ne prezinta vremea.

Pentru a ne relaxa le propun copiilor sa se intinda pe covor in timp ce eu le povestesc
despre intélnirea pe care am avut-o cu Zana Toamna. Discutam despre aventurile Toamnei
prin Orasul Vesel, apoi voi ruga copiii s8 ma insoteasca si ei intr-o calatorie prin acest

minunat ordsel prin intermediul cantecului ,,Am privit spre cer”.
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Prima oprire va fi la Paraul Legumelor, unde ne vor iesi in cale fel de fel de legume:
morcovi, vinete, ardei, cartofi, castraveti, gogosari, rosie. Copiii vor numi fiecare leguma vor

desparti in silabe cuvintele si vor spune cate silabe are fiecare cuvant.

Apoi ne indreptam apoi spre Strada Bogatiei , unde vom gasi casute frumoase, in fata
carora se inaltd meri, peri, pruni si gutui uriasi, iar copiii se vor juca jocul ,,Eu spun una, tu
spui multe” cu ajutorul fructelor din pomi. Tnaintand pe stradd vom gisi in mijlocul acesteia
un mar in care se aflau doua prichindute care culegeau mere. Prichindutele 11 roaga pe copii sa
alcatuiasca cateva propozitii cu ajutorul cuvantului: ,,mar”. Dupa ce le ajutam pe prichindute,
ne continudm drumul prin orasul fermecat si ne iese in cale o ladita uriasa in care se afla
Tngopat un morcov. Copiii vor raspunde la cateva ghicitori, iar la final vor scoate morcovul

din ghiveci.

Dupa ce terminam calatoria noastra prin Orasul Vesel, prichindeii ne daruiesc si noua,
asemeni Toamnei din poveste, fructe si legume. Le propun copiilor sd le ducem in holul
gradinitei si sd confectionam din ele animalute, dar inainte mergem la baie pe textul recitativ :
,1,2,3,4”. Dupa ce ne intoarcem de la baie, intuim materialele, ne incalzim manutele si vom

confectiona animalele vesele.

La final se vor aprecia verbal lucrarile, dupa care vom trece la activitatile liber alese. Copiii se
vor grupa in functie de imaginea cu fructul pe care o au in piept, indreptandu-se spre sectorul

corespunzator pe cantecul ,,Bate vantul frunzele”.

1) Biblioteca: ,,Albumul legumelor”-vor realiza un album 1in functie de culorile fiecarei

legume
2) Arta: ,, Copacul toamna”- vor picta prin amprentare

3) Joc de masa: ,,Legume si fructe”- vor realiza legume si fructe cu ajutorul mozaicului.

Pe tot parcursul desfasurarii activitatilor pe centrele la interes voi urmari modul de
relationare si colaborare al copiilor si voi da indicatii acolo unde este nevoie.La final prin
intermediul metodei ,,Turul galeriei”, vom merge pe rand la fiecare sector §i vom aprecia ce a

realizat fiecare echipa in parte.

Obtinerea performantei o vom realiza cu ajutorul cantecului cu miscare: ,,Toamna”. In

incheierea activitatii voi recompensa copiii, oferindu-le fructe de toamna.
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Metodele utilizate pe parcursul desfasurarii activitatilor vor da posibilitatea fiecarui
copil sd se manifeste, sa actioneze, sa interactioneze cu ceilalti copii, sd puna Intrebari si sa

afle raspunsuri.
Bibliografie:
1. Musata Bocos, Antologie de proiecte tematice pentru activitafi integrate, Editura Diana,

2011.

2. Bocos, M., Chis, V., (2012), Abordarea integrata a continuturilor curriculare, Editura
Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca.

3. Curriculum pentru invagamantul prescolar, (2009), Ed. Didactica Publishing House,

Bucuresti.
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EDUCATIA ONLINE — REALITATE SI NECESITATE

Prof. Monica Nicolau, Prof. Simona Niculica

Liceul Pedagogic ,, Nicolae lorga”, Botosani

Odata cu dezvoltarea tehnologiilor digitale, telecomunicatiile moderne permit elevilor si
profesorilor sa comunice in timp real, instrumentele interactive Tmbogatind semnificativ arsenalul
pedagogic. Retelele de comunicare, precum Facebook, Whatsapp etc., sunt de mare ajutor,
,locuri” virtuale unde elevii pot crea grupuri, pot comunica cu profesorii si intre ei.

Modul de predare online depinde mult de modul de concepere a activitatii online, de cat de
interactiva si interesanta este, de modul in care este construit sistemul de feedback intre elevi si
profesor. Invitarea online este un instrument modern si puternic, dar nu isi poate demonstra
eficacitatea decat in mainile unui profesor cu experientd pe aceastd directie si atat parintii, cat si
cadrele didactice au inteles si sunt de acord cu acest lucru.

Instrumente digitale Tn procesul de predare-invatare-evaluare

Odata cu tranzitia recenta a multor domenii spre mediul online, educatia a fost, la randul ei,
nevoitd sa se adapteze noilor cerinte pentru a continua sd satisfacd nevoile elevilor si ale
profesorilor. Predarea online presupune nu numai folosirea unui dispozitiv conectat la internet in
locul unei séli de clasa. Impune, in mod deosebit adaptarea modului de predare si de interactiune cu
elevii conform noilor cerinte.

Desi aceasta tranzitie vine cu anumite dificultati,profesorii pot transforma aceste provocari
in oportunitati de invatare si dezvoltare. Pentru a capta si mentine atentia generatiei ,,digitalilor
nativi”, a copiilor ,,nascuti cu telefonul in mana”, exista resurse si instrumente online care pot fi
utilizate atat la orele online, cat si la cele fizice.

Exemple de instrumente digitale care pot face predarea mai dinamica si interactiva, care le
permit elevilor sa raspunda la intrebari, altfel decat prin clasica ridicare a mainii si care pot

transforma evaluarea cunostintelor intr-o activitate distractiva:

1. Aplicatii pentru chestionare / sondaje de opinie
& Pot fi utile atunci cand dorim sa aflam opinia elevilor despre un anumit subiect, dar si atunci
cand dorim sa testam nivelul de cunostinte insusite, de exemplu platformele Mentimeter si
PollEverywhere

< Pot fi folosite in diferite momente ale lectiei:
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v" la inceputul cursului, pot fi utile pentru a afla care sunt asteptarile elevilor, care este nivelul
actual de cunostinte despre o anumitd tema, ce concepte sunt asociate unui anumit cuvant/
cuvinte cheie sau In ce masura sunt de acord cu o afirmatie,de exemplu, pe o scald de 1a 0 la
10.

v" in timpul cursului, aplicatiile pot fi utilizate pentru a testa nivelul de cunostinte al elevilor,
de exemplu prin adresarea de intrebari cu raspunsuri multiple. Totusi, in acest caz, cele doua
platforme sunt adecvate pentru un numar redus de intrebari. Pentru a crea teste cu un numar
ridicat de intrebari, sunt mai potrivite aplicatiile pentru evaluarea cunostintelor.

v' la finalul cursului, aceste instrumente digitale pot fi folosite pentru a obtine feedback cu
privire la curs, prin raspunsuri deschise sau prin acordarea de note, sau pentru a le permite
elevilor sa adreseze intrebari.

2. Aplicatii pentru evaluarea cunostintelor

Utilizarea unor instrumente digitale poate transforma testarea cunostintelor intr-0 activitate

distractivd si interactivd, reducand anxietatea pe care multi elevi o resimt atunci cand aud

cuvantul ,.test”. Aceste aplicatii sunt folositoare mai ales pentru recapituldri sau invétarea prin
joc. Se recomanda precautie in cazul in care dorim sd le utilizdm pentru teste oficiale, la care
elevii vor fi evaluati printr-o nota in catalogul scolar, deoarece pot aparea dificultiti tehnice.

v Kahoot! este un instrument foarte bun pentru testarea cunostintelor tuturor elevilor, in timp
real, la curs. Este nevoie de prezenta profesorului pentru ca elevii sa vada intrebarile.

v' Educaplay, Quizizz sau LearningApps sunt aplicatii ce pot fi utilizate atat la curs, cét si in
afara lui, de exemplu, ca tema pentru acasa, deoarece pot fi accesate oricand printr-un link
oferit de profesor.

v Quizlet permite crearea de flashcards, niste cartonase foarte utile pentru procesul de
invatare, deoarece elevii se pot autoevalua si pot decide ce informatii necesitd aprofundare.
3. Aplicatii pentru giandire creativa / exercitii de imaginatie

Scopul scolii nu este numai acela de a dobandi informatii din diferite domentii, ci si acela de a le

permite elevilor sd gandeasca critic, sd isi exprime opiniile sau sentimentele intr-un cadru sigur

si sa formeze relatii.

v Padlet le ofera elevilor posibilitatea de a lucra in echipa si de a aduna idei in timp real,
eliminand unele probleme care apar, de obicei, in mediul fizic: inhibitia sau frica de a fi
judecat, nevoia de a astepta sd ne vina randul sd vorbim. Fiind o aplicatie pentru gandire
creativd, poate fi utilizatd in diferite moduri, scopul depinzdnd doar de creativitatea
profesorului.

v' Checkin este un instrument care genereaza intrebari ce pot fi folosite pentru a destinde

atmosfera sau pentru a-i ajuta pe elevi sa se cunoasca mai bine intre ei.
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https://kahoot.com/
https://www.educaplay.com/
https://quizizz.com/
https://learningapps.org/
https://quizlet.com/en-gb

Aplicatii pentru organizarea / prezentarea informatiilor

S Mediul online a eliminat creta si buretele, dar folosirea de instrumente digitale le permite
profesorilor sa isi prezinte informatiile pe o tabld mult mai interactiva si captivanta. Clasicele
prezentari PowerPoint sunt deja un lucru obisnuit pentru multi elevi.

Cateva alternative mai dinamice, care ofera mai multe optiuni:

v"instrumentul cel mai apropiat de o tabla obisnuitd este Classroomscreen— o tabla digitala
care ne permite, pe langa adaugarea de texte, sa facem cursurile mai interactive.

v’ platforma Prezi, cu abordare non-liniara, pentru crearea prezentarilor electronice

v"cu ajutorul instrumentului MindMup putem crea mind maps (harti mentale care ilustreaza
modul in care sunt relationate diferite concepte).

v platforma Textfixer poate fi utilizatd si pentru a genera liste aleatorii, utile, in situatia in
care se impune impartirea elevilor in echipe.
Am enumerat doar cateva dintre multele instrumente digitale si metodele pe ce pot fi

implementate la cursuri. Aceste platforme pot fi utilizate in functie de situatie, pentru ca

fiecare instrument dispune de o varietate de optiuni, aplicabile conform cerintelor.

In necesitatea de a face cursurile cat mai interactive, curiozitatea si nevoile impuse de
procesul de predare — invatare - evaluare, conduc si catre alte platforme online iar aceste

eforturi vor fi apreciate, direct sau indirect, de catre elevi.

Bibliografie:

v" https://gutenberg.ro/facilitare-si-predare-online/

v https://publications.europa.eu/resource/cellar/d7834ad0-ddac-11e9-9c4e-
0laa75ed71a1.0011.01/DOC 1

v' https://www.clasaviitorului.md/instrumente-digitale-utile-procesul-de-predare-invatare/

v' https://edict.ro/exemple-de-utilizare-a-tehnologiilor-digitale-in-procesul-de-predare-

invatare-evaluare-la-discipline-tehnice/

v' https://www.scoalaintuitext.ro/blog/ghid-pentru-invatatori-prezenta-tehnologiei-digitale-in-

sala-de-clasa/
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METODE DIDACTICE ACTIVE SI INTERACTIVE IN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

Prof. inv. prescolar Mihaela Oprisor

Gradinita Olteanu, Jud. Gorj

1. Metode traditionale

1.1. Convorbirea

,,Convorbirea este cea mai veche metodd didactici a lumii. In procesul de formare
multilaterald a copiilor, convorbirea constituie un mijloc cu eficienta maximad in educarea
limbajului, o forma, un procedeu care contribuie la fixarea, precizarea, aprofundarea,
sistematizarea, verificarea cunostintelor si la activizarea vocabularului copiilor.”?

Este metoda de instruire si educare a copiilor cu ajutorul intrebarilor si raspunsurilor. Aceasta
metoda presupune ca prescolarul sa posede un material perceptiv, pe baza céruia sa se poata discuta.
Metoda convorbirii constituie prilejul de a stabili unele aspecte semnificative, de a le preciza dupa
ce ele au fost transmise, studiate si se completeazd cu noi secvente. Copiilor li se formeaza
deprinderea de a-si exprima gandurile cu ajutorul cuvintelor, de a expune acele cunostinte despre
care este vorba la un moment dat. Contribuie pe deplin la sistematizarea cunostintelor si imprimarea
lor bine in memorie. Copiii au posibilitatea, sub indrumarea educatoarei, sa faca asocieri intre
cunostintele anterioare, sd-si spund parerea si sa faca comparatii, tragand anumite concluzii sau sa
argumenteze cu exemple proprii subiectul abordat. Intrebarile adresate de citre educatoare trebuie
sa fie scurte, precise, clare, la obiect. Exemplu: ,,Cum este floarea?” este o intrebare prea generala,
copilul nu poate da un raspuns satisfacator, dar la intrebari ca acestea, copilul va raspunde usor. -Ce
culoare are frunza? -De ce s-a ingalbenit frunza? -De ce are pete ruginii? Tema convorbirii trebuie
sa ofere copilului sistematizarea cunostintelor dintr-o succesiune logica de intrebdri si raspunsuri
bine gandite, esalonate si conduse de educatoare. Metoda convorbirii isi gaseste aplicabilitate in
special la grupele mari, dar incepe cu grupa mica sub forma dialogului.

,convorbirea, ca activitate frontala, contribuie prin intermediul metodiei converstiei la

eqe v,

de exprimare corectd a numarului si cazurilor la substantive, in flexionarea verbelor, in folosirea

2 Anca Sirghie, Metodica predarii limbii si literaturii romdne in invitamantul prescolar si primar, Editura Alma
Mater, Sibiu, 2009, pag. 30.
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corectd a celorlalte categorii gramaticale. Acest tip de activitate 1i oblige pe copii sa foloseasca
adecvat cuvintele, sd-si controleze vocabularul, sa caute formulari potrivite pentru a reda cele

gandite, cat mai fidel si intr-o forma corectd™?*,

1.2 Jocul didactic - metoda si forma de organizare in procesul de invatamant prescolar

Jocul reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care, paralel cu destinderea, cu buna
dispozitie si cu bucuria, urmareste obiective de pregatire intelectuald, tehnica, morald si fizica a
copilului. Inclus in activitatea didactica, elementul de joc imprima acesteia un caracter mai viu si
mai atragator, aduce varietate si o stare de buna dispozitie, de divertisment, ceea ce previne aparitia
monotoniei, a oboselii si a plictiselii.

,Este 0 metoda ce cunoaste o largd aplicabilitate si imprima un caracter viu si atragator
activitatii §colare.”25 Prin jocurile didactice introduse in diferite momente ale lectiei, se realizeaza o
invatare activd, acordand un rol dinamic intuitiei si imaginatiei. Rolul cadrului didactic este nu de a
preda cunostintele sau de a prezenta de-a gata solutiile. Copiii ar trebui lasati sd-si confrunte

parerile, sa Invete din propriile greseli, dand curs liber imaginatiei i fanteziei fiecaruia.
Astfel, jocul este atat metoda, cat si activitate instructiv-educativa in gradinita de copii.

2. Metode moderne
2.1 TEHNICA LOTUS (Floarea de nufar)

* Anca Sirghie, Metodica predarii limbii si literaturii romane in invatamantul prescolar si primar, Editura Alma
Mater, Sibiu, 2009, pag 31.
% FElena Mindru si colegii, Strategii didactice interactive, Editura Didactica Publishing House,
Bucuresti,2010,pag.54.
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Definitie:

Este o modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre notiuni
pe baza unei teme principale, din care deriva alte opt teme.

Obiective:

Stimularea inteligentelor multiple si a potentialului creativ in activitati individuale si de grup pe
teme din domenii diferite.

Descrierea metodei:

Tehnica ,, Floarea de nufar” porneste de la o tema principala din care deriva opt teme secundare

concretizate in opt idei ce vor deveni teme abordate in activitatea pe grupuri mici.

Reprezentarea grafica de organizare a Tehnicii Lotus
Etape:
Pagii parcursi in demersul tehnicii sunt:
1. Construirea schemei / diagramei tehnicii de lucru.
2. Plasarea temei principale Tn mijlocul schemei grafice.
3. Grupa de copii se gandeste la continuturile / ideile / cunostintele legate de tema principala.
Acestea se trec in spatiile desenate (cadrane) de la 1 — 8 Tnconjurénd astfel tema principala (sau de
la A — H, in sensul acelor de ceasornic).
4. Abordarea celor 8 teme principale pentru cadranele libere.
5. Stabilirea — in grupuri mici — de noi legaturi / relatii / conexiuni pentru aceste 8 teme si trecerea
lor in diagrama.
6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup. Are loc analiza produselor activitdtii, aprecierea in mod

evaluativ, sublinierea ideilor noi ce pot avea aplicatii intr-0 etapa viitoare.

Beneficii:

o Stimuleaza potentialul creativ.
o Dezvolta capacitati si abilitati:
- cognitive;

- de relationare;

- de lider de grup;

- de autoeveluare si autoapreciere.

Verbe specifice:
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o Sa conceapa / sd construiasca;
o Sa identifice;

o Sa exemplifice;

o Sa elaboreze un plan;

o Sa aplice situatii noi,

o Sa distingad asemanari si deosebiri;
o Sa utilizeze notiuni, termeni;

o Sa stabileasca legaturi;

o Sa clasifice obiecte, imagini;

o Sa analizeze elemente, obiecte;
o Sa aprecieze actiunile;

o Sa execute;

o Sa formuleze;

Bibliografie

o Sa compare obiecte, modele;

o Sa ilustreze o actiune caracteristica,
o Sa grupeze, sa regrupeze obiecte dupa
diferite criterii;

o Sa argumenteze rezultatele obtinute;
o Sa acumuleze cunostintele;

o Sa combine modele;

o Sa aleaga exemple;

o Sa discute cu colegii de grup;

o Sa colaboreze;

o Sa accepte puncte de vedere;

o Sa evolueze;

o Sa aprecieze.

1. Anca Sirghie, Metodica predarii limbii si literaturii romdne in invatamdntul prescolar si

primar, Editura Alma Mater, Sibiu, 2009.

2. Elena Mindru si colegii, Strategii didactice interactive, Editura Didactica Publishing House,

Bucuresti,2010,pag.54.
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DIMENSIUNEA EUROPEANA A EDUCATIEI IN PLANUL UNUI
INVATAMANT CENTRAT PE COMPETENTE

Prof. Florentina Pdaduraru

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Cristesti, judetul Botosani

Definirea competentelor

In acceptiunea Comisiei Europene, definitia competentelor — cheie este urmatoarea:
,Competentele - cheie reprezintd un pachet transferabil si multifunctional de cunostinte, deprinderi
(abilitati) si atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru implinirea §i dezvoltarea personala,
pentru incluziune sociald si insertie profesionalad. Acestea trebuie dezvoltate pana la finalizarea
educatiei obligatorii si trebuie sa actioneze ca un fundament pentru invatarea in continuare, ca parte
a Invatarii pe parcursul Intregii vieti”.

Conform Curriculumului National competenta scolard este definitd ca ,,un ansamblu/sistem
integrat de cunostinte, capacitati, deprinderi si atitudini dobindite de elevi prin invatare si
mobilizate in contexte specifice de realizare, adaptate virstei elevului si nivelului cognitiv al
acestuia, in vederea rezolvarii unor probleme cu care acesta se poate confrunta in viata reald.”

O definitie in termeni simpli, competenta este datd de acea capacitate a individului de a
rezolva problemele cotidiene utilizand cunostintele si atitudinile dobandite anterior.Sintetizand,
Competentele = cl (cunostinte) + c2 (capacitati)+ c3 (comportamente)

Potrivit profesorilor Dan Potolea si Steliana Toma in formarea unei competente trebuie luati
in seamad toti cei sase factori (Fig. 1. ): cunostinte, abilitati, trasaturi de personalitate, context,
sarcind, grad de responsabilitate si autonomie dar si interactiunile lor functionale.

Din analiza acestei definitii putem rezuma urmatoarele

CUNOSTINTE
concluzii:
- competentele se definesc printr-un sistem de —
Context
cunostinte abilitati si atitudini; SroRsonai] o laviie
. . . Standarde de performanta
- competentele au un caracter transdisciplinar;
. . . L. CARACTERISTICI ABILITATI
- competentele trebuie sa reprezinte baza educatiei -~
A\LITATE
permanente; Fig. 1. Structura competentei.

- competentele reprezintd finalititile sistemului de
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invatamant obligatoriu;

- competentele trebuie sd actioneze ca fundament pentru invatare ca parte a educatiei pe tot
parcursul vietii.

Competentele generale se definesc pe fiecare obiect de studiu, au un grad mare de
generalitate si complexitate si se formeaza pe toatd durata scolaritatii.

Competentele specifice se definesc pe obiect de studiu si se formeaza pe durata unui an
scolar si sunt deduse din competentele generale fiind etape in dobandirea acestora. Competentele
au rolul de a creste valoarea folosirii resurselor pentru ca le ordoneaza, le pun in relatie astfel incat
ele sa se completeze si sd se potenteze reciproc structurandu-le intr-un sistem mai bogat decat
simpla lor reunire aditiva.

Competentele — cheie la scolarii mici

Competentele cheie, care au ca reper competentele specifice, exercitd o influenta pozitiva

in procesul de predare- invatare- evaluare. Pentru aceasta Insa este nevoie ca programele scolare sa
aibad o noua structura in care sa se precizeze clar ce trebuie pentru fiecare competenta: cunostintele
care trebuie predate elevilor, ce abilitati trebuie formate, nivelul de valoare (standardul de
performantd) la care trebuie sa se raporteze atat elevul cét si profesorul precum si un modul de teme
pentru abordarea integratd. Aceastd structurd este utildprofesorului pentru cd il sprijind in a-si
organiza procesul de invdtdmant si evaluarea tuturor segmentelor acestuia.

Competentele cheie au un caracter teoretic, un grad mare de generalitate si cuprind
cunostinte, abilitati (aptitudini, deprinderi) si atitudini. In Legea Educatiei Nationale nr. 1/ 2011, la
articolul 68 sunt stipulate in formularea si ordonarea urmatoare:

,»Curriculumul national pentru Invatdmantul primar si gimnazial se axeaza pe 8 domenii de
competente-cheie care determind profilul de formare a elevului:

1. Competente de comunicare in limba romana si in limba materna, in cazul minoritatilor
nationale— Comunicarea este abilitatea de a exprima si interpreta gdnduri sentimente pe cale orala
st scrisd si de a interactiuna in diverse contexte sociale si cuturale. Copiii inregistreaza in perioada
scolaritdtii mici importante progrese atat din punct de vedere al dezvoltarii fizice cat si la nivel
intelectual, iar tipul de activitate fundamental este invatarea organizata. Scoala este mediul in care
elevii dobandesc cunostinte noi, se formeaza deprinderi priceperi pe care copilul nu le-ar putea
dobandi fara sprijinul unui cadru didactic.

2. Competente de comunicare in limbi straine - Comunicarea intr-o limba strdind este
abilitatea de a exprima si interpreta ganduri sentimente pe cale orala si scrisa si de a interactiuna in
diverse contexte sociale si cuturale in functie de dorintele si nevoile individului. Aceastd

competentad apeleaza si la abilitati de mediere si Intelegere culturala, nevelul performantei va varia
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intre cele patru dimensiuni, intre limbi diferite si cu specificul mostenirii individuale a cadrului
lingvistic.

3. Competente de baza de matematica, stiinte si tehnologie — Alfabetizarea matematica este
abilitatea de a efectua operatii matematice de adunare scddere, Tnmultire si Impartire mintal sau in
scris n vederea rezolvarii de probleme din viata de zi cu zi. Accentul se pune in special pe
activitatea in sine si nu pe rezultatul obtinut, pe abilitatea de a folosi cunostintele dobandite pentru
a explica lumea reald. Competenta tehnologicd poate fi vadzutd ca intelegerea si folosirea
cunostintelor in vederea modificarii cadrului natural in functie de nevoile individuale.

4. Competente digitale de utilizare a tehnologiei informatiei ca instrument de invatare si
cunoagstere — Competenta digitald inseamna folosirea mijloacelor media electronice (abilitati TIC)
in mediul institutionalizat sau in timpul liber, cu scopul de a schimba informatii, de a participa in
diferite retele de comunicare prin intermediul internetului.

5. Competente sociale si civice — Competentele sociale si civice cuprind toate formele
comportamentale care 1l ajuta pe individ sa fie capabil sa relationeze cu persoanele din jurul lui, sa
rezolve anumite situatii conflictuale, sa participe eficient si constructiv la viata sociala.

6. Competente antreprenoriale — inseamna capacitatea individului de a induce anumite
schimbari dar si abilitatea de a le primi si adapta la schimbarile aduse de anumiti factori externi.
Antreprenoriatul mai inseamna si asumarea unor responsabilitati pentru actiunile cuiva, dezvoltarea
unei strategii stabilirea de obiective si realizarea acestora dar si motivarea reusitei.

7. Competente de sensibilizare si de expresie culturald — Exprimarea culturala cuprinde
aprecierea importantei exprimarii creative a emotiilor, ideilor, experientelor prin intermediul
diferitelor domenii: literatura, muzica, teatru, arta etc.

8. Competente pentru ,,a invata sa inveti” - ,,A Tnvata sa Inveti” Inseamna disponibilitatea
individului de a-si organiza propria activitate de invatare individual sau in colaborare cu cei
din jur. Aceasta se realizeaza in functie de abilitatea individului de a-si organiza judicios
timpul, de a achizitiona informatii de a le organiza si sistematiza eficient si de a le folosi in
diferite contexte de viatd. ,,A invdta sd inveti” contributie esential la un management

performant al traseului profesional.
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METODA PROIECTELOR - O ABORDARE INOVATOARE PENTRU
INVATARE SI DEZVOLTARE

luliana-Claudia Paduraru

Scola Gimnaziala Nr. 10, Gradinita cu P.P. Nr. 18 Botosani

In secolul XXI, progresul tehnologic si schimbirile sociale rapide au generat o nevoie acuti
de inovatie in domeniul educatiei. In cadrul acestui context, metodele traditionale de predare si
evaluare nu mai sunt suficiente pentru a pregati elevii pentru provocarile si oportunitatile unei lumi
in continud schimbare. Astfel, educatia a devenit un teren fertil pentru inovatie, unde se contureaza
si se implementeazd numeroase abordari si practici noi, menite sd maximizeze procesul de invatare

si sd 11 pregateasca pe elevi pentru succes in viata.

Una dintre cele mai promitdtoare inovatii in educatie este adoptarea metodei de invatare
bazata pe proiecte (PBL). Metoda proiectelor (PBL - Project-Based Learning) este o abordare
inovatoare in procesul de invatare care se concentreaza pe rezolvarea problemelor si pe aplicarea
practicd a cunostintelor in contexte reale. Aceasta implicd planificarea si implementarea unor
proiecte complexe, interdisciplinare, care necesita colaborare intre elevi si care promoveaza

gandirea criticd, creativitatea si rezolvarea problemelor.
Cateva trasaturi definitorii ale metodei proiectelor:

1. Centrat pe elev: Elevii sunt in centrul procesului de invatare, avand un rol activ in
identificarea si rezolvarea problemelor, in timp ce profesorul actioneazd mai mult ca un

facilitator sau ghid.

2. Interdisciplinaritate: Proiectele abordeaza adesea mai multe domenii de studiu, permitand
elevilor sa facd legaturi intre diferite subiecte si sa aplice cunostintele in contexte reale si

complexe.

3. Colaborare si comunicare: Elevii lucreaza in echipe pentru a rezolva problemele si pentru
a atinge obiectivele proiectului, dezvoltand abilitati esentiale de colaborare, comunicare si

lucrul in echipa.
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4. Relevanta si autenticitate: Proiectele sunt concepute pentru a fi relevante pentru viata reala
si pentru a aborda probleme sau provocari semnificative din comunitatea sau din lumea din

jurul elevilor.

5. Gandire critica si rezolvare de probleme: Elevii sunt incurajati sd gandeascd critic, sa
analizeze informatiile si sd gaseasca solutii creative pentru problemele complexe abordate in

cadrul proiectului.

Metoda proiectelor prezintd anumite beneficii precum:

1. Inviatarea profunda si durabila: Elevii 1si construiesc cunostintele in mod activ prin
implicarea in proiecte relevante si semnificative, ceea ce duce la o intelegere mai profunda

si mai durabila a materiei.

2. Dezvoltarea abilititilor esentiale: Metoda proiectelor promoveaza dezvoltarea unei game
largi de abilitati, inclusiv gandire critica, rezolvare de probleme, colaborare, comunicare si

lucrul in echipa.

3. Motivatie si angajament crescut: Proiectele captivante si relevante stimuleaza motivatia si

angajamentul elevilor in procesul de invatare.

4. Pregatire pentru viata si cariera: Metoda proiectelor pregateste elevii pentru succes in
viata si in carierd, oferindu-le oportunitati de a experimenta si de a aplica cunostintele in

contexte reale.

Cu toate acestea, exista si unele dezavantaje ale metodei proiectelor, printre care:

1. Necesita timp si resurse: Planificarea si implementarea proiectelor pot necesita mai mult

timp si resurse decat metodele traditionale de predare.

2. Gestionarea grupului: Lucrul in echipe poate sa genereze conflicte sau dificultati in

gestionarea din partea profesorilor.

3. Evaluare complexi: Evaluarea proiectelor poate fi mai subiectiva si mai dificil de realizat

decat in cazul testelor standardizate sau a altor forme traditionale de evaluare.

Tn concluzie, inovatia in educatie este esentiala pentru a asigura ci elevii sunt pregatiti pentru

provocdrile si oportunitdtile secolului XXI. Prin adoptarea unor metode inovatoare de predare,
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invatare si evaluare, scolile pot sd ofere un mediu educational stimulant si relevant, care sa ii inspire
pe elevi sa exploreze, sd invete si sd creasca intr-o lume in continud schimbare. Metoda proiectelor
ramane una dintre cele mai eficiente si captivante abordari ale invatarii, oferind elevilor oportunitati

valoroase de a dezvolta abilitati esentiale si de a se pregati pentru succesul in viata.
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BENEFICIILE INVATARII PRIN COLABORARE iN EDUCATIA
PRESCOLARA

Elena-Mihaela Pintilie

Scoala Gimnaziala Nr. 12/Gradinita P.P. Nr. 15 Botosani

Inviatarea prin colaborare reprezinti o abordare educationald care promoveazi implicarea
activa a copiilor in procesul de invatare, prin interactiunea si colaborarea cu colegii lor si cu adultii
din mediul lor de invitare. In contextul educatiei prescolare, aceastd metoda are multiple beneficii
asupra dezvoltarii cognitive, sociale si emotionale a copiilor mici. In acest eseu, vom explora
importanta si avantajele invatarii prin colaborare in educatia prescolard, evidentiind modul in care

aceasta abordare sprijina dezvoltarea holistica a copiilor.
Beneficiile invatarii prin colaborare in educatia prescolara:

1. Dezvoltarea abilitatilor sociale: Colaborarea in cadrul activitatilor de invatare ii ajutd pe copii sa
isi dezvolte abilitatile sociale, cum ar fi comunicarea, cooperarea si negocierea. Prin lucrul in
echipad, ei invata sa asculte si sd respecte opiniile si perspectivele celorlalti, dezvoltand astfel relatii

interpersonale sanatoase.

2. Imbunétatirea abilitatilor de comunicare: Invatarea prin colaborare ofera copiilor oportunitatea de
a-si exprima ideile si gandurile in fata colegilor si a adultilor. Aceastd practicd ii ajuta sa isi
imbundtdteascd abilitatile de comunicare verbala si non-verbald, precum si capacitatea de a-si

argumenta si justifica punctele de vedere.

3. Stimularea gandirii critice: Prin colaborarea la rezolvarea problemelor sau la realizarea
proiectelor, copiii sunt provocati sd gandeasca critic si sa analizeze diferite perspective si solutii.
Aceasta abordare ii Incurajeazd sd puna intrebari, sa exploreze si sd experimenteze, contribuind

astfel la dezvoltarea gandirii lor critice si a abilitatilor de rezolvare a problemelor.

4. Promovarea Increderii in sine si a stimei de sine: Succesul in colaborare si realizarea proiectelor
comune 1 ajuta pe copii sa isi dezvolte increderea in sine si sa-si intareasca stima de sine. Faptul ca
sunt parte a unei echipe si ca isi aduc propriul aport la succesul colectiv ii face sa se simta valorizati

si apreciati.

5. Invatarea prin modelare si observatie: Colaborarea in cadrul activitatilor de Invatare ofera

copiilor oportunitatea de a invata unii de la altii si de la adulti prin modelare si observatie. Ei pot sa
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observe si sa imite comportamentele si strategiile colegilor mai experimentati sau ale adultilor, ceea

ce contribuie la dezvoltarea lor in continua.

In educatia prescolara, activitatile care implica colaborarea pot fi diverse si pot include
proiecte de grup, jocuri de rol, jocuri cooperante, activitati de rezolvare a problemelor si explorarea
mediului inconjurdtor. Adultii, cum ar fi educatoarele sau parintii, au un rol important in facilitarea
si sustinerea invatarii prin colaborare la prescolari. Ei pot oferi orientare, sprijin si resurse,

incurajand totodatd implicarea activa si autonomia copiilor.

Educatia 1n aer liber si jocul liber sunt doud aspecte importante ale Tnvatarii prin colaborare la
prescolari. Acestea oferd copiilor oportunitatea de a explora si de a invata intr-un mediu natural si
nestructurat, stimuland creativitatea, imaginatia si cooperarea. Invatarea prin colaborare implica
adesea procesul de modelare si imitatie. Copiii prescolari sunt adesea influentati si inspirati de

comportamentul si actiunile colegilor lor mai mari sau ale adultilor din mediul lor de invatare.

Invitarea prin colaborare in educatia prescolard are un impact semnificativ asupra dezvoltarii
cognitive, sociale si emotionale a copiilor mici. Prin interactiunea si colaborarea in cadrul
activitatilor de invatare, ei isi dezvoltd abilitatile sociale si de comunicare, gandirea criticd si
increderea in sine. In acest fel, educatia prescolari devine nu doar un proces de acumulare de
cunostinte, ci si un mediu In care copiii Invatd sa coopereze, sa lucreze in echipa si sa isi dezvolte

potentialul maxim Intr-un mod holistic si integrat.
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METODE CREATIVE APLICATE IN ACTIVITATEA DIDACTICA
PENTRU PROGRES IN EDUCATIE

Prof. inv. primar Mihaela Politic

Scoala Gimnaziala ,, Spiru Haret” Dorohoi, jud. Botosani

Activitatea instructiv-educativa se desfasoard in baza unor finalitati, este pusa in
practicd prin intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleaza la o serie de mijloace
tehnice de realizare, iar rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice.
Curriculum-ul scolar integreaza toate aceste componente, dintre care o pozitie centrala revine
metodelor care fac posibila atingerea finalitdtilor educationale. Obiectivul fundamental al
oricarei didactici ar putea fi formulat astfel: sa porneasca de la problemele vietii si activitatii
productive si s se Inscrie tot mai mult pe directia de dezvoltare actuala si de perspectiva ale
cercetarii stiintifice ce vin In sprijinul dezvoltarii diferitelor probleme practice si educative

privind pregatirea elevilor bine instruiti.

Odata cu includerea elevilor cu abilitati diferite in clasele obisnuite din Tnvatdmantul
de masa va creste si diversitatea nevoilor individuale de invétare. Metodele de invétare prim

cooperare oferd o solutie acestei noi provocdri incluzive.

Cooperarea aduce cu sine asumarea de angajamente pentru reusita individuald si a
celorlalti colegi si este elementul central al invatarii prin cooperare. Cooperarea nu poate
exista fara interdependenta pozitiva. Existd mai multe modalitati de definire a activitatilor ce

promoveaza interdependenta pozitiva in cadrul unui grup de invétare, printre care:

1. Interdependenta pozitiva prin obiective: elevii stiu cd isi pot atinge obiectivele de invatare
personale numai daca toti membrii grupului isi ating propriile obiective.

2. Interdependenta pozitivd prin recompense: fiecare membru al grupului primeste aceleasi
recompense in momentul atingerii obiectivelor grupului.

3. Interdependenta pozitiva prin resurse: fiecare membru al grupului detine doar o parte din
resursele, informatiile sau materialele necesare realizarii sarcinii. De aceea, resursele membrilor
grupului trebuie sa fie imbinate pentru a atinge obiectivele grupului.

4. Interdependenta pozitiva prin roluri: fiecare membru primeste roluri complementare si
interconectate, care cuprind responsabilititi specifice obligatorii pentru ca grupul sd poatd realiza

sarcina comuna data.
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Prin observarea sistematica a grupurilor de invatare prin cooperare, cadrul didactic
deschide “o fereastrd” spre ceea ce elevii fac si ceea ce elevii inteleg, pe masura ce discutad
despre modul in care isi vor indeplini sarcina. Ascultarea explicatiilor elevilor furnizeaza
informatii valoroase despre gradul lor de intelegere a instructiunilor, a conceptelor importante,

a strategiilor invatate si a elementelor de baza ale Tnvatarii bazate pe cooperare.
Metode de invatare prin cooperare:

Brainstorming - Furtuna in creier, Cascada ideilor, Asalt de idei - cea mai simpla, cea
mai eficientd si cea mai utilizata tehnicd de stimulare a creativitatii si de generare de idei noi

in cadrul unui grup. Aceasta metoda se poate aplica in practica in doua variante:

1. Varianta deschisa, in care se prezinta participantilor subiectul discutiei, se solicita parerile

referitoare la rezolvarile posibile si membrii grupului comunica intre ei;

2. Varianta inchisd, in care participantii cautd solutii personale farda a comunica intre ei si le

prezintd 1n scris coordonatorului de grup;

Exemplu:

1. Prin intrebari productive ( deschise, problematizante):

® Care sunt asemandrile si deosebirile dintre apele curgdtoare si cele statitoare ( formarea

capacitdtilor de a observa, analiza si compara );
® Ce s-ar intampla daca nu ar mai exista Soarele? ( formarea capacitatii deductive );
2. Prin solicitarea formularii unei definitii:
Ce este relieful?
Ce este vremea?
® Ce este Delta?
3. Prin observatie:
® (e ati observat cand...?
Dupa scurgerea timpului alocat se repetd intrebarea si elevii vor fi solicitati sd-si spuna
direct ideile. Toate ideile sunt scrise pe tabld. Pot fi acceptate toate ideile si, in celelalte

momente ale activitatii, ele pot fi confirmate sau infirmate.
Ganditi - Lucrati in perechi - Comunicati

Aceastd tehnicd implica un moment individual, in care se cautd raspunsuri la o
problema, un moment de confruntare a ideilor proprii cu ideile unui partener, ceea ce implica
0 comunicare si un moment in care se lucreaza cu intregul grup. Partenerii dintr-0 pereche pot

avea sarcini diferite sau chiar fiecare rand de elevi poate avea alta sarcind. Etapele sunt:

125



Comunicarea sarcinii de lucru: timp de doud minute raspundeti in scris la intrebarea: Ce stiti
despre populatia Romaniei? Formulati cat mai multe raspunsuri posibile.

Activitate individuala;

Activitate Tn perechi: cititi colegului de banca ce ati scris, comparati raspunsurile si formulati
un raspuns comun cu care sunteti de acord amandoi.

Activitate frontald: in aceastd etapa invatatorul va lua de la fiecare pereche cite o idee, un

raspuns sau va cere fiecarei perechi sa rezume intr-un timp scurt concluziile la care au ajuns.

Raspunsurile vor fi notate pe tabla.
Daca nu este timp pentru a prelua ideile de la fiecare pereche se pot lua ideile care nu
au mai fost prezentate anterior. Aceasta tehnica se poate utiliza de mai multe ori in timpul unei

lectii - In evocarea cunostintelor anterioare sau in realizarea sensului.

In timpul desfasurarii acestor activititi de invitare, cadrul didactic are sarcina de a
observa cum lucreaza elevii in grupuri, de aoferi sprijin dacd este necesar sau daca elevii
solicita ajutor, de a oferi sarcini suplimentare pentru grupurile care rezolva corect si repede
sarcina de lucru, de a evalua produsele realizate si modul in care elevii au lucrat individual sau
n grupuri, de a oferi elevilor posibilitatea sd se autoevalueze sisa analizeze procesul propriu

de invitare, de a oferi intotdeauna feed-back pozitiv.

In conformitate cu principiile didacticii moderne, se acrediteaza ideea transformarii
elevului 1n subiect al actiunii instructiv-educative si implicarii sale active in realizarea acestui
proces. Elevii prezinta particularitd{i psihoindividuale, astfel Incat se impune utilizarea unei
game cat mai ample de metode de predare care sd le valorifice potentialul. Semnificatia
metodelor depinde, in cea mai mare masurd, de utilizator si de contextul in care este folosita.
Metodele traditionale, expozitive ori frontale lasd impresia ca nu ar mai fi in conformitate cu
noile principii ale participdrii active i constiente a elevului. Acestea pot insd dobandi o
valoare anta deosebita. deosebita in conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural

care sa-1 asigure accesul la mesajul informational transmis raportat la unitatea de timp.

Metodologia didacticad actuala este orientatd catre implicarea activd si constientd a
elevilor in procesul propriei formari si stimularea creativititii acestora. In acest context,
prefacerile pe care le cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia
dinamica-deschisa consta in raporturile ih schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode.
Diversitatea metodelor este impusa de complexitatea procesului de Invatare, fiecare metoda
trebuie sa fie aleasa in functie de registrul caruia i se raporteaza. Amplificarea caracterului
formativ al metodelor presupune punerea accentului pe relatiile sociale pe care le are elevul in

procesul de culturalizare si formare a personalitatii.
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AVANTAJELE METODELOR INTERACTIVE iN ACTIVITATE

Prof. Liliana Maria Rad

Gradinita cu P.P. Nr. 3, Bistrita

Metodele  interactive de grup sunt modalitdfi moderne de stimulare a invatarii
experentiale, de exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare.

Prin folosirea acestor metode , prescolarii depun un efort intelectual, de exersare a
proceselor psihice, de abordare a altor demersuri interdisciplinare prin studiul mediului concret
si prin corelatiile elaborate interactiv, in care 1si asuma responsabilitati, formuleaza si verifica
solutii.

De asemenea, aceste metode activeaza tofi copiii si le dezvoltd comunicarea,
creativitatea, independenta in gindire si actiune, 11 ajutd sa ia decizii corecte si sd argumenteze
deciziile luate. Aceste metode presupun respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea diferitelor
forme de activitate, Tmbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri si activitatea frontala,
evaluarea corecta a rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei educatoare-copil.

Metodele de invétare activd implicd copiii in procesul de invatare in sensul formarii lor ca
participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sd inteleaga lumea in care traiesc si sa
aplice in diferite situatii de invatare ceea ce au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai
mult Tn practica educationala alaturi de cele traditionale ori in combinatie cu acestea.

Metodele activ-participative sunt proceduri care pornesc de la ideea cd invatarea este o
activitate personald, care nu poate fi inlocuitd cu nimic, iar cel care invata este considerat managerul
propriei invatdri, al Intregului proces de invatare. Aceasta devine o activitate unica si diferita de la o
persoana la alta, fiind determinata de istoria personala a subiectului, de mediul din care provine, dar
si de relatiile sociale pe care acesta le dezvolta.

Metodele activ-participative presupun activism, curiozitate intrinsecd, dorinta de a observa,
a explica, a explora, a descoperi. Sunt considerate active-participative acele metode care
mobilizeaza energiile elevului, care ajuta sa isi concentreze atenfia, sa-1 strdnescd curiozitate.
Metodele active-participative pun accentul pe cunoasterea operationald, pe invatarea prin actiune,

aduc elevii in contact nemijlocit cu situatiile de viata reala.
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O calitate a metodelor active este stimularea gandirii critice, a interogatie asupra sinelui si
asupra lumii ,ceea ce 1i ghideaza si ii antreneaza pe elevi intr-un proces reflexiv si critic care poate
contracara superficialitatea, banalitatea, neseriozitatea, stridenta si relativizarea.

Avantajele metodelor active sunt urmatoarele:

- activizeaza elevii, 1i antreneaza intr-0 participare autentica si responsabila;

- faciliteaza transferul de informatii, prin scenariile variate,prin implicatiile ludice;

- stimuleaza gandirea, imaginatia, creativitatea;

- dezvolta abilitatile de comunicare;

- constituie alternative interesante de evaluare/autoevaluare/interevaluare;

- cultiva valori si atitudini;

- valorifica ceea ce elevii stiu deja.

Dezavantajele metodelor active sunt urmatoarele:

- existd riscul ca unii elevi s se sustraga sarcinilor date, de exemplu, Tn grupe/echipe unii
muncesc, altii pierd vremea; aceasta situatie se poate evita prin observarea sistematica, cu ajutorul
fiselor de lucru/de observatie;

- elevii ingisi resimt uneori aceste modalitati de invatare ca fiind inconsistente, insuficiente,
mai ales cand in joc va fi realizarea eseurilor structurate; din pacate, elevii nu au deprinderea
documentarii, a analizei logice, asa ca asteapta de la profesor clasicul comentariu...

Toate metodele active sunt in egala masurd stimulative, incitante, antrenante si eficiente.
Sunt in masura sa incite elevii, sa-i provoace, si le stimuleze nu numai gandirea ci si creativitatea,
sa le dezvolte spiritul de echipa, dar si spiritul competitive.

Concluzia este: daca nu ai timpul si consecventa pentru a le practica, precum si profunzimea
pentru intelegerea filozofiei din spatele lor, metodele active i moderne sunt doar un exercitiu, ca
atatea altele, dar nu ceea ar trebui sa fie, o viziune pentru formarea personalitatii elevului. Cred,
insa, ca fiecare profesor poate, potrivit experientei sale si nivelului claselor de elevi, sa selecteze

eficient si sa opteze pentru una sau alta dintre metodele active sau sa le imbine cu cele traditonale.
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PLEDOARIE PENTRU STIMULAREA LECTURII IN CICLUL PRIMAR

Prof. Anisoara Radu

Scoala Gimnaziala Nr. 10, Botosani

Intre activititile, procesele si necesititile de invitare scolard autentica, lectura ocupa locul
central ca activitate intelectuald de baza, dar si spirituald, de formare — dezvoltare a personalitétii
elevului. Competenta de lecturd a fost consideratd dintotdeauna o conditie a reusitei elevului In
scoald, apoi un mijloc de acces la cunoasterea generald si specializata. De aici, importanta actului
lecturii scolare in paradigma generald a Invatarii si necesitatea formarii — dezvoltarii competentei de
lectura pe parcursul intregii sale vieti.

Activitatea de lectura scolara poate fi caracterizatd ca un tip general de invatare, ce se
realizeaza in cadrul tuturor disciplinelor de Invatimant, dar formarea competentei de lectura devine
prioritara in cadrul disciplinelor cuprinse in aria curriculard ,,Limba si comunicare”, Tnscriindu-se
ntr-un proces educational flexibil si dinamic, implicand activitati de intelege si receptare, decodare
si interpretare, transformare si producere de noi sensuri si valori.

Formarea — evaluarea competentelor de comunicare si de lectura in scoald se realizeaza
procesual, integrator si instrumental prin metode si tehnici specifice, avand ca resursd pedagogica
de baza textul literar, dar si cel nonliterar, de diverse tipuri. Competenta de lectura reprezintd un
ansamblu integrat de cunostinte literare , capacitati de lectura si atitudini literar-estetice, exersate in
mod spontan intr-o activitate de lectura.

Importanta lecturii este evidenta si mereu actuala. Lectura este un instrument care dezvolta
posibilitatea de comunicare intre oameni, facandu-se ecoul capacitatilor de gandire si limbaj.
Lectura elevilor este un act intelectual esential, care trebuie indrumat si supravegheat de scoala si
familie. Importanta lecturii este datd de aspectele educative pe care le implica:

- aspectul cognitiv: prin lectura elevii isi imbogatesc cunostintele despre lume, despre

realitate;

- aspectul educativ: lectura contribuie esential la educarea copiilor in dimensiunile etice si

estetice;

- aspectul formativ_constda in faptul ca lectura are drept consecintd formarea si

consolidarea deprinderilor de munca intelectuala, dezvoltarea gandirii, a imaginatiei, a
capacitatii de exprimare corecta si expresiva.

Prin lectura elevilor la clasele primare se urmaresc finalitatile:

- consolidarea deprinderii de citire corectd, fluenta, constienta si expresiva;

- formarea si dezvoltarea gustului pentru lecturd, largirea ariei de informatie a elevilor;
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- cresterea interesului pentru cunoasterea realitatii;

- 1mbogatirea si dezvoltarea sentimentelor intr-o gama complexd, cunoasterea si
intelegerea valorilor etice, cultivarea sentimentelor, convingerilor, comportamentelor
morale, dezvoltarea gustului estetic;

- imbogatirea si activizarea vocabularului, dezvoltarea capacittii creative, formarea
idealurilor etice si estetice, dezvoltarea capacitatii de a gandi, si de a se exprima in
conexiuni interdisciplinare;

- largirea orizontului imaginativ, al capacitatii de imaginare a unor universuri posibile, ca
o0 anticipare a lumii viitorului.

Obiectivul lecturii 1l constituie consolidarea deprinderilor de citire corecta, fluenta,
constientd si expresiva. Fluenta inseamna citire aparent lipsita de efort, cu expresivitate si inflexiuni
relevante ale vocii. Ea poate fi dezvoltata prin instruire direct, folosind cititul repetat sau prin
incorporarea cititului repetat intr-un context care este interesant si are sens.

Metodele si tehnicile didactice aplicabile in scopul dezvoltarii fluentei sunt:

» Citirea repetata:

Cercetdrile arata ca citirea aceluiasi material din nou si din nou conduce nu doar la
imbunatatirea cititului acelui text, dar cititul fluent se poate transfera si la alte texte. Pentru a fi
eficientd, metoda presupune alegerea unor texte la nivelul de instruire al elevilor (sa contind intre
90- 96% cuvinte pe care elevii sd le recunoascd, sa fie interesante si cu sens, dar nu prea usor
predictibile).
> Citireaingand :

Fiecare elev isi alege ce sd citeasca (reviste, carti de povesti, poezii, enciclopedii) iar
invatatorul face acelasi lucru - citeste. Dupa o sesiune de 15- 20 minute de citire in gand, urmeaza o
discutie cu elevii, care fac un scurt rezumat oral a ceea ce au citit si recomanda si altora. Se noteaza
ceea ce au citit copiii.

» Cititul cu un prieten:

Elevii sunt impartiti pe nivele de lectura si se fac perechi: un cititor fluent cu un cititor mai
putin fluent. Cate doi, citesc pe rand paragrafe ale aceluiasi text.
» Teatrul cititorilor (citirea pe roluri):

Reprezintd transformarea in lucruri spuse a textului scris. Este o modalitate naturala de a
promova fluenta pentru ca elevii exerseaza cititul fluent fara sa-si dea seama ca fac acest lucru.
Elevii castiga incredere pentru a vorbi In public. Pentru aceasta activitate, avem nevoie de o piesa
scurtd sau un basm transcris. Textul ar trebui sa fie destul de scurt pentru a fi citit in 10- 15 minute
si sd aiba mai multe secvente dialogate pentru ca fiecare actor sa aiba ceva de spus.

Dintre modalitatile de realizare a activitatilor eficiente de lectura exemplific :
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» Dramatizarile
Facute dupa unele texte literare i-au stimulat pe elevi sa citeascd mai mult din dramaturgia
romaneascd. Pentru Invatator este important de stiut nu numai ce si cat citesc elevii, ci si cum
inteleg ei sa citeasca o carte. Este important ca elevii sd inteleagd ceea ce citesc, sa fie in masurd sa
deosebeasca ceea ce este bun, util, constructiv si educativ, de ceea ce poate fi daunator si, In sfarsit,
sd-si poatd formula clar o opinie despre cartea citita.
» Sezatorile literare
Sezitorile invita din nou elevii la lectura. Ele se organizeazi in cadrul clasei sau cu clase diferite. Tn
cadrul acestor manifestari se invitd si parintii elevilor. Se recitd poezii, se dramatizeaza povestiri, se
povestesc episoade mai interesante din opera unui scriitor. Se cantd in cor sau individual unele
melodii pe versuri ale unor poeti.
» Medalionul literar consacrat aniversarii unui scriitor
Se organizeazd din timp, stiindu-se precis ce se prezintd : cine recitd, cine cantd, cine prezinta
referatul despre viata si opera scriitorului sarbatorit. Cu ocazia aceasta se prezintd de catre mai
multi elevi fraze din critica literara ce elogiaza opera si activitatea scriitorului.
in zilele noastre computerul si mass-media concureazi serios cu lectura independenti a
elevilor. Fara a minimaliza importanta mijloacelor moderne invatatorul are datoria de a gasi
modalitati variate si atractive pentru a apropia elevii de carte, Inca de la varsta scolard mica.
Promovarea creatiilor proprii, propunerea unor proiectele tematice sau studii de caz, intalniri
cu scriitorii, dezbateri pe teme literare, vizionarea unor filme si discutarea lor in paralel cu textul
literar, cluburi de lecturd, sunt doar cateva dintre activitatile ce se pot desfasura in scoala si in afara
ei, care au drept scop sensibilizarea elevilor in vederea transformarii lecturii obligatorii in lectura

de placere.
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METODE INTERACTIVE DE EVALUARE. PORTOFOLIUL DIGITAL

Prof. Nicoleta Roman

Liceul Tehnologic ,, Decebal”, Drobeta-Turnu Severin

Utilizarea portofoliului digital de catre elevi

Evaluarea reprezintd o componenta fundamentald a procesului de invatamant, statutul ei in
cadrul acestuia fiind reconsiderat, mai ales in ultimele decenii, datoritd numeroaselor cercetari,
studii, lucrari elaborate pe aceasta tema. Evaluarea scolara este perceputa astdzi ca fiind organic
integrata in procesul de invatamant, avand rolul de reglare, optimizare, eficientizare a activitatilor
de predare - invatare. Evaluarea rezidd in culegerea, valorificarea, aprecierea si interpretarea
informatiilor rezultate din procesul de invatare. In acest context, se impune diversificarea
strategiilor evaluative si alternarea metodelor, tehnicilor si instrumentelor traditionale de evaluare
cu cele moderne/complementare. Un rol aparte, in categoria metodelor de evaluare complementare,

revine portofoliului digital.

Un portofoliu reprezintd o colectie de lucrari care face proba competentei unui elev,
pastrand dovezi pertinente ale realizarilor sale. Lucrarile sunt selectate de elev sau de profesor, in
functie de criteriile stabilite. Portofoliul tine cont de parcursul personal al elevului. Aceasta este una
dintre ratiunile pentru care unii profesori doresc ca elevul sa pastreze portofoliul de la un ciclu
scolar la altul. Intr-o astfel de perspectiva, portofoliul pe suport digital este preferabil portofoliului
pe suport traditional. Portofoliul digital se pliaza foarte bine demersului intructiv -educativ specific

lectiei de istorie. Literatura recenta reduce taxonomia portofoliilor la trei tipuri:

» portofoliul de invatare;
» portofoliul de prezentare;

» portofoliul de evaluare

Un portofoliu digital la istorie contine elemente diverse: texte istorice, desene grafice,
portrete, machete, secvente sonore din filme istoricve, imagini cu personalitati istorice, civilizatii,
fotografii si secvente video. In echipamentul de bazi necesar pentru a implementa un sistem de
portofolii pe suport digital, in care elevii sd poata insera productii multimedia, sunt indispensabile.
Utilizarea portofoliului personal digital pentru evaluarea si prezentarea performantelor scolare si a

activitatilor extracurriculare ale elevilor devine o componentd importanta in procesul de formare,

133



ajutandu-i pe elevi si-si monitorizeze activitatea de invitare. In occident, portofoliile digitale ale
elevilor sunt o cerintd obligatorie pentru admiterea la multe colegii si universitati. Un portofoliu
digital este o colectie a lucrarilor elevilor, ce demonstreaza achizitiile acestora sau dezvoltarea lor
pe plan educational, caracterizat ca un consultant independent sau un profesor, ce-i urmareste
activitatea. Este o colectie a lucrarilor elevului care expune, afiseaza efortul si progresul elevului in
una sau mai multe domenii/ arii curriculare. Colectia trebuie sd includd participarea elevilor in
selectarea continutului, criteriile de selectie si dovezile elevilor de auto-reflectie. Portofoliile pot
servi unor scopuri multiple. Ele sprijind invatarea, joaca un rol de evaluare si pot fi utile in procesul
de ocupare a unui loc de munca, in cazul unui interviu. Scopul dicteaza structura si continutul unui

portofoliu. Cele trei tipuri de portofolii mai frecvente sunt:

» portofoliul de lucru, care contine proiecte realizate de elevi la care lucreaza in prezent la
sau care au fost recent finalizate;

» portofoliul de afisaj, care prezinta cele mai bune mostre ale muncii elevului.;

» portofoliul de evaluare, care prezinta activitatea elevului pentru a demonstra ca acesta a

atins obiectivele specifice de invatare.

Dezvoltarea unui portofoliu
Cele mai multe programe de portofolii Thcep cu portofoliul de lucru. De-a lungul timpului,
un elev selecteazd elemente din portofoliul de lucru si le utilizeaza pentru a crea un portofoliu de
afisare. In cele din urma, elevul dezvoltd un portofoliu de evaluare, care contine exemple ale celei
mai bune lucrari ale lui, precum si o explicatie a lucrarilor semnificative. Explicatia, sau reflectia,
discuta despre modul de lucru particular, ilustreaza stdpanirea de cerinte curriculare specifice sau
obiective de invatare. Barrett a identificat cinci etape inerente in dezvoltarea de portofolii

electronice eficiente:

1. Selectia: elaborarea de criterii pentru alegerea elementelor ce vor fi incluse in portofoliu
bazat pe obiectivele de invatare stabilite.

2. Colectia: colectarea de elemente bazate pe scopul portofoliului, publicul caruia ii este
adresat, si utilizarea 1n viitor.
Reflectia: declaratii cu privire la importanta fiecarui element si colectia ca un intreg.

4. Directia: o revizuirea reflectiilor care anticipeaza si stabilesc obiectivele viitoare.

5. Conexiunea: crearea de link-uri spre texte si publicatii, oferind posibilitatea feedback-ului.

De ce este nevoie de portofolii electronice?
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,,Puterea unui portofoliu digital, a spus Barrett, este ca permite accesul diferit la diferite
artefacte, utilizatorul poate modifica continutul din portofoliul digital pentru a atinge obiectivele
specifice. Ca un elev sa progreseaze de la un portofoliu de lucru la un portofoliu de evaluare, el
poate accentua diferite portiuni ale continutului si sa creeze de hyperlink-uri pertinente.”

Capacitatea de a utiliza hyperlink-urile pentru a conecta sectiuni de continut din portofoliu
este un avantaj de a folosi portofolii electronice in loc de portofolii pe format hartie. ,,Un portofoliu
de hartie este static,,, subliniaza Barrett. ,,In plus, un portofoliu de hartie reprezinta, de obicei,
singura copie a continutului portofoliului. Cand portofoliul este in format digital, elevii pot duplica
Ccu usurinta si pot transfera continutul portofoliului in diferite fisiere.”

Metoda elaborarii de portofolii digitale se adreseaza atat elevilor Tncepand cu clasele
primare, cat si adultilor. Elevii sunt capabili sd utilizeze instrumente bazate pe web de publicare
pentru a construi portofolii digitale. Portofoliile electronice functioneaza cel mai bine cu elevii care

au capacitatile tehnologice sa dezvolte si sa mentina portofoliile proprii.
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ELEMENTE PRIVIND INTEGRAREA COPIILOR CU
CERINTE EDUCATIVE SPECIALE DIN GRADINITE

Prof. inv. pres. Marinela Rus
G.P.P. Nr .3, Bistrita

De-a lungul istoriei, gandirea pedagogica a abordat in diferite feluri problematica educatiei
unor copii care invatd mai greu. Societatea si institutiile de Tnvatdmant manifesta si in prezent, fata
de aceastd categorie de copii, o gama variatd de atitudini, de la acceptare si includere in medii
instructiv-educative obisnuite, la diferite grade si modalitati de separare si de izolare fata de
contextele sociale si educationale la care au acces toti copiii.Dezvoltarea moderna a educatiei si
invatamantului inregistreaza eforturi semnificative pentru a depasi distanta care separa Invatamantul
de masa fatd de copiii care invatd mai greu, copii considerati a fi ,,incapabili”, ,,needucabili”,

»inadaptati”, ,,cu probleme” etc.

Copiii care nu pot face fata cerintelor educative, cei care prezinta diverse forme si niveluri de
esec in formarea si consolidarea unor deprinderi, in acumularea cunostintelor necesare, sunt inca
prea putin cunoscuti, acceptati si abordati din punct de vedere psihopedagogic. Atitudinea cea mai
frecventa manifestata fata de acestia din partea societatii, in general, este de subvalorizare, bazata
in mare masura pe lipsa de reusitd si de competenta educationala. Copiii cu probleme sunt perceputi
de cele mai multe ori negativi si chiar marginalizati. Afirmatii precum: ,,Nu face fatd programei”,
,»NU este pentru aceastd gradinitd”, ,, Trebuie trimis la o gradinita speciald”, sunt doar cateva dintre
argumentele prin care unele cadre didactice justifica neacceptarea ori esecul unor copii de a invata
alaturi de ceilalti copii, de aceeasi varstd. Argumente asemanatoare se intdlnesc uneori §i
ininvatamantul special, fata de copiii cu probleme mai grave, care lanseaza provocari mai complexe

fata de actul educativ-recuperativ.

Exista si cazuri de copii proveniti din medii socio-culturale, geografice sau entice care nu

eqge vy

participare la o educatie adecvata, care sa raspunda necesitatilor lor de dezvoltare umana.

In functie de caracteristicile copiilor cu nevoi speciale, procesul instructiv-educativ trebuie
conceput in mod diferentiat. Educatia este un drept esential al fiecarui copil si trebuie sa se adreseze
tuturor copiilor, valorizand diferentele care existd intre ei, de ordin cultural, economic, rasial,
religios, de ritm si de stil de invatare, de deficiente posibile, de tulburari ale invatarii si dezvoltarii
individuale.
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Argumentul principal al educatiei pentru tofi este dreptul fiecarui copil la educatie si la
dezvoltare. El se completeaza cu asigurarea participarii la viata sociala si cu ideea
multiculturalismului, care inseamnd acceptarea si valorizarea diferentelor. Educatia pentru tofi
inseamna o sansa data tuturor copiilor si o preocupare ca, indiferent de particularitatile si diferentele

individuale, toti copiii sd se poatd bucura de educatie si instruire.

Una dintre principalele schimbari care caracterizeaza procesul educativ al copilului cu
cerinfe educative speciale, este tendinfa spre normalizare. Normalizarea inseamna facilitarea
accesului persoanelor cu nevoi speciale la moduri si conditii de existentd cotidiand cat mai
apropiate posibil de circumstantele normale si de stilul de viatd al societatii carora i apartin. In al
doilea rand, normalizare Tnseamna ca societatii 1 se dd ocazia de a cunoaste si a respecta aceste
persoane in viata curenta si de a reduce temerile si miturile care au determinat altddata societatea sa
le marginalizeze. Principiul normalizarii trebuie aplicat tuturor categoriilor de indivizi cu cerinte

speciale, fie ca deficienta este de ordin fizic, senzorial, mintal, emotional sau socio-economic.

Cerintele educative speciale (CES) desemneaza necesitatile educationale complementare
obiectivelor generale ale procesului instructiv-educativ, necesitati care solicitd o educatie adaptata
particularitatilor individuale si/sau caracteristice unei deficiente(ori tulburdri de invatare), precum si

o interventie specificd, prin reabilitare/ recuperare corespunzatoare.

Invéitamadntul integrat reprezinti modalitatea institutionalizatd de educare a copiilor cu
cerinte educative speciale, in structuri cat mai apropiate de cele obignuite sau chiar in acestea.
Integrarea la nivelul Tnvatdmantului prescolar se poate aborda in cel putin doud sensuri: un sens
larg, adica adaptarea oricarui copil la cerintele gradinitei; un sens restrans,care vizeaza problematica
educarii unor copii cu cerinte educative speciale, in contextual aplicarii filosofiei normalizarii,
cuprinderea acestora in gradinite obignuite sau in structure educationale cat mai apropiate de
acestea. Aceastd semnificatie este corespunzdtoare si notiunilor de educatie integrata sau de
invatimant integrat.In cadrul gradinitei, integrarea se poate realiza la nivel individual, adica
integrarea unui copil Tntr-o grupa obisnuita, sau la nivel de grupa. Modelul integrarii are la baza o
filosofie bazatd pe increderea in copil si Incapacitatile sale. Nu numai copiii trebuie sa se adapteze
ritmurilor §i cerintelor gradinitei.La randul ei, gradinita trebuie s se adapteze individualitatilor
copiilor. Aceste cerinfe se manifesta la nivelul unitatii prin intelegerea transformarii si adaptarii la

ritmurile si tipologiile diferite ale dezvoltarii si educarii copiilor.

Experienta a demonstrat faptul cd,atunci cand sunt implicati in viata si in activitatile

semenilor, acesti copii devin extrem de fericiti si progreseaza in mod decisiv. Integrarea, daca este
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elaborata si condusa pornind de la o pedagogie specifica, este cel mai puternic mod de ameliorare a

prognosticului pentru copiii cu cerinte educative speciale.

Educatia integratad a copiilor cu CES, cu asigurarea unor resurse si modalitati de interventie
si de sprijin, constituie o provocare autentica pentru activitatea de pana acum a cadrelor didactice,
atat a celor din invatdmantul general, cat si a celor din invatamantul special. Pentru cadrele
didactice din unitatile integratoare, implicatiile majore se structureaza pe cel putin trei directii
principale: schimbarea atitudinii, perfectionarea/dezvoltarea profesionala si modificarea practicii la
grupd. Fiecare copil trebuie abordat ca o fiintd aparte, cu povestea sa, sau cu alte cuvinte,cu
anamneza sa. Problema anamnezei este fundamentald deoarece aduce in discutie etiologia, mediul
in care traieste copilul, traiectoria sa anterioari. In momentul in care, pentru un copil, se pune
problema unei eventuale integrari, acest copil se gaseste intr-o situatie x care ii este proprie, nefiind
reductibila la alta. Deci, fiecare caz este unic pe plan clinic si psihopedagogic si trebuie abordat ca
atare. Cunoasterea copilului semnificd activitatea sistematica a adultului pentru descifrarea formulei
sale personale, adica de a-i identifica suporturile devenirii ca personalitate si a proiecta strategiile
educationale, favorizand in fiecare etapa a dezvoltarii,valorificarea si amplificarea potentialului

nativ.
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METODE MODERNE DE PREDARE

Prof. inv. primar Irina-Mihaela Siminiceanu

Liceul Pedagogic ,,Nicolae lorga”, Botosani

Metodele utilizate in invatamantul primar sunt atat cele ,,clasice”, cat si cele
,moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sa
starneasca interesul copilului prescolar si sa-1 determine sa invete in modul cel mai placut:
prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeazd energiile creatoare
ale elevilor in directia propusa, le capteaza atentia, stimuleazd mecasnismele gandirii, ale

inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei si 1 implica afectiv In ceea ce fac.

Metodele inovative presupun o Invatare prin comunicare, prin colaborare, care
produce oconfruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe

influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor unui
grup.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tind cont de
anumite criterii In aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce
urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale

accesibile si gradul de complexitate al continutului.

In invatimantul primar sunt utilizate o multitudine de metode moderne insotite de

tehnici specifice si resurse materiale, dintre care amintim:
> Explozia stelara

Este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se

bazeaza pe formularea de intrebdri pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri.
Descrierea metodei:
- copiii agezati Tn semicerc propun problema de rezolvat;
- pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrala;

- pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar

5 copii din grupa extrag cate o intrebare;
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-fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci grupuri;
-grupurile coopereaza pentru elaborara intrebarilor.

-la expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile

elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului;
- copiii celorlalte grupuri raspund la Intrebari sau formuleaza intrebari la Intrebari;

- se apreciazd Intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora intrebari corect,

precum si modul de cooperare, interactiune.

> Tehnica Lotus

Este o modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de relatii

intre notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte opt teme.
ETAPE
1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru.
2. Plasarea temei principale Tn mijlocul schemei grafice.
3. Grupul de copii se gandeste la continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principala.
4. Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere.

5. Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si

trecerea lor in diagrama.

6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ,

sublinierea ideilor noi.

> Bula dubli

Tehnica bula dubld grupeazd asemanarile si deosebirile dintre doud obiecte,

procese, fenomene, idei, concepte.

Bula dubla este prezentatd grafic prin doud cercuri mari in care se aseaza

imaginea care denumeste subiectul.
Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-legume

In cercurile mici asezate intre cele doua cercuri mari, se deseneaza sau se aseaza

simbolurile ce reprezinta asemanarile dintre cei doi termeni cheie.
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In cercurile situate in exterior la dreapta si la stinga termenilor cheie se inscriu

caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.
» Mozaic

ETAPE:

1. Stabilirea temei si impartirea in 4-5 subteme
2. Organizarea grupelor de invatare

3. Constituirea grupelor de experti

4. Activitati in echipa initiald de invatare

5. Evaluare

In studiile privind activitatea in colaborare, Swing si Peterson (1982) au observat
ca elevii cu rezultate mai slabe au beneficii de pe urma participarii in grupuri heterogene
compuse din elevi cu rezultate scolare diferite in comparatie cu participarea in grupuri

omogene de elevi cu rezultate slabe.
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INVATAMANTUL PRIMAR - PREDAREA INTEGRATA A
CUNOSTINTELOR

Prof. inv. primar Panseluta Slabu

Scoala Gimnaziala Nr 10 Botosani

,Lasati copilul sa vada, sa auda, sa descopere, sa cada, sa se ridice si sa se ingele. Nu
folositi cuvinte cand actiunea, faptul insusi, sunt posibile” , afirma pedagogul Pestalozzi.

Pornind de la acest indemn, trebuie sad-i invatdm pe copii sd invinga dificultatile de
invatare prin interventii reale, situdndu-i in dialog cu mediul, determinandu-i sia-si exerseze
capacitatea de a opta si de a decide. Locul potrivit pentru realizarea acestui deziderat este scoala.
La scoald, copilul intra intr-un mediu stimulativ, un mediu Tn care literatura, muzica, artele
plastice, natura, miscarea, socialul sunt intr-un permanent dialog intre ele si, implicit cu copilul.

Astfel, fenomenului educational i se impun o serie de restructurari adaptative care sa
genereze un spatiu din ce in ce mai complex si mai elaborat, in scopul stimuldrii contiune a
invatarii spontane a copilului, de dezvoltare a capacitatii de a realiza transferuri rapide si eficiente
intre diferitele discipline, de a colecta, a sintetiza si a utiliza sistematic §i integrat cunostinte,
deprinderi si competente dobandite prin studierea disciplinelor de la clasa. Schimbarea
fundamentald constd Tn modul de realizare a cunoasterii care transfera importanta, accentul de la
cunoasterea de tip disciplinar la cunoasterea de tip transdisciplinar. Treptat se renunta la
fragmentarea pe discipline in favoarea integrarii disciplinelor.

Literatura pedagogica actuala descrie integrarea curriculard drept o modalitate inovatoare
de proiectare a curriculumului, care presupune sintetizarea i organizarea didactica a
continuturilor diferitele domenii ale cunoasterii, astfel incat sa se asigure ca elevul achizifioneaza
o imagine coerentd, unitara despre lumea reala.

Curriculum-ul integrat presupune crearea de conexiui semnificative intre teme sau
competente care sunt de reguld formate separat, in interiorul disciplinelor. Aceste teme sau
competente au o puternica legaturd cu viata cotidiana a elevilor si 1si propun, direct sau indirect,
sd contribuie la formarea unor valori si atitudini.

Acest demers integrator implicd o serie de probleme complexe, referitoare la abilitatea
metodologica a cadrelor didactice pentru integrarea curriculard, stabilirea modalitatilor de
evaluare a performantelor individuale, mai ales in situatia invatarii prin cooperare, acomodarea
corectd a proiectelor si abordarii pe teme Intr-o schema orara coerentd. O asemenea organizare a

continuturilor scolare, prin integrarea continuturilor, cu toate avantajele sale, si-a dovedit insa si
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propriile dificultati si limite. Acestea ar fi imposibilitatea aprofundarii de catre elevi a cunoasterii
stiintifice specializate, dificultatea pregatirii cadrelor didactice care sa predea discipline integrate
de invatamant, lipsa de traditie pedagogica a integrarii, dar si opozitia latentd sau activd a
educatorilor fata de tendintele integratoare.

Prin metoda predarii integrate, copiii pot sa participe, sa se implice mai mult, efectiv si
afectiv, prin antrenarea unor surse cat mai variate, prin prezentarea continuturilor cu ajutorul
experientelor diverse, al invatarii prin descoperire. Invatarea integrata se reflectd cel mai bine prin
predarea tematica, care sprijina dezvoltarea concomitentd a unor domenii.

Procesul educational trebuie sa fie unul creativ, interdisciplinar, complex, sa-i stimuleze
pe copii in vederea asimilarii informatiilor, cadrul didactic realizand un scenariu cat mai interesant
al zilei. In vederea realizirii obiectivelor propuse pentru fiecare activitate comuni se gandeste
atent repartizarea sarcinilor activitatilor zilnice la fiecare sector de activitate.

Activitatile integrate vor fi cele prezente in planificarea calendaristica, proiectate conform
planului de invatdmant, orarului aferent nivelului de varsta, sustinute de experienta cadrului
didactic. Invititoarea organizeaza si desfisoard activitati integrate generate de subiecte stabile
planificate pentru tot timpul anului.

Aceste activitati pot fi desfasurate integrat dupd scenariu elaborat de invatatoare ce incepe
cu intdlnirea de grup, initiatd in fiecare zi si care se poate realiza sub forma unei povestiri, a
intalnirii cu un personaj, a vizitei unei persoane adulte, prezenta unui animal, o Intamplare traita
sau imaginatd, un eveniment social sau eveniment special petrecut in familie.

Scenariul cadrului didactic 1i orienteaza pe copii sa opteze pentru diverse centre care ofera
posibilitatea alegerii domeniilor de invatare si a materialelor. Varietatea acestora incurajeaza
copiii sd manifeste, sa observe, sa gandeasca, sd-si exprime ideile, sa interpreteze date, sa faca
predictii.

Copiii isi asuma responsabilitati si roluri in micro-grupul din care fac parte, participand la
jocuri de rol interesante, initiate la sugestia celor din jur sau create chiar de ei. La completarea
scenariului ne pot fi de un real folos vizitele, plimbarile, intalnirile cu specialisti etc. Tematica
acestora este aleasd Incat prin activitatile integrate sd se inlesneascd contactul cu lumea
inconjuratoare. In atentia echipei de cadre didactice se afli in permanent, intreaga paleti de
activitati (la alegere, proiecte, jocuri si activitdfi extracurriculare) si modalitati de organizare a
acestora.

Sugestiile prezentate sunt orientative si lasa loc imaginatiei cadrului didactic, pentru a-si

g e
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Activitatile integrate au la baza un scenariu didactic integrativ explicitat intr-un proiect
didactic unic, cu o structurd flexibild, care sd evidentieze caracterul integrat al abordarilor,
interactiunea dintre discipline, sprijinirea cognitiva $i metacognitiva a elevilor.

Descrierea didactica a scenariului activitagilor integrate dupa modelul curriculumului
secvential/in succesiune ( chiar daca disciplinele sunt separate, ideile, topicile sunt predate si
operationalizate Tn conexiune unele cu altele. Situatiile de Invatare se organizeaza pe durata unei
sdptamani si prilejuiesc elevilor realizarea de conexiuni pe orizontald, intre disciplinele de studiu
implicate)

Abordarea integrata a confinuturilor iese din monotonia aceluiasi algoritm de predare a
unor lectii, elevii sunt stimulati si atrasi prin diversitatea activitatilor de invatare dintr-0 singura
ord si prin aparitia elementului-surpriza. Se imprima lectiei respective un caracter aparte, diferit
de modul de predare traditional.

Daca succesul scolar este dat de performanta elevului in cadrul contextelor disciplinare,
succesul 1n viata personald, profesionald si sociald este dat tocmai de capacitatea de a iesi din
tiparul unei discipline si de a realiza conexiuni si transferuri rapide intre discipline, pentru

solutionarea problemelor ivite.
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,»SORTUL POVESTITOR - MIJLOC DE INVATAMANT iN
ACTIVITATAEA DE POVESTIRE”

Prof. inv. prescolar Ana-Maria Toth

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3, Bistrita, jud. Bistrita-Nasaud

Domeniul experiential Limba si Comunicare este domeniul de activitate care implica
copilul 1n tot ceea ce inseamna comunicarea verbala si scrisa.

De cele mai multe ori, educatoarele cautd cele mai eficiente metode de predare-
invatare pentru prescolari cu scopul sa-i motiveze si sa-i provoace la comunicare, la jocul de
cuvinte, la imaginatie creatoare exprimata prin cuvinte.

In cadrul activititii de povestire, ,,Sortul povestitor” are o largi utilizare in
invatamantul prescolar, fiind folosit ca si mijloc de invatdmant. Elementele componente
»dortului povestitor” sunt: un sort, de reguld din material textil, elementele de fetru
detasabile, reprezentand personaje, elementele constitutive ale povestii: casutd, elemente din
naturd: nori, soare, plante copaci etc (care sa permita a fi prinse cu ajutorul scaiului), dar si un
buzunar atasat, care sa permita celui ce face redarea povestii sa descopere si sa extraga
elementul ce urmeaza a fi expus pe sort, in functie de momentul povestirii. Odatd intuita
povestea, educatoarea isi va pune sortul povestitor, intuind Tmpreund cu copiii care sunt
elementele de pe el: nori, padure, drum, casa, etc si incepe povestea propriu-zisa. Cu fiecare
etapa povestitd, educatoarea va scoate din buzunarul sorfului un personaj, detasabil, care va
putea fi prins pe sort cu ajutorul scaiului, astfel incat povestea sa prinda glas prin sortul pus pe
educatoare. Cu fiecare element plasat pe sorf, povestea se va contura treptat, astfel incat, la
final, povestea sa fie redatad in Intregime, cu usurinta de catre copii.

Utilizarea ,,Sortului povestitor” solicita intelectual copiii, ii stimuleaza si motiveaza
in a fi atenti, i provoaca la 0 comunicare orala de calitate, la expunerea evenimentelor unei
povesti, cu mai mare sigurantd si incredere. Acesta prezinta atractivitate pentru copii, oferd
posibilitatea de a participa activ la activitatea de povestire/repovestire, formeaza
comportamente de comunicare activa, expresiva, de interactiune si cooperare intre copii si
educatoare. Rezultatele unei invatari eficiente tin foarte mult de metodele si mijloacele de
invatamant folosite la grupa. Prin utilizarea acestora ne propunem o implicare activa si mai

ales creativa a copiilor.
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Domeniul Limba si Comunicare ( D.L.C.) - ,,Povestea pomului de iarna” — dupa Victor
Eftimiu - povestirea educatoarei
OBIECTIVE GENERALE:
S1- Imbogitirea cunostintelor prescolarilor referitoare la semnificatia bradului, in contextul
sarbatorilor de iarna, prin receptarea continutului povestii,
COMPORTAMENTE URMARITE PE PARCURSUL ACTIVITATII
III.1.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi
IV.1.1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activd a unui mesaj in vederea intelegerii si
receptarii lui (comunicare receptiva)
IV.1.1.2. Demonstreazd intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor,
emotiilor, semnificaiilor etc. (comunicare expresiva)
IV.2.2. Respecta regulile de exprimare corectd, in diferite contexte de comunicare
IV.2.2.3. Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului
OBIECTIVE OPERATIONALE: pe parcursul si la sfarsitul activitdtii, prescolarii vor fi
capabili:
O 1: Sa redea momentele principale ale povestii, in urma povestirii educatoarei, avand ca
suport intuitiv ,,Sortul povestitor”;
O 2: Sa identifice cel putin trei personaje din poveste in urma povestirii realizatd de
educatoare;
O 3: Sa se exprime clar, coerent si corect In propozitii si fraze scurte;
O 4: Sa formuleze propozitii cu cuvintele noi (,,strivit”, ,,cetind”, ,,creasta”)
Strategii didactice:
a. Metode si procedee didactice
Conversatia, Explicatia, Povestirea, Metoda R. A. L.
b. Mijloace de invatimant
,»Sortul povestitor”
c. Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe
Sistem de evaluare:
d. Forme de evaluare: evaluare formativa
e. Metode de evaluare: observare curenta, chestionare orala
f. Instrumente de evaluare: aprecieri verbale, recompense.
Bibliografie:
Contoman, E., Ciflica, S.M., Dosa, D., ,,Povestile ne invata lucruti bune despre viata” —
texte literare si sugestii de jocuri/activitati, in care sunt folosite metode interactive de

grup, pentru invatarea si fixarea povestilor, Editura Tehno-Art
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MEN,( 2019), Curriculum pentru educatie timpurie

SCENARIUL ACTIVITATII

Pentru desfasurarea activitdtii de povestire, scaunele vor fi aranjate in formad de
semicerc.

Voi lansa o discutie despre tema sdptimanii, adresdnd copiilor cateva intrebari
referitoare la traditii si obiceiuri de Craciun. Noutatea activititii consta in elementul surpriza,
un sort - ,,Sortul povestitor” care ne va ajuta sa aflam ,,Povestea pomului de iarna”.

In continuare prezint copiilor continutul povestii folosind ca mijloc de invatimant
,Sortul povestitor”. Odata intuitd povestea, educatoarea isi va pune sortul povestitor, intuind
cu copiii care sunt elementele de pe el (brazi, munte, stele) si incepe povestea propriu-zisa. Cu
fiecare etapd povestitd, educatoarea scoate din buzunarul sortului personajele care apar in
poveste si le lipeste pe el. Voi explica copiilor cuvintele necunoscute intdlnite in poveste
(strivit - zdrobit, cetina — creanga de brad, creasta — partea cea mai de sus a unui munte, a unei
case, a unui copac). Dupa finalizarea povestii, voi numi un copil pentru a repeta cum s-a
numit povestea, un copil va reda momentele principale din poveste pe baza Sortului
povestitor, un alt copil va numi cel putin trei personaje intdlnite In poveste, apoi voi ruga
copiii sa formuleze propozitii cu cuvintele noi intdlnite in poveste. Voi folosi metoda
interactiva R. A. |. pentru fixarea continutului povestii. Pentru aplicarea acestei metode
folosim o minge. Copiii sunt asezati in cerc. Copilul care arunca mingea trebuie sd formuleze
o intrebare din cunostintele insusite din poveste, copilului care o prinde. Cel care prinde
mingea raspunde la intrebare, apoi o arunca mai departe altui coleg, adresind o noua
ntrebare.

La final, se face evaluarea activitdtii. Se stabileste impreuna cu copiii tot ce au Invatat
pe parcursul activitdtii: se va repeta titlul povestii, personajele din poveste, ce cuvinte noi au
intalnit in poveste si ce inseamna acestea.

Pentru modul in care s-au comportat pe parcursul intregii activitati, copiii vor primi

recompense.
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IMPORTANTA CALCULATORULUI LA VARSTA PRESCOLARA

Prof. inv. pres. Ana Oltita Ursa
G.P.P. Nr.3 Bistrita

Prescolaritatea reprezintd etapa in care se manifestd curiozitatea si interesul pentru
cunoastere. Copiii socializeazd 1n afara mediului familiei, se joacd si comunica despre propriile
nevoi. Sunt in dezvoltare comportamentele socio-afective, cognitive, de comunicare si de limbaj,
psihomotorii, iar crearea experientelor de invatare se poate realiza si cu ajutorul tehnologiei
informatice.

Inci de la gradinita, copiii descoperi jocurile online si ajung si fie utilizatori ai
internetului, dezvoltandu-si deprinderi de utilizare a echipamentelor si softurilor care depasesc
uneori nivelul parintilor si al profesorilor lor. Pe masura ce cresc, tehnologia este din ce in ce mai
mult folosita pentru a se exprima, pentru a relationa, a comunica etc.

Utilizarea internetului si a noilor tehnologii este un domeniu cu o dinamica deosebita, in
intreaga lume si In tara noastra, in special din momentul adoptarii partiale sau totale a sistemelor
de Invatare digitala.

De o foarte mare importanta pentru copiii prescolari sunt primele notiuni pe care acestia si le
insusesc si, mai ales, calitatea acestora. Procesul de invatare devine mai placut si mai interesant prin
intermediul calculatorului. Lectiile insotite de texte sugestive si de imagini viu colorate si expresive,
care permit dezvoltarea limbajului si a vocabularului, pot fi cu usurinta asimilate de cei mici.

Aceste lectii se refera la notiunile de baza, care orice copil trebuie sa le cunoasca. Pe masura
ce este parcurs, bagajul de cunostinte generale creste pornind de la notiuni simple, cum ar fi
culorile, si ajungand pana la cunoasterea de poezioare, cantecele precum si a unor proverbe si
zicatori. Notiunile elementare, precum animale domestice si sdlbatice, anotimpuri, litere si cifre,
familie si multe altele incep sa aiba inteles de la varste fragede, dandu-le astfel posibilitatea celor
mici nu numai sa le invete, ci sa se familiarizeze cu calculatorul si, In mod special, cu lucrul cu
mouse-ul.

In invatamantul prescolar, jocul este principala forma de organizare a procesului instructiv-
educativ, iar calculatorul este pentru copil un alt mod de a invata jucandu-se, este parte din spatiul
socio-cultural al lui, care il pune in situatia de a gési rapid solutii, de a se adapta la o lume in care

informatia circula, ii influenteaza limbajul si comunicarea non-verbala.
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Invitarea asistata de calculator reprezinti o cale de instruire eficienta. Experientele cognitive
si de exprimare care 1i introduc pe copii in lumea oferita de programele multimedia trebuie sa fie in
concordantd cu mediul educational din care provin ei. Prin aceste activitdti, oferim copiilor sanse
egale la educatie, indiferent de mediul in care cresc si se dezvolta.

Utilizarea calculatorului in educatia presolara constituie o modalitate de crestere a calitatii
predarii si invatarii. Operarea pe calculator reprezintd o noud strategie de lucru a educatoarei cu
copiii, prezintd importante valente formative si informative, este un nou mod de instruire. Prin
intermediul computerului se ofera copiilor justificari si ilustrari ale proceselor si conceptelor
abstracte, ale fenomenelor neobservate sau greu observabile. Alaturi de mijloacele didactice clasice,
calculatorul este un instrument didactic ce poate fi folosit in scopul eficientizarii tuturor activitatilor
din gradinita.

Metoda instruirii asistate de calculator ofera accesul comod si eficient la informatiile si
cunostintele cele mai noi, este o metodd noud si eficientd de predare-invatare-evaluare a
cunostintelor si de formare permanentd. Unele reprezentari pot fi reproduse doar prin intermediul
calculatorului, care ofera metode si tehnici privind grafica, animatia, sunetul. De exemplu, evolutia
unor fenomene fizice, chimice, biologice, etc., care se desfasoara dinamic, nu pot fi reprezentate sau
studiate, decat folosind calculatorul.

Materialele audio- vizuale pun la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de invatare.

Instruirea asistata de calculator este folositoare daca copilul este activ i motivat, el invata
fiind implicat si provocat sd se gdndeasca la ceea ce 1 se prezintd. Calitatea interactiunii cu copilul
este o caracteristicd de primd importan{d a unui soft educational; de ea depinde masura in care se
produce invatarea.

Prescolarii, sunt captati de aceste noi tehnologii, ei utilizandu-le de la fragede varste cu o
usurinta miraculoasa. Soft-urile alese In desfasurarea activitatilor trebuie sd fie bine structurate,
copilul putand alege orice etapa din cele prezentate cu ajutorul mouse-ului, sau poate repeta
anumite secvente, pentru a ajunge sa cunoasca si sa inteleagd toate nofiunile cuprinse in jocul
respectiv. Acestea trebuie sa fie in acelasi timp educative, distractive si interactive.

Softurile educationale folosite in grupa la diferitele activitati didactice sunt instrumente utile
si atractive pentru copiii de varstd prescolara. Aceste softuri educationale reprezintd o imbinare a
programarii pedagogice si a produsului informatic. Cu ajutorul acestora procesul de predare-
invatare-evaluare a cunostintelor copiilor devine mai eficient si mai atractiv.De asemenea, softurile
educationale se pot folosi in gradinita in orice moment al zilei, ele fiind proiectate fie continand
propria strategie didacticd, fie ca momente precise intr-un set de strategii posibile, din care

educatoarea poate alege.
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Softuri educationale precum PitiClic, Edu, transmit copiilor de fiecare datd aceleasi
informatii exacte, fard omisiuni sau greseli, creeaza situatii problema cu valoare de testare a
cunostintelor prescolarilor. Continutul softului educational reprezinta pentru copil un complex
univers de explorat oferindu-i posibilitatea de a descoperi caracteristicile unui anotimp, o
indeletnicire, un animal, o plantd, o pasare, motivand invatarea copilului si trecerea de la o invatare
pasiva la o invatare activa.

Distrandu-se cu jocuri pe calculator, copiilor li se dezvoltd imaginatia, atentia, intuitia,
vointa, li se formeaza aptitudini si trasaturi pozitive de caracter, ajungand la deprinderi practice
pentru munca si viatd. Utilizarea calculatorului in activitatile cu continut matematic creeaza
posibilitatea dezvoltarii inclinatiilor si aptitudinilor matematice ale copiilor, tendinta lor spre
descoperire si creatie, oferd un climat care mobilizeaza In permanentd perseverenta si dorinta de
Succes.

Folosit cu indemaénare si fara exces, calculatorul, a devenit un mijloc prin care s-a
imbunatatit simtitor eficienta unor activitati folosite in vederea pregatirii prescolarilor pentru scoala.
Principalele aspecte ce vizeaza trecerea spre invatarea scolard, sunt legate de realizarea obiectivelor
privind educarea limbajului si a comunicarii orale (cu aspectele fonetic, lexical si gramatical)
precum si educarea comunicdrii scrise prin pregdtirea pentru scris-citit aldturi de cunostintele
matematice si cele de cunoastere a mediului, am considerat cd mai ales in cadrul acestor activitati
este necesard integrarea calculatorului. Utilizez calculatorul in toate etapele activitatii zilnice:
activitafi comune, jocuri si activitati alese, activitati complementare, dimineata sau dupa-masa.

In concluzie putem spune ci instruirea asistati de calculator este utili si benefica daci
copilul este activat si motivat dar nu trebuie sa ne scape din vedere timpul petrecut de copil in fata
calculatorului. O dozare incorectd a timpului pe care copilul il petrece in fata calculatorului poate

conduce la dependenta, extenuare, dizabilitati functionale.
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DISEMINARE PROIECT ERASMUS+ «MAME IN PANDEMIE : INTRE
PRESIUNE SI BURNOUT» (NR. DE REFERINTA 2022-1-RO01-KA122-
ADU-000072058)

Livia Uta

Colegiul National «Elena Cuzay, Craiova

Proiectul <\MAME IN PANDEMIE : INTRE PRESIUNE SI BURNOUT» nr. de referinta
2022-1-RO01-KA122-ADU-000072058, apartindnd Asociatiei Parintilor «Elena Doamnay,
Craiova (prevazut a se derula in perioada 30/12/2022 - 29/06/2024), avand un buget de 29 460 de
euro, este dedicat mamelor asociatiei, adevarate eroine 1n perioada crizei sanitare.

Pandemia COVID-19 a generat schimbari radicale in vietile noastre. Pentru unii dintre noi a
insemnat inchiderea afacerilor si pierderea locurilor de muncd, zguduind orice perceptie de
siguranta financiard sau predictibilitate. Pentru altii a Insemnat efortul de a continua sa-ti faci
meseria ,,ca de obicei”, despre ingrijorare si despre riscul imbolnavirii.

Pentru multi dintre noi, pandemia a stins luminile din birouri, trimitdndu-ne sd muncim de
acasd, limitdndu-ne interactiunile cu ceilalti in online, provocandu-ne continuu. Via telefon sau
laptop, am facut slalom printre problemele de serviciu, am oferit feedback clientilor, am gestionat
conflicte, am construit incredere si am dezvoltat competente. Online. Am fost permanent conectati,
dar oare nu am fost mai sdraci in conexiune?

Cu totii am resimtit provocarile acestei perioade. Studii recente arata insa ca femeile au fost
mai afectate ca barbatii.

De la declansarea pandemiei, mamele care lucreaza au resimtit o presiune mai mare,
dincolo de job-ul pe care il au in mod obisnuit, in contextul cresterii responsabilitatilor casnice si a
volumului de munca din ceea ce Organizatia Internationald a Muncii numeste industria neplatita a

Sociologii vorbesc despre riscul retraditionalizarii rolurilor in familie care, pe termen lung,
ar putea duce la franarea emanciparii femeii, lucru de neconceput pe o piata a muncii care se vrea a
echitatii, a egalitatii de sanse, o piatd a muncii in care diversitatea, respectul si incluziunea trebuie
sa devina valori non-negociabile.

Nevoite sd jongleze Iintre homeoffice si  homeschooling, confruntate cu
nesiguranta/pierderea locului de munca, provocdrile telemuncii, distantarea sociald, reorganizarea
vietii de familie si a activitatii scolare a copiilor, neacoperirea cheltuielilor fixe, cresterea violentei

in familie, frica de COVID-19, mamele s-au confruntat adesea cu epuizarea, cu un vid emotional si
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relational, cu o stima de sine scazutd, cu stdri depresive, cu consecinte negative asupra sanatatii
mentale.

Proiectul «\MAME IN PANDEMIE : INTRE PRESIUNE SI BURNOUT» (grant aprobat
29460 de euro) isi propune sa sprijine mamele asociatiei, 13 formatori ai Asociatiei Parintilor
«Elena Doamnay participand la urmatoarele cursuri de formare :
1.«Neuroeducation And Coaching» (furnizor Pricalica), 02-08 iulie 2023, Pula, Croatia, un curs
care a propus participantilor o célatorie de la interior spre exterior, calatorie la finalul careia au
inteles mai bine propriile resorturi interioare (modul in care influenteaza ele comunicarea si in care
se construiesc si se cultiva relatii cu cei din jur), si-au programat si antrenat creierul pentru a reusi
sa supravietuiasca 1n vremuri de criza, si-au dezvoltat rezilienta, gandirea pozitiva si starea de bine.
Pe scurt, un curs despre descoperirea profunzimilor abisale ale mintii umane, despre algoritmul
prin care cuvintele devin ganduri, gandurile devin obiceiuri, iar obiceiurile devin identitate.
2.«Drama In Education: A Holistic Approach To Teaching With Drama Techniques»(furnizor
Pricalica), 16-22 iulie 2023, Split, Croatia, un curs despre terapia prin tehnici teatrale (ce alunga
gandurile inhibitoare, fobiile, temerile si complexele, diminueaza conflictele interioare) favorizand
dezvoltarea inteligentei emotionale, gandirii, atentiei, creativitatii, imaginatiei, ascultarii active,
spontaneitatii, spiritului de echipa, vointei, motivatiei.
3.«The Fundamental ICT Tools for Education» (furnizor Europass Teacher Academy), 17-22 iulie
2023, Atena, Grecia, un curs care le-a facilitat participantilor transformarea digitala, indispensabila
pentru accesul la joburi sustenabile si inovative, Intr-o era guvernatd de solutii cloud inteligente.
4.«Discovering Renaissance Art in Florence» (furnizor Europass Teacher Academy), 23-28
octombrie 2023, Florenta, Italia, un curs despre salvarea prin artd si cultura, care a contribuit la
dezvoltarea stimei de sine si a capacitdtii de exprimare personald, de comunicare, de

interrelationare, a empatiei, a cunoasterii de sine, la cresterea mentala si emotionala.
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METODE TRADITIONALE S| MODERNE DE PREDARE S| INVATARE

IN INVATAMANTUL PRIMAR

Profesor inv. primar Doinita Vasiloiu

Scoala Gimnaziala ,, Emil Brdaescu” Magura, Bacau

,,Orice metoda pedagogica rezulta din Intalnirea mai multor factori si, din acest punct
de vedere, educatia va ramane mereu o artd: arta de a adapta, la o situatie precisa, indicatiile
generale date de cartile de metodologie.” (Gaston Mialaret)

Pentru a atinge un nivel optim in proiectarea si realizarea unei activitati educationale,
se pune accent pe felul cum se desfasoara aceasta si implica probleme organizatorice,
procedurale si materiale. Astfel apare termenul de ,,tehnologie didactica”, care acceptd doua
puncte de vedere; primul se referd la ansamblul mijloacelor audio-vizuale ce se utilizeaza in
practica educativa, iar al doilea se refera la ansamblul structural al metodelor, mijloacelor de
invatamant, al strategiilor de organizare a predariiinvatare, puse 1n aplicatie, in strnsa
corelare cu obiectivele pedagogice, continuturile transmise, formele de realizare a instruirii si
modalitatile de evaluare.

,,Privitd sub raport functional si structural, metoda poate fi considerata drept un model
sau un ansamblu organizat al procedeelor sau modurilor de realizare practica a operatiilor care
stau la baza actiunilor parcurse in comun de profesori si elevi si care conduc in mod planificat
si eficace la realizarea scopurilor propuse.” (I. Cerghit). ,,Intelegind prin metoda de
invatamant o cale, un drum de strabatut deopotriva de elevi si profesori, prin care, conform
unor principii (principii didactice) dar si unor legi (legile invatarii) se infaptuiesc obiectivele
instruirii, adica se insusesc de catre elevi anumite cunostinte de baza si se formeaza anumite
capacitati intelectuale si convingeri in vederea integrarii progresive in societate.” (Ion Berca)
Etimologic, termenul metoda provine din grecescul ,,methodos”, care Inseamna ,,drum spre”.

Metodele de invatamant pot fi definite ca ,modalitati de actiune cu ajutorul
carora,elevii, in mod independent sau sub indrumarea profesorului, isi insusesc cunostinte, isi
formeaza priceperi si deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viata”.
(M.Ionescu, V.Chis, p.126).

Metoda este selectatd de cadrul didactic si este pusd in aplicare in lectii sau activitati
extrascolare cu ajutorul elevilor si n beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o
colaborare intre profesor si elev, participarea lor la cautare de solutii, la distingerea dintre
adevar si eroare si care, sub forma unor variante si/sau procedee selectionate, se foloseste

pentru asimilarea cunostintelor, a trairilor valorice si a stimularii spiritului creativ. Cand se
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alege o metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de continutul procesului de instructiv, de
particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor, de psihosociologia grupurilor
scolare, de natura mijloacelor de invatdmant, de experienta si competenta cadrului didactic.

Daca in invatamantul traditional, principalele metode le  constituie
conversatia,expunerea, demonstratia, metodele centrate pe profesor, transmiterea de
cunostinte, pasivitatea elevilor, invatamantul modern solicitd aplicarea metodelor active si
interactive, a celor care dezvolta gandirea critica.

Aplicarea acestor metode care genereaza invatarea activa i prin care elevii sunt
initiati Tn gandirea critica nu este simpla ci necesita timp, rabdare, exercitiu si este de preferat
sd se facd de la varste fragede, la toate disciplinele, insd cu masura. Acestea trebuie sa fie
selectate si utilizate in mod riguros, creativ, in functie de obiectivele propuse, de specifcul
grupului educational si nu trebuie sd constituie un trend sau un moft al cadrului didactic.

Metodele active si interactive au multiple valente formative care contribuie la
dezvoltarea gandirii critice, la dezvoltarea creativitatii, implicd activ elevii in invatare,
punandu-i in situatia de a gandi critic, de a realiza conexiuni logice, de a produce idei si opinii
proprii argumentate, de a le comunica si celorlalti, de a sintetiza/esentializa informatiile, se
bazeaza pe iInvatarea independentd si prin cooperare, elevii invatd sa respecte parerile
colegilor.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in
antitezd cu metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare si democratie face
parte din gama noilor educatii, care reprezintd cel mai pertinent $i mai util raspuns al
sistemelor educative la imperativele generate de problematica lumii contemporane. Prin
participare, elevii isi pot exprima optiunile in domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot
deveni coparticipanti la propria formare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci $i un
participant activ la educatie.In procesul instructiveducativ,incurajarea comportamentului
participativ inseamna pasul de la ,,a invata” la a ,,invata sa fii si sd devii”, adica pregatirea
pentru a face fata situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al
metodelor activ-participative il reprezinta implicarea elevilor in actul didactic si formarea
capacitatii acestora de a emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In acest mod,
elevilor le va fi dezvoltatd o gandire circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior,
gandirea criticd. Aceasta reprezintd o gandire centratd pe testarea si evaluarea solutiilor
posibile intr-o situatie data, urmata dealegerea rezolvarii optime pe baza argumentelor. A
gandi critic Tnseamna a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale, a
propune opinii personale, aaccepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi

argumente suficiente propriilor opinii, a participa activ §i a colabora la gasirea solutiilor.
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Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt: Ganditi, lucrati in echipa,
comunicati; Termeni-cheie inifiali; Stiu-vreau sd stiu-am invatat; metoda Sinelg; metoda
Mozaic; Cubul; Turul Galeriei; Elaborarea unui referat/eseu; Jurnalul in trei parti; Tehnica
predictiei; Invitarea in grupuri mici; Turneul intre echipe; Linia valorilor.

Metodele si tehnicile active si interactive au avantaje si dezavantaje. Dezvoltarea
gandirii critice, caracterul formativ si informativ, valorificarea experientei proprii a
elevilor,determinarea elevilor de a cduta si dezvolta solutii la diverse probleme, evidentiere a
modului propriu de Intelegere, climatul antrenant, relaxat, bazat pe colaborarea,increderea si
respectul dintre invatator-elev/elevi, elev-elev/elevi sunt cateva dintre avantajele metodelor si
tehnicilor active care fac din lectie o aventurd a cunoasterii in care copilul participa activ,
dupa propriile puteri.

Dintre dezavantaje putem mentiona pe cele de ordin evaluativ, pe cele de ordin
temporal, material, de proiectare, se creeaza agitatie in randul elevilor, necesita introducerea

de elemente de creativitate pentru a evita monotonia, repetitia.
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B. PROIECTE DIDACTICE
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FISA DE PREZENTARE

Prof. Carmen Arsene

Liceul Tehnologic Voinesti

Nivelul de invatamant: Liceu
Clasa: a XlI-a

Durata (minute): 80 de minute
Lectie interactiva- Constructia personajului intr-u text narativ (Text-suport: ,,Enigma Otiliei”, de G. Calinescu)

1. Instrumentul digital utilizat (platforme etc.)

Whats App, Google Classroom, Google Meet

2. Desfasurarea activitatii:

Introducere:

* Elevii au fost anuntati pe Whats App ca vor desfasura cele doua ore (a cate 40 de minute) de Limba si literatura romana pe platforma
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3.

Google Classroom.
Activitatea principala:

* Folosind Google Meet si apelandu-se la metoda ,,Bingo!”, elevii au fost invitati sa recunoascd personajele din romanul ,,Enigma
Otiliei”, de G. Calinescu si sa stabileasca relatiile dintre ele.

* Elevii au primit fisa de caracterizare a unui personaj literar ( tipuri de personaje, mijloace de caracterizare) pe platforma Google
Classroom.

* Pentru a descoperi trasaturile personajului din textul narativ studiat (romanul ,,Enigma Otiliei”, de G. Calinescu), precum si
modalitatile de caracterizare, elevii au completat un material creat de profesor- ,,Quiz”, incarcat pe platforma Google Classroom. Acesta
contine diferite tipuri de itemi: cu raspuns scurt, de completare, cu alegere multipla.
Pentru a fi mai atractiv, materialul are inserat un fragment de film (de douad minute), din ecranizarea romanului ,,Enigma Otiliei”, de G.
Cilinescu.

» Concomitent cu rezolvarea chestionarului, elevii au primit si feedbak.

» Completarea chestionarului s-a putut face pe un fond muzical, deoarece am inserat o secventd muzicald apartinandu-i lui Anatol

Vieru, pe versuri de G. Calinescu.

Incheiere:

* La finalul activitdtii, au completat un organizator grafic, folosind raspusurile corecte din chestionarul rezolvat. Ca tema pentru acasa,

au avut de asociat personajul studiat cu o opera de arta /muzicala /cinematografica.
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Beneficii:

- Participarea elevilor in numar mare la lectie;
- Dezvoltarea spiritului de cooperare, dar si de competitie;
- Utilizarea unor metode si tehnici de invatare moderne, apreciate de elevi;
- Realizarea unei invatari interactive, bazata pe propriile descoperiri;
- Realizarea unei conexiuni concrete, Tn timp real cu elevii;
- Posibilitatea utilizarii uui larg spectru de materiale: ppt, documente Word, filme, imagini;
- Utilizarea mai multor functii a platformei Google Classroom, precum: foi de calcul, documente preluate din Drive, diagrame.
Reflectiile mele: Platformele interactive de invatare pot fi folosite la orice tip de lectie si in orice context deoarece raspund exigentelor procesului

instructiv-educativ.
Reusite:

- Elevii au completat cu placere chestionarul;
- Acestia au avut o atitudine pozitiva, deschisa, de cooperare cu profesorul, dar si cu colegii;
- Si-au imbunatatit tehnicile de lucru cu calculatorul;
Marturisiri ale elevilor: Diana C..: ,,Ma ajuta foarte mult, mai ales ca este o perioada grea pentru toti. Materialele trimise ma inspira in realizarea

temelor.”

Cristiana V.: ,,Invitarea online mi se pare benefica pentru dezvoltarea spiritului de competitie, dar si de cooperare. Lectiile devin interesante si

atractive prin folosirea chestionarelor interactive sau a platformei de comunicare.”

Produse obtinute: Chestionarul completat de elevi; Organizatorul grafic completat, folosind raspunsurile corecte din chestionar; Tema pentru acasa,

constand in asocierea personajului studiat cu o opera arta /muzicald /cinematografica.
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PROIECT DIDACTIC

Monica Moldoveanu

Gradinita cu program Prelungit Nr. 15 Targoviste

GRUPA : Mare

TEMA ANUALA: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pamant?,,

TEMA PROIECTULUTI. ,, Pe cararile iernii”

TEMA SAPTAMANIN: , Mos Nicolac”

TEMA ZILEI: il asteptim pe Mos Nicolae”

TIPUL ACTIVITATI|: Mixta (transmitere de noi cunostinte - DLC, consolidare de priceperi si deprinderi — DEC/EAP).

SCOP: - Dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului unei povestiri , de Intelegere si utilizare corectd a semnificatiilor structurilor verbale, orale,
precum si consolidarea cunostintelor plastice despre pata de culoare in vederea realizdrii compozitiilor plastice.

COMPONENTA ACTIVITATII:

» ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

Rutina: Intélnirea de dimineata. ,Imi doresc s3 primesc de la Mos Nicolae...” -dezvoltarea abilitatilor de comunicare
Salutul. Prezenta. Calendarul naturii.
Ne pregatim pentru activitati
Sosirea copiilor la gradinita- deprinderi de igiena si autoservire
Tranzitii: ,,Un, doi, trei”
»Bat din palme”
wDaca vesel se traieste”

» ACTIVITAT! LIBER ALESE (ALA)
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Stiinta: ,,Cizmulita lui Mos Nicolae” — figuri geometrice ;

Joc de masa — ,,Cadouri de la Mos Nicolae” - tangram;

Joc de rol —,,De-a cofetarii” - pregatim bomboane pentru Mos Nicolae (interpretarea rolurilor de cofetari)
= ACTIVITAT| PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)

DLC - Educarea limbajului - ,,Cizmulitele nerabdatoare” — lectura educatoarei

DEC: Educatie artistico-plastica - Tema: Pata de culoare, Subiectul: ,,Cizmulite colorate”

ACTIVITAT! LIBER ALESE (ALA)

Joc distractiv: ,,Cursa cu cadouri” Joc linistitor : ,,Plimba cizmulita”
OBIECTIVE OPERATIONALE: La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili sa:
e (01 - sd expuna cu ajutorul intrebdrilor principalele momente ale povestirii (aplicatia Wordwall);
e 02 - saraspunda corect la intrebarile formulate de educatoare pe baza textului povestirii (metoda cubului);
e 03 - sa compuna in mod original si personal spatiul plastic, folosind pata de culoare pentru a realiza ,,Cizmulite colorate”;
e 04 - sa interpreteze rolul de cofetar realizand bomboane pentru Mos Nicolae;
e 05 - sd potriveasca piesele pe fisa suport pentru a realiza cadouri de la Mos Nicolae;
e 06 - sd sorteze figurile geometrice dupa criteriul: forma, marime si culoare.
STRATEGII DIDACTICE:
> Metode si procedee: expunerea, conversatia, explicatia, demonstratia, observatia, exercitiu, jocul, tehnica comunicarii rotative, metoda cubului,
mana oarba, turul galeriei .
» Mijloace de invatimdnt: panoul de prezentd cu pozele copiilor, calendarul naturii cu jetoane, prezentare ppt, videoproiector, cub cu imagini,
figuri geometrice, piese tangram, acuarele, pensule, pahare pentru apa, stampile, cizmulitd polistiren, farfurii de unica folosintd, lingurite,
servetele, sortulete, bonete, biscuiti, fulgi de cocos, surpriza, recompense, instrumente TIC.

» Forme de organizare: frontal, individual, in grup, Tn echipe.
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MODALITA TI DE EVALUARE: Continua — formativa: prin observarea sistematica a comportamentului copiilor, observarea produselor activitatii,

raspunsurile copiilor, evaluare orala, acordarea de stimulente.
DURATA: o zi

BIBLIOGRAFIE:

1. Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor de la 3 la 6/7 ani, M.E.C.T., 2019;
SCENARIUL ZILEI

Rutind: Copiii vor aborda Intélnirea de dimineati intr-o maniera optimista si plind de energie, deoarece ziua buni se cunoaste de dimineata.

Salutul. Asezati in semicerc, pe scaunele, copiii se saluta reciproc cu expresia ,,Buna dimineata!”, salutul curgand firesc de la stinga la dreapta,
intr-o atmosfera de relaxare si buna dispozitie. Educatoarea va fi cea care va da startul acestui salut. Forma de salut va fi aleasa cu ajutorul aplicatiei
wordwall ( roata aleatorie).

Prezenta. Educatoarea face prezenta, iar fiecare copil cand isi aude numele vine si pune poza la panou. Sunt indepartate pozele copiilor care
lipsesc, ramanand pe panoul de prezentd doar pozele copiilor prezenti.

Calendarul naturii. Consultam buletinul meteo verbalizand actiunea: ,,Suntem in anotimpul iarna, luna decembrie, data 04, leri a fost

duminicd, a saptea zi a saptamanii, astazi este luni, prima zi a saptamanii, iar mdine va fi marti, a doua zi a saptamanii.Vremea este
este............ ,soarele............

Impartasirea cu ceilalti: Prescolarii vor vorbi despre cadourile pe care le doresc de la Mos Nicolae ,,imi doresc s primesc de la Mos Nicolae...”
(dezvoltarea abilitatilor de comunicare).

Noutatea zilei consta in prezentarea sub forma de surpriza a unor cizmulite.

Tranzitie: ,,Un, doi, trei”
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ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE
DLC: Educarea limbajului

Copiii sunt asezati in semicerc si audiaza povestea ,,Cizmulitele ndzdravane”, urmarind cateva ppt-uri sugestive. Dupd lecturarea textului,
educatoarea adreseaza intrebari prescolarilor pentru a fixa continutul povestii, cu ajutorul aplicatiei Wordwall.

Copiii vor descrie, compara, analiza, asocia ce au facut cizmulitele Anei in diferite momente ale povestii rostogolind un cub.

Rutina si tranzitie: Copiii formeaza o coloana si parasesc sala de grupa pentru a merge la toaleta si pentru a se spala pe maini.
Tranzitia se va realiza prin cantecul ,,Bat din palme”, dupa care copiii impreund cu educatoarea trec pe la centre, unde intuiesc materialele si afla

sarcinile de lucru si ceea ce vor avea de realizat in fiecare centru.

ACTIVITATI LIBER ALESE - La misute este pregitit materialul pentru urmitoarea activitate, iar copiii viziteaza centrele descoperind

materialele si sarcinile de la fiecare sector. Se va da startul de incepere a lucrului. Se vor indruma copiii acolo unde vor Intdmpina greutati, atentia
deosebitd va fi canalizatd la centrul Artd, unde se va desfiasura educatia plastici. Dupd terminarea lucrului la centre voi face evaluarea lucrarilor
expuse prin metoda Turul galeriei.

La sectorul Arta se va desfasura al doilea ADE —Educatie artistico-plastica, toti copiii vor trece prin acest centru. Tema plastica este pata de
culoare, iar subiectul ,,Cizmulite colorate”, copiii vor picta ghetuta cu rosu si vor avea ca sarcind suplimentara decorarea cizmulitei cu ajutorul

stampilelor (sarcina suplimentari).Vor respecta anumite criterii: vor respecta tema, vor lucra ingrijit si vor finaliza lucrarea.

Joc de rol: ,,De-a cofetarii”- copiii vor interpreta roluri de cofetari. Vor avea la dispozitie biscuiti, cacao, fulgi de cocos, si vor face bomboane

pentru Mos Nicolae.

Joc de masa: ,,Cadouri de la Mos Nicolae”- copiii vor avea la dispozitie piese pe care le vor potrivi pe fisa suport pentru a realiza ,,Cadourile

de la Mos Nicolae”.

Stiinta: Copiii vor avea de sortat figuri geometrice, dupa criteriul forma, marime, culoare si le vor aseza pe cizmulita lui Mos Nicolae.
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Rotatia grupurilor va trebui facuta in asa fel incat toti copiii sa participe la activitatea principala.
Dupa finalizarea activitdtilor in centre vom trece sa observam ce au realizat. Copiii vor prezenta produsele realizate in fiecare centru.

Pentru ca au Indeplinit sarcinile propuse la inceputul activitatii, copiii vor fi condusi la ultima proba unde se vor desfasura jocurile.

ACTIVITATI LIBER ALESE - Copiii vor desfasura urmitoarele jocuri:

» Joc distractiv: ,,Cursa cu cadouri”

» Joc linistitor : ,,Cum te-ai simtit astazi?”” - Wordwall
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PROIECT DIDACTIC

Prof. inv. prescolar Elena Mirabela Pavel

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 15, Targoviste

GRUPA: Mare

TEMA ZILEI: ,,Atelier de lectura outdoor — Masti din povesti”

TEMA PROIECTULUI: ,,in lumea povestilor”

MIJLOC DE REALIZARE: Activitate integrata (ADP, ADE, ALA)

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare cunostintelor, a priceperilor si a deprinderilor
COMPONENTA ACTIVITATII:

» ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

Rutina: Intilnirea de dimineatd: ,,In lumea magica a povestilor” - dezvoltarea abilititilor de comunicare. Salutul. Prezenta. Calendarul naturii.
Ne pregatim pentru activitati
Tranzitii: ,,Daca vesel se traieste”— joc cu text si cant

,»Bat din palme clap, clap, clap” — joc cu text si cant

= ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)

> Stiintd: ,,In lumea povestilor” — poster (sortare de imagini din povesti)
» Joc de masd — ,, Scene din povesti ” - puzzle (imbinarea pieselor);
» Constructii — "Casutele personajelor - suprapunere, alaturare
= ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)
» DLC - Educarea limbajului - ,,Trenuletul cu povesti” - joc didactic

Sarcina didactica:
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e recunoasterea povestilor dupa ilustratii;

e identificarea personajelor pozitive si negative (metoda ciorchinelui);

e copiii vor descrie, compara, analiza, asocia ce au facut personajele din povesti in diferite momente rostogolind un cub;

e descoperirea raspunsului la ghicitori;

e formularea de propozitii corecte din punct de vedere gramatical.
Regulile jocului: Copiii vor fi impartiti in 2 echipe. Pentru fiecare raspuns corect, echipa va primi cate o bulina colorata. Daca un copil nu poate
sd raspunda corect, este ajutat de un coechipier. Va castiga echipa care va avea cele mai multe buline colorate.
Elemente de joc: ghicitori, siluete, aruncarea zarului (cubului), aplauze, stimulente pentrufiecare raspuns corect (buline colorate), Zana Povestilor,
scrisoare.

» DOS: Activitate practica—, Mastile personajelor preferate” — decupare, lipire

= ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)

> Dramatizare —,,Ridichea uriasa”

»  Joc de atentie: ,,Ce personaj lipseste?”
SCOP: Consolidarea cunostintelor despre povestile si perosajele din povestile cunoscute, exersand un limbaj corect din punct de vedere
gramatical, precum si consolidarea unor abilitati practice specifice nivelului de dezvoltare motrica.
OBIECTIVE OPERATIONALE:L a sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili sa:

e Ol - sd recunoasca povestile reprezentate in imagini;

e 02 - si identifice personajele pozitice si negative din povestile ilustrate (metoda ciorchinelui);

e O3 - sd raspunda corect la Intrebarile formulate deeducatoare (metoda cubului);

e 04 - si foloseasca tehnici specifice activitdtilor practice (decupare, lipire) pentru realizarea temei propuse;

e 05 - sd sorteze imaginile din povesti pentru a realiza un poster;

e (06 — sa imbine piesele corect pentru a obtine imagini cu scene din povesti.
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STRATEGII DIDACTICE:

»  Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, observatia, exercitiu, jocul, tehnica comunicarii rotative, metoda ciorchinelui,

metoda cubului, turul galeriei.

»  Mijloace de invatiamdnt: Zana Povestilor, castelul zanei, decor din poveste (copaci, flori din polistiren), scrisoare, imagini reprezentative din

povesti, calendarul naturii, cub, siluete cu personaje din povesti, masti personaje, lipici, foarfeca, snur, puzzle, coli cartonate, malai, orez, hartie

creponatd, hartie glace.

»  Forme de organizare: frontal, individual, in grup.

MODALITATI DE EVALUARE: Continua — formativi: prin observarea sistematicd a comportamentului copiilor, observarea produselor activitatii,

raspunsurile copiilor, evaluare orala.
SCENARIUL ZILEI
Rutina: Copiii vor aborda Tntalnirea de dimineati intr-o maniera optimista si plind de energie, deoarece ziua buni se cunoaste de

"’

dimineata. Salutul. Asezati in semicerc, pe scaunele, copiii se saluta reciproc cu expresia ,,Buna dimineata!”, salutul curgand firesc de la stanga
la dreapta, intr-o atmosfera de relaxare si buna dispozitie. Educatoarea va fi cea care va da startul acestui salut!  Prezenta. O fetitd va numara
cati baieti au venit la gradinita, iar un baiat va numara fetitele prezente.

Calendarul naturii.Consultam buletinul meteo verbalizand actiunea: ,,Suntem in anotimpul..., luna ...*,, leri a fost ..., a ... zi a saptamdnii, astazi
este ... a ... zi a saptamanii, iar mdine va fi ..., a ... zi a saptamanii. Vremea este........... ,cerul este............ ,soarele............ ", fmpdrtd.sirea cu
ceilalti: Prescolarii vor vorbi despre povestile preferate ,,In lumea magica a povestilor” (dezvoltarea abilititilor de comunicare). Noutatea zilei
consta in prezentarea sub forma de surpriza a Zanei Povestilor care le-a pregatit prescolarilor o scrisoare si multe surprize. Tranzitie: ,,Daca vesel
se traieste” - joc cu text si cant

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

DLC: Educarea limbajului - Copiii sunt asezati in semicerc unde vom desfasura jocul didactic ,, Trenuletul cu povesti''. Copiii vor fi

impartiti in doud echipe (echipa ,,Piticilor” si echipa ,,Iezilor”) pentru a o ajuta pe Zana Povestilor sa faca ordine in cosuletul cu povesti. Fiecare

echipa va raspunde sarcinilor trasate, iar pentru fiecare raspuns corect vor primi cate o bulina colorata.
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Varianta | — Intr-un plic vor fi planse cu imagini din povestile invitate. Copiii vor extrage cite o imagine, vor denumi povestea ilustrati, vor
reda dialogul dintre personajele din imagini si o vor aseza in ,,Trenuletul cu povesti”

Varianta a doua - se va realiza un ciorchine cu personajele pozitive din povesti si un ciorchine cu personajele negative din povesti. Echipa
,Piticilor” vor alege personajele pozitive si le prinde pe ciorchine si echipa ,,Iezilor” vor alege personajele negative si le prinde pe ciorchine.

Varianta a treia - Copiii vor descrie, compara, analiza, asocia ce au facut personajele din povesti in diferite momente rostogolind un cub.

Varianta a patra - Dezlegare de ghicitori despre personaje din povesti.

Rutina si tranzitie: Copiii formeaza o coloana pentru a merge la toaleta si pentru a se spdla pe maini.Tranzitia se va realiza prin cantecul
,,Bat din palme clap, clap, clap”, dupa care copiii impreuna cu educatoarea trec pe la centre, unde intuiesc materialele si afla sarcinile de lucru.

ACTIVITATI LIBER ALESE - La sectorul Arti se va desfasura al doilea ADE — Activitate practici, toti copiii vor trece prin acest centru.

Copiii vor decupa mastile personajelor si vor lipi diferite materiale (malai, orez, fulgi, hartie creponata, hartie glace) pentru a realiza tema
propusa.

Stiinti: copiii vor avea de realizat un poster intitulat ,,Iin lumea povestilor”. Ei vor sorta imaginile corespunzitoare fiecirei povesti si le vor lipi
pentru a realiza un poster cu tema data.

Joc de masa — ,,Scene din povesti” - puzzle (imbinarea pieselor) - copiii vor avea la dispozitie piese de puzzle pe care le vor imbina corect
pentru a obtine imagini din povesti.

Constructii — ,, Casutele personajelor - suprapunere, alaturare — copiii vor avea la dispozitie cuburi pentru a obtine ,,Casutele personajelor” prin
suprapunerea si alaturarea pieselor.

Dupa finalizarea activitatilor in centre vom trece sd observam ce au realizat. Copiii vor prezenta produsele realizate in fiecare centru. Pentru ca
au indeplinit sarcinile propuse la inceputul activitatii, copiii vor fi condusi la ultima proba unde se vor desfasura jocurile.

ACTIVITATI LIBER ALESE - Copiii vor desfisura:

- Dramatizare — ,,Ridichea uriasa”

- Joc de atentie: ,,Ce personaj lipseste
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Bibliografie:
1. Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor de la 3 la 6/7 ani, M.E.C.T., 2019.
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PROIECT DE LECTIE INTEGRAT - ELEMENTE INTRODUCTIVE DE SAH

PROPUNATOR: Prof. inv. primar Loredana-Stefania Tudorache
UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziald ,, Mihai Eminescu” Ipotesti, structura Scoala Primard nr.2 Stancesti
CLASA:alll -a
ARIA CURRICULARA: Educatie fizic, sport si sinitate
DISCIPLINA: Joc si miscare (J.M.)
UNITATEA TEMATICA: ,impreuni ne jucim”
CONTINUTUL : Elemente introductive de sah
TIPUL LECTIEI : de consolidare a cunostintelor
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
DOMENII INTEGRATE: Limba si literatura romana (LLR) Arte vizuale si abilitati practice (AVAP)
COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:
J.M.
1.3. Utilizarea deprinderilor motrice de baza pentru realizarea unor activitati ludice, cu caracter complex si eforturi diferite
2.1. Gestionarea relatiilor intra-grup si inter-grup in activitatile de joc si miscare
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2.2. Acceptarea echilibrata a victoriei/infrangerii in cadrul jocurilor de miscare

LLR

1.4. Manifestarea curiozitatii fata de diverse tipuri de mesaje in contexte familiare

2.1. Descrierea unui obiect/unei fiinte din universul apropiat pe baza unui plan simplu
2.5. Adaptarea vorbirii la diferite situatii de comunicare in functie de partenerul de dialog
AVAP

1.3. Manifestarea receptivitatii fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual

2.1. Utilizarea In contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora si de tehnici de lucru adecvate

C g .

SCOPURI EDUCATIONALE:
v" Introducerea elevilor in lumea fascinanta a sahului,
Dezvoltarea abilitatilor esentiale precum: gandirea strategica, luarea deciziilor, fair-play-ului,

v

v’ Stimularea copiilor pe directia unei exprimari emotionale deschise, autentice, spontane,
v Descoperirea abilitatilor empatice, antrenarea conduitelor prosociale si de socializare,
v

Dezvoltarea spontaneitatii si exersarea potentialului creativ al copiilor.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

a)cognitive:

O1- sa dezlege rebusul prezentat;

02- sa asocieze jocul de sah cu diverse cuvinte, expresii, sintagme;

O3- sa vizioneze cu atentie filmul despre sah si importanta acestuia;
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O4- sa explice regulile de baza ale jocului de sah: miscarile fiecarui tip de piesa, scopul jocului, conceptul de sah si sah-mat;
0O5- sa adopte un comportament adecvat in timpul jocului de sah (fizic sau online);

O6- sa realizeze un scurt dialog despre sah;

O7- sa deseneze/sd modeleze piesele de sah Tn mod personalizat;

O8- sa prezinte in scris piesele de sah in mod creativ;

b) afectiv-atitudinale:

- sd adopte o atitudine pozitiva (respect, acceptare) fatd de colegi in cadrul orei si a jocului de sah;

- sd adopte un comportament de buna dispozitie, empatie, indiferent de rezultatul jocului de sah;

¢) psiho-motorii:

- sa-gi dirijeze efortul oculo-motor catre centrul de interes vizat de Invatator;

- sa exerseze miscdrile de baza pe tabla de sah;

- sd modeleze/sa deseneze piesele de sah.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE : conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, jocul de rol, problematizarea, brainstorming, ciorchinele, jocul didactic
(rebus), turul galeriei

MIJLOACE DE INVATAMANT: laptop conectat la internet, videoproiector, tableta, telefon, film tematic, foi, creioane colorate, carioci, panou,
markere, coald de hartie, plansete, plastilind, tabla de sah si seturi complete de piese, certificate de participare, caiet.
FORME DE ORGANIZARE: frontal, individual, in perechi;

EVALUARE: observarea sistematica, aprecieri verbale, recompense (certificate de participare).

LOCUL DE DESFASURARE: sala de clasi;

DURATA: 45 minute;

BIBLIOGRAFIE:

- *** Curriculum pentru invagamdntul primar, M.E.C.T.S., 2013;
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-“Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru formarea competentelor cheie la scolarii mici”-suport de curs, 2012
-"Bazele generale ale jocului de sah”, Teodora Velea, editura Discobolul, 2022

-www.chess.com

-www.chesskid.com

DESFASURAREA LECTIEI
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SS

Strategii didactice

N Actiuni si
L. Metode si Mijloace | Forme de
Etapele Ob. operatii ’ )
Crt. Continutul stiintific al lectiei procedee de organiza- Evaluare
lectiei op. ale
A s invata- re
Invatarii
mant
1. Moment Se creeaza conditiile optime pentru buna desfasurare | Elevii se Explicatia | Materiale | Frontal Observarea
organizatoric a activitatii propuse (spatiu educational, materiale | pregatesc. necesare comporta-
(1 min) didactice, climat psihoafectiv). activitatii mentului
elevilor
2. Captarea Ol | Lectia debuteaza cu un rebus tematic, pentru a | Elevii Conversatia Laptop, Frontal Observarea
atentiei stimula interesul si curiozitatea elevilor: dezleaga | Explicatia videoproi | Individual | sistematica
(5 min) https://www.didactic.ro/instrumente- rebusul Jocul didactic | ector Aprecieri
interactive/rebus/educa-ie-prin-ah-piesele-ahului propus. verbale
Sahul este ’SPORTUL MINTII” (A-B).
3. Anuntarea Se anuntd tema lectiei: “Sahul-joc, invatare si | Sunt o Frontal
. ‘ ‘ o . Explicatia
temei distractie” si se enuntd obiectivele pe intelesul | atenti.
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https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/educa-ie-prin-ah-piesele-ahului
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/educa-ie-prin-ah-piesele-ahului

(1 min)

elevilor.

Dirijarea
invatarii si
obtinerea

performantei

(25 min)

02

O3

04

Elevii sunt provocati sa raspunda la intrebarea: ”Ce
inseamna sahul pentru tine?”, acestia putand alege
cuvinte, expresii sau scurte enunturi (joc al mintii, al
strategiei etc.). Raspunsurile se centralizeaza intr-un
ciorchine, in mijlocul caruia se afla scris cuvantul

7’SAH7’.

Elevii sunt rugati sd vizioneze cu atentie un film:

https://ichessclub.ro/beneficiile-sahului-dezvolta-

inteligenta-creativitatea-logica/

Elevii trebuie s explice regulile de baza ale jocului

de sah: miscarile fiecarui tip de piesa, scopul jocului,,

conceptul de sah si sah-mat. Se verificd raspunsurile
si eventualele neldmuriri cu ajutorul site-ului:

https://www.chess.com/ro/sah-reguli

Elevii joaca sah cu colegii Tn mod fizic sau online, pe

Elevii
raspund la

Intrebari.

Sunt

atenti.

Raspund

la

intrebari.

Brainstorming

Explicatia
Conversatia

Ciochinele

Observatia

Explicatia

Conversatia

Panou,
markere,
coala de

hartie

Laptop,
videoproi

ector

Laptop,

Frontal

individual

Frontal

Individual

in perechi

Observarea

sistematica

Aprecierea
raspunsurilo

r elevilor
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https://ichessclub.ro/beneficiile-sahului-dezvolta-inteligenta-creativitatea-logica/
https://ichessclub.ro/beneficiile-sahului-dezvolta-inteligenta-creativitatea-logica/
https://www.chess.com/ro/sah-reguli

contul personal de pe ChessKid.com, in mod ludic, | Rezolva videoproi Aprecieri
relaxant, interactiv si distractiv. sarcinile Exercitiul ector verbale
Ny . ) ) ) (joacd sah, | Problemati- (feedback
Elevii sunt rugati sa realizeze dialoguri despre sah _ . S ‘
05 ) ) ) 5 L ) realizeaza | zarea Telefon, | inperechi | individual si
(joc, piese, importanta, ce au invatat, experiente etc.). ' ' ]
a dialoguri tableta, colectiv)
tematice). | Conversatia joc de
Joc de rol sah Evaluarea
06 global
Asigurarea | O7 | Elevii modeleaza sau deseneaza, la alegere, piesa sau Reyolvi Explicatia | Piese de
ezolva
feed-back- piesele preferate de sah, apoi scriu o scurtd prezentare - Exercitiul sah
sarcinile.
5. ului O8 | a fiecdrei piesei. Foi, Individual | Analiza
(10 min.) 5 o carioca, produselor
Desenele se asaza pe un panou, iar piesele modelate ‘
] creioane
pe o banca. . o
| Plastilina, Aprecieri
o . Turul galeriei
La finalul activitatii, fiecare elev exploreaza lucrarile planseta verbale
colegilor si prezentarea pieselor. Evaluare
Panou globala
Au loc discutii rapide despre ce au invatat si ce le-a
6 incheierea si placut in legatura cu lectia despre sah. Elevii Certificat | Frontal | Aprecieri
evaluarea Cu ajutorul elevilor se evidentiaza cat de important | raspund, Conversatia e de Individual | verbale,
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activitatii este jocul de sah pentru copii. explica. Explicatia participar evaluare

(2 min) Se apreciazd si se recompenseaza participarea e globala,ertific
elevilor la activitate, abilitatile demonstrate in cadrul ate de
activitatii practice cu certificate de participare. participare

Tema pentru Fiecare elev trebuie sa fie creativ si sa compund o | Noteaza Explicatia Caiet, Frontal
acasa poezie, o ghicitoare sau o scurtd poveste despre jocul | tema. foaie Individual

(1 min.) de sah.

Elevii sunt incurajati sa continue sa exploreze sahul
si sd 1l joace acasd cu prietenii, colegii, membrii

familiei.
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